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 سخن ناشر
 

شنویم، این است که چرا با ورود هر فناوری ارتباطی جدید که بارها در جامعه میهایی از پرسش
ها، برداری از فرصتشویم؟ و ترس و نگرانی از تهدیدها و شتاب در بهرههای جدی میدچار چالش
 شود؟ی مفید و مؤثر ما از دستاوردهای بشری جهت رفاه و زندگی بهتر میمانع استفاده

های بسیار توان به این پرسش پاسخ داد، اما شاید یکی از پاسخمختلف می هایگرچه از جنبه
تأمل این باشد که ما بسترهای فرهنگی مناسب را به شکل جامع و درخور ساماندهی جدی و قابل

ها را از های نوین، هم امکان کاهش آسیبدرپی فناوریهای پیکنیم و با تأخیر در مقابل موجنمی
 رود. مندی مثبت و مفید کاربران از بین میزایش بهرهدهیم و هم فرصت افدست می

با هدف شناخت بهتر شرایط اجتماعی و با تأکید بر دکتر مرتضی منطقی و دانشجویانش 
هایی را در یازده عنوان و های واقعی، پژوهشضرورت خروج از وضعیت نفی، انفعال و انکار پدیده

های انان دبستانی و جوانان دبیرستانی از فناوریدبستانی، نوجودر سه سطح کاربری کودکان پیش
ها  و با هدف افزایش آگاهی لازم برای به عنوان نقطه ورود مناسبی به این چالش ،ارتباطی جدید

مشارکت و همدلی کاربران، والدین، و اولیا و مسوولین فرهنگی برای بسترسازی فرهنگی، انجام 
 اند.داده

اعم از کودک، _های فرهنگی برای کاربران وان با بسترسازیتدکتر منطقی باور دارد که می
ها ها، تشویقگرایانه از پیامدها، حساسیتتصویری واقع _نوجوان، جوان، والدین و اولیای آموزشی

ها استفاده بهینه کرد و های مؤثر ارایه کرد و در نتیجه تهدیدها را کاهش داد، از فرصتو مداخله
ی کاربران متعادل و متوازن و نقاط قوت را به کار گرفت تا شاهد جامعه نقاط ضعف را بهبود داد

های اثرات فرهنگی کاربری کودکان پیش از دبستان از فناوری»باشیم. کتاب حاضر با عنوان 
جلدی است که در اختیار خواننده محترم قرار  12ای شامل دو جلد از  مجموعه« ارتباطی جدید

 گیرد. می
کند با چاپ و ت بعثت با هدف کمک به رشد و توسعه فرهنگی کشور تلاش میمؤسسه انتشارا

های با کیفیت، پاسخگوی نیازهای فرهنگی باشد و مشتاقانه از دریافت نظرات و نشر کتاب
 کند.پیشنهادات خوانندگان گرانقدر استقبال می
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 مقدمه -1

های ارتباطی پیشرفته به جامعه دلالت بر آن دارد که با ارايه هر فناوری تاريخچه ارايه فناوری بررسی
ن پديد آمده است و در حالی که برخی از ها و امیدها در پی آارتباطی جديدی به جامعه موجی از بیم

اند. نظر سخن گفته های فناوری مورداند، افراد ديگری از فرصتمسوولان از تهديد بودن آن ياد کرده
اين راهبرد انجامیده است که با ها در غرب، سرانجام به های مخالف و موافق فناوریايدهگفتمان 

های ارتباطی پیشرفته، خود به خود عرصه های فناوریوری شهروندان از فرصتافزايش و ارتقای بهره
اين وندان قادر به استفاده مثبت از ها تحديد شده، در مجموع شهراين فناوریکاربری نامناسب از 

 در صددانديشه اخیر، حتی کشورهايی که به فیلترينگ اعتقادی ندارند، ها گردند. در راستایفناوری
اين اند و در های ارتباطی پیشرفته برآمدهبرای کاربری مثبت و بهینه از فناوری« بسترسازی فرهنگی»

دبیات فاخر برای فضای مجازی، پاسخ مناسب به برخی از تولید ا راستا به انجام مواردی مانند:
های جنسی برای کاربران متقاضی اين دست از خلاءهای اجتماعی موجود )نظیر تهیه انیمشین

ای کاربران )تا جايی که در برخی از کشورهای غربی، بحث اخیر به ارتقای سواد رسانه اطلاعات(،
های لازم به اولیا رسانیمی درآمده است(، انجام اطلاعصورت يکی از مباحث درسی نظام آموزش عمو

و کاربران، تهیه ابزارهای کنترل کننده )تبلت، تلفن همراه، اينترنت و ماهواره( برای اولیا، اعمال 
های گپ اينترنتی و مانند آن(، تدوين قوانین منع آسیب و ايذای کاربران فضای نظارت )در اتاق

برای حمايت از کودکان، نوجوانان و جوانان کاربر فضای مجازی، ايجاد مجازی، تدوين قوانین خاص 
های گپ تر )در اتاقخطوط مستقیم برای تماس اضطراری با مسوولان برای ايجاد محیطی امن

اعمال  ،های مدنی برای حضورای، تشويق سازمانبندی محتوای رسانهاينترنتی و مانند آن(، درجه
ی فعال در فضای مجازی؛ ايجاد صندوق حمايت از مراکز پژوهش در حوزه مداخله و اثرگذار ،نظارت
های نوين جهت ارايه خدمات و به اشتراک نهادن دانش، منابع و امکانات مورد نیاز رسانه

کاربران فضای مجازی و به کارگیری و محصولات علمی جهت گران؛ ايجاد کتابخانه، موزه پژوهش
دست های دولتی به جامعه، دلات جهان مجازی با استاندارمؤسسات خصوصی برای ارايه محصو

 اند. زده

تدوين قوانین لازم جهت »و « مديريت فضای مجازی»های فرهنگی اخیر، علاوه بر بسترسازی
اند با اعمال ، مد نظر مسوولان جوامع مختلف قرار گرفته، کوشیده«کاربری مناسب از فضای مجازی
ن قوانین لازم از سوی ديگر، محیط فضای مجازی را حتی الامکان مديريت مناسب از سويی و تدوي

د ملی افراد برای کاربری از فضای پاک نگاه دارند. به عنوان مثال، کره جنوبی با الزامی کردن درج کُ
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مجازی، با ايجاد امکان رصد رفتار کاربر در فضای مجازی، در عمل جلوی بسیاری از جرايم فضای 

 ( گرفته است. هستناشناس ماندن افراد در اين فضا  مجازی را )که ماحصل
ند، بايد با گذراندن دوره خاص اين هستدر سنگاپور افرادی که مايل به کاربری از فضای مجازی 

 مسأله، گواهی لازم در جهت صلاحیت کاربری از فضای مجازی را اخذ کنند. 
و همین طور در  استدقیقه  91 در فرانسه و مالزی سقف کاربری روزانه افراد از فضای مجازی

امريکا نه تنها کودکان پیش دبستانی و دبستانی مجاز به کاربری از اينترنت نیستند، بلکه خريد گوشی 
هوشمند توسط اولیا برای فرزندان اخیر جرم محسوب شده، حتی ممکن است به سلب حق حضانت 

 اولیا در مورد فرزندشان برسد.

نفر( و  51ساله امريکايی ) 5 -9(، در سطح کودکان 2119) 2ياتیم و 1در بررسی تطبیقی که دشتی

و کاربری  يتی به تلفن همراهنفر( داشتند، نتیجه گرفتند که دسترسی کودکان خردسال کو 59کويتی )
 .استاز کودکان امريکايی  تربیشاز آن، به شکل معناداری 

ق کشورهای جهان در برخورد با که اکثريت قريب به اتفا گفتهاما برخلاف تجربه بشری پیش
های فضای مجازی با بسترسازی فرهنگی، تدوين قوانین لازم، مديريت فضای ها و تهديدفرصت

اند، های آن برآمدههای فضای مجازی و افزايش فرصتکاهش تهديد در صددمجازی و تولید محتوا، 
، به صرف آن که امکان کاربری های ارتباطی پیشرفتهايران در مواجهه با فناوریاولیای فرهنگی

ها برخورد اين فناوری ها وجود دارد، به طور عمده با ديده نفی و انکار بااين فناوری نامناسب از
اند و روند ممنوعیت کاربری از ويديو در اوايل انقلاب، به روند ممنوعیت کاربری از ماهواره و کرده

یده است، حال آن که برخلاف تصور اولیای فرهنگی های اجتماعی تلفن همراه انجامبرخی از شبکه
ها و ها انتخاب نبوده، تحمیل هستند و در شرايط اخیر بايد برای کاهش آسیب فناوریکشور، فناوری

 یها، با استفاده از تجربه بشری، دست به بسترسازی فرهنگی برای کاربرهای آنافزايش فرصت
 کاربران از آن زد.

های هوشمند از بدو نصب ه نگارنده بر اين مسأله اذعان دارد که گوشیبه بیان ديگر، اگر چ
ها، پیشاپیش مجوز مرور تمامی اطلاعات صوتی، تصويری و متنی کاربر را از های مختلف روی آنبرنامه

های اطلاعاتی غرب تخلیه وی گرفته و در عمل تمامی اطلاعات او )و جامعه وی( را به سمت سرويس
های ارتباطی پیشرفته گونه که از آن ياد شد، بايد به اين نکته توجه داشت که فناوریهمانکنند، اما می

 يک انتخاب نبوده، بلکه يک تحمیل است.
پردازان سیاسی ارايه های ارتباطی که از سوی برخی از نظريهبه اعتقاد نگارنده، صرف نفی فناوری

گونه که به سبب کاهش قابل توجه سرمايه ست، همانگیرد، راهکار مؤثری نیشده و مورد تأکید قرار می

                                                           
1. Dashti, F. A. 

2. Yateem, A. K. 
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های اطلاع رسانی داخلی، برنامه موفقی نخواهد شبکه« کامل»اجتماعی، دل بستن به جايگزين کردن 
های فرهنگی لازم، ضمن اطلاع رسانی به کاربران )اعم از توان با بسترسازیبود، اما در اين میان می

یا و اولیای آموزشی و فرهنگی جامعه( در باب خطرهای بالقوه کاربری از کودکان، نوجوانان، جوانان، اول
های ارتباطی های فناوریهای ارتباطی جديد، آنان را از سويی در جهت به حداقل رساندن آسیبفناوری

 جديد و از سوی ديگر به حداکثر رساندن منافع آن ياری رساند.
ود به خود امکان بسترسازی فرهنگی جهت فضای خجديد  رويکرد مبتنی بر نفی و انکار فناوری

های لازم برای کاربری مجازی را به میزان زيادی محدود کرده است. مضاف بر اين، خلاء قانون
های نامناسب از اين فضا، امر مهم ديگری است که در مناسب از فضای مجازی و برخورد با کاربری

های شورای عالی انقلاب فرهنگی در دهه از اقدام گردد و با وجود برخیجامعه به وضوح ملاحظه می
ساله از عمر اين  9و گذشت قريب به  1911هشتاد و تشکیل شورای عالی فضای مجازی در سال 

شورا، ماحصل چندانی در جهت تولید ادبیات فاخر، مديريت فضای مجازی و تدوين قوانین لازم جهت 

، 1های سالانه خودرديده است و شورای مزبور در همايشکاربری بهینه از اين فضا، به جامعه ارايه نگ

عمل نرسیده ، هنوز از مرحله شعار دادن به «کيابی به اينترنت پادست»با طرح موضوع دست نیافتنی 
 است.

ايران از ، گره خوردن برخی از خلاءهای اجتماعی با فضای مجازی در علاوه بر آنچه از آن ياد شد
گیری نوعی از ی از فرآيندهای اجتماعی موجود در جامعه، نظیر شکلسويی و عدم توجه به برخ

مقاومت منفی در برابر مسوولان و اولیای فرهنگی از سوی مردم، کار را به آنجا کشانده است که 
)از آغاز بحث ماهواره در نزديک به ربع قرن سردرگمی مواجهه مسوولان با فضای مجازی در کشور 

 ل حاضر( برسد.در مجلس تا حا 1919سال 
توان مستقیماً انعکاس مستقیم سردرگمی اولیای فرهنگی نظام در مواجهه با فضای مجازی را می

اين معنا که به ها، ملاحظه کرد. به در نظام آموزش پیش دبستان و آموزش عمومی کشور و خانواده
های ارتباطی فناوری سبب علايق گسترده کودکان، نوجوانان و جوانان به پديده نو، جذاب و متنوع

اند، اما اولیای آموزش پیش دبستان و آموزش و پیشرفته، آنان به شدت متوجه فضای مجازی گرديده
های ارتباطی جديد در محیط پیش دبستان و پرورش عمومی کشور با مخالفت با کاربری از فناوری

ورزی، وضع گرفته، همین تخالفهای ارتباطی پیشرفته مدبستان و دبیرستان، در عمل در برابر فناوری
های ارتباطی جديد در آموزش پیش دبستان و امکان بسترسازی فرهنگی جهت کاربری از فناوری

سازی در اين آموزش عمومی را به میزان بسیار زيادی از مسوولان ذيربط سلب کرده، به جای فرصت
 سوزی رسانده است. جهت، کار را به فرصت

                                                           
 .گرددروز تأسیس شورای عالی فضای مجازی، در هفدهم اسفند ماه هر سال برگزار میهای اخیر به شکل سالانه در سالهمايش. 1
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رتباط با مسوولان فرهنگی و آموزشی کودکان، نوجوانان و جوانان از آن ياد سردرگمی که از آن در ا

ها نیز مؤثر واقع آمده، به سردرگمی نسبی آنان انجامیده است. به اين شد، به سهم خود در خانواده
 اندك آنان بامعنا که در مرتبه نخست اهمیت، به دلیل مشغله زياد اولیا و در مرتبه بعد، به سبب آشنايی

های فضای مجازی و سرانجام به سبب عدم بسترسازی فرهنگی لازم در سطح جامعه درباره فناوری
ارتباطی پیشرفته، اولیای کودکان، نوجوانان و جوانان تصوير مناسب و درستی از فضای مجازی و فراز 

 رزندان خود درتر از فو فرودهای آن ندارند، از اين رو اولیا نه تنها در غالب موارد چندين گام عقب
زمینه فضای مجازی قرار دارند، بلكه در مواجه با فضای اخیر دچار تشتت هستند تا جايی که بررسی 

 مشی اولیا درهای ارتباطی پیشرفته دلالت بر آن دارد که خطمواضع اولیا در کاربری فرزندان از فناوری
 درجه با يكديگر تفاوت دارد. 081اين جهت، گاه تا 

های مثبت و منفی کاربری از نگر از پیامدبه همراه دانشجويانش، برای ارايه ترسیمی واقعنگارنده 
های اخیر و فضای های ارتباطی جديد و تبعات ستیز اولیای فرهنگی و آموزشی با فناوریفناوری

ها، ومرای، چترايانه -های ويديويیدر کنار تهیه چندين مجلد کتاب در زمینه بازی مجازی در جامعه،
های اجتماعی تلفن همراه، در گام بعدی تلاش خويش برای به دست دادن تلفن همراه و شبكه

های محرمانه برای مسوولان آموزش و های فضای مجازی با تهیه برخی از مجموعهحساسیت
آموزان مصاحبه با دانش 011»، «مصاحبه با کودکان پیش دبستان 011»پرورش عمومی کشور، نظیر 

آموزان متوسطه مصاحبه با دانش 011»و « آموزان متوسطه اولمصاحبه با دانش 011»، «نیدبستا
های ارتباطی پیشرفته، کوشید تا توجه مسوولان اخیر را درباره چگونگی کاربری آنان از فناوری ،«دوم

که طی –به مقوله فضای مجازی جلب کند، اما پس از مسكوت ماندن و بايگانی شدن آثار اخیر 
نگارنده بر آن شد تا مجدداً با  -تهیه و به مسوولان ذيربط ارايه گرديده بودند 0931تا 0931های الس

های رسانی نسبی به آنان، حساسیتمخاطب قرار دادن اولیای کودکان، نوجوانان و جوانان و اطلاع
بری فرزندان از فضای مجازی را برای آنان ترسیم کرده، آنان را تشويق به مداخله فعال در امر کار

های ارتباطی پیشرفته و فضای مجازی سازد تا در اين رهگذر با مداخله مؤثر اولیا در امر فناوری
های ارتباطی جديد، در عمل تهديدهای فضای مجازی کاربری کودکان، نوجوانان و جوانان از فناوری

 یرد. های آن بیش از پیش در دسترس فرزندان آنان قرار گکاستی گرفته، فرصت
روند تهیه اثر حاضر به اين ترتیب بود که نگارنده پس از ارايه برخی از اطلاعات اولیه در مورد 

های کارشناسی و تحصیلات تكمیلی خويش، و تشريح روش داده فضای مجازی به دانشجويان دوره
خواست ی، از دانشجويان خود م-استهای عمیق که مبتنی بر انجام مصاحبه -بنیاد از پژوهش کیفی

و پیش  ها)و در صورت ممانعت اولیای مهد کودكها و پیش دبستانها تا ضمن مراجعه به مهد کودك
يابی ها و مراکز عمومی مشابه آن، برای دست، با مراجعه به پارك-دادرخ میهم که زياد -ها دبستان
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 صاحبه عمیقی را باکسب اجازه از اولیای کودکان، مبه جمعیت مورد نظر برای مصاحبه(، پس از 
 های ارتباطی جديد انجام دهند.کاربر فناوریساله(  4-9)دختران و پسران خردسال پیش دبستانی 

های ارايه شده در اين اثر، متعلق به کودکان پیش دبستانی دختر و لازم به ذکر است که مصاحبه
ادفی )تنها با اين شرط که شده نیز به شکل تص پسر در شهرهای مختلف ايران بوده، کودکان مصاحبه

 . 1اندهای در دسترس انتخاب گرديدههای ارتباطی پیشرفته باشند(، از نمونهکاربر فناوری

                                                           
 ، روش پژوهش، روش کیفی بوده است.درباره روش پژوهش حاضر بايد بیان داشت که در اين تحقیق. 1

ها با کمک گويی آنشوند که امکان پاسخهايی رو به رو میها و پرسشهای انسانی با مسألهگران حوزهگاهی پژوهش
ها توان به راحتی آنها و مفاهیمی وجود دارد که نمیها مؤلفههای معمول پژوهش میسر نیست. معمولاً در اين پرسشروش

ای تدوين کرد و در توان فرضیهاين اساس نمی ها در متون قبلی وجود ندارد و برای از موارد مشابه آنکرد، يا سابقهرا تعريف 
 ترين گزينه است.توان به آزمون فرضیه پرداخت. پژوهش کیفی برای پاسخ به شرايط اخیر، مناسبنتیجه نمی

ف آن بیش از آن که در پی يکديگر قرار گیرند، در کنار هم های مختلخطی است و قسمتی فرآيندی غیراجرای پژوهش کیف
شود و اين فرآيند تا زمانی ها تحلیل نیز آغاز میزمان با گردآوری دادهگیرند. به تعبیر ديگر، در پژوهش کیفی همقرار می
از کیفیت و کفايت )بسندگی( توان برسد. منظور از نقطه اشباع زمانی است که می گر به نقطه اشباعيابد که پژوهشادامه می

 های گردآوری شده برای رسیدن به تحلیلی دقیق اطمینان يافت.داده
هايی است که بنیاد، روش مناسبی برای پژوهش در حوزهبود. روش دادهبنیاد کیفی در اين پژوهش روش دادهرويکرد پژوهش 

 .استها در دسترس اندکی درباره آن دانش
های بنیادی به وجود آورند. در همه های مرتبط با موضوعبنیاد، سعی برآن دارد که درکی از فرايندادهپردازان نظريه دنظريه

های آماری، به نحو های خود را که بیشتر جنبه تفسیری دارند، بدون تکیه بر روشهای کیفی محقق بايد يافتهپژوهش
 ای گزارش کنند.متقاعد کننده
مصاحبه کیفی عمیق را در مورد  21و يا  12، 9یفی در مورد حجم نمونه مورد بررسی ارقام های روش تحقیق کمعمولاً کتاب

 دهد.گر، اين ارقام به چند دلیل در ايران درست جواب نمیاند که به زعم پژوهشمسأله مورد بررسی پیشنهاد کرده
رسد روند کرد، به اين معنا که به نظر میپذيری در غرب و در ايران خلاصه توان در تفاوت روند جامعهدلیل نخست را می

پذيری در ايران، روندی دشوار و بعضاً متناقض است، در حالی که در غرب چنین نیست. به عنوان مثال، آنچه خانه، جامعه
ی هايمشیکنند، خطپذير کننده( در ايران به کودک يا جوان القا میترين نهادهای جامعهمدرسه و جامعه )به عنوان مهم

د، وی تنها به فکر بیرون کشیدن گلیم خويش از آب باشد، نخواهاز فرزند می اولیامتفاوت است. به تعبیر ديگر، در ايران 
کنند که وی بايد ايثار، جهاد و شهادت را در دستور کار آموز مستقیم و غیرمستقیم القا میدر مدرسه به دانشاولیای آموزشی 

خواری و با يکديگر ری از افراد با هم در زمینه رانتن فرد در جامعه شاهد آن است که بسیاهمیسرانجام خود داشته باشد و 
گردد، در حالی که نهادهای پذيری در ايران با دشواری و تنگنا پیش رفته و محقق میاند، از اين رو روند جامعهمسابقه نهاده

دست و ای يکر کننده( در غرب، در غالب موارد به گونهپذيترين نهادهای جامعهخانه، مدرسه و جامعه )به عنوان مهم
 کنند. هماهنگ عمل می

ها های کیفی در ايران را بايد در عدم حمايت مالی بسیاری از پژوهشدلیل بعدی احتیاط در افزايش حجم نمونه در پژوهش
شونده، با برابر گرفتن وقت مصاحبه داند درگر خود را موظف میدر ايران ديد. به اين معنا که به فرض در غرب، پژوهش

پرداخت وجهی، قدردانی لازم را از همکاری و صرف وقت فرد مصاحبه شده انجام دهد، در حالی که اين امکان در ايران، در 
های کیفی که مستلزم صرف شوندگان به ويژه در پژوهششود، مصاحبهغالب موارد میسر نیست و همین مسأله سبب می

، حاضر به صرف وقت مناسب نشده، مصاحبه خود را زودتر از حد لازم به پايان برسانند. ترس سیاسی پاسخ وقت کافی است
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 -شناختی، خانوادگی، تربیتیاثرات زيستی، روانندی اولیه پژوهش حاضر شامل بررسی بسازمان

شناختی کاربری کودکان پیش و زيبا سیاسیاخلاقی، آموزشی، اجتماعی، فرهنگی، اعتقادی، اقتصادی، 
 . های ارتباطی جديد بوددبستانی از فناوری

 21 ها، در مجموع درآن غالبعنوان مورد نظر تدوين و به دلیل دو جلدی شدن  11آثار اخیر در 
باکس، تلفن همراه، های جديد ارتباطی )تبلت، ايکسمجلد کاربری کودکان پیش دبستانی از فناوری

، «آموزشی»، «اخلاقی -تربیتی»، «خانوادگی»، «شناختیروان»، «زيستی»( در ابعاد ماهواره و رايانه
به دست نشر سپرده « زيباشناختی«، «سیاسی»، «اقتصادی»، «اعتقادی»، «فرهنگی»، «اجتماعی»

 .1اندشده

های مصاحبه با کودکان پیش دبستانی کاربر فناوریچند »های اخیر، چهار عنوان مضاف بر عنوان
کارتونی در  -درباره نقش الگوهای عروسکیپیش دبستانی کودکان چند مصاحبه با »، «باطی جديدارت

 -عروسکیبررسی القائات الگوهای » ،)در دو جلد( «آنان روانی، فرهنگی، اجتماعی و عقیدتی تحولات
 )بررسی 11شناسی نسل دهه روان»و )در دو جلد( « کارتونی غربی بر روی کودکان پیش دبستانی

                                                                                                                                                      
های بعضاً حوصلگی، عدم تمرکز و پاسخو بی -که البته در اين پژوهش چندان مطرح نبود–دهندگان در محیط ايران 

از ديگر مشکلات پژوهش کیفی به  -ار عیان بوددهندگان خردسال اين پژوهش بسیکه در پاسخ–متعارض پاسخ دهندگان 
 روند. شمار می

های عمیق خويش گران ايرانی برای وقوف کامل به پديده کیفی مورد نظر، آمار مصاحبهشود، پژوهشمسايل اخیر سبب می
مورد  111حقیق های تهای مورد نظر برای گردآوری دادهگونه که در پژوهش حاضر، تعداد مصاحبهرا افزايش دهند، همان

 مصاحبه عمیق در نظر گرفته شده است. 
های ارايه شده در اين اثر، متعلق به کودکان پیش دبستانی دختر و پسر در شهرهای مختلف لازم به ذکر است که مصاحبه

ه باشند(، از های ارتباطی پیشرفتشده نیز به شکل تصادفی )تنها با اين شرط که کاربر فناوری ايران بوده، کودکان مصاحبه
 اند.های در دسترس انتخاب گرديدهنمونه

شناختی کودکان پیش دبستانی به دانشجويان و ارايه های روانهای پژوهش، پس از آموزش ويژگیجهت گردآوری داده
« اههای اجتماعی تلفن همرآموزان دبستانی از شبکهچگونگی کاربری دانش»های پژوهشی موجود در مورد ترين يافتهمهم

های های پیشین، اگر به داده، الف(، از همکاران پژوهش درخواست شد تا ضمن بررسی صحّت و سقم يافته1915)منطقی، 
 ها نیز بپردازند.جديدی برخورد کردند، به احصای اين داده

ی متخصصان مربوطه های پژوهش با پژوهش پیشین، ارزيابروايی مدل نظری ارايه شده از طريق انطباق يا عدم انطباق يافته
 های مشابه يا تکرار پژوهش حاضر در زمانی ديگر، بررسی خواهد شد.و پژوهش

بندی مباحث( حاوی گانه مورد اشاره، مقدمه و مؤخره کتاب )به جز قسمت جمع 11های لازم به ذکر است که در عنوان .1
به اتفاق موارد، اولیا دارای علايق متفاوتی بوده، سانی است. علت اين امر آن بوده است که در اکثريت قريب اطلاعات يک

ممکن است به مطالعه يک يا چند عنوان، از عناوين تهیه شده بسنده کنند که اين مسأله نگارنده را بر آن داشت تا به تکرار 
ه آمده است، در گفتها که در مقدمه آثار پیشمقدمه و مؤخره در مجلدهای اخیر بپردازد. هر چند معرفی مباحث ساير کتاب

 11دبستانی است. تکرار معدودی از موارد در متن مجلدهای نگر درباره کودکان پیشعمل تلاشی برای ارايه تصويری جامع
 های ارايه شده هستند.گانه نیز به سبب وجه اشتراک موارد اخیر بین عنوان
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)در هشت  1«روانی، فرهنگی، اجتماعی، عقیدتی، سیاسی، اقتصادی کودکان پیش دبستانی( هایتحول

تری از فراز و تا در مجموع شناخت جامعنیز برای تکمیل مباحث فوق مورد توجه قرار گرفتند مجلد( 
ن، تحولات های ارتباطی پیشرفته توسط کودکان پیش دبستانی و به تبع آفرودهای کاربری از فناوری

  .2گسترده بین نسلی در آنان را در جامعه معاصر به دست داده باشند

گانه مورد اشاره و همکاران پژوهش به 11های مورد بحث در آثار مقدمه حاضر با معرفی عنوان
 رسد. انجام می

 های زير مورد بحثعنوان« های ارتباطی جديدبررسی تبعات زيستی کاربری از فناوری»کتاب در 
 اند:قرار گرفته

های چشمی و ناراحتی های حرکتی و بینايی،ارتقای مهارتهای ويژه، کمک به کودکان دارای نیاز
، های جسمانی و چاق شدنکاهش فعالیت، های عضلانی و اسکلتیدرد، سردرد و سرگیجه، ضعف بینايی

 هایقلید از اعمال قهرمانهای ناشی از کژکاربری از تلفن همراه يا تآسیب، ایهای تغذيهاختلال
 تبعات زيستی ناشی از پرتوهای يونیزان و نايونیزان، تغییر ساختار مغز بلوغ زودرس،بینی ، پیشکارتونی

 ساير تبعات زيستی.و 
های عنوان« های ارتباطی جديدشناختی( کاربری از فناوریبررسی اثرات روانی )روان»در کتاب 

 اند:تهزير مورد بحث و بررسی قرار گرف
های فردی کودک، تحقق يادگیری و آموزش فعال، تربیت خلاق کودکان، تربیت گسترش توانايی

کارآفرين کودکان، افزايش اعتماد به نفس کودک، کاهش اعتماد به نفس و پذيرش تصوير منفی از 
مدار مسايل، پرخاشگری، جويی کودک، حل هیجانخويش، احساس حقارت مضاعف، ارضای هیجان

ای برای تخلیه روانی در فضای مجازی، سوق دادن کودک به سمت دنیای خیال، اد عرصهايج
های سال، برخورد عصبی، ترس، اضطراب، افسردگی، اختلالبزرگ -گانهخودشیفتگی، تحقق عشق بچه

اشتهايی، شب ادراری، ابتلا به تیک، احساس بدشکلی بدنی، ورود زودهنگام به عرصه خواب، روان بی

                                                           
شناختی اثر که در تلاش برای ارايه ترسیمی جامعه لازم به يادآوری است، اين« 11شناسی نسل دهه روان»درباره عنوان  .1

العاده شديد مناسبات نسلی در جامعه است، بعضاً از تحولات بین نسلی کودکان پیش دبستانی بوده، بیانگر تحولات فوق
همراه، باکس، تلفن های جديد ارتباطی )تبلت، ايکسگانه کاربری کودکان پیش دبستانی از فناوری 11برگرفته از عناوين 

گران ماهواره و رايانه( در ابعاد مختلف هستند که اين عنوان نه برای اولیا، بلکه برای دانشجويان تحصیلات تکمیلی، پژوهش
ريزان اجتماعی در نظر گرفته شده است و اولیای کودکان پیش دبستانی انسانی و اجتماعی جامعه، اولیای فرهنگی و برنامه

 ن ندارند.نیاز چندانی به مراجعه بدا

مشابه آن چه از آن درباره کودکان پیش دبستانی از آن ياد شد، با قدری تفاوت، عیناً در سطح کودکان و نوجوانان  .2

شالله طی دو و چهار سال آينده در دست تألیف است که ان« متوسطه اول و دوم دبیرستان»و نوجوانان و جوانان « دبستانی»
 ارايه خواهند شد.
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فور و تلفن همراه، اسزودرس، کودک آزاری، وابستگی و اعتیاد به تبلت، پیبینی بلوغنگاری، پیشهرزه

 شناختی.های بزرگ شدن در فضای مجازی، تهديد بهداشت روانی کودکان و ساير تبعات روانآسیب
رد های زير موعنوان« های ارتباطی جديدبررسی اثرات خانوادگی کاربری از فناوری»در کتاب 

 اند:بحث و بررسی قرار گرفته
ضرورت والدگری الکترونیک، افزايش اطلاعات عمومی فرزندان، ارتقای دانش فرزندان در جريان 

های آموزشی، بهداشتی و هنری، سوادآموزی نسبی کودکان، ارتقای خلاقیت و کارآفرينی بازی
به هم، اثرات زيستی کاربری از فرزندان، نقش آموزشی و مراقبتی خواهر و برادران خانواده نسبت 

، کارتونی -همراهی خانواده با القائات الگوهای عروسکیهای ارتباطی جديد در کودکان، فناوری
ها برای سرپوش فناوری ها به مثابه پرستار الکترونیک فرزندان، ياری جستن ازفناوری استفاده از

)کودکانی با هويت زود بسته شده(، کاهش  نهادن بر مشکلات خانواده، تربیت کودکان جزم انديش
ای نظارت اولیا بر تهیه و مصرف محصولات فرهنگی فضای مجازی توسط فرزند، يادگیری مشاهده
ای کژکاربری اولیاء )يا خواهر و برادرها( از فضای مجازی، تحقق نسل فرزندسالار، اخذ ديدهای کلیشه

ها، پر رنگ شدن نقش دوست جنس ها و فیلمونهای ديجیتال و کارتدر جريان کاربری از بازی
مخالف از اوان کودکی، استقبال از ديد فردگرايی )غربی(، کم رنگ شدن نسبی اهمیت خانواده برای 
کودک، افشای اطلاعات محرمانه خانواده، ترديد در انديشه ديگرپیروی از اولیا، زير سوال رفتن 

گر شدن والدگری در نزد قیرآمیز نسبت به اولیا، منفی جلوهتدريجی اولیا در برابر کودک، يافتن ديد تح
ها و درگیری های گر شدن تشکیل خانواده در انديشه کودک، ايجاد تعارضکودک، منفی جلوه

کاری خانوادگی )بین اولیا، اولیا و فرزندان، فرزندان با هم(، کودک آزاری ديجیتال برخی از اولیا، مخفی
 ودک، تعمیق شکاف بین نسلی و ساير موارد خانوادگی.و دور زدن اولیا توسط ک

های زير عنوان« های ارتباطی جديداخلاقی کاربری از فناوری -بررسی اثرات تربیتی»در کتاب 
 اند:مورد توجه قرار گرفته

گیری آتی اخلاقی کودکان، بسترسازی برای اخلاق در دوران کودکی، بسترسازی برای جهت
گیری سبک زندگی کودکان، القای محیطی کودکان، بسترسازی جهت شکلگیری نگاه زيست شکل

های ناشی از های اخلاقی، تحولهای جهانی در ارزشوقوع تحولهدف از زندگی به کودکان، 
های تحول، پررنگ شدن نقش دوست جنس مخالف از اوان کودکی، های جديدکاربری از فناوری

تحول ، های گروه همسالان کودکان پیش دبستانیلتحو، پذيری کودکان پیش دبستانیجامعه
های بزرگ آسیب، های حل مسأله در کودکان پیش دبستانیتحول، نوعدوستی کودکان پیش دبستانی

ساير آسیب خوردن از کژکاربری اولیا )و خواهر و برادرها( از فضای مجازی و شدن در فضای مجازی، 
 اخلاقی. -موارد تربیتی
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های زير مورد بحث عنوان« های ارتباطی جديدرات آموزشی کاربری از فناوریبررسی اث»در کتاب 
 اند:قرار گرفته

ها، ارتقای آموزشی افراد خاص، تحقق يادگیری و آموزش فعال، پايین آمدن سن کاربری از فناوری
های پیشرفته، برانگیختن کنجکاوی علمی کودکان، افزايش اطلاعات کاربری تخصصی از فناوری

های آموزشی، های مورد علاقه آنان، بازیومی کودکان، افزايش اطلاعات کودکان در زمینهعم
آموزش دينی کاربران، آموزش هنری کاربران، آموزش مسايل زيستی و زيست محیطی به کاربران، 

های غیرمستقیم، اتلاف های خلاق و علمی، تربیت کارآفرين کودکان، سوادآموزی نسبی، آموزشبازی
 های رسمی و ساير موارد آموزشی.های پنهان در بطن مهد، ايجاد مهدوقت

های زير مورد توجه عنوان« های ارتباطی جديدبررسی اثرات اجتماعی کاربری از فناوری»در کتاب 
 اند:قرار گرفته

ها و های اجتماعی، اثرپذيری عمیق از الگوهای مطرح شده در بازیاطلاع رسانی و گسترش ارتباط
ای و روانی کودکان از های اطلاعاتی، آموزشی، ابزاری، فنی، حفاظتی، مشاورهها؛ حمايترتونکا

يکديگر؛ فشار هنجاری گروه و افزايش اثرپذيری از دوستان، برقراری رابطه با جنس مخالف، طرح 
 هایهای شبکهها و کانالپذيری کودکان، عضويت در گروهدوستان مجازی، تحول در روند جامعه

های اجتماعی کودکان، بسترسازی جهت تحولات هويتی آتی کودکان، اجتماعی، کاهش تعامل
، استقبال از سبک زندگی 11، تحول ارزشی نسل دهه تعمیق گسست نسلیاحساس حقارت ملّی، 

 کارانه و ساير تبعات اجتماعی. مدار، تشويق رفتارهای هنجارشکن و بزهلذّت
« های ارتباطی جديد)و زيست محیطی( کاربری از فناوری بررسی اثرات فرهنگی»در کتاب 

 اند:های زير مورد بحث قرار گرفتهعنوان
های ارتباطی جديد، های کاربری از فناوریارتقای فکری و فرهنگی کاربران خردسال، جذابیت

اولیا های غیرمستقیم، کاهش نظارت ها، سرگرمی و تفريح، آموزشپايین آمدن سن کاربری از فناوری
های جنسیتی آفرينی در قالببر تهیه و مصرف محصولات فرهنگی فضای مجازی توسط فرزند، تحول

موجود در جامعه، پذيرش مردسالاری الکترونیکی، القای برخی از مفاهیم فرهنگ فمینیستی به 
کودکان، ضعف بسترسازی فرهنگی در داخل جهت کاربری از فضای مجازی به شکل بهینه، 

های داخلی، پذيرش تولیدهای فرهنگی کاربران، تدريجی اينترنت و ماهواره به جای رسانه جايگزينی
های فرهنگی جديد، بريدگی از فرهنگ خودی و های فرهنگی سنتی با فعالیتجايگزينی نسبی فعالیت

کودکان و ساير ابعاد  مسوولیت، تحولات الگويابیاستقبال از فرهنگی پرخشونت، شهوی و بی
 گی.فرهن

های زير مورد بحث عنوان« های ارتباطی جديدبررسی اثرات عقیدتی کاربری از فناوری»در کتاب 
 اند:قرار گرفته
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نسبی آموزش دينی کودکان پیش دبستان در جامعه، ديگرپیروی اخلاقی و عقیدتی  نابسامانی

دين( یان )بیمواجهه کودک با مدع، گرايی در فضای مجازینقش اندک معنويتکودکان خردسال، 
کاهش ، های غیررسمیآموزش، گرايی در فضای مجازینقش پررنگ لذّت و شهوت، داریدين

طرح ، تلاش در جهت زمینی کردن مفاهیم آسمانی، حساسیت نسبت به اوامر و نواهی اخلاقی و دينی
های ز جريانآشنا شدن با برخی ا، های دينیايجاد تعارض، خرافی دين و ايجاد ترديد در انديشه الهی

جايی قدرت خدا با جابهو طرح الگوها به مثابه منجی ، های اولیه برای نفی دينبسترسازی، انحرافی
 .ها و ابزارهای مطرح شدهوسیله

های زير در قسمت عنوان« های ارتباطی جديدبررسی اثرات اقتصادی کاربری از فناوری»در کتاب 
 اند:ارتباطی جديد، مورد بحث و بررسی قرار گرفتههای اثرات اقتصادی کاربری از فناوری

های اولیه در زمینه معرفی آموزش رفتارهای اقتصادی، تشويق کارآفرينی کودکان، ارايه آموزش
ها به کودکان، طرح امکان کاربری اقتصادی از فضای مجازی برای کودکان، برخی از حرفه

تر، فشار دوستان در گرايی هر چه بیشفهای غیررسمی، سوق دادن کودکان به سمت مصرآموزش
آفرينی در سبک زندگی تر کالاهای تبلیغ شده در فضای مجازی، تحولجهت مصرف هر چه بیش

ای اقتصاد های کلیشهای نامناسب به کودکان، نهادينه کردن برخی از قالببخشی حرفهکودکان، جهت
کان اقشار اقتصادی متوسط و ضعیف جامعه، داری در ذهن کودکان، ايجاد سرخوردگی در کودسرمايه

ها و های ديجیتالی، کارتونبازیهای اقتصادی از کودکان کاربر احساس حقارت مضاعف و سوءاستفاده
 .هاپويانمايی

های زير در قسمت عنوان« های ارتباطی جديدبررسی اثرات سیاسی کاربری از فناوری»در کتاب 
 اند:های ارتباطی جديد، مورد بررسی قرار گرفتهاثرات سیاسی کاربری از فناوری

های داخلی از طريق ديگرپیروی سیاسی کودک از اولیا، تأثیرپذيری کودک از القائات سیاسی رسانه
های ها، آموزشهای غربی از طريق بازیها، تأثیرپذيری کودک از القائات سیاسی رسانهبازی

های ديجیتالی، نهادينه کردن حل ن در جريان بازیغیررسمی ، کم رنگ شدن و حذف فرهنگ گفتما
کند، ستايش ابر شرّ )در برابر ابر انسان(، پرخاشگرانه مسايل، پذيرش اصل هدف وسیله را توجیه می

افزايش نقد اجتماعی کودکان، کاهش عِرق ملی و ترديد يافتن نسبت به نظام در گذر کاربری از 
ها، احساس حقارت ملی، يافتن نگاه مثبت به غرب )خاصه نمايیها و پوياهای ديجیتال، کارتونبازی

ها، پذيرش خضوع در برابر قدرت، طرح ابزار به مثابه ها و پويانمايیها، کارتونامريکا( در جريان بازی
 منشاء قدرت و ساير تبعات سیاسی.

های زير مورد عنوان« های ارتباطی جديدبررسی آثار زيباشناختی کاربری از فناوری»در کتاب 
 اند:توجه قرار گرفته
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های عرصه ها و پژوهشپردازیمسأله جذابیت از گذشته تاريخ تا حال حاضر، مروری بر نظريه

دامن زدن به  ،جذابیت فیزيکی، نگاه دين به مقوله جذابیت: از جذابیت فیزيکی به جذابیت معنوی

استقبال از آرايش کردن و ، ودکانعمده کردن جذابیت بدنی در چشم و دل ک، علايق هنری کودک

دادن جهت شهوی به علايق زيباشناختی ، تشويق روحیه مدگرايی و کاهش سن آن، کاهش سن آن

عمده کردن معیارهای زيبايی غرب در چشم و  استقبال برخی از کودکان از جراحی زيبايی، کودکان،
ان، از زيباشناختی تا سیاست: ايجاد احساس سرخوردگی، احساس بدشکلی بدنی در کودک دل کودکان،

 .بسترسازی جهت مثبت شدن ديد کودکان به غرب
پذيرش تولیدهای فرهنگی »جلد نخست حاوی مقدمه تا عنوان  اثر حاضر شامل دو جلد است.

کتاب حاضر، جلد نخست اين  مانده است.است. جلد دوم کتاب حاوی ادامه مباحث باقی« کاربران
 آيد.مجموعه به شمار می

های کاربری ارتقای فکری و فرهنگی کاربران خردسال، جذابیت :هایناب حاضر با طرح عنواکت
ها، سرگرمی و تفريح، های ارتباطی جديد، پايین آمدن سن کاربری از فناوریاز فناوری

های غیرمستقیم، کاهش نظارت اولیا بر تهیه و مصرف محصولات فرهنگی فضای مجازی آموزش
های جنسیتی موجود در جامعه، پذيرش مردسالاری آفرينی در قالبتوسط فرزند، تحول

الکترونیکی، القای برخی از مفاهیم فرهنگ فمینیستی به کودکان، ضعف بسترسازی فرهنگی در 
داخل جهت کاربری از فضای مجازی به شکل بهینه، جايگزينی تدريجی اينترنت و ماهواره به 

های فرهنگی فرهنگی کاربران، جايگزينی نسبی فعالیتی های داخلی، پذيرش تولیدهاجای رسانه
های فرهنگی جديد، بريدگی از فرهنگ خودی و استقبال از فرهنگی پرخشونت، سنتی با فعالیت

به بررسی اثرات فرهنگی ؛ کودکان  و ساير ابعاد فرهنگی مسوولیت ، تحولات الگويابیشهوی و بی

های میدانی و مباحث نظری به فته پرداخته، با ارايه برخی از يافتههای ارتباطی پیشرفناوری کاربری از
 انجام رسیده است.

های فناوری ی کاربری کودکان پیش دبستانی ازفرهنگکتاب حاضر پس از ارايه دورنمايی از اثرات 
نقش های ارتباطی پیشرفته و ايفای در ضرورت توجه به مسأله فناوری بندی اجمالیجديد، با يک جمع

 اجتماعی و نظام آموزشی در اين جهت به انجام رسیده است. -های فرهنگیجدی نهاد
دانم که از آقايان دکتر حمیدرضا کفاش و دکتر مهدی فیض که در سمت معاونت در انتها، لازم می

مصاحبه با کودکان  111»های لازم را با پژوهش )منتشر نشده( پرورشی آموزش و پرورش همراهی
های کتاب حاضر، از اين اثر نگارنده داشتند، تشکر و قدردانی کنم، برخی از فیش« تانپیش دبس

برداشت شده است. به همین ترتیب بايد از دانشجويان محترم کارشناسی، کارشناسی ارشد و دکتری 
که در امر پژوهش میدانی گسترده تحقیق به نگارنده ياری رسانده و وی را رهین منت خويش کردند، 

 ها و آقايان:گزاری داشته باشم. اين عزيزان عبارتند از خانمسسپا
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محمد آذرکیوان، مینا آقاجانی، شهلا آقايی، امیرعباس ابراهیم، عارفه ابراهیمی، الهه آزادمنجیری، 

علی اصغری، فاطمه اکبری، محمدفرد، مريم افشاری، لیدا ارغوانیسحر احمدآبادی، فیروزه احدی، 
کیمیا بهارلو، سارا مهران باقری، بهاره ايجانی، کیمیا باقر، مريم باقری، امیرخانی، زهرا امیدی، سبا 

پورابراهیم، نوشین پولادساز، مسعود تقدسی، مريم ثالثی، نیلوفر فايزه پرنده، مرادی، فاطمه بیگبیدار، 
يا خانلری، زاده، ثرسادات حسینیشهربانو حسینی، نسیممهر، هديه جیرانی، غزل جنگجو، محمد جهان

الهه آذين دارائیان، مريم خیرجو، مهديه خسروجردی، قدم، فاطمه خدايی، آفرين خردپیشه، سارا خوش
، مهتاب رنجبرانبهار رضايی، آيلار رحیمی، سهیل راغب، زاده، مرضیه رئیسنیری، ندا دهقان دهقان،

پارسا سیدزاده، شبنم شاد، زهرا سعیدی، زهرا زيبايی، مريم زينالی، هستی رياحی، فاطمه روشناس، 
مايده شفیعی، مريم صادقی، زهرا صباحی، فاطمه صدرزاده، فاطمه علیرضا شرفی، علی شريفی، 

ريحانه علیمی، پرستو محمدحسین عبداللهی، مهرنوش عطايی، شايگان، صیدآبادی، زهرا عسگری
لیرضا فلاح تفتی، عمحمدمهدی فتحیان، زهرا فتحی، معصومه فتاحی، پارسا، مريم طائب، عمیدی

زينب قنبری، زهرا زاده، فرشته قديری، الهه قربانی، زاده، سارا قاسمنژاد، زينب قاسممحمدعلی فلاح
خا، مريم کیزهرا کاظمی، الهام کرمی، احسان غفوری، علی، ستايش عینغزل عسگری، قیصری، 

منش، پرديس متولیپور، سیدهمزهرا کرمی، مريم کريفاطمه غلامی، افروز، فاطمه گرگانی، سارا گل
سارا اعظم محمدی، ملیکا مردانی، مريم مشهدی، آوا معتمدی، شیوا معصومی، زينب مظفری، 

شهريار نواز، المیرا مهمانزينب میرزايی، سیدمحمدمهدی میرحسینی، آستانه، فاطمه ملکملاابراهیمی، 
سته کاشانی، اکرم هزاروسی، زهرا غزل وارسیدهمريم نظری، نگین نقدی، نائینی، احسان نجفی، 

  .زهرا يوسفیانهزاره، مینو همراهی، 

گردد. زحمت تايپ کتاب نیز بر عهده خانم اکرم مظاهری بود که از ايشان نیز تشکر و قدردانی می
 اجرشان مأجور باد.

 



 

دبستان بررسی ابعاد فرهنگی كاربري كودكان پیش -2

 هاي ارتباطی جديداز فناوري

ای در از فضای مجازی با مشکلات فرهنگی عديده (نوجوانان و جوانان)و همین طور  ودکانبری ککار
اجتماعی کودکان و نوجوانان در  -، به اين معنا که اولیای فرهنگیاستروبرو ايران جامعه معاصر 

کلان نظام از بسترسازی لازم جهت کاربری بهینه اقشار مختلف، خاصه اقشار خردسال، به میزان 
اند و همین امر در کنار تعلل مسوولان نظام آموزشی و ناآگاهی و غفلت بسیاری از دی سرباز زدهزيا

بیشتر از آن که از مزايای فضای  ،اولیا سبب شده است که اقشار کودک، نوجوانان و جوانان جامعه
اشت، توان اذعان دآن قرار گیرند، به شکلی که میمجازی برخوردار باشند، در معرض تهديدهای 

، ناشی از سردرگمی اولیا، اولیای از فضای مجازی ری آنانای از مشکلات ناشی از کژکاربقسمت عمده
از  در جامعه آموزشی )پیش دبستان و آموزش عمومی( و اولیای فرهنگی کودکان، نوجوانان و جوانان

 .دشوخلاصه می فضای مجازی از سوی ديگرم بسترسازی فرهنگی مناسب برای عد و ،سويی
گذشته از عدم بسترسازی لازم جهت کاربری بهینه اقشار مختلف اجتماعی )خاصه افراد خردسال و 

تر اولیای آموزشی جوانان مطرح هستند که نوجوان( از فضای مجازی در کلان نظام، در سطحی نازل
گارنده ن اند.آنان نیز در امر بسترسازی لازم در جهت کاربری مناسب از فضای مجازی تعلل داشته

در يک  1911آذر ماه نیک به ياد دارد وقتی همراه با معاون پرورشی وزير آموزش و پرورش در 
سخنرانی داشت، معاون پرورشی وزارت آموزش و پرورش به صراحت اعلان داشت که در  شهماي

آموزش و پرورش هیچ جايی که معطوف به فضای مجازی باشد و در مورد آن به بحث و  سطح
  دازد، وجود ندارد.بررسی بپر

کودکان، نوجوانان و جوانان در پی برخورد عمدتاً سلبی اولیای فرهنگی  مسوولان آموزش و پرورش
های ارتباطی پیشرفته و فضای مجازی، با رويکردی نسبتاً منفی با و اجتماعی جامعه با فناوری

ها و يت ورود تبلت به مهد کودکتوان در محدوداند که انعکاس اين معنا را میها برخورد کردهفناوری
 تر تبلت و رايانه( به مدارس ملاحظه کرد.ممنوعیت ورود تلفن همراه )و در سطحی نازل

اولیای فرهنگی و اجتماعی و اولیای آموزشی کودکان، نوجوانان و جوانان جهت  و تعلل با کوتاهی
بسترسازی فرهنگی لازم جهت بسترسازی فرهنگی مناسب برای کاربری از فضای مجازی، عمده بار 

 گیرد. های ارتباطی جديد بر دوش پدر و مادر کودکان و نوجوانان جامعه قرار میمواجهه و کاربری از فناوری
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اگرچه برخی از اولیا، با تحمل فشار مضاعفی که در اين ارتباط وجود دارد، سعی در رفع خلاءهای 

نظارت دقیق، کاربری بهینه )و البته محدود( فرزند  اعمالبسترسازی فرهنگی لازم و موجود کرده، با 
سازند، اما در غالب موارد اولیا به تبع مسوولان فرهنگی و های ارتباطی پیشرفته را مسیر میاز فناوری

آموزشی کودکان و نوجوانان، برخورد مناسبی در ارتباط با کاربری فرزندشان از فضای مجازی ندارند. 
ولیا اصلاً متوجه سرعت شديد تحولات جهان فرزندانشان نشده، با تصورات به اين معنا که گاهی ا

کنند. اولیای ديگری با کنار کشیدن خود از پیشین دوران کودکی خودشان با فرزند برخورد می
های تربیتی که متوجه آنان است، فرزندشان را در صورت کاربری از فضای مجازی، مسوول مسوولیت

دانند. به همین ترتیب برخی از اولیا، با ب بر کاربريشان از فضای مجازی میهای مترتتمامی پیامد
کنند، نظارت لازم را روی کاربری کودک و نوجوان خويش از فضای کنترل فیزيکی فرزند، تصور می

دارند. بعضی از اولیا هم نظارت نصفه نیمه خود بر کاربری فرزندشان از فضای مجازی اعمال می
ای ديگر هم تنها کنترل دختران را در کاربری از ز مدتی، به طاق نیسان سپرده، عدهمجازی را پس ا

ها کردن فرزندان به حال خود و يا محکوم کردن والد ديگر در پندارند. رهای ضروری میفناوری
های شايع اولیا در زمینه کاربری فرزندان از جريان کژکاربری فرزند از فضای مجازی، از ديگر رفتار

 آيد. فضای مجازی به حساب می
در بررسی تبعات فرهنگی ناشی از کاربری کودکان پیش دبستانی از فضای مجازی، بايد بیان 
داشت،کاربری کودکان از فضای مجازی، خود به خود به تغذيه ارزشی آنان از فرهنگ غرب انجامیده، 

سازد. اما در ادامه، به می مواجه میاسلا -کاربران را با دو نظام ارزشی فرهنگ غربی و فرهنگ ايرانی
الب موارد متوجه فرهنگ اسلامی، کاربران در غ -دلیل تعارض پیش آمده بین دو فرهنگ غربی و ايرانی

ند. اما نکته مهمی که در اين قسمت بايد به آن توجه داد، عدم تحقق فرهنگ غربی، به گردغربی می
ان آن است، به اين معنا که فرهنگ غربی در کنار شکل کامل آن در نزد کاربران خردسال و نوجوان

گرايی نیز استقبال علممواردی مانند ها، از طلبی و نظاير آنگرايی، لذتّپذيرش ابعادی همچون انسان
تعهد گرايانه و بیکند، اما کاربران خردسال فضای مجازی در ايران، با سوق يافتن به سمت ابعاد لذتّمی

يابند، در نهايت حتی در حد و شأن يک فرد ی که در فضای مجازی آن را میو مسوولیت فرهنگ غرب
 بهره خواهند ماند.های مثبت يک فرد غربی نیز در آينده بیپذير نشده، از ويژگیغربی نیز جامعه

در ادامه، در اين قسمت برای بررسی آثار و تبعات فرهنگی کاربری کودکان پیش دبستانی از 
 های زير مورد توجه و بحث قرار خواهند گرفت:ی پیشرفته، عنوانهای ارتباطفناوری

های ارتباطی جديد، های کاربری از فناوریارتقای فکری و فرهنگی کاربران خردسال، جذابیت
های غیرمستقیم، کاهش نظارت ها، سرگرمی و تفريح، آموزشپايین آمدن سن کاربری از فناوری

های آفرينی در قالبهنگی فضای مجازی توسط فرزند، تحولاولیا بر تهیه و مصرف محصولات فر
جنسیتی موجود در جامعه، پذيرش مردسالاری الکترونیکی، القای برخی از مفاهیم فرهنگ 
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فمینیستی به کودکان، ضعف بسترسازی فرهنگی در داخل جهت کاربری از فضای مجازی به 
های داخلی، پذيرش تولیدهای ی رسانهشکل بهینه، جايگزينی تدريجی اينترنت و ماهواره به جا

های فرهنگی جديد، های فرهنگی سنتی با فعالیتفرهنگی کاربران، جايگزينی نسبی فعالیت
، تحولات مسوولیتبريدگی از فرهنگ خودی و استقبال از فرهنگی پرخشونت، شهوی و بی

 و ساير ابعاد فرهنگی. کودکان الگويابی

 خردسال اربرانك فرهنگی و فکري ارتقاي -2-1

ها و تهديدها هستند و در صورتی که بسترسازی ای از فرصتهای ارتباطی پیشرفته آمیزهفناوری
نند در ابعاد مختلف فکری، تواها میها صورت بپذيرد، اين فناوریفرهنگی لازم برای کاربری از آن

 مؤثر واقع گردند.  کودکان کاربرهنری  فرهنگی و
 
 
 
 

 
ها ای از بازیهای ديجیتالی است، به ارايه مجموعههای بازیتعلق به يکی از سايتتصوير زير که م

گونه که در دهد. همانرا به کاربرانش می 21های لازم برای زندگی در قرن پرداخته است که مهارت
 دهند:ساله به بعد را پوشش می 9از کودکان ها ها آمده است، اين بازیتوصیف بازی
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 های مندرج در عنوان اخیر هستند:حل مسأله و همکاری گروهی دو زير مجموعه از بازی

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ند ارتقای تواهای مناسب میها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونکاربری کودکان خردسال از بازی
فردی و اجتماعی کودکان،  هایفکری و فرهنگی آنان را درپی داشته باشد. ارتقای برخی از مهارت

تر از همه، آموزش يادگیری فعال کودکان، از موارد مهمی است که افزايش خلاقیت کاربران و مهم
 ها ياد کرد.توان در اين ارتباط از آنمی
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تواند به آموزش برخی از های مناسب میها و پويانمايیها، کارتونکاربری از برخی از بازی
ير ای کودک )مانند شناخت مراکز خصوصی بدن، مسواک زدن، آموزش زبان دوم و نظفرد هایمهارت

ها و آشنايی با برخی از حرفهفهم بهتر روابط اجتماعی، های اجتماعی وی )نظیر آن( و بعضی از مهارت
های طراحی شده با هدف ارتقای خلاقیت مسايل اقتصادی( بینجامد. به همین ترتیب بعضی از بازی

توانند خلاقیت کودکان پیش ها نیز میاند که کاربری از اين دست بازیصورت پذيرفته کودکان
توان از آن ياد کرد، آموزش و تری که در اين قسمت میدبستانی کاربر را افزايش دهند. اما نکته مهم

ردند. به توانند از آن برخوردار گهای ارتباطی جديد میيادگیری فعالی است که کودکان کاربر فناوری
پرداز شناختی اين است که کودکان به جای ياد گرفتن آل پیاژه به عنوان يک نظريهاين معنا که ايده

اطلاعات مختلف به صورت روزمره )که از نظر وی فاقد ارزش چندانی است(، بايد شخصاً در محیط 
و اکنافشان دارند، در های مختلفی که با اشیای اطراف عمل به فعالیت بپردازند و در روند دستکاری

 های مختلف اجتماعی يا رياضی و منطقی نايل آيند.ب يادگیریاستکاجريان عمل به 
های ارتباطی پیشرفته، از در ادامه، ذيل عنوان ارتقای فکری و فرهنگی کاربران خردسال فناوری

افزايش خلاقیت  ارتقای نقد اجتماعی کودکان،، کودکان اجتماعیهای فردی و ارتقای برخی از مهارت
فعال توسط و آموزش يادگیری  تحققهای مناسب و ها و کارتونها، پويانمايیکودکان کاربر بازی

 ، ياد خواهد شد.های ارتباطی جديدفناوری کودکان کاربر

 كودكان اجتماعی و فردي هايمهارت از برخی ارتقاي

دهند، ری، طی مقاله خود گزارش می(، در نشريه کانادايی يادگیری و فناو2119) 2و کاشین 1ديتز

های آموزشی کودکان خردسال و دبستانی دست فناوری در برنامه های ادغامبايد به کشف ظرفیت
ها قرار داشته، به عنوان مثال با تبلت، ايکس باکس يا فناوری يافت، زيرا کودکانی که در ارتباط با

دگیری از گذر بازی خويش دارند که بايد از اين کنند، در عمل فرصتی برای يارايانه خود بازی می
 فرصت و موارد مشابه سود برد و به ارتقای يادگیری کودکان پرداخت.

 

                                                           
1.Dietze, B. 

2. Kashin, D. 
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العمر به سازد، اگر زمانی بحث آموزش مادام( در مقاله خويش خاطرنشان می2119) 1لاوريلارد

توان از های ديجیتال میفناوری ا بهمعنای آموزش از مدرسه تا انتهای عمر مطرح شد، اکنون با اتک
 آموزش پیش دبستان تا سرتاسر عمر ياد کرد.

ای که با ها، در مقالههای کودکان پیش دبستان از فناوریای از کاربری(، در نمونه2114) 2فريدمن

 های جديد اين امکان را حتیفناوری سازدتهیه کرده است، خاطرنشان می« عکاسان سه ساله»عنوان 
برای کودکان سه ساله پديد آورده است که در قامت يک عکاس ظاهر شده، سواد بصری خويش را 
افزايش دهند. مضاف بر اين، کودکان پیش دبستانی با مبادرت ورزيدن به عکاسی، ضمن لذّت بردن از 

مسأله به سهم خود  کنند که اينکنجکاوی و يادگیری خويش، به طور نسبی احساس استقلال می
 قیمتی است.جربه ذیت

 

 
 
 
 
 
 

های ديجیتال در جهت گسترش های ديگر به بررسی آثار آموزشی انجام بازیبرخی از پژوهش

 3اند. مکنزیواژگان کودک در زبان مادريش يا يادگیری زبان دوم توسط کودکان خردسال پرداخته

 نويسد:ی میهای بصر( در مقاله توسعه واژگان کودکان با استفاده از نمايش2113)
ها برای گسترش واژگان کودکان، دست به کتاب خواندن با صدای بلند برای مربیان مهدکودک

های جديد آشنا ساخته، کوشند، گوش کودکان مهدکودک را با واژهزنند و به اين ترتیب میکودکان می

                                                           
1. Laurillard, D. 

2. Friedman, A. 
3. McKenzie, E. 
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ها نی که در مهدکودککند، مربیاهای جديد تشويق کنند، مکنزی گزارش میآنان را به کاربری از واژه
هايی را که با تصاوير بصری توام شده ها، قصهفناوری کنند، در عمل با کمکها استفاده میاز فناوری

خوانند و به اين ترتیب سازند، برای کودکان میهای جديد را برای کودکان تسهیل میو فهم واژگان
 کنند.ری عمل میدر گسترش واژگان کودکان تحت تربیت خويش، به شکل مؤثرت

های ديجیتال به مثابه ابزاری برای (، در مقاله رسانه2113و همکاران ) 1آبرگ-سکانتز

تواند های جديد اين امکان را میفناوری سازند،گويی کودکان، خاطرنشان میسرايی و قصهداستان
کا به ذهنشان بايد برای کودکان پیش دبستانی فراهم بیاورد که آنان برخلاف گذشته که تنها به ات

گويی اخیر که گويی بزنند. قصههای ديجیتال، دست به قصهکردند، با اتکا به فناوریگويی میداستان
تری را نسبت به سرايی غنیتوانند ارايه گردند، داستانبا اتکا به تصاوير مختلف و متنوع می

 آورند.های پیشین کودکان فراهم میگويیقصه

توان با اتکا دهند، برای آموزش زبان دوم به کودکان، می( گزارش می2114) 3و استفان 2پیکمک

 های ديجیتال، آموزش زبان جديد به کودکان را از دوره پیش از دبستان آغاز کرد.به رسانه
ساله و آرتین  4پردازند. فاطمه پزشکی به کودکان میها به ارايه اطلاعات بهداشتی و برخی از بازی

 اند:های خود متذکر همین مسأله گرديدهدر مصاحبهساله،  5
 ها ياد بگیری؟تا حالا شده چیزی از کارتون -»

 .دنها چیزای مربوط به دکتری نشون میبعضی کارتون ،آره
 مثلاً چی؟ -

 .«نکنید نديد، بغل دست هم به ،بوس نکنید ه روهم ديگ ،گن وقتی مريض شديدمی مثلاً
 کنی؟می يیاهبا تبلتت چه کار -»

 .کنیمبازی می
 کنی؟می يیهاچه بازی -

  .پول بازی مثلاً
 ؟ی هستچه طور بازيش ،پول بازی -

خريم مثل کرانچی، پفک، شه، مثلاً چیزايی ايرانی میوقت تموم نمی يه بازيه که حتی پولش هیچ
 .پاپکورن

 ؟چی هست کنی؟ جذابیتش براتبازی میاين بازی رو دوست داری و چرا  -

 .ترههوم... جذابیتش... قشنگ
 تره؟يعنی چی قشنگ -

                                                           
1. Skantz-Aberg, E. 

2. Mcpake, J. 

3. Stephen, C. 
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 .رهتبازيش خوب

 از چه لحاظ؟ -

 از لحاظ ايرانی خوردنش، استاندارد داره... .
 استاندارد يعنی چی؟ -

 .«يید بکنهأيه چیزی که وزير بهداشت ت

 
 

 
 

 
 

های ال از بازیگونه که در ادبیات پژوهش از آن ياد شد، در جريان کاربری کودکان خردسهمان
ها، گسترش واژگان زبان مادری و آموزش زبان دوم کودک محقق ها و پويانمايیديجیتال، کارتون

 گردد. می

 
 

 
 
 
 
 

گران گروه تحقیق درباره يادگیری زبان، توسط کودکان خردسال از طريق ديدن يکی از پژوهش
 دهد:های انگلیسی زبان، گزارش میکارتون

ساله، متوجه شدم که او کلمات انگلیسی زيادی را آموخته است و اتفاقاً  9مهراد من در برخورد با 
کند، از اين رو با مادر تلفظ کلماتی را که ياد گرفته است، از خود من که مدرک زبان دارم، بهتر ادا می

اسخ به مهراد صحبت کردم تا ببینم پسر او کجا و چگونه لغات انگلیسی را ياد گرفته است. ايشان در پ
 سوال من بیان داشت:

شعرهاشون رو به زبان  تربیشمهراد به کارتون جانی کوچولو و لولو کیدز خیلی علاقه داره و »
های تکراری انگلیسی حفظه، چیزی که برای خودم جالب بود، اين بود که مهراد دوست داره، قسمت

خودم وقتی قسمت جديد کارتون رو  ها رو به طور کامل حفظ بشه، مثلاً منرو ببینه تا ديالوگ اون



 21 / اثرات فرهنگی

 

 

ها رو گرده دنبال همون ويديوهای قديمی تا ديالوگ اونره میبینه و میگذارم، اون رو نمیبراش می
  به طور کامل حفظ بشه.

 

 
 

 
 

ها رو کرديم، من متوجه شدم اون نام رنگمهراد عاشق نقاشیه، يک بار وقتی ما با هم نقاشی می
رفته و اين در حالی بود که من اصلاً چیزی از انگلیسی بهش ياد نداده بودم، اصلاً، به انگلیسی ياد گ

ها رو بلده! البته اين قضیه مال الآن نیست، من از دو سالگی پسرم بعد يهو ديدم مهراد اسم تمام رنگ
عرهايی ها شبینه، انگلیسی ياد گرفته، توی اين کارتونهايی که میمتوجه شدم که مهراد از کارتون

هاشون رو حفظه و کلمات ها هست و مهراد همه متنها، حمام و خوراکیها، اعداد، انگشتدرباره رنگ
بره، و اين در حالی هست که من اصلاً باهاش شعرها رو توی جای درست خودشون به کار می

 «.انگلیسی کار نکردم
واستم برايم شعر بخواند، متوجه من وقتی از مهراد درباره کلماتی که بلد هست پرسیدم و از او خ

هايش از من که برد و تلفظنکته جالبی شدم، او کلمات را با تلفظ )فونتیک( اصلیشان به کار می
تر بود. مهراد قواعد دستور زبان ام و مدرک زبان را هم دارم، درستچندين سال کلاس زبان رفته

 I eat ،open your به درستی استفاده کند، مثلاً:تواند از جملاتِ شعرها داند، ولی میانگلیسی را نمی

mouth ،mummy duck said quack quack ،I know A B C ،he had a dog . ... و 
ديگر از يادگیری زبان انگلیسی به وسیله کارتون را در پیج يکی از فالوورهايم ديدم  من يک نمونه

هايش نگلیسی ياد گرفته بود و در يکی از استوریاش با نام رهام، حتی بهتر از مهراد اساله 3که پسر 
هايی با زبان انگلیسی توانسته انگلیسی ياد بگیرد، به او گفته بود که رهام از طريق ديدن کارتون

 بپرسم، ولی جوابی از او دريافت نکردم. تربیشدايرکت زدم تا درباره اين موضوع از مادر رهام 
هايی است که مهاجرت خانواده ان، مانند يادگیری زبان توسط بچهبه نظر من، اين نوع از يادگیری زب

ها با قرار گرفتن در يک محیط جديد با زبان جديد، آن زبان را حتی بهتر از پدر و مادرشان کنند و بچهمی
آموزند. من در اين مورد با يکی از دوستانم که چند سال پیش به آلمان مهاجرت کرده است، به وسیله می

آپ صحبت کردم، هیلا و هیراد که دوقلو هستند، در زمان مهاجرت حدوداً دو ساله ويديويی واتس تماس
 بودند و فارسی را در حد کودکان دو ساله بلد بودند، الآن آنان پنج ساله هستند.

 پدر هیلا و هیراد در توضیح زبان آموزی فرزندانش بیان داشت:
ها فارسی يادشون نره، به خاطر همین خوايم بچهه میزنیم، چون کما توی خونه فارسی حرف می»
ها روزانه تقريباً پنج، شش ساعت در مهدکودک زنند، اما اونها توی خونه با ما فارسی حرف میبچه
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فهمند، شعرهای آلمانی رو زنند، هیلا و هیراد آلمانی رو میهستند و اون جا باهاشون آلمانی حرف می

کنند، با همديگر آلمانی صحبت د نود درصد مواقع، وقتی دارند با هم بازی میاند و در هشتاياد گرفته
کنند، هیلا همون طور که فارسی رو زودتر ياد گرفت، آلمانی رو هم زودتر از پسرم ياد گرفته و می

 کنه. آلمانی رو به طور کامل صحبت می
شايد نتونیم توی زبان آلمانی به  من و مادرشون نزديک دو سال و نیم کلاس زبان آلمانی رفتیم، اما

گانه ها بلدند، در حد کلمات بچههامون عملکرد خوبی داشته باشیم، شايد کلماتی که الآن بچهاندازه بچه
ها، دايره ريم و مانند اونزنیم، توی ادارات میريم، با دکتر حرف میباشه و ما به دلیل اين که سر کار می

وقت نتونیم مثل کنند و شايد ما هیچاما اونا به لهجه آلمانی صحبت می ،ی رو بلد باشیمتربیشلغات 
ريم، زبان هیلا و ها آلمانی صحبت کنیم، چون آلمانی زبان لهجه است، هر چی هم که ما جلوتر میاون

ها از ما شه، حتی همین الآن هم توی بعضی اصطلاحات عامیانه، اونهیراد از من و مادرشون بهتر می
، چون خود زبان محاوره و اصطلاحات، يه بخش جدا از زبانی هست که ما آن را در کلاس زبان بهترند

 «.گیرند، ولی ما نهها راحت اين رو تو محیط ياد میآلمانی ياد گرفتیم و بچه
های اندازی يک کسب و کار تجاری و اقتصادی( و بازیهای مبتنی بر کارآفرينی )نظیر راهبازی

های آموزشی مناسب ديگری د مديريت يک مزرعه يا مديريت يک شهر(، از بازیراهبردی )مانن
 آيند.ها، مؤثر واقع میهای فردی کاربران خردسال بازیهستند که در ارتقای مهارت

 گاو بازی دوست نداری؟ -»
 چرا دارم.

 کنی؟پس چرا بازی نمی
 هس. اش کوچیکه، مزرعه بابايی گندهخب اون مزرعه

 کنی؟مزرعه بابايی بازی می آهان با -
 ام داره. زنبورم داره.دم. ببعیآره، به گاوش غذا می

 ديگه چی داره؟ -
 بعد ديگه کارخونه داره.

 بازيش رو دوست داری؟ -
 آره.

 کنه؟بابات هم خودش بازی می -
 آره، بابا مرحله هزار و دو هزاره.

 اش زياده، همه رو خودش رفته؟آهان، وای چقدر مرحله -
 آره، از همه بهتره.

 دی؟يه، به من ياد میچه طوريوسف مزرعه بازی  -
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ره، سريع هواپیمای بابام میاد، توش پر از غذاس خب بايد قطار میاد وايستی، پر شه، بعد می
شم تو که مزرعه بازی ده که سکه جمع کنه، تازهام بستنی و پیرهن میفرسته، بعد به مشترياشمی

 ساله(. 5يوسف، ) «داری تو گوشیت؟

 
 

 
 
 
 
 

های اجتماعی آنان امر لازمی است های فردی کودکان، افزايش مهارتزمان با ارتقای مهارتهم
 که بايد به آن پرداخت.

ای که با اولیای خويش دارند، با خواهر و کودکان در روند تحول اجتماعی خويش، علاوه بر مراوده
محله، آپارتمان مسکونی، مهد کودک يا پیش دبستانی با برادر و سپس افراد ديگری که در کوچه و 

 آنان را در جامعه بیاموزند.شت و بايد نحوه تعامل انسانی با گردند، برخورد خواهند داآنان مواجه می
ها مواجه شده، علاوه بر اين کودکان بايد در مواجهه با مسايل و مشکلات مختلف، بتوانند با آن

 ها بکوشند.هینه با اين مشکلات داشته، در جهت حل آنسعی در برخورد مناسب و ب
ای که ويژگی بازنمايی عواطف و احساسات های آيینهها به دلیل برخورداری از سلولالبته انسان

اند که خود را در عواطف و احساسات ريزی شدهای برنامهديگران در فرد را دارند، در عمل به گونه
 یت اجتماعی کودکان نیز امر لازمی است که نبايد از آن غفلت کرد.ديگران سهیم ببینند، اما ترب

های عاطفی و های اجتماعی، بايد با اتکا به ظرفیتدر جريان تربیت کودکان برای کسب مهارت
 تر کودک سوق داد.برداری هر چه انسانیها را در جهت بهرهشناختی کودکان، اين ظرفیت

ها(، عواطف حاکم بر فرد )يا ها )و حتی حیوانايه چهره انسانهای تهیه شده با اربرخی از بازی
دهند و به اين ترتیب کودک را با احساسات و عواطف مختلف بیش از حیوان( را مورد پرسش قرار می

 سازند.پیش آشنا می
هايی که هدف ارتقای مهارت هم حسی کودکان را مد نظر دارند، به قرار زير هايی از بازینمونه

 د:هستن
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اند که برخی از خن گفتههايی سهای خود از بازیدر مصاحبه ،ساله 4محراب و امیرعلی 
داده، آنان را برای زندگی در جهان دشوار فردايشان  آموزشن آنالازم را به اجتماعی  هایمهارت

 سازد:تر میآماده
 اينا و پرخطر نگاه خطر،پر رفتار دادمی توضیح که ديدم چیزايى يه ،ديدم عکسا سرى يه من ببین»
دو تا  سراپ بعد بیارى. در کسى جلو لباساتو نبايد توام ه،بیار در تو جلو لباساشو نبايد . مثلاً هیشکىچیه
 نشان بدنش روى دست با) تاسه دخترا (دهدمی نشان بدنش روى دست با) دارن خصوصى جاى

 باشه. حواسمون بايد بعد (دهدمی
  ديدى؟ کجاها رو تو اين -

  مامانم. گوشى

  ببینى؟ داد خودش -

 «.آره
 

 
 
 
 
 
 
 
 حاله. يه اتوبوس بازی هم هست، اتوبوس بازی خیلی با»
 ت؟چه جوری هس -

 اتوبوس بازيه انیمیشنیه.
 يعنی چی؟ -

 انیمیشنه.



 99 / اثرات فرهنگی

 

 

 خوب يعنی چی؟ چه جوريه؟ -
 زنی... .ری رنگ میری کارواش، میزنی، میری بنزين میيعنی راجع به رانندگیه، می

 تاکسیدو بايد يه میلیون پول بگیره تا مسافر سوار کنه. 
 چه جوری بايد پول بگیره؟ -

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

هزار تومن گرفتم، همه رو هم قسط دادم، قسط، مثلاً بنزين عوض  111گه، منم بايد بگیری دي
 کردم اينا. بنزينش گرونه، صدهزار تومنه. 

 چقد زياد. -
 ای که من پول گرفتم.هزار تومنه، به اندازه 111روغن عوض کردنش 

 خیلی گرونه که.  -
 «.میلیون تومن بدی 3تونم تعمیر کنم، بخوای تعمیر کنی، بايد گرونه بازيش، نمی

های مناسب اند، وجه ديگری از بازیهايی که به معرفی اجمالی مشاغل مختلف پرداختهبازی
 ند:های زيادی دارها يادگیریکودکان را تشکیل داده، کاربران خردسال از آن

 کنی؟ها بازی میهايی تو گوشیت هست که با اونمحیا خانم، ديگه چه بازی -»
 کنم. شه رو درست میپزشکی. اونايی که دندوناشون خراب میبازی دندون

 کنی؟هاشون رو درست میبا چی دندون -
خوره، بعد درد زنن، دندوناشونو موش میدونم اسمش چیه. اونا مسواک نمیبا يه چیزايی که نمی

 ساله(. 3)محیا، « زنم که موش نخورهگیره. من ولی همیشه مسواک میمی
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 ا خانم تو تبلت داری؟صب -»

 آره دارم، ولی تبلت من با تبلت ستیا فرق داره.
 يه يعنی؟ چه فرقی داره؟چه طور -

 تبلت من آموزشیه.
 تبلت آموزشی چیه؟ -

 کنه.ها کمک میبه بچه
 کنه؟ی کمک میچه طور -

 ده فکر کنن.ياد می
 توی تبلتت چی هست؟ -

 ری، باربی.گهای دکتری، بازی مغازه، بازی آرايشبازی
 بازی دکتری چه شکلیه؟ -

 ساله(. 4)صبا، « ديمزنیم، صدای قلبشو گوش میيه آدمی هست، دستشو آمپول می
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 كودكان اجتماعی نقد ارتقاي

های ها و پويانمايیشود کودکان با استفاده از کارتونهای ارتباطی جديد سبب میاز فناوریکاربری 
ر عمل امکان مقايسه محصولات فرهنگی داخلی و خارجی را حداقل به لحاظ عینی داخلی و خارجی د

ها، تنوع موضوعی و موارد مشابه( به های ويژه آنها، صحنه)يعنی ابعاد ملموسی مانند گرافیک کارتون
 ها را با هم مورد مقايسه قرار دهند.دست آورده، آن
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های اندک گذاریاند، به دلیل سرمايهیه شدهمحصولات فرهنگی تولید داخل که برای کودکان ته
مالی، فکری و تخصصی، در مقايسه با موارد مشابه خارجی، از ديد عینی کودک، در رتبه و جايگاه 

گیرند، خاصه آن که برخی از کودکان با ديدن يک اثر به زبان اصلی و دوبله شده، تری قرار میپايین
ون يا کم کردن صدای مهیج موسیقی کارتون در نسخه ممکن است متوجه سانسورهای مختلف کارت

فارسی شده، به همین سبب اعتماد خود را نسبت به مسوولان فرهنگی داخل تاحدودی از دست 
 بدهند.

های ها با فرهنگاز سوی ديگر با تبديل جهان به يک دهکده واحد جهانی، کودکان کاربر فناوری
های فرهنگی موجود در فرهنگ بومی و يافته، تفاوت موجود در دهکده واحد جهانی آشنايی نسبی

تواند به سهم خود اتفاقی میمون و يا سازد، چالشی که میفرهنگ جهانی ذهن آنان را وارد چالش می
 نامیمون برای کودک را رقم بزند.

 
 

 
 
 
 
 

هايی را در های خود با اشاره به شبکه پويا، نقدساله در مصاحبه 4ساله و مهرسای  5آيناز و بهار 
 سازند:ارتباط با اين شبکه مطرح می

 گذارن؟هايی براتون میاينجا چه کارتون -»
 کارتون شبکه پويا.

 بینی؟اون وقت تو خونه خودتون چی می -
 بینم.دی میسی

 دوست داری؟ تربیشها رو هايی که ديدی، کدومها و انیمیشناز بین کارتون -
 ی، باب اسفنجی، فوتبال رباتی، تام و جری.السا، رکاب زنان کوهستان، کیت

 کدوم رو دوست داری؟ تربیشاز همشون  -
 السا.

 بینی يا مهد؟السا رو تو خونه خودتون می -
 .«ذاره ... تو خونمونپويا که نمی

 بینی يا ماهواره رو؟می تربیشکارتون شبکه پويا رو  -»
 ماهواره.
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 چرا؟ -

 ده!شون میکارتوناش بهتره، همه چی رو هم ن
 ده؟يعنی چی که همه چیز رو نشون می -

 کنن.دن و کمش نمیيعنی همه کارتونا رو نشون می
 کنند؟چه جوری کمش می -

 دن!بعضی کارتونا يا بعضی جاهاشو نشون نمی
 کنند؟يعنی حذفش می -

 .«آره... من دوست ندارم اين جوريش کنن

 
 

 
 
 
 

 کنی؟از اينترنت استفاده می -»
 بله
 بینی توش؟چی می -

 .«نمکستون
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
کودکان دربرخورد با جريان آزاد اطلاعاتی در فضای مجازی و ملاحظه تشتت آرا در اين میان، خود 

ی وارد بحث تربیشبه خود نسبت به پذيرش صرف يک سناريو حساس شده، با دقت نظر و حساسیت 
 آيد:ای در همین راستا به شمار مینمونهساله،  5/4گردند. مصاحبه فرزام و اظهار نظر می
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 های ايرانی خوب نیستن؟يعنی کارتونپس  -»

ی اش سیاه بود و قرمز... بعد کلهنه خاله... ما رو از پیش دبستانی بردن ناسور رو ببینیم... همه
 . شه که صورت آدم نور باشه...ها نور بود... نمیامام

 ها چی؟دم بدآ -
 .خندد(هن نداره )بلند میدشه که... يعنی آدم چشم و ام سیاه بود... اونم نمیاهصورت آدم بد 

 به مربیتون گفتی؟ -

يعنی چی؟  بها نشون داد... خها و اينهای خوب رو توی فیلمشه صورت آدمگفتم... گفت نمی
 يعنی تو صورتشون لامپ بوده؟

  .ب نهوخ -

  .خب ديگه... مسخره است... اصلاً نچسبید

 اش چی؟قصه -

  .کشهحسین رو می امام رخب... کربلا بود داستانش... اين که شم

 ناراحت نشدی؟ ،وقتی تو کارتون شمر امام حسین رو کشت -

  .زدمخاله من اصلاً کارتونش رو دوست نداشتم... با پارسا حرف می

 امام حسین رو دوست داری؟ -

 . کنن...گريه میذاره... همه عزيزجونم تو ماه محرم روضه می
 ست نداری گريه کنن؟دو -
 کنن؟گن رفته بهشت و بهشت هم جای خوبیه، پس چرا ديگه گريه میخب خاله مگه نمی 

 .ی بد کشتنشهاآدمخوب به خاطر اين که اون آدم خیلی خوبی بوده و  -

  .ولی من کارتونش رو دوست نداشتمزد( اندامیبالا  هايش راشانه)

 يه آدم خوب؟، يعنی ی شبیه به امام حسین باشیست ندارتو دو -

 رم.میخب اون جوری که می (سکوت کرد)

 میرن؟ولی اسپايدرمن و کنستانتین نمی -

 .«نه
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های موجود ها با فرهنگدر جريان تبديل جهان به يک دهکده واحد جهانی، کودکان کاربر فناوری

های فرهنگی موجود در فرهنگ بومی و فرهنگ ، تفاوتدر دهکده واحد جهانی آشنايی نسبی يافته
 سازد. جهانی ذهن آنان را وارد چالش می

 
    

 
 
 
 
 
 
 
 

دهد که او در برخورد با برخی از رفتارهای فرهنگی بیگانگان، ساله نشان می 5/4اظهار نظر فرزام 
 سال رسیده است:به رمزگشايی برخی از رفتارهای افراد بزرگ

 ده، کیه؟ره اين ور و اون ور و نجاتش مین دختره که اسپايدرمن با اون میفرزام او -»
 دونم، دوست دخترشه.گه نامزدشه... ولی من میمامانم می

 دونی؟اين رو تو از کجا می -
 دونن. همه می

 دونن؟هات هم میدوست -
 آره! 

 از کجا فهمیدن؟ -
 فهمه ديگه... .)با مکث( آدم می

 ته يا خودتون فهمیديد؟کسی بهتون گف -
 خب... اوووم... هم بهمون گفتن، هم خودمون فهمیديم. 

 شه يه ذره بهم توضیح بدی؟می -
 رن بیرون. اش میام هم دوست پسر داره... همهخب... مثلاً من عمه

 چی شد که فهمیدی اون دختره دوست دختر اسپايدرمنه، نه نامزدش.  -
 خونه. کنن تو يهچون با هم زندگی نمی

 ديگه چی؟ -
 با هم ديگه هم خیلی مهربونن. 
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 ها با هم خوب نیستن؟مگه زن و شوهر -
 نه.

 هايی که با هم مهربونن، به نظرت دوست پسر دوست دخترن؟يعنی اون
 بله. 

 گی با هم مهربونن؟میکنن که چی کار می -
خندن... زنگ به هم... به هم می دنرن سینما... کادو میرن رستوران... میخندن... میبه هم می

 کنن به هم... .زنن به هم... کمک میمی
 ها اين جوری هستن؟يعنی دوست پسر، دوست دختر -

 آره. 
 که دو نفر، دوست پسر و دوست دختر هستن؟فهمیديگه از کجا می -

 عروسی نکردن!
 گه؟ات که دوست پسر داره، به مامان بزرگ، بابا بزرگت اين رو میعمه -

 گه! نمی
 کنن؟ها چی کار میمگه اون -
 دعوا! 
 کنن؟خوب به نظرت چرا دعواش می -

 چون پیرن!
 اين کارشون درسته يا غلط؟  -

 غلط!
 چرا؟ -

 خب بد نیست ديگه... همه دارن. 
 ان؟گن، قديمیمیيعنی مامان بزرگ و بابا بزرگت که اين حرف رو  -

 آره.
 ا بهت گفتن فرزام؟ ها رو خودت فهمیدی ياين -

 جفتش. 
 ده؟اش منتظره اسپايدرمن بیاد نجاتش بده و چرا خودش خودش رو نجات نمیچرا دختره همه -

 خب ضعیفه ديگه خاله...دختره... لوسه. 
 ده، آره؟اش اسپايدرمن دختره رو نجات میتو کارتون اسپايدرمن همه -

 آره ديگه... اون بايد نجاتش بده. 
 چه شکلیه فرزام؟ دوست دخترش -

 مو طلايیه. 
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 ها خوشگلن؟مو طلايی -

کنه، ذاره... ولی بابام رو بوس نمیکنه. لنز هم میدونم... ولی مامانم موهاشو طلايی رنگ مینمی
 مثل دوست دختر اسپايدرمن.

  کنن فرزام... . منم که اومدم خونتون، مامانت رو بوس کردم.ها همديگه رو بوس میخوب خیلی -
 کنه! ها فرق می)با خنده( اون بوس

 اين رو از کجا فهمیدی؟ -
 دونن! همه می

 زنی؟ها حرف میی اين چیزهات دربارهبا دوست -
 آره!

 دونستی؟تو نمی -
 نه!
 ها بهت گفتن؟بعد چرا اون -

 من خودم پرسیدم. 
 چرا؟ -

 خواستم بدونم. می
 توی فیلم يا کارتون ديده بودی؟ -

 آره. 
 ز کی پرسیدی؟ا

 از يکی. 
 چرا از مامانت نپرسیدی؟ -
 گفت. اون بهم نمی 
 تو هم دوست داری کسی بوست کنه؟ - 

 به مامانم!  ها رو نگیام... ولی بزرگ شدم، دوست دخترم بايد منو ببوسه... خاله اينالآن بچه
 گم! نمی -
 دونست؟ها رو از کجا میحالا اون دوستت اين چیز -

 دونم! . نمیاووم..
 هااا!گمبه من بگی به کسی نمی -

 خب... فکر کنم خودش فهمیده بود. 
 دی؟دوست دختر داشته باشی، نجاتش هم می -

 بايد نجاتش بدم. 
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 چرا بايد؟ -
 «.ها رو نجات بدن ديگهبايد دخترها پسر

 
   
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ی باربی و السا و آنا، در عمل با ملاحظه هابا مقايسه تطبیقی کارتون ،ساله 4ياسمن و گلسای 
ها زن در اند که در آنهای فراوان باربی، دست به انتخاب الگوهای فمینیستی مانند السا زدهگریعشوه

 گردد: اوج قدرت ممکن ترسیم می
 های باربی رو ديدی؟کارتون -»
 دوسشون ندارم. 

 چرا؟ -
 .«با حال نیست، خوشم نمیاد
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 السا بهتره يا باربی؟ -»

 .«ديش رو آورده بود، اما اصلاً خوشم نیومدام سیباربی لوس بازيه، يه بار دخترخاله 

 هابازي كاربر كودكان خلاقیت افزايش

 ساله داشتند، برای مدت سه ماه، 9-5(، در بررسی که در سطح کودکان 2114و همکاران ) 1آرنوت

ا از آن کاربری داشته باشند. بعد از اتمام اين دوره، مقايسه گروه پد در اختیار آنان قرار دادند تآی
پد برخوردار بودند( وگروه کنترل )که از امکان اخیر آی آزمايشی )که از امکان عمل بازی و کاربری از

 در صددهای خلاق، بهره بودند(، نشان داد که کودکان گروه آزمايشی، ضمن دست زدن به بازیبی
 های ابتدايی خويش هستند.برای پژوهش گردآوری داده

 
 
 
 
 
 
 

( نیز در گزارش پژوهشی خويش از 2114و همکاران ) 3( و امین الرعايا2114و همکاران ) 2مارش

اند. از همین رو های ديجیتال در افزايش خلاقیت کودکان ياد کردهنقش مثبت و مؤثر کاربری از رسانه
اخیر، بر ضرورت توجه اولیا کودکان و مسوولان جامعه به قرار  هایبرخی از محققان با توجه به يافته

ها و ذخاير فرهنگی اند تا آنان با دستاوردهای ديجیتال در دسترس فرزندان تأکید داشتهدادن رسانه
 تری وارد مدرسه شوند.گسترده

ندانه بازی ساله، دلالت بر آن دارند که اولیای اين کودکان، هوشم 4های بهداد و ارشک مصاحبه
های ديگر، هدايت کودک را به سمت مواردی مانند بررسی نقشه محله و شهر کودک يا کشور

 اند.کرده
ساله نیز بیانگر آن است که پدر وی با ياد دادن بازی شطرنج به دخترش، مشوق  4مصاحبه دُرسای 

 او به بازی شطرنج با رايانه شده است:
 کنی؟زی میبهداد تو با گوشی مامانت هم با -»

ياره، من با بهشته )خواهر بهداد( چت ره تو تلگرامش، صفحه بهشته رو میبازی که نه، ولی مامانم می
 فرستم براش )بهداد در مهدکودک الفبا را ياد گرفته است(.فرستم، گل میکنم، براش استیکر میمی

                                                           
1. Arnott, L. 

2. Marsh, J. 

3. Aminolroaya, S. 
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 کنی؟بهداد تو ديگه با گوشی بهشته چی کار می -
شه يا مثلاً کنم، تا ببینم چه جوری میکنم، کم میها رو جمع میاب، عددرم تو ماشین حسمی

بینم )بهداد خیلی به ها رو میرم خیابونبینم، میرم تو نقشه )مپ گوشی(، بعد خونه خودمونو میمی
کند. لازم به يادآوری است در مصاحبه با مادر وی مند است و خیلی با نقشه کار مینقشه علاقه
 شود(.که ساعات کار بهداد با نقشه، جزو ساعات بازی وی محسوب نمی مشخص شد

يا مثلاً  شهجوری میه تا ببینم چ کنمکم می کنم،ها رو جمع میعدد رم تو ماشین حساب،می
)بهداد خیلی به  بینمها رو میرم خیابونمی بینم،بعد خونه خودمونو میپ(. م)گوشی  رم تو نقشهمی

جزو ساعات بازی  . لازم به ذکر است که کار با نقشهکندکار می آناست و خیلی با مند علاقهنقشه 
 .د(شومحسوب نمیبهداد 
 کنی؟کار می هچبا گوشی ديگه  -

 کنم.ها رو نگاه میايستگاه کنم،رم نقشه مترو رو نگاه میمی
 ردی؟وآاز کجا نقشه می دادن،بهت گوشی نمی ،تر بودیها که کوچکبهداد قبلاً -

بعد شهرها رو نگاه  کردم کف اتاق بهشته،پهنش می خیلی بزرگ بود، يه کاغذ بزرگ داشتیم،
 .کردممی

 کنی؟اينترنت سرچ می یبهداد تو تو -
 .آره
 کنی؟چی سرچ می -

)نام کشوری که بهداد تو نقشه ديده و البته  شلسی برج ايفل، شهرهايی رو که مسافرت رفتیم،
آن کشور را  ولی بهداد حتی شکل پرچم ،اين کشور کجاست دانندکهمی ترکمراد افجالب اينجاست که 

 .(شناسدهم می
 بینی؟ها رو میکجا ،بهداد تو نقشه گوشی بهشته -

 «.سیبری پاريس، خونمون، اهواز، شمال،

 کنی؟میارشک خودت گوشی داری يا از گوشی مامان و بابات استفاده  -»
 کنم، آخه گفتن خیلی بده.میکنم. کم بازی میی مامان و بابام بازی خودم گوشی ندارم، با گوش

 هايی داری؟توی گوشی مامانت چه بازی -
 باب اسفنجی دارم، ماشین دارم.

 گوشی بابات هم بازی داره؟ -
 بینم توگوشی بابام.میرم نقشه مینه، من 

 ای؟چه نقشه -
 «.نقشه خونمون

 بازی داری؟ هم لپ تاپدُرسا خانم تو توی  -»
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 .آره

 ؟هايیچه بازی -

 .خوام شرکت کنممی چون خودم شطرنج ،بازی شطرنج -

 آهان مسابقات شطرنج؟ -

 .آره

 خیلی بلدی؟شطرنج  -

 .آره بلدم
 از کی ياد گرفتی؟ -

 «.بابام بهم ياد داده
 د کرده است:های خلاق به شرح زير ياخودش از کاربری خود از بازی ساله هم در مصاحبه 4آرش 

 سازی هم هست، پلش خیلی سخته.سازی هم... يه پلغیر از اين بازيا، يه خونه»
 بازيش چه جوريه؟ -

 از قسمتاشو بردم.دو تا  تازه من
 بايد پل بسازی؟ -

آره، اول مثلاً يه کامیونه که من اول مثلاً پل کامیونه رو ساختم، حالا قطاره خیلی بده... پلش، اون 
شه، خوای بیاری، قرمز میذاری کنار، بعدش آهنا رو میچوب هست، میچند تا  لاً يه...قد سخته، مث

 ديگه نمیاد آهنا.
 چرا؟ -

 «.کنم بیادولی میاد، يه کاری می
اش، پس از بیان بازی که در آن بايد برای عبور کامیون و قطار پل بسازد، از آرش در ادامه مصاحبه

سازی و های هوشی، تهیه موشک روی لپ تاپ، خانهازیبازی خلاق ديگر نظیر ب 11قريب 
سازی و تهیه فیلم از روند پیشرفت کار، طراحی اشیای مختلف، ساخت قايق موتوری روی محوطه

های طرح شده، تهیه عکس و تشخیص نوع مصالح خانه با تاپ، ساخت ماشین، يافتن پاسخ معمالپ
 ای خاص، ياد کرده است.استفاده از برنامه

های ارتباطی جديد، بسترسازی فرهنگی فناوری مونه اخیر بیانگر اين واقعیت است که اگر براین
ای از آن داشت و افرادی نظیر آرش را های گستردهتوان استفادهلازم صورت بگیرد، در اين صورت می

، با هدايت ورزدهای خلاق مبادرت میکه در مقطع پیش از دبستان، به انجام انواع و اقسام بازی
درست به جايی رساند که بتوانند حلال بسیاری از مشکلات فراروی جامعه خويش و جامعه بشری 

 باشند.



 35 / اثرات فرهنگی

 

 

سالگی در تلاش برای ارتقای خلاقیت  9ها از گونه که از تصاوير زير پیدا است، برخی از بازیهمان
 کودکان و تشويق انگیزه اختراع کردن در آنان هستند:

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

های ديگر، آموزش خلاقیت را به صورتی ملموس و جذاب و در ترکیب با مسايل برخی از بازی
 دهند:هنری به کودکان آموزش می



 / بررسی اثرات فرهنگی کاربری کودکان پیش از دبستان 34

 
 
 

 
 

 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 فعال آموزش و يادگیري تحقق
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باطی جديد، ايجاد های ارتفناوری يکی از ابعاد جديد آموزشی کاربری کودکان پیش دبستانی از
 .استبستری جهت تحقق آموزش فعال اين کاربران خردسال 

 
 

 
 
 
 
 

اش در مورد تحول روانی و خاصه تحول شناختی، دست به نقد نظام آموزشی پیاژه برمبنای نظريه
ای که به نظام آموزشی های عديدهپس از بیان اشکال «آينده تربیت»زند. وی در کتاب موجود می
ها دست يافته است، دست به ارايه طريق زده، از د است، با توجه به مراحل روانی که بدانموجود وار

کند. وی در کتاب ترين نظام ممکن در آموزش کودکان ياد میبه عنوان شايسته «آموزش فعال»
 نويسد:های آموزش رياضی و تجربی میدر نقد کتاب ،مزبور
هنوز به سطح سازمان روانی لازم برای درک آن ياددهی يا آموزش عدد تا زمانی که کودک »

وقتی کودک فقط از  ،توان از خود پرسیدنرسیده است، چه دستاورد مثبتی به همراه دارد؟ همچنین می
تواند ياد بگیرد و به شناختی نايل آيد، يک آموزش راه پرداختن به عمل در مورد اشیای عینی می

 کلامی چیست؟  صوری و منحصراً
ها به دست خود شاگردان، اما بر اساس طرز يش معلم در برابر شاگردان يا حتی انجام آنآزما ...

 ،گردد، نخواهد توانست قواعد عمومی هر آزمايش عملیعملی از پیش تعیین شده که به آنان تقرير می
با آزادی  ها بیاموزد. وقتی انسان آزمايشی رامانند تغییر يک عامل يا خنثی ساختن عوامل ديگر را بدان

سازی است که بر اثر فقدان لازم از نظر ابتکار انجام ندهد، ديگر آزمايش نیست، بلکه يک آموخته
 (.1911ترجمه منصور و دادستان،  ،)پیاژه، ؟ «درک کافی اقدامات پی در پی، ارزش سازندگی را ندارد
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زند. وی در اين باره می «لآموزش فعا»طرح  بر مبنای نظريه تحول ذهنی خودش دست بهپیاژه 

در جريان تجربیات روزمره  کودکتحقق آموزش مزبور، منوط به برخورد فعال سازد که خاطرنشان می
 ش است.خود و آموزشی

 

 
 
 
 
 
 
 

دبستانی، تفکری عینی است، بنابراين ضرورت پیش دبستانی و از نظر پیاژه، از آنجاکه تفکر کودک 
و با روابط اطور تماس دادن  شیای مختلف در اختیار وی و همیندارد با در دسترس قراردادن ا

يابد، او را به سمت آموزش فعالی سوق ها را در میاکناف خويش آن اجتماعی ملموسی که در اطراف و
متنوع، آمادگی سوق يافتن به سمت تفکر صوری و انتزاعی را  مواردداد تا در جريان کشف و اختراع 

از پیش پیداست که ارايه مفاهیم غیرعینی و ملموسی مانند جرم، وزن،  ،مبنابه دست آورد. بر اين 
ها، نه تنها ممکن اند، برای بچهها پیش رخ دادهيا طرح مسايلی که قرن مانند آن کشش ملکولی و

خیر أاست در تحول ذهنی آنان نقش مثبتی برجای نگذارند، بلکه ممکن است تحول ذهنی آنان را با ت
 سازند.نیز مواجه 

 

 
 
 
 
 
 
 

 نويسد:ای در اين زمینه میالکايند، در تجربه
مدتی پیش، من از يک مدرسه ابتدايی، در يکی از شهرهای دانشگاهی انگلیس ديدار کردم. بیشتر »

 نسبتاًرفت، کودکانی طور که انتظار می فرزندان اساتید دانشگاه بودند و همان ،کودکان اين مدرسه
ان خوب بودند. در کلاس دوم ابتدايی، کاری که اين کودکان درباره حادثه تیزهوش و با قدرت بی

انجام داده بودند، به من نشان داده شد. بدين معنی که  «1444آتش سوزی لندن در سال »تاريخی 
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ها شد و تصاويري را در اين خصوص به آنداستانی درباره آتش سوزي مزبور براي كودكان خوانده می
بنويسند. مقالات  اخيرآموزان اين بود كه مقاله كوتاهی پيرامون حادثه تكليف دانش دادند.نشان می

ها العاده بود، اما تمامی آنهاي به كار برده شده، فوقدهی، و واژهكودكان از نظرروشنی بيان، سازمان
داشتند. با  نواخت داشتند، يعنی كودكان آنچه را كه از داستان شنيده بودند، دوباره بيانكيفيتی يك

كلی عاري از خلاقيت ه داد، اما بالعاده اين كودكان را نشان میوجود اين كه مقالات مزبور تبحر فوق
اين، از آن جا كه اين مطالب، فراتر از سطح فهم كودك بود، بعيد به نظر  و خودانگيختی بود. علاوه بر

  ها باقی بماند.رسيد كه چيزي از آن در ذهن آنمی
اي ابتدايی، واقع در يك دهكده كوچك انگليسی نيز بعد، فرصتی دست داد تا از مدرسهچند روز 

ديدن كنم. بيشتر كودكان اين مدرسه از طبقه كارگر يا كسبه ساكن همان دهكده بودند. كودكان دوم 
از مقاله  ها روز قبلمتفاوت. آن كاملاً اينوشتند، ولی مقالاتی به گونهابتدايی اين مدرسه نيز مقاله می

هاي قبر واقع در قبرستان آن كليسا را مورد از كليسايی كوچك ديدن كرده بودند و سنگ ،نويسی
ها، ها و كشيدن مداد روي آنها با نهادن كاغذ روي سنگ قبربررسی قرارداده و از برخی از آن

رعايت دستور زبان و برداري كرده بودند. مقالاتی كه اين كودكان نوشته بودند، اگر چه از حيث نقشه
اي مشهود بود(، چندان بهره اخيرخوبی در مقالات فرزندان اساتيد ه هاي فن بيان )چيزي كه بظرافت

نداشت، ولی سرشار از خودانگيختگی و خلاقيت بود. از آن جا كه اين مطالب با تجارب شخصی 
اقی خواهد ماند، زيرا كه قابليت ها بكودكان ارتباط نزديك پيدا كرده بود، به احتمال زياد در ذهن آن

 (.4739ترجمه نائلی،  ،)الكايند، ؟ «جذب به درون مجموعه دانش ايشان را داشت
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

دانند، ملاحظه اي كه آموزش فعال را سنگ بناي آموزش و خلاقيت میهاي پياژهگذشته از گرايش
اي برخوردارند، حكايت از آن دارند كه هاي غير پياژهنتايج پژوهشی بسياري از محققانی كه از گرايش

)منطقی،  آموزان ايفا می كندثير را در تربيت خلاق دانشأنظام مبتنی برآموزش فعال، بيشترين ت
 .، الف(4741
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های ارتباطی جديد مانند تبلت، گوشی همراه فناوری با بررسی تعامل کودکان پیش دبستانی کاربر

ای )نظیر های عديدههای اخیر به دلیل جذابیتفناوری گردد کهجه حاصل میو رايانه، اين نتی
های جويی کاربر، دامن زدن به کنجکاویهای بصری زياد، ارضای هیجانای بودن، جذابیتچندرسانه

کودک و مانند آن( که از آن برخوردارند، در عمل بستر مناسبی جهت يادگیری فعال کودک و درگیر 
آورند های تبلت، گوشی همراه و رايانه پديد میفناوری ا شیوه آزمون و خطا در ارتباط باشدن کودک ب

های اخیر را رمزگشايی کرده، فناوری دارند تا شخصاً زوايای نهفته موجود درو کودک را برآن می
 ضمن معرفی آن برای دوستان و همسالانش، از امکانات جديد نیز استفاده کند.

سازند، وقتی آنان از کودکان ( در گزارش پژوهشی خويش خاطرنشان می2112مکاران )و ه 1پلومن

داشتند ايد، آنان بیان میها را آموختهپرسیدند که شما چگونه کار با فناوریپیش دبستانی خردسال می
ايم. به اد گرفتهها را يکه ما با مشاهده طرز کار اطرافیانمان با تبلت، رايانه و تلفن همراه، کار با فناوری

ها توسط برخی از کودکان برداری شايد اولین گام در جهت ورود به دنیای فناوریتعبیر ديگر، کپی
تر عمل کرده، تنها با در دسترس داشتن تبلت، رايانه و يا باشد، اما کودکان ديگری در سطحی پیشرفته

از و رمز کاربری از اين وسايل دست تلفن همراه، در برخورد فعالی که با وسايل مزبور دارند، به ر
 يابند.می

( در بررسی که در مورد چگونگی مواجهه کودکان پیش دبستانی با تبلت 2111) 3و چن 2کووزه 

ساله را مورد بررسی قرار دادند و چگونگی مواجهه آنان با تبلت  9-4کودک پیش دبستانی  31داشتند، 
 و کاربری از آن را فیلم برداری کردند.

سی اطلاعات گردآوری شده حکايت از آن داشت که کودکان پیش دبستانی با علاقه با تبلت برر
مواجه شده و در جريان انجام تکلیفی نظیر نقاشی کشیدن با تبلت، هرگاه به يک مشکل فنی برخورد 

کردند، بدون آن که احساس ناراحتی و ناکامی از خود نشان بدهند، با آزمون و خطا به حل آن می
 پرداختند.می

                                                           
1. Plowman, L. 

2. Couse, L. J. 

3. Chen, D. W. 
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بررسی میدانی انجام شده در سطح کودکان پیش دبستان، به شکل بارزی تحقق آموزش فعال را 
 گذارد.های ارتباطی جديد به نمايش میفناوری در سطح کودکان کاربر

ساله او که به صورت آزمون و خطا  5/9دهد، خواهر اش گزارش میساله، در مصاحبه 4عرشیای 
کند. مادر آريای ها را تمام میکند، گاهی به دلیل اشتباهش، اينترنت آنشی يا تبلت وی بازی میبا گو

ها به فرزندشان دانلود بازی را سازد، در حالی که آنساله هم از فرزندش ياد کرده، خاطرنشان می 9
در مصاحبه خود بیان  ،الهس 3اند، او خودش رأساً اين کار را ياد گرفته است و سرانجام رادين ياد نداده

 داند:ها را نمیهايی را در ارتباط با تبلت و موبايل اطرافیانش فراگرفته است که نام آندارد، برنامهمی
 ره تو بازار... . سرخود میسه سال و نیمش هست. آره، خواهر من »
 کنه؟دانلود میچیزی بعد  -

گه شه، میحواسش نیس داره دانلود می ،کنهه میو نگار زنه، میاد بیرون، خواهرم تبلتو میر نصب
حالا اشکال  ،گهزنه میاين چیه، می اِ،گه می ،دارهذاره دو ساعت بعد برمیخب اين هیچی نیست، می

 کنن.گن عرشیا تو بودی؟ منو دعوا مینداره، می
 اِ!  -

 اس، انقدددد بابام زدتشششش.گه دروغ نگو، تويی... آخر فهمید که پرنیمامان پرنیا بوده، می گممی
 پرنیا رو؟ -

 .آره
 چون بازی دانلود کرد؟ -

 اينترنتمونو اون تموم کرد.
 آهان پس واسه همین. -

 تا جم داشتم. 191کرد، ببین من طوری جِمای منو خرج می رفت تو کِلَش، همین
 خب؟ -
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 .«تا الآن دارم 4
 کنه؟ و خودش دانلود میر اشهبازیآريا  -»

 ده، اصلاًو انجام میر اين کار تقريباً ،آره و از طريق اپلیکیشن بازار که خوب و مطمئنه جديداً
جز قسمتای ه ب ،ی گوشی رو هم بلدههای ديگهها، ما چیزی بهش ياد نداديم، آپشنخودش ياد گرفته

حالا اين  ه.ديگای هگوشی هره برای انتقال بازی و اينا ببا شیر ايت زياد ور می جديداً .مربوط به بازی
همه چیز رو با توجه به  کنم کلاًاسم عجیبه که خودمم فکر میو ،که چه جوری رفته ياد گرفته

همه همینن...  شه کرد...م نمیه ر حال تکنولوژی همینه و کاريشه البته به استفاده من ياد گرفته...
 «.خودش بیشتر درک کنهو شه تر بکه بزرگهم نیست... مگه اين دنیا به اين سمت رفته... دست ما

 
 
 
 
 
 
 
 

اش به لحاظ فنی کارهايی با تلفن ساله 5دارد، فرزند مادر يوسف هم در مصاحبه خود بیان می
 خواهد شاخ دربیاورد:دهد که وی میهمراه انجام می

 هاش سر در میاره؟ه، يعنی چقدر از گوشی و برنامهچه طورکارکرد يوسف با گوشی  -»
ره يه جاهايی که من بینم میبلده چی کار کنه، چی کار نکنه. گاهی وقتا من می تریشبوالا از من 

کنه، بازی ره توی شیر ايت و زاپیا، برنامه منتقل میره، حتی میای میتا حالا نرفتم. توی هر برنامه
گه بهم ره به برادرش میکنه، اگر نشد، میره تو گوشی، نت رو روشن میکنه، قشنگ میدانلود می

 «.کنه که من شاخ در میارمفای بده، يعنی يه کارايی میوای
 کند:ساله، به قرار زير گزارش می 5گران تحقیق به شکل مشابهی از رضای يکی از پژوهش

ها را حذف های ديجیتال، برخی از اين بازیمادر رضا پس از مشاهده کژکاربری فرزندش از بازی»
هايی خلاقانه برای نصب مجدد آن پیدا وجوی گوشی، راهازی، با جستکرد، اما رضا برای انجام ب

ی زمان با حذف بازی، برنامهها غافلند، به عنوان مثال، مادر همکرده است که حتی والدين هم از آن
shareit هايش، حذف های توسط رضا از همسن و سالرا هم برای جلوگیری از دريافت مجدد بازی

ها را دوباره را يافته و برنامه shareitی ی فايل منیجر، پوشهوجو در پوشهی رضا با جستکرده بود، ول
کند تا والدين متوجه نصب کرده است، البته او هر بار بعد از کاربری از اين برنامه، آن را حذف می
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از اولیا، همین های ممنوع شده توسط خودشان نشوند و بار ديگر با گرفتن گوشی کاربری او از بازی
 «.کند...روند را تکرار می

 
 

 
 
 
 
 

 دارد که مدير يک گروه تلگرامی است:در مصاحبه خود بیان می ،ساله 4مهسای 
 ؟کنیمیبا تلگرام حالا به جز استیکر فرستادن چه کارهايی  -»

 فرستم.ل میحا دمینشم. اسمشو گذاشتم استیکرلند. توى اون گروه چیزاى بايه گروه زدم، خودم اَ
 استیکرلند يعنى چى؟ -

 يعنى شهر استیکر.
 دونى؟از کجا می -

 شه شهر استیکر.لند يعنى شهر ديزنى. پس استیکرلندم میمثلاً ديزنى

 ديزنى چیه؟ -
 سازه.يه چیزيه که همه کارتوناى باربى رو می

 فرستى؟گفتى چه چیزهايى تو گروه استیکرلند می -
 کنم.که از کانالا پیدا می دارهاى خندهمثلاً گیف

 گیف چیه؟ -
 «.خورهولى تکون می ،همون استیکره

 
 

 
 
 
 

ساله، مصاديقی در جهت ادامه و گسترش يادگیری فعال و  4اظهارات روژينا، شايان و ويونای 
 خودانگیخته آنان را به دست داده است:

 روژينا خانم، خودت ياد گرفتی بازی کنی يا کسی بهت ياد داد؟ -»
 خودم ياد گرفتم.
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 خاله با تبلتت بلدی عکس هم بگیری؟ -

 آره.
 يه؟چه طورتونی تو موبايل من نشون بدی عکس گرفتن ببین می -

 دهد(.کند و نشانم میبله، پیدا کنم؟ اين جوری )به راحتی برنامه را از روی گوشی پیدا می
 شه يه عکس ازم بگیری يا اگه دوست داری از خودت بگیر.می -
 گیرد(.ه از شما )عکس مین

 گیری؟عکس می تربیشخوب خاله از چی با تبلت  -
رم روی صفحه، رو صفحش کلی عکس داره، گیرم، بعد میگیرم. از خودم میاز خودم می تربیش

تونم کنار خودم آريل رو بذارم کنار خودم، باربی بذارم مثلاً کنار خودم، سیندرلا بذارم کنار خودم، می
 «.دهکلاسیاش درس نشون میداره به همه رو بذارم، يه آقاه

 ؟دارندگوشی يا های مهد تبلت شايان بچه -»
 .تبلت دارن ولی گوشی ندارن،

 ؟دکننمی هايیکار هاشون چهبا تبلت -
 .بیننکارتون می کنن،بازی می

 ؟دارند هايیچه بازی -
 .هاور و اينبازی جنگی و موت ساب وی، ولی فکر کنم سونیک، ،دونمنمی

 رن؟میهم اينترنت  یتو -
 .رنآره می

 ؟دکننچی سرچ مید و گردندنبال چی می -
 .ماشین عکس موتور، بینه،ها رو میمانی عکس فوتبالیست مثلاً

 کنی؟چی سرچ می ری؟اينترنت می یتو تو چی؟ -
 .اسم باباو  اسم مامانبعد  من يه بار اسم خودمو زدم که عکس خودمو ببینم،

 تو مگه سواد داری؟ -
 .ها رو بخونیماسم کوچه اسم خودمونو بنويسیم، ده،خاله پريسا بهمون الفبا ياد می بلدم بنويسم،

 میاره؟ زیچی ،کنیو سرچ میر بعد اسم خودت -
ولی  میاره،رو کل عکس مسی  بزنی مسی، ببین مثلاً هم عکس منو نمیاره، اصلاً کلی چیز الکی،
 .عکس منو نمیاره

 کنی؟ديگه چی سرچ می -
 «.هااز اون راه راه شیر، دايناسور، ماشین، عکس موتور،

 ويونا خانم تو بلدی کارتون و فیلم از اينترنت دانلود کنی؟ -»
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 آره، بزن السا آنا، کل فیلماش میاد.
 یعنی بلدی بنویسی؟ -

 اینا رو بلدم فقط.
 ها رو کی یاد داده بهت بنویسی؟این -

 خودم بلد بودم.
 ی بلد بودی؟ چه طورخوب  -

 زد تو تبلتم که بیاد.دیدم مامانم چیا رو می
 کیتی بازی، فیلم بزن.

 باشه!  -
 بزنی کارتون، کارتونش میاد.

بدون سواد نوشتن  چه طورزنه؟ )اینجا باز هم شک کردم که خودت بلدی بزنی یا کسی برات می -
 انلود کند(.وجوگر سرچ کرده و کارتونش را دتواند در جستمی

الآن یهویی تونستم، یعنی تو گوشی بابامم  الآن خودم گفتم؟ بلد نبودم، شه، یعنیباورم نمی
 تونم، آخ جون )کودک چیز جدیدی را کشف کرده است(.می

 ی؟چه طوریعنی  -
 وجوگر است(.یعنی از اینجا بلد نبودم )منظورش صفحه جست

 تونستی دانلود کنی؟یعنی از اینجا نمی -
 شه، اما اینجا شد.گفت تو گوشیش نمینه، بابام می

 آهان فهمیدم. -
 پس بلد نبودی بنویسی؟ -

 «.1شه، یهویی به شما گفتم )احساس ذوق زدگی(دونستم میآره، وای نمی
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
توانست، از سایر استور دانلود کرد، ویونا نیز از گوشی پدرش نمیتوان از آپاز گوشی آیفن بازی یا فیلم را تنها می .1

گر( نرم افزاری روی گوشی خودم داشتم که این امکان را ها، بازی یا فیلم بگیرد. اما من )پژوهشسایتها و وبوجوگرجست
ویونا در جریان آزمون و خطای  وجوگرها، بازی و فیلم دانلود کنم.آورد که با گوشی خودم از سایر جستبرای من فراهم می

 خویش به این مسأله رسید و به همین دلیل خیلی خوشحال شد.
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 جديد ارتباطی هايفناوري از كاربري هايجذابیت -2-2

 
 
 
 
 
 
 
 

ای برای اقشار مختلف، خاصه کودکان است. اين های گستردهارتباطی جديد واجد جذابیت هایفناوری
هايی که از گرافیک جذابی برخوردار بوده، پرآب و ها و پويانمايیها، کلیپهای با ارايه کارتونفناوری

های سیقیای هستند و غالباً هم به صورت آهنگین و توام با مورنگ و دارای تنوع موضوعی گسترده
ها و علاقه کودکان معطوف به آن گردندشوند، خیلی زود مورد توجه کودکان واقع میجذاب ارايه می

سازد، میانگین وقتی که کودکان (، خاطرنشان می1991کوئن )؟، ترجمه توسلی و فاضل،  شود.می
 از وقتی است که سر کلاس درس حضور دارند. تربیشکنند صرف ديدن تلوزيون می
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ها برای اقشار مختلف از جمله فناوری هايی که درها و سرگرمیها و تنوع بازیهای فناوریجذابیت
های شود کودکان از آغاز زندگی متوجه جذابیتکودکان خردسال تدارک ديده شده است، سبب می

 ها داشته باشند. ها شده، تمايل به کاربری از آنفناوری
سالگی کودک، اولیا با پخش آهنگ يا فیلم برای کودکشان، نقش فعالی در  2حدود اگرچه تا

سالگی به شکل معناداری با تبلت  2فناوری دارند، اما به تدريج کودکان از سن  کاربری فرزندشان از
ودکانی سالگی ک 2دهند. در اواخر های ساده را شخصاً انجام میيا تلفن همراه رابطه برقرار کرده، بازی

ها کنند، ممکن است بتوانند با گوشی عکس بگیرند. به گالری عکسکه با تلفن همراه اولیا بازی می
های مشابه را از تلفن همراه بروند، به تلفن پاسخ داده و تماس معنادار با ديگران برقرار کنند و کاربری

 و تبلت داشته باشند.

 
 

 
 
 
 

يابد و آنان با دانلود بازی آشنا ی میتربیشها عمق فناوریاز سن سه سالگی ارتباط کودکان با 
های بعد کودکان از کارآيی ارسال کنند. به همین ترتیب در سالشده، برای خود بازی دانلود می

های اجتماعی و برقراری هايی نظیر شیر ايت(، رمزگذاری، ورود به شبکهاطلاعات )از طريق برنامه
 گردند.های اجتماعی )با ارسال استیکر يا صوت( برخوردار میوستان در شبکهارتباط معنادار با د
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های انجام شده دلالت بر آن دارد که با وجود عدم توانايی نگارش کودکان پیش دبستان، بررسی

ها در جريان کاربری از تبلت يا گوشی کودکان ممکن است برای حل مشکلات فنی که برای آن
شات از مراحل رفع اشکال پیش آمده و ارسال آن برای يکديگر، آيد، با تهیه اسکرينهمراه پیش می

 اطلاعات لازم را در اختیار دوستانشان قرار داده، به اين ترتیب مشکل فنی آنان را حل کنند.
های های میدانی انجام شده حکايت از گسترش کاربری کودکان پیش دبستانی از فناوریبررسی

، خاصه تبلت دارد. مصاحبه زير که با يکی از مربیان مهد کودک صورت پذيرفته است، ارتباطی جديد
 آيد:ای در همین جهت به شمار مینمونه
 هافناوریهای کلاسم در مورد با بچه ارتمام ی مدير، يک روز من يک روز تصمیم گرفتم با اجازه»

 نانش هاها را به فناوریخیلی از بچهابستگی هامون وی صحبتصحبت کنم که متأسفانه نتیجه
 داد. می

 ها توضیح بديد. های اون روزتون با بچهشم اگر در مورد حرفمی خیلی ممنون -
به ها به نظر شما تبلت خوبه يا بد، دونه دونه گفتم بچه ،تا وارد کلاس شدماون روز بله، حتماً. من 

که خیلیییی عالیه و حتی الفاظی  بیان داشتندنفر  22 ،های کلاسچهباز نفر  25جواب بدين. از من 
از  مانده هم مشخص شد که يکیهم به کار بردند. در سه نفر باقی اها رمثل خیلی توپه خاله و اين

 کردند. می ن استفادهاهم از تبلت مادر يا پدرش رنداشت و دو نفر ديگاصلاً تبلت  ها،بچه
؟ همشون گفتن هنددمی های خودشون چه کارهايی انجامبا تبلت داستم که بگنها خوبعد از بچه

تر از همه، استفاده از بازی و البته يه چند نفری به آهنگ گوش کردن، کارتون نگاه کردن و مهم
 شبکه اجتماعی تلگرام هم اشاره کردند.

 نفر بودند؟  کردند، چندمی تعداد کسانی که از شبکه اجتماعی تلگرام استفاده -
 4و  5های بچه دکنیمی نفری اشاره کردن که به اسم خودشون تلگرام دارن. اصلاً باور 3تقريباً 

تای ديگه هم گفتن به تلگرام مامان  5، 3؟ اونم به اسم خودشون و ساله خودشون تلگرام داشته باشن
 . «و باباشون دسترسی دارن

های کوچک نیز ز مربیان پیش دبستانی يا مهد کودک شهرهای انجام شده با برخی امصاحبه
حکايت از آن دارد که گستردگی کاربری کودکان خردسال از تبلت و تلفن همراه و رايانه اولیايشان، 

شوند، هر چند میزان آن های کوچک نیز ملاحظه میهای بزرگ نبوده، در شهرمنحصر به شهر
 های بزرگ است.از شهر ترکمتاحدودی 

کودکان پیش دبستانی که دارای تبلت )و يا گوشی همراه( هستند، ساعات قابل توجهی از روزشان 
 کنند.را صرف بازی با تبلت يا گوشی همراهشان می

مصاحبه انجام شده زير با يکی از مربیان مهدکودک، دورنمايی از میزان کاربری زياد کودکان 
 دهد:خردسال را به دست می
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 تبلت دارن؟کودک شما های مهد قدر از بچهه ( به نظر شما چاله لیلاخانم سهیلی )خ -»
 همه به جز دوتاشون. 

 مشغول هستند؟خودشان ها به طور میانگین روزی چند ساعت با تبلت ی والدين، بچهطبق گفته -
هم ها عضیبالبته ها روزی سه چهار ساعت، گن، بعضی از بچهمی هاوالا اون جوری که خانواده

 . «کاربری دارند ترکمها هم و بعضی تربیش
گسترش کاربری از تبلت )يا تلفن همراه و رايانه(، در کودکان پیش دبستان، کار را به آنجا رسانده 

های اجتماعی کودکان در محله، پیش دبستان و يا مهدکودک، افرادی که مثلاً فاقد است که در تعامل
کنند، مورد تمسخر و استهزای ساير دوستان و اعضای ای روز استفاده نمیهتبلت هستند يا از بازی

گیرند. مصاحبه زير که با يکی از مربیان مهد صورت پذيرفته است، بیانگر گروه همسال خود قرار می
 گردد:های همسال کودکان خردسال ملاحظه میفشار هنجاری است که در گروه

کنند، چه مواردی می مراجعهبه شما ها به خاطرش ادههايی که خانوموضوعخاله مهتاب،  -»
 هستند؟

ی گفتن چرا همهمی کردن ومی هايی که تبلت نداشتن، با ناراحتی مراجعهيک مدت خانواده بچه
های ما برای به دست ها سبب شدند، بچهکنن، اينمی هايی که تبلت دارن، از تبلتشون تعريفبچه

ها الآن هم هر بار که خانواده فشار قرار بدند و فقط کارشون شده قهر و گريه.آوردن تبلت، ما رو زير 
های ما بچهکنن و می هاشون تعريفمیان و از بازیها گن، چرا بچهکنن، برای اينه که میمی مراجعه

 .«هم ول کن نیستن که ما هم بايد اين بازی رو بريزيم

 
 

 
 
 
 
 
 
 

شود تا گوشی سازد که وی به هر ترفندی متوسل میخود خاطرنشان می ساله، در مصاحبه 5آرام 
 مادر يا يکی از اطرافیان را برای بازی به دست بیاورد:

 کنی؟با گوشی مامانت هم بازی میآرام خانم تو  -»
 آره.

 کنی؟آرام خانم تو چه قدر با گوشی مامانت بازی می -
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 بازی. رم گوشیشم، می، من قايم میره بالا پشت بومها مامانم میبعضی موقع

 شی؟کجا قايم می -
 ها.پشت مبل

 کنی؟آرام اگه مامان گوشی نداشته باشه، چه کار می -
 کنم.رم از گوشی بابام استفاده میمی
 اگه بابات هم گوشی نداشته باشه، چی؟ -

 رم خونه يکی ديگه.می
 که از گوشی اون استفاده کنی؟ -

 آره.
 کنی؟شون خراب شده، اون وقت تو چه کار میه مامان گوشی دستشه نه بابا، گوشیيه هفته ن -

 کنم.خرم، بازی میتاپ میرم لبکنم، میرم پولام رو جمع میشم، میکلافه می
 تاپ نباشه؟اگر لب -

 گیرم.ام رو میرم گوشی خالهمی
 اگر خاله هم گوشی نداشته باشه؟ -

 زنم.خودمو می
 چرا؟ -

 شم گوشی نباشه.فه میکلا
 آرام شده يواشکی با داداشی بری گوشی مامان رو برداری بازی کنید؟ -

 .«همممییشه

 
   

 
 
 
 
 
 

 کرد:زمان دخترش به تلويزيون و گوشی همراه به شرح زير ياد میساله هم از توجه هم 4مادر غزل 
زمان م چه طوری همدونغزل همش جلو تلوزيونه، ولی همون لحظه گوشی هم دستشه، نمی»

 «.کنهداره و هر دو رو دنبال میتوجهش رو به هر دوشون نگه می
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های های ديجیتال چنان است که گاهی کودکانی که فاقد رسانهشدت جذابیت کاربری از رسانه
ل شمرند و در حالی که فاقد وساياخیر هستند، آرزوی غايی خود را برخوردار شدن از وسايل اخیر برمی

يابی و های مطرح در زمینه تبلت و تلفن همراه آشنايی دارند و حتی برای دستمزبور هستند، با برند
 کاربری موقت از اين وسايل، ممکن است دست به دزدی اموال دوستان و اطرافیانشان نیز بزنند.

تند، های میدانی انجام شده در سطح کودکانی که دارای يک يا چند وسیله ديجیتال هسبررسی
استیشن، تلفن همراه يا حکايت از آن دارد که برخی از کودکان از سنین بسیار پايین صاحب تبلت، پلی

زمان چند وسیله است که به تهیه هماند و محبوبیت وسايل اخیر در نزد آنان چنان زياد بوده رايانه شده
 اقدام کرده بودند.

های جديد چنان برای آنان زياد است که اگر اوریفن داشتند، جذابیتکودکان مصاحبه شده بیان می
تبلت يا گوشی آنان خراب شود، دنبال وسیله جايگزين رفته يا با لطايف الحیل از وسايل مشابه 

 برند.اطرافیان سود می
هايی مانند سهولت حمل و نقل تبلت و گوشی، ارضای نسبی کنجکاوی کودک، و تأمین ويژگی

جويی و علايق ای برای پاسخ به هیجانحات کودک و ايجاد عرصهها و تفريبخشی از سرگرمی
 دهند.های ديجیتالی را تشکیل میهای رسانهبصری کودک، قسمتی از جذابیت

ای که دارند، يادآور های ارتباطی پیشرفتهفناوری هایبرخی از کودکان در توصیف جذابیت
ها بینند و اين فیلمهای ترسناک میگوشی خود فیلمگردند با وجود آن که به فرض آنان از تبلت يا می

دهند. به همین ترتیب شدت های اخیر ادامه میکند، باز هم به ديدن فیلمخواب آنان را آشفته می
جذابیت تبلت و گوشی همراه در چشم و دل برخی از کودکان چنان است که آنان حتی حاضر نیستند 

ارند تا بدون فوت هیچ وقتی، با روشن کردن تبلت و گوشی که روی تبلت يا گوشی خودشان رمز بگذ
 خودشان، شروع به بازی کنند.

های ديجیتال چنان است که برخی از کودکان در جريان کاربری مفرط های گسترده رسانهجذابیت
 اند. ها شدهها، دچار وابستگی به آناز اين رسانه
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در ارتباط با برندهای موجود تبلت و  ،ساله 5، فاطیما و اشکان ساله 3های راد قسمتی از مصاحبه
 گوشی به قرار زير است:

 گوشی مامانت چیه؟ -»
 سامسونگه.

 سامسونگه؟ -
 آره، سفیدم هست.

 ها رو بلدی؟مارک -
 دونم.آره، مثلاً اين اپله، سونی هم داريم، اپلم داريم، بقیشم ديگه نمی

 هم داريم. سیتیهوآوی و اچ -
 «.آره، هواوی و اچ تی سی داريم

 فاطمیا خانم تبلت ياگوشی داری؟-»
 خره. ايشالا.نه. اما ايشالا بابام برام می

 خوب فاطیما خانم بابات چه کاره هست؟-
 بابام معلمه.

 کنی؟خونه چه کار می-
 ده، شعر امام زمان و حضرت علی.مامانم شعر بهم ياد می

 3ها تنها ها با خودشون مهد میارند، بلدی )بچهشنبه 3ها ه بچههايی رو کها و گوشیاسم تبلت-
 ها بازی کنند(.ها مجاز به آوردن تبلت و گوشی به مهد هستند تا با آنشنبه

 آره!
 از کجا ياد گرفتی؟-

 «.کند(گر با پرسش از چند برند تبلت و گوشی، صحّت ادعای فاطیما را تأيید میاز دوستام )پژوهش
 ا رو داری؟هن بازیفقط همی -»
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اونوخ میارم  ،کارت بدهبابام سیم ،ار بزرگ بشمذب .ن هنوز نتمو روشن نکردمالآ .بازی زياد دارم ،نه
 .«دمنشونت می

برخی از کودکان فاقد تبلت و تلفن همراه، با توسل و تمسک به اطرافیان، با خواهش و تمنا و 
کنند تا عطش درونی خويش گرفته، با آن بازی میاصرار فراوان برای مدتی تبلت يا گوشی آنان را 

 نسبت به اين وسايل را فرو بنشانند .
 ساله، به شرح زير است: 4ساله و امیرعلی  3قسمتی از مصاحبه احسان 

 دی؟عمه گوشیتو می»
 آخه گوشیه من که بازی نداره. -

 الکی نگو داره.
 بیا ببین نداره. -

  خوام.چرا بازی نداری، من بازی می
 ه؟چه طورهات بازی کنیم، خوب بريم دوتايی با اسباب بازی -

 خوام.نمی
 چرا؟ -

 خوام، باهات قهرم!نمی
 گوشی من بازی نداره، چه کار کنم؟،قهر نکن باهام بیا -

 بازی بگیر.
 هايی داری؟احسان تو گوشی بابايی، ديگه چه بازی -

 گوشیتو بده عمه.
 باشه بیا، ولی بازی نداری؟ -

 چیه؟ بازيه؟اين 
 نه يه برنامه هست.

 «.رود()داخل گالری عکس می
 کنی؟امیرعلی حالا که تبلت و گوشی نداری، چه کار می -»

 «.کنمامیرعلی: با لپ تاپ، نه، تبلت عمم بازی می
استیشن های ديجیتال در حدی است که گاهی برخی از کودکان که مثلاً فاقد پلیجذابیت رسانه

ل تغذيه خودشان و يا برداشتن پنهانی پول از کیف يا جیب مادر، آن را صرف رفتن هستند، با صرف پو
 کنند. قسمتی از مصاحبه انجام شده با ابراهیم و دوستانش، به شرح زير است:نت میبه گیم

 يعنی اصلاً کاری ندارن بهت؟ -»
 امیرمهدی: نه.

 گیره؟هات درد میها و دستگن چشمنمی -
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 ، خودمم پول دارم.امیرمهدی: نه

 پس پول توجیبی داری. -

 «.رم گیم نتدارم، میرم يواشکی از جیبش پول برمیآره، وقتی بابام خوابه، می

 
 

 
 
 
 
 
 
 

در مصاحبه خودش اظهار داشته است که دوست وی به دلیل نداشتن گوشی،  ،ساله 5/4فرزام 
ست تا در مواقع مقتضی دست به بازی با آن مخفیانه گوشی مادرش را برداشته و آن را پنهان کرده ا

 کند، گوشی خود را کلاً گم کرده است. بزند و اين در حالی است که مادر تصور می
 چی شد که هومن به شما گفت گوشی مامانش رو برداشته؟ -»

 خواست بگه که خفنه. می
 يعنی چی؟ -

 .خواست نشون بده خیلی زرنگه... سوسول نیستشيعنی... يعنی می
 خواست نشون بده زرنگه؟چرا می -

 چون که... يادم نمیاد... .
 يادت میاد چی شد که برداشتن گوشی مامانش رو به تو گفت؟ -

 به من نگفت... به همه گفت. 
 چی گفت؟ -

 کنم... .میگفت که من گوشی مامانم رو برداشتم... هر کاری هم بخوام 
 ها چی گفتید؟شما -

 خنديديم. 
 اومد که شما به اون خنديديد؟ اون خوشش -

 آره. 
 دونید زرنگه؟ يعنی ازش خوشتون میاد؟کنه که شما میخنديد، فکر میوقتی که بهش می -

 کنه که از همه بهتره... همه چی داره... هر چی بخواد داره... .اوهوم. اون فکر می
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 گن؟میها در اين باره به هم ديگه چی بچه -
 کنم... هر چی هم بخوام دارم... همه چی... .میگه، من مثلاً هر کاری بخوام میمثلاً... مثلاً پويا 

 گه؟ها رو میمثلاً چی -
 فور... يه عالمه گیم... .اسکامپیوتر... تبلت... پی

 شه؟گه، چی میها رو میخوب بعد اون که اين چیز -
 هیچی ديگه... .

 کنه؟منظورم اينه که هومن چه کار می -
 اش دوست داره بگه، منم همه چی دارم. هم همه هومن

 ها که جفتشون همه چی دارن؟کنن... اونخوب برای چی دعوا می -
 نه. آخه هومن واقعاً نداشتش که. 

 کردن که چیزی نداره؟اش میها مسخرهبچه -
 کردن... .آره... مثلاً زياد باهاش بازی نمی

 های صمیمیش چه طور؟دوست -
 با هیشکی زياد دوست نیستش که. آخه هومن 

 چون چیزی نداره؟ -
 نه. 

 پس چی؟ -
 گه.پويا به همه زور می

کنه اونو می مامانش رو برداشته و مامانش فکر زديم، هومن گفت گوشیخب... داشتیم حرف می
 گم کرده. 

 زديد؟از چی حرف می -
 های ترسناک... .از چیز

 ترسه؟ترسناک نمیهای گفتید که مثلاً کی از چیزمی -
 آره. 

 پويا هم اونجا بودش؟ -
 آره. 

 هومن که گفت گوشی داره، پويا چه کار کرد؟ -
 اش کرد. يادم نمیاد... فکر کنم... اووم... فکر کنم مسخره

 هومن چی کار کرد؟ -
 اوووم...)مکث طولانی(.

 يادت نمیاد؟ -
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 فکر کنم که... اوووم... آهان... .

 چی شد؟ -
 ورد. گوشیش رو آ

 بعد چی شد؟ -
 دونم. اوووم... نمی

 اش نکرد؟ديگه پويا مسخره -
 نه زياد. 

 رو کردی؟ کسی بهش نگفت چرا اين کار -
 امیررضا گفتش کارت خوب نیست. 

 اون چی گفت؟ -
 يادم نیست.

 تو چیزی نگفتی؟ -
 نه.
 چرا؟ -

 خب به من چه؟
 پويا چه کار کرد؟ -

 اونم... هیچی نگفت فکر کنم. 
 کسی به مربی مهدتون نگفت؟ -

 نه. 
 چرا؟ -

 به ما چه... .
 کنه؟گه با گوشیش چه کار میبعدش هومن بهتون می -

 ره تو اينترنت. با وای فای می
 کنه؟توی اينترنت چی کار می -

 بینه، فکر کنم... .ره فیلم میمی
 ديگه چی؟ -

 کنه. بازی می
 هايی؟چه بازی -

 کنن.ها میهايی که بچههمون بازی
 مثل چی؟ -
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 ها.فیفا و اين
 بینه؟هايی میچه فیلم -

 دونم. نمی
 بینه؟يعنی کارتون می -

 دونم. نمی
 بینه؟اش تو خونه تنهاست، يعنی هر کارتون و هر چی بخواد رو میهومن همه -

 آره. 
 پس چرا گوشی مامانش رو برداشته؟ -

 واسه اين که گوشی نداشت.
 ش خوشت میاد؟تو از اين کار -

 با حاله.
 خواد همچین کاری انجام بدی؟دلت نمی -

 نداره که!دو تا  مامانم گوشی
 داشتی؟اگر داشت برمی -

 آره. 
 گفتی؟ هات هم میمثل هومن به دوست -

 آره. 
 شد؟فهمیدن چی میهات میاگر دوست -

 فهمیدن من خفنم.می
. ... 

 بهش زنگ بزنید؟هومن شماره هم داره؟ شماره موبايل که  -
 نه، نداره... فقط گوشی داره... .

 کنه؟گوشیش رو چه طوری قايم می -
 تو اتاقش. 

 کنه؟مامانش پیداش نمی -
 نه. 

 مگه کجا قايم کرده؟ -
 توی آدم آهنیش... .

 ترسه مامانش پیدا کنه؟اصلاً نمی -
شم، اونم پیر ن پیر میتونه پیداش کنه. ميه بار گفتش... بعد گفتش که مامانم هیچ وقت نمی

 شه... .می
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 تونه پیدا کنه؟شن، نمیآهان... يعنی تا پیر می -

 . «آره
های ثابتی که دارند که يکی از موضوعهای خود بیان میبرخی از مربیان مهد نیز در مصاحبه

تبلت و  فروشند،زنند و يا در آن زمینه به هم فخر میکودکان مهد همواره در مورد آن با هم حرف می
 گوشی همراه است.

 
   

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 داشتند که دارای چندين تبلت و گوشی هستند:شان اظهار میبعضی از کودکان در جريان مصاحبه
 تو گوشیت تلگرام داری؟ -»

 کنم.آره، ولی باهاش کار نمی
 چرا؟ -

 چون که خرابه.
 پد داری؟خودت هم آی -

 من خیلی تبلت دارم.
 چندتا؟ -

 پد، يه دونم گوشی.ونه لنووا، يه دونه سامسونگ، يه دونم آیيه د
 پارمیدا اينا رو مامان و بابا برات خريدن يا خودت گفتی برات بخرن؟ -

يه دونه سامسونگه مال داداشم بوده، بازم قبلی شده بوده، گوشی هم قبلی شده بوده که خريده بود، 
 ساله(. 4)پارمیدا، « بعدش لنووامم که خرابه
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 ريزی تو تبلت؟ها رو میچه جوری بازی -»
 کنم.می دانلود

 کنی؟ می اِ، چه جوری دانلود 
 .از بازار

 آهان پس بازار هم داری؟ -
 بله! 

 راستی کی برات بازار ريخته؟ -
  .مامانم

 ؟بريزی ها روبعد کی بهت ياد داده که چه جوری بازی -
  .اونم مامانم ياد داده

 ريزی؟ می ها رو خودته بازیگفتی هم -
  .ريزه براممی همش رو چند تاهم مامانم ،نه
 بابات چی؟ -

 بلد نیست.  از اين چیزااصلاً هیچی بابام 
 چیز ديگه هم داری؟ ،به جز تبلت -

 تاپم دارم تازه.استیشن و لپآرههههه يه گوشی کوچیک و پلی
 کنی؟تاپ چه کارهايی میبا لپ -

  .دی دارمتوش بازی هم دارم کلی هم سی .کنمتن نگاه میاممممم کار
 هايی داری؟دیچه سی، دی هم داری پساِ سی -

  .دی بازی و کارتن ايناسی
 گی؟میبه من  های بازيت رودیاسم سی -

 .بله، دو تا ماشین بازی دارم يه دونه هم موتوره که خیلی سرعتش بالاست
 ؟چی هست هاشونسمهای کارتنت ادیسی -

ولی اون  ،يه وقتا که خیلی دوست دارم ببینم دی شو فقط.و دارم سیر همون پاندای کونگ فو کار
 .کنممی نگاه ،ذارمدی شو میاينو سی ،دهموقع تلويزيون نشون نمی

 ذاری نگاه کنی؟گدی بخودت بلدی که چه جوری سی -
  .بله، مامانم بهم ياد داده

 ين که لپ تاپت هم فقط برای خودته؟بعد ا -
 .ساله( 4)رادين، « الآن مامانم يکی ديگه خريده و اينو داده به مناما  ،بله، قبلاً برای مامانم بود
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شود، اگر به فرض تبلت يا گوشی کودکی خراب يا گم شد، وی ها سبب میفناوری جذابیت زياد
ايگزين تبلت يا گوشی گم شده خودش کند و تا پیدا شدن و يا تهیه وسايل وسايل مشابه اولیا را ج

 داشت:ساله، در همین رابطه بیان می 5جديد، از وسايل اولیا سود برد. ويونای 
 کنی؟خوب با تبلتت چه کار می -»

کنم، ولی چون بابام تبلتمو يه کم بازی ريختم داخلش، يه کم هنگ کرده، بازيامو دارم پاک می
 کنم.برده سر کار درست کنه، فعلاً با گوشی بابام کار می

 آهان. -
 گويد: برای منم تبلت خريده بودن، منم گمش کردم، بعد پیداش کردم(.)دوستش می

منم همین طور! من دوبار تبلتم گم شده بود يه بارشو يادم افتاد، داخل کمد بود، يه بارشم داخل 
پشتیمو باز کردم، افتاد زمین، قابش دراومد، جلدشم يه کم  کوله پشتی خودم بود، بعد زيپ کوله

 کنم.شکست، بابام برد سرکار درستش کنه. واسه همین فعلاً با گوشی بابام بازی می
 «.کنم()دوستش باران: منم تبلتم گم شده... با گوشی بابام بازی می

 5ها است. مبینای ل آنيکی از دلايل کودکان در ترجیح تبلت و تلفن همراه، سهولت حمل و نق
 داشت:ساله در همین ارتباط اظهار می

 باکس بهتره يا تبلت؟ ايکس -»
 ه.تربیشباکس چون بازياش ايکس
 «.شه با خودت مهمونی ببریباکسو نمیايکس

های خويش، قسمت ديگری امکان طرح خود در فضای مجازی، سرگرم شدن و ارضای کنجکاوی
ساله، در ارتباط يا  4اند. سپهر يجیتال است که کودکان از آن ياد کردهها دهای رسانهاز جذابیت

 داشت:بیان می اشارضای حس خودنمايی
 به نظرت تلگرام و اينستاگرام خوبه؟ -»

 برای من خوب بوده. 
 چیش خوب بوده؟ -

 «. عکس خودمو گذاشتم
 گفتند:ین سخن میساله از سرگرم شدن خودشان با اينترنت، چن 4ساله و محسن  5افرود 
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 کنه؟دونی بابات با گوشیش چه کار میافرود می -»
 کنم.کنه... منم همین کارا رو میاينترنتو مصرف می

 کنی.خوب افرود نگفتی چه جوری اينترنت رو مصرف می -
 «.بینمرم کلیپ میمی

 گن تبلت و گوشی برای تو زوده؟ خوب مامانت اينا چرا می -»
 گن که. نمیدونم به من نمی

  حالا ازشون پرسیدی؟ تا -
وقت که بزرگ  گن هرفقط می ،هااين جور موقعولی  ،ازشون خواستم ،آره، چند بارم گريه کردم

 دن ديگه.انگار چیزای بد توش هست که به من نمی ،دونی چیهديم، ولی خاله میشدی بهت می
 ای بد يعنی چی؟هچیز -

 داره. گفت چیزای بد  ،پسرخالم پرسیدم دونم فقط يه بار که ازنمی
 ت چند سالشه؟اهخال پسر

 تره از من.خیلی بزرگ ،دونمنمی اممم
 ای بد يعنی چی؟هازش نپرسیدی چیز -

 گفت عکس اينا ديگه. ،چرا پرسیدم
 هايی؟عکس؟ يعنی چه عکس -

 دن؟م بهم ازينا میخاله من چقدر ديگه بزرگ ش مثل مامان و بابام. ،گفتاونم به من چیزی نمی
 داشته باشی؟ اهدوست داری از اين چیز رقد نيعزيزم حالا چرا ا -
 حاله خاله.  خه خیلی باآ

 يعنی چی؟با حال  -
 کنه.داره، امیرعلی که خیلی تعريف میبازی اينا 

 گه؟میبهت امیرعلی چی  -
ت پیش هم از يه بازی دخترونه خیلی وق چند .کنهمی مثلاً ماشین بازی اينا تعريف ،هاشاز بازی

  .کردمی تعريف
  گفت؟می از بازی دخترونه چی -

 .«بايد تن دختره لباس اينا بپوشونیم و با دختره بیرون اينا بريم ،خیلی قشنگه ،گفتمی همش ،هیچی
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میان های خود در فضای مجازی سخن به ساله هم از ارضای کنجکاوی 5ساله و ياس  4پارسای 

 آوردند:می
 هات تلگرام ندارن؟راستی چرا دوست -»

 ولی تلگرام ندارن.  ،تبلت دارناااا ذاره.مامان باباشون نمی ،اونام مثل من
 ذاره؟گگن که چرا مامان و باباشون نمیاونا نمی -
 باباشم کلی دعواش کرده. .اجازه تو تلگرام باباشگفت رفته بی ،فقط يه بار فراز اومد ،نه
 ؟بود خوب باباش چی بهش گفته -

هم اين که باباش بهش گفته بود من  ،اجازه ديده بودهم برای اين که بی ،کلی دعواش کرده بود
 خوره.های بد دارم که به سن تو نمیعکس
 چی ديده بود؟ فراز توی تبلت باباش -

  .ازش گرفته ،گفت نتونسته چیزی ببینه. باباش زود فهمیده
 ؟رفته بود خواست چی ببینه که سراغ تبلت باباشمی خوب فراز مگه -

 .«داره، توشخواست ببینه که چیا کردن، اينم میها آخه خیلی تعريف میبچه ،خوب
 های اجتماعی برای تو چی هست؟دلیل جذابیت شبکه -»

 کنن.بفهمم مردم چی کار می
 کنن که چی بشه؟خوب بفهمی مردم چه کار می -

 ديگه. خب خوشت میاد
 چرا خوشت میاد؟ -

 دونم، برام جالبه فقط.نمی
 چی اون جالبه؟ -

 «.ذارنذارن، غذا میعکسای خوشگل می

 
 

 
 
 
 
 

داشت، با وجود آن که پدرش به او سفارش کرده است در مصاحبه خود اظهار می ،ساله 4سروش 
گذاشتن رمز برای تبلتش روی تبلتش رمز بگذارد، اما شدت علاقه او به بازی سبب شده است که از 

 که ممکن است چند لحظه بازی او را به تأخیر بیندازد، سرباز زده است:
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 ره؟گذااری يا بگی مامانت بگذحالا نشده براش رمز ب تا -»
 .ارمذگه ببابام می

 چرا؟ -
 .نتونن برن توش ،گه اگه دزديدنمی
 مگه توش چی هست؟ -

 .عکسامون
 ؟ب چیه مگهوخ -

 .که نبايد ببینن بقیه ،مال مائه
 اری؟گذپس چرا براش نمی ،گهاگه بابات می -

 .هی بخوام رمزشو بزنم ،کشهآخه طول می
 شه؟مگه چی می ،ب طول بکشهوخ -

«.شهمی دير ،خه دوست دارم سريع بازی کنمآخب 
 
 

 
 
 
 
 
 

ديدن داشت، با وجود آن که هم در مصاحبه خود بیان میساله  4و کیاناز ساله  5امیرحسین 
آورند، را فراهم می هاخوابی آنن همراه، اسباب ترس و بیهای ترسناک از طريق تلفها يا فیلمکلیپ

 کشاند:زا میهای آسیبرا به کاربری از همان فیلم آنانها فناوری اما با اين همه جذابیت زياد
 بینی، درباره چه چیزهايی هستند؟میهايی که عکس و فیلم -»

 ترسناکه.
 بینی؟ها رو میاگه ترسناک هستند، پس چرا اون -

 میام بیرون.زنم، بینم، بعد استپ میمیاولشو 
 بینی؟ها خوابشون رو نمیبینی، شبمیوقتی فیلم ترسناک  -

 های گوشی مامانم الکیه.بینم. اما فیلممیترسم. شب خواب میاگه فیلم واقعی تلويزيون ببینم، 
 بینی؟می هايیچه خواب -

 «.مون قايم شدهخواد منو بدزده، مثلاً دزد اومده تو دستشويیمیمثلاً کسی دنبالمه 
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  ؟درمنياسپايا  منبت مثلاً ی،کنمی نگاههم  گهيدهای کارتونتو  انازیک -»

 .نکردم نگاه ،نه

 .کردمی نگاه رو نجاینهای پشتلاک من با داشت شیپ ساعت(: يک خواهرش)
 ی.دار دوسترو  نجاینهای پشتلاک ،انازیک گهیم راست -

 .کنممی نگاه وقتا یبعض ،رهآ

  ؟کشندمی رو اهآدمو  جنگندمی هم با یترسنمی -

 .کردمی سکته داشت ،اوووه)خواهرش(: 

 .«ترسمنمی منخیرم، ن
ها اين رسانهاند که به های ديجیتال افراط کردهبرخی از کودکان هم چنان در کاربری از رسانه

 اند:وابسته شده
 کنی؟قدر پلی استیشن بازی میه چ-»

 خیلی، ديگه از حدش خارج شدم.
 يعنی چی؟-

 ساله(. 4)سپهر، « کنميعنی اين که از صبح تا شب بازی می

 
 

 
 
 
 

 
های فناوری ساله که کاربر 4يکی از همکاران پژوهش گزارش کرده است، وقتی وی با صبای 

گر را کرد، صبا چنان غرق بازی با تبلتش شده بود که انگار سخن مصاحبهاحبه میجديد بود، مص
ساله، کودک  5های داشت، با وجود آن که محمدطاگر ديگری بیان میشنید. همکار پژوهشنمی

گذارند، هايی نظیر جمع کردن سفره و مانند آن میسرکشی است، وقتی در خانه شرط بازی وی را کار
پردازد تا هر چه زودتر چموش در اوج آرامش به انجام کارهايی که موظف شده است میهمین کودک 

 اش برسد.به تبلت يا گوشی مورد علاقه
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نکته مهمی که در اين قسمت نبايد ناگفته از آن گذشت، دخالت اولیا در ارايه زود هنگام و غالباً با 
کفايت تربیت مناسب ين معنا که برخی از اولیا که از اها به کودک است. به فراوانی زياد فناوری

های ارتباطی جديد به صورت پرستار الکترونیک به کودک فرزندشان برخوردار نیستند، با ارايه فناوری
کوشند تا های اخیر برای غذا خوردن، خوابیدن و حتی از شیرگرفتن کودک، میو يا استفاده از فناوری
شوند کودکان ها سبب مید تسهیل بخشند، در حالی که جذابیت عديده فناوریکار خود را در اين موار

ها شده، در اين مسیر حتی به وابستگی و اعتیاد به از همان اوان کودکی متوجه و جذب فناوری
 های ارتباطی پیشرفته برسند.فناوری

های خود مصاحبه ماهه، در 1سال و  2ماهه و شیدای  1ساله، نورای دو سال و  3مادران شايای 
اند که آنان برای غذا خوردن شايا، جهت غذا خوردن و خوابیدن نورا و برای غذا خوردن، بیان داشته

اند، اما اين روند به وابستگی نسبی ها کمک گرفتهخوابیدن و حتی از شیر گرفتن شیدا، از فناوری
 ها انجامیده است:کودکان آنان به فناوری

خوام بخوابونمش، داستان کنه، شبا هم میشايا سر غذا بدقلقی می ،وريمريم شام بخبیرون می»
 اش.داريم همه

 مديريتش سخته؟ -
بینه، هر گم گوشی صدا خفه کن خوبیه، منظورم همینه، وقتی داره چیزی میآره واقعاً اين که می

د بده، ولی بهتر از خوام بکنم، کاری بهم نداره، هر چنخوره، هر کاری میذارم جلوش میغذايی می
 «. اينه که بخواد اعصابمو خورد کنه که

ها و تلوزيون ديدن شبانه که مندی خودتون و همسرتون به بعضی از برنامهبه جز علاقه -»
 شن که نورا تلوزيون ببینه؟هايی باعث میی خونه شما هست، ديگه چه موقعیتبرنامه

کنم، حواسش که نیست راحت غذا رو وشن میخوام بهش غذا بدم، تلوزيون رموقعی که می
قاشق بخوره، الآن وزنش چند تا  ذارم تو دهنش، در غیر اين صورت بايد دور خونه دنبالش بدوم تامی

 تره.بهتر شده، خیالم راحت
 پس برای غذا دادن هم يه موقعیت ديگه هست. -
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خوابوم که دو رو ديگه ده می برمش رو تختش. من همیشه نوراآره، شبا هم برای خواب وقتی می

نی سايت و های خواب و لالايی دانلود کردم، از نیساعتی با شوهرم با هم باشیم، براش موزيک ويديو
زنه، آهان ده، يه خورده با گوشی موزيک میهم هست، آهنگ گوش می music for babiesاپلیکشن 

کنن شبا تا خواب بره ديگه، نم بداخلاقی هم میی ارگ و پیانو و بلز و اينا دارم، يه خورده خابرنامه
 ره.ها، بیست دقیقه ای خواب میشهالبته زياد می

 کنید؟يعنی شما برای خواباندن و غذا دادن به نورا از گوشی استفاده می -

یش گفتن بچه نبايد تا سه سالگی اصلاً تلوزيون ببینن، يه بار رفته بودم پبله، قبلاً تو اين کلاسا می
گن برای خودشون، الآن من گفت اين روانشناسا يه چیزی میزد، میدکتر اطفال اون حرف جالبی می

رن سراغ شه، خودشون هم میيه بچه بدقلق بدم دست خودشون که هیچ جوری آروم نمی
 «.گذارنشون خواب نره يا غذا نخوره، بالاخره حرف خودشون رو کنار میهاشون يا اگه بچهگوشی
ترفند استفاده کردم، هر کدوم قديمی شد. ديدم کلیپايی چند تا  خورد و من ازا خوب غذا نمیشید»

شد، اگه هايی که غذا خوردنش کند میداد، حتی موقعکه روی موبايلم دارم، خیلی خوب جواب می
کرد، راستش يه خورد، اين منو خیلی خوشحال میکردم، دوباره چند قاشقی میکلیپ رو عوض می

وده موزيک ويديو کودکانه و کارتونای کوتاه و اينا از آپارات دانلود کرده بودم، رو گوشیم بود. اوايل خ
خوند، بهم گفت اين کار رو نکنم، ولی وقتی انجام شناسی میيکی از دوستای خواهرم که روان

ی ه که جنبهکردم اگه کارتونايی باشخوره و من فکر میديدم شیدا خوب غذا نمیدادم، مینمی
کردم ضرر که نداره هیچ، فايده هم داره، بالاخره ی داره، البته فک میترکمآموزشی داشته باشه، ضرر 

شه، تا اين که يکبار برای مشکل چشمش که بعداً حالا گیره، هوشش زياد میشعر ياد میچند تا  بچه
م که نکنه به خاطر موبايل معلوم شد حساسیت چشمی بوده به پزشک مراجعه کردم، نگران شده بود

ها، نهايتاً پزشک اش ضرر داره برای چشم بچهباشه، چون شنیدم يعنی تو کانال خوندم که اشعه
باشه  تربیشتشخیص داد که حساسیته و چشمش ضعیف نیست و پیشنهاد داد فاصله صفحه گوشی 

کردم که ون رو روشن میکه چشمش ضعیف نشه، منم ديگه موبايل رو گذاشتم کنار اون موقع و تلوزي
 ی دورتری شیدا رو سرگرم کرد.بشه از فاصله

شد، به جز غذا  تربیش... راستی يادم رفت بگم اون زمان که ساعت ديدن تلوزيون به مرور 
کرد و و خوردن، شیدا عادت داشت زير سینه خواب بره، بعد که از شیر گرفتمش خیلی بی قراری می

ونو نداشتم يه بار از گوشیم براش کارتون گذاشتم و وقتی ديدم آروم شد و قرار امن واقعاً تحمل بی
کم خواب ظهر هم بهش اضافه خوابوندمش تا کمکم با اون خوابید، چند ماه شبا به اين صورت میکم

خواستم شدم، میخوابید و من نگران کم خواب بودنش بودم و خودم هم خسته میشد، نمی
 می استراحت کنم. بخوابونمش تا خودمم ک

 کردين؟آهان يعنی شما برای از شیر گرفتن و خواباندن شیدا از کلیپ و ويدئو استفاده می -
 «.آره!
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 هافناوري از كاربري سن آمدن پايین -2-3

ها برای اقشار مختلف از جمله فناوری هايی که درها و سرگرمیها و تنوع بازیفناوری هایجذابیت
 هایشود کودکان از آغاز زندگی متوجه جذابیتخردسال تدارک ديده شده است، سبب میکودکان 

 ها داشته باشند. ها شده، تمايل به کاربری از آنفناوری

 
 
 
 
 

 
 

سالگی کودک، اولیا با پخش آهنگ يا فیلم برای کودکشان،  2اگرچه تاحدود پیشتر بیان شد که 
سالگی به شکل  2فناوری دارند، اما به تدريج کودکان از سن  نقش فعالی در کاربری فرزندشان از

دهند. در های ساده را شخصاً انجام میمعنادارتری با تبلت يا تلفن همراه رابطه برقرار کرده، بازی
کنند، ممکن است بتوانند با گوشی عکس سالگی کودکانی که با تلفن همراه اولیا بازی می 2اواخر 

ها بروند، به تلفن پاسخ داده و تماس معنادار با ديگران برقرار کنند و عکس بگیرند. به گالری
 های مشابه را از تلفن همراه و تبلت داشته باشند.کاربری
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يابد و آنان با دانلود بازی آشنا ی میتربیشها عمق از سن سه سالگی ارتباط کودکان با فناوری

های بعد کودکان از کارآيی ارسال کنند. به همین ترتیب در سالشده، برای خود بازی دانلود می
های اجتماعی و برقراری هايی نظیر شیر ايت(، رمزگذاری، ورود به شبکهاطلاعات )از طريق برنامه

 گردند.های اجتماعی )با ارسال استیکر يا صوت( برخوردار میارتباط معنادار با دوستان در شبکه

 
 
 

 

 
 
 

نجام شده دلالت بر آن دارد که با وجود عدم توانايی نگارش کودکان پیش دبستان، های ابررسی
ها در جريان کاربری از تبلت يا گوشی کودکان ممکن است برای حل مشکلات فنی که برای آن

شات از مراحل رفع اشکال پیش آمده و ارسال آن برای يکديگر، آيد، با تهیه اسکرينهمراه پیش می
 را در اختیار دوستانشان قرار داده، به اين ترتیب مشکل فنی آنان را حل کنند. اطلاعات لازم

 دهد:های ارتباطی را نشان میفناوری مصاحبه انجام شده زير، حدوداً تحول يادگیری و کاربری از
ها ها؟ )گوشی خودم را دست هلما دادم و گفتم به قسمت عکسهلما خانم بلدی بری تو عکس -»
 ها رفت(.که درست به گالری عکسبرود 
 بلدی عکس بفرستی؟ -

 کند(. )هلما نگاهم می
 فرسته.گه و بعد عکس میفرسته، البته اول به من می)آره، هلما با تلگرام عکس می

 ده؟گوشی زنگ بخوره، جواب می -
 زنه تا من بیام.آره، واسه خودش حرف می

 هايی بلده؟هلما ديگه چه چیز -
کنه تا ياد بگیره و خیلی چی رو بلده و اگر هم بلد نباشه، خودش اون قدر پیگیری میکلاً همه 

 پرسه.سوال نمی
 اينستاگرام چی؟ بلده باهاش کار کنه؟ -

 .1های مختلف رو نگاه کنه، بلده يا اين که چیزی رو لايک کنه(در حدی که بره توش و بره صفحه
 ت؟هلما، خاله بلدی بازی بريزی تو تبلت -

                                                           
اند. لازم به به دلیل کم بودن سن هلما، جاهايی از مادرش کمک گرفته شده است که اين اطلاعات در پرانتز نقل شده .1

 تر از حد متوسط جامعه هستند.اجتماعی جزو اقشار پايین -ذکر است که خانواده هلما به لحاظ اقتصادی
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 اوهوم.
 چه جوری؟ )گوشی خودم را دستش دادم و گفتم از کجا؟( -

 دهد(.از تو اين و اين )آيکون بازار و اينترنت را نشان می
 خودش بلده بره توی اينترنت و بازی سرچ کنه؟  -)

گه، خودش فقط بلده بره تو بازار و بازی بريزه( گیريم، واسه همین مینه، ديده ما از اونجا می
 «.ماهه( 11سال و  2ا، )هلم
 کنی؟ن، جز بازی با تبلتت چه کار میآسناجو -»

 گیرم.عکسم می
 گیری؟هايی عکس میاز چه چیز -

 از گلا. 
 بلدی بفرستی؟ -

 آره با زاپیا.
 ها رو گرفتی، پاکش کن؟تا حالا شده مامانت بگه، چرا اون عکس -

 گیرم.نه، نشده، از گلا فقط عکس می
 کارت داره؟مسیگوشیت  -

 دونم.نمی
 شه با اون زنگ بزنی؟يعنی می -

 شه.نه، نمی
 کارت ننداختم )مفهومش را فهمید(.سیم

 کارت نینداختی؟سیمچرا  -
 مامانم گفته هنوز بزرگ نشدی.

 اندازه؟کارت میسیممامانت نگفته چه وقتی برات  -
 وقتی بزرگ شدم.

 تبلتت رمز داره؟ -
 بله.

 گذاشتی؟چرا رمز  -
 خواستم دوستام برندارن که بازی کنن.می

 مگه تا حالا شده که کسی اون رو برداره؟
 اجازه اونم. آره، بی

 کی برات رمز رو گذاشته؟ -
 خودم.
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 کی يادت داده؟ -

 ساله(.  9)آسنا، « مامانم

 
   

 
 
 
 
 
 دونی چیه؟آرش جان، اينترنت می -»

 کنن. ها بازی میزنه، بچهزنن، آقا با خانمش حرف مییآره، خانما با اينترنت با آقاهه حرف م
 زنن؟ها با هم حرف میپس با اينترنت آدم -

 .ساله( 9)آرش، « کنمکنم، مرد عنکبوتی نگاه میآره، با اينترنت ونوم نگاه می
شناسی مراجعه کرده ساله هم که به دلیل تأخیر تکلم فرزندش به کلینیک روان 5/2مادر هانای 

آورد، اسامی داشت، اولین کلماتی را که دخترش ياد گرفته و بر زبان می، در مصاحبه خود بیان میبود
 ها است:ها و قهرمانان آنکارتون

 هايی رو دوست داره؟بینه و چه بازیمی تربیشهايی رو هانا چه کارتون -»

. البته نه اين که الآن آهنگی دوست داشت، الآن کارتونای داستانی تربیشاوايل کارتونای آهنگین 
 دوست نداشته باشه، الآن داستانی هم اضافه شده به اونا.

 خوب! -

دی شو براش خريدم. عاشق پپاپیگ هست، مثلاً الآن کارتون مورد علاقش پپاپیگ هست که سی
اسم همه عروسکاش هم سوزی و جرج هست، خیلی موزيک داره، تو آپاراتم هست، دانلودشون رو 

 تو گوشیم که از رو اونم بتونه ببینه. دارم

کنه های انگلیسی رو تلفظ میی شما مشکل تکلم داره، ولی گويا اسمخیلی جالبه با اين که بچه -
 بره.و به کار می

تونه هنوز جمله بگه، مامان و بابا و عزوز )به مادربزرگش به جای عزيز، عزوز آره خب، هانا نمی
 . زنهگه، ولی حرف نمیجو، کلمه میگه جوگه يا مثلاً به مگس میاينا رو می گه( و هاپو و پیشی ومی

آره منظور من هم اين هست که اين مسأله نشونه اين هست که بچه شما احتمالاً توانايی گفتار  -
 داره. خوب ادامه بديد!

ذارن، حتی می کنه، جم جونیور و جم کیدز کارتونای خوبیهر چیزی که باشه معمولاً استقبال می
کنه که آموزشیه و به رشد خلاقیت و استعداد آمیزی اينا هم توجه میهای کاردستی و رنگبه برنامه
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کنه. به نظرم عاشق کارتون فوکس فامیلی، پوکويو و پلنگ صورتی هست، گاهی ها کمک میبچه
ده اين اواخر و بعضی وقتا با بینه، حتی اسم کارتونا رو هم بلد شها رو هم میوقتا از گوشی فوتبالیست

 «.خواد ببینهفهمونه که فلان کارتون رو میگفتن اسم کارتون به من می

 

 
 
 
 
 
 
 
 

فور، رايانه و ماهواره اسنهادهای تبلیغاتی غرب در روند تولید محتوا برای تبلت، تلفن همراه، پی
برند، ريزی دقیق پیش میبرنامه کودکان، تولید محتوای مورد نظر را با اهداف از پیش تعیین شده و

های بنابراين محتواهای تولید شده در غالب موارد مورد توجه کودکان کاربر واقع شده، معطوف به فناوری
دهند. مصاحبه زير که با مادر های خويش قرار میها را در صدر برنامهارتباطی جديد شده، کاربری از آن

دهد ياسین با وجود نداشتن تبلت يا گوشی و در عین شان میانجام پذيرفته است، ن ،ساله 3ياسین 
 کند:های تلفن همراه استفاده میبهره بودن از سواد خواندن و نوشتن، چگونه از برخی از کاربریبی

 کشد؟می طولچه مدت زمانی  اشه، استفادهکنياسین هر دفعه که از گوشی پدرش استفاده می -»
از يک يا دو ساعت  تربیش ولی معمولاً ه،کنساعت استفاده می 4 ،ساعت 5اگر اجازه بدهیم که 

توجه ما ولی  ،خوادمی وو گوشی ر هکنياسین گريه می اگر چه معمولاً ،ديماجازه استفاده به ياسین نمی
 ه.ديم استفاده کناز اين اجازه نمی تربیشکنیم و در روز نمی
 کند؟هايی از گوشی میفادهچه است ،گیردرا میشما وقتی ياسین گوشی  -

 ه. البتهکنبازی می ه،اگر بازی در گوشی باش ،هکنبرای کارتون ديدن استفاده می تربیشاز گوشی 
يک بازی زامبی برای خودش  قبلاً پاک کرده، وها رناوو  هندار شگوشی تویبابای ياسین بازی 

و  دیخوابتنهايی در اتاقش نمی هن ديگاواز  انجام داده بود و بعد وياسین به طور اتفاقی بازی ر ،داشت
پاک کرد و  وبه همین خاطر بازی رهم و پدرش  فتربه اتاقش نمی د و اصلاًیترساز تنها بودن می

با برنامه روبیکا کارتون نگاه ياسین  ه،چون گوشی بازی ندار .هندار شگوشی خود تویبازی  هديگ
 .هکنمی

 ريزيد؟ آيا شما برای او کارتون می کند؟ا میها را پیدکارتون چه طورياسین  -
هم ياد گرفته که وارد  ، جديداًهبینجا کارتون می ناوو از  هشخودش وارد برنامه روبیکا میياسین 

 مثلاً تربیشنگاه کنم و  وها راسباب بازی بیاريد تا من اسباب بازی هگو به ما می هشبرنامه ديوار می
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 هشها میخودش وارد اين برنامه ،ههای ماشینی ببینو کارتون هماشین ببین ،طور چیزهاست دنبال اين

ده و خودش انجام می واين کار ر چه طورنیم که ومو ما هم می هکنپیدا می وها رو خودش اين چیز
  ه.کنها و خودش انتخاب میسراغ کارتون هرمی

اين  چه طورپسرتان  ،کنداصی را پیدا میشود و کارتون خوارد روبیکا میياسین شما گفتید که  -
 دهد؟ چون سن خیلی کمی داره؟کار را انجام می

يکی دو بار خودمان  گفت برام کارتون بگذاريد،داد و مین میواوايل گوشی را به خودمياسین در 
 گفتیم که ديگه کارتون ه،شزياد می نبعد ديديم که تايم کارتون ديدن او ،گذاشتیمبراش کارتون 

  ه.نگاه کن وهای گوشی رفقط عکس گذاريم،نمی
 ن گرفته بوديد؟اهايی که خودتعکس -

ن پیدا کرده و اواز روی شکل  وخودش گشته و برنامه کارتونی ر بله، بعد ديديم وارد روبیکا شده،
 .بیندمی هدار

 ؟بود کارتون را پیدا کرده چه طورياسین  -
ن کارتون روی لیست برنامه اوکنیم و بعد آيکون سرچ می اولش که خودمونتوی برنامه روبیکا، 

ها هم شکل آن قدر ولی آن ،ديد هشها را میيک سری از کارتون ،لاين نباشیمو حتی اگر آن هنوممی
و به صورت  هر، اول میهکنها را پیدا میو اين کارتون هرکارتون مشخص نیست و ياسین خودش می

  ه.کنپیدا میها رو اونتر و دفعات بعد راحت هکنگذاری مینهوبعد نش ه،کنپیدا می وها رناوشانسی 
 کند؟نگاه میرو هايی چه طور کارتونياسین  -

  .های رزمی و پسرانهکارتون تربیش
 ها هستند؟کدام ه،دوست دار تربیشياسین که  يی روهااسم کارتون -

های پشتلاک. های خشنی هستندیلی هم بازیفو کار که خمرد عنکبوتی و پاندای کنگ مثلاً
که در  هرها میطور چیز سراغ اين تربیشبعد  ه.دوست دارهم  وها رنینجا و ماشین مک کوئین و اين

ها يک مدت که اين کارتون مثلاً ه،گذارثیر میأها پرخاشگری هست که روی خودش هم خیلی تناو
های مدتی که کارتون هولی ي ه،شه پرخاشگر و عصبی مینوخ تویبینیم که می ه،کنرا تماشا می

 ه.شتر میآرام گذاريم،تر میمعمولی و آرام
 ؟دکنهايی استفاده میچه برنامه ه ازياسین ديگ -

به اسباب بازی  نوچ ،هابه خاطر اسباب بازی تربیشه، البته شها وارد سايت ديوار میتازگیياسین 
  ه.علاقه دار

 ست؟هباه نکنم سايت ديوار برای خريد و فروش اگر اشت -
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گذارند و میاون جا هايشان را برای فروش ها هستند که اسباب بازیيک سری از مغازه مثلاً بله،
ن اوبرايم بگیريد يا  واين ر هگده و مین میوبه ما نش ه،چون خیلی به ماشین علاقه دارهم پسر من 

  .برايم بگیريد ور
 ياد گرفته؟ چه طورنامه را اين برياسین  -

 و، خواندن و نوشتن که بلد نیست، عکس يک اسباب بازی رهرداخل برنامه که می تربیش ياسین
که در همان بخش  ای روهديگهای و به اين ترتیب اسباب بازی هرون بخش میاوو داخل  هبینمی

و يا گاهی اوقات از ما  هشمی های ديوارطور وارد بخش اسباب بازی و اين هکنپیدا می وست ره
 ،دهها بیايند. ياسین به اين کار رغبت زيادی نشان میخواد که بزنیم اسباب بازی تا اسباب بازیمی

ولی گاهی اوقات مجبوريم که گوشی  ،گوشی به ياسین ندارمدادن ولی من خودم رغبت چندانی برای 
يک جا که در  ها گوشی يا تبلت دارند، بعد مثلاًبچه بینیم که اطرافمان اکثرمی مثلاً، را به او بدهیم
خوريم، برای همین مجبوريم که گوشی میبربه مشکل  ه،شويم و ياسین گوشی ندارجمع وارد می

، به خاطر همین هگريه کنبراش تا بخواهد  هنبین وها رناودر اختیارش بگذاريم که گوشی  ون روخودم
 .ديمنمی نولی در کل زياد گوشی به او ،و بدهیمگاهی اوقات مجبوريم که گوشی به ا

 آشنا شده؟ چه طورسايت ديوار با  ياسین -
نست، يکی دو بار که دست ودنمی قبلش اصلاً ، البتهاين رو يکی دو بار دست بابايش ديدهياسین 
 .ياد گرفت اون رو و مند شدعلاقه ، بهشهستهم ماشین و اسباب بازی  توشو ديد  بابايش ديد

چرا ، دهید که سمت گوشی ديگران نرودگوشی خودتان را به او می ،رويد مهمانیگفتید وقتی می -
 دهید؟اين کار را انجام می

 ها در گوشیشان هست که من مثلاًبینم ديگران يک سری بازیکه می به خاطر اين تربیشمن 
  ه.گذارثیر میألی روی ياسین تها خیطور چیز انجام بده، تفنگ و اين ها روپسرم اون دوست ندارم

 انجام داده باشد؟بازی گوشی کسی  با و اون آيا شده که اين اتفاق برای ياسین افتاده باشد -
 ترسم.می چونروم اتاق نمی بهگفت من تنها برای همین می ،بازی زامبی را ديده بود بله، مثلاً

و  هکنبه هیچ عنوان قبول نمی ،ی بودالک ،ن بازی بوداوگم میمن به اون قدر ه هر چهم ن الآ
همین  دهند يا مثلاًها را انجام میطور بازی بینم يک سری اين. برای همین وقتی میهاسترس دار
ها يکی از فامیل ها که خیلی خشن هستند، مثلاًطور بازی های خشن بود فکر کنم و يا اينبازی پرنده

، به هکنرفتار می چه طورديدم که اش میر آن را روی بچهثیأکه اين بازی را در گوشیش داشت من ت
 سراغ گوشی هست که براون هبهتر از  ه،م اگر ياسین يک کارتون در گوشیم نگاه کنگخاطر همان می

 «.ديگران و بازی
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های انجام شده در سطح کودکان خردسال دلالت بر آن دارد، کودکانی که فاقد وسايلی بررسی
شان با يکديگر، وسايل اخیر های دايمیباکس و يا تلفن همراه هستند، يکی از بحثلت، ايکسنظیر تب

يابی به های موجود در زمینه وسايل مزبور، آرزوی دستاست و ضمن شناخت بسیاری از برند
 های ديجیتال را دارند. رسانه

 
 

 
 
 
 
 
 

 داشت:ان میساله هم در توصیف آشنايی خود با تلفن همراه بی 4عرشیای 
 مامانم بهم گفت، ببین اين، اسمش بازاره... .»
 ب؟وخ -

بايد اينو بزنی که دانلود شه،  ،گم بازار، بعععدد گفتتر شدم میگفتم بازِر، حالا که بزرگاولش می
بايد اينو بزنی، ضربدر، اولشم  ،خوایببین اگه اين بازی رو نمی ،بعد گفت ،هآرگفت  .سريع زدم

 .دِرگفتم ضِبمی
 ب؟وخ -

 گفتم گِشی.به گوشیم می
 و بزنم؟ر گفتی برای دانلود بايد کدوم -

 اونی که فلش داره. 
 ،کردمرفتم بازی دانلود میگفتم ايول کسی نیست خونه، میبعد بزرگ شدمممم، رفتم، سرخود، می

زش کردم، )برای پاک کردن اثر انگشت( تمیزد، سريع حذفش میديدم مامان زنگ میبعد می
مامان من بازی دانلود نکردم و اين همین طوری تو شارژ بوده،  ذاشتمش تو شارژ که بگممی ،کردممی
 و باز کردم ديدم ای وااااای اين پرينت داشته.ر در
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 فهمید؟می - 
 فهمید.آره، می

 کرد؟بعد چه کار می -
 .«گم که با کمربند بزنتتحالا به بابات می ،گفت اشکال ندارهمی

ساله، بیانگر آن است که در حال حاضر اقشار قابل تأملی  4صالح برسا و حبه صورت گرفته با مصا
ها کاربری دارند و های ارتباطی جديد آشنا شده و از آناز کودکان پیش از ورود به دبستان، با فناوری

د خواندن و به همین علت اولیا، اولیای آموزشی و مسوولان فرهنگی جامعه بايد قبل از ارايه سوا
 ای به آنان برآيند:نوشتن به کودکان پیش دبستانی، در انديشه ارايه سواد رسانه

 ريزه؟ها رو کی برات میخوب بعد بازی -»
 خودم.

 ريزی؟ سخت نیست؟خودت می -
زنی خوای رو سرچ کنی، بعد عکسشو میاره، مینه، خیلی آسونه، بايد بری بازار، اسم بازی که می

تونی بزنی که يد بزنی رو يه دکمه ديگه، بعدش بايد وايسی، يه چیزی پر شه، بعد میروش، بعد با
 .«بازيت بیاد رو تبلتت

 کنی؟ای از موبايل میصالح تو چه استفاده -»
بینم و بعضی وقتا با نرم گیرم مثلاً تو پارک، خونه، تولدا، بعد اونا رو میخیلی کارا، عکس و فیلم می

  .کنماره مونتاژ میافزار اونا رو دوب
 شه با گوشی انجام داد؟ديگه چه کارهايی می -

 .گیرمهرجا بخوايم بريم با موبايل اسنپ می
 عالیه صالح )صالح از اين که حرفش را تأيید کردم، خیلی خوشش آمد(.اسنپ  -

 يادم رفت بگم شه ايت روی موبايل و اينا هم عالین!
گويد، اما بعدش که توضیح داد، فهمیدم که منظور چه می شه ايت چیه؟ )از تلفظش متوجه نشدم -

 او شیر ايت هست(.
تونی با کسی به اشتراک های با حجم کم رو میوقتی شه ايت رو روی موبايل داشته باشی، فايل

 .بذاری
 کنند؟هايی از موبايلشون میتا حالا دقت کردی که خانواده مثلاً مامانت يا بابا چه استفاده -

کنه، عکس و فیلم، گیره، آهنگ دانلود میدو تا خط داره، يه اعتباری و يه دايمی. بسته می مامانم
خونه، تلگرام داره مثل بقیه، همون اسنپ که من بازی داره، نرم افزار قرآن داره که باهاش دعا می

 .گیرم رو دارهبراش می تربیش
 ... صالح تو هر روز پارک میای؟ -

 ذارن. ها هم کلاس تابستونی گذاشتن، خیلی کلاسای ديگه هم میه. تابستونآره! اينجا خیلی خوب
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 هايی؟چه کلاس -

 ريم.زبان، موسیقی، ورزش و کلاس کامپیوتر، خیلین. اردو هم می
 تو کلاس کامپیوتر چه چیزهايی ياد گرفتی؟ -

 رداشتم.خیلی سطحش پايین بود، همون اولش رفتم کلاسم رو عوض کردم و جاش کلاس نجوم ب
 منظورت چیه که سطحش پايین بود؟ -

 رفت.ام سر میدادن، خیلی ابتدايی بود و من اونا رو بلد بودم و حوصلهچیزايی که ياد می
 تو چه کارهايی بلدی با کامپیوتر انجام بدی که مطالب کلاس برات تکراری بود؟ -

که اول بايد رمز درست رو وارد  تاپا رمز دارنتاپ رو روشن کنم، البته بعضی لبخیلی چیزا، لب
 کنی تا بتونی وارد سیستم بشی و کارکنی.

 خوب، ديگه چه کارهايی بلدی؟ -
 دی فیلم رو ران کنم.سی

 ران کردن يعنی چی؟ -
 گن ران کردن.کنی، میذاری و اون رو اجرا میتاپ میدی رو تو لبوقتی سی

 خوب بعد؟ -
 کنم. گوش میکنم و آهنگ دانلود می

 دانلود چیه؟ چه چیزهايی بلدی تو؟ -
 يعنی شما اين چیزا رو بلد نیستی؟

 يه چیزهايی بلدم آقای مهندس، اما نه به اندازه شما!  -
 دم.کنم، کارای پیش دبستانی رو انجام میکنم، سرچ مینقاشی می

 پرسین سرچ چیه؟الآن حتماً می
 ستانی چیه؟نه ديگه، اينو بلدم. اما منظورت از کارهای پیش دب -

  دادن که گوش کنیم و حفظ کنیم.دی میبرای زبان و قرآن بهمون کتاب و سی
 ری؟ تو توی اينترنت هم می -

 آره!
 ری؟ تو مگه بلدی بنويسی که توی اينترنت هم می -

 کنم.نويسن و من نگاه میگم و اونا میگم يا به آبجیم میرم، به مامان و بابام میخودم که نمی
 ی به جای کلاس کامپیوتر رفتی نجوم، چرا نجوم رو انتخاب کردی؟گفت -

خونه و ها علاقه دارم. کتابش رو هم دارم که مامان برام میها و سیارهمن خیلی به آسمون و ستاره
 کنم.من عکساش رو نگاه می

 سازم. کنم و تو ذهنم داستان میکنم و فکر میشبا قبل خواب خیلی به آسمون نگاه می
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کنیم، مثلاً اگه مطالب صوتی باشه اونا رو و اينترنت با مامان يا ابجی درباره آسمون سرچ میت
 «.خونندم يا اگه متن باشه، اونا برام اون متن رو میگوش می

 

 
 

 
 
 

 

 تفريح و سرگرمی -2-4

ن گرفته تا ها و از کودکاهايی است که از حیوانات گرفته تا انسانسرگرمی، بازی و تفريح، از فرايند
 کند.سال، همه را درگیر خود کرده و میافراد بزرگ

های اساسی های متعددی که در مورد سرگرمی و بازی وجود دارد، شاخصهپردازیگذشته از نظريه
هدف بودن بازی، ارتجالی به طور عمده ناظر بر بیاند، شناسان در تعريف بازی معرفی کردهکه روان

ع خستگی، متضمن لذّت بودن، برخورداری از جنبه تمرينی، رمزی و فکری يا خودجوش بودن، رف
 ها است.بودن بازی و نظاير آن

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

اند، ای برای سرگرمی اقشار مختلف سنی فراهم آوردههای گستردهها امکان عملپیشرفت فناوری
های در برخورد با فناوری های میدانی انجام شده دلالت بر آن دارد که کودکان پیش دبستانیبررسی

فور و رايانه، از امکاناتی نظیر نقاشی کردن، ديدن گالری عکس، اسارتباطی جديد نظیر تبلت، پی
ديدن کلیپ و فیلم، شنیدن موسیقی، عکاسی کردن، ويرايش ابتدايی تصاوير، برقراری ارتباط، برخی از 
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برند که البته مقوله جتماعی سود میهای اهای رسمی و غیررسمی، بازی و ورود در شبکهآموزش

 گفته برخوردار است.تری در مجموعه پیشو عمده تربیشبازی، از سهم 
در اشکال عملی و ها، های پیشرفته و ارتباطی به مقوله بازی، بیشتر بازیپیش از توجه فناوری

ه بازی و سرگرمی، های ارتباطی جديد به مقولگرفتند، اما پس از توجه فناوریجمعی انجام می
 پديد آمده است.ها تحولات قابل تأملی در عرصه بازی

، 1های آتاریهای ارتباطی به مقوله بازی و سرگرمی، مقوله اخیر در ابتدا در دستگاهبا توجه فناوری

، رايانه و در سه دهه اخیر، در تلفن همراه مطرح گرديده و از اهمیت 4استیشن، پلی3، سگا2میکرو

 زونی نیز برخوردار شده است.روزاف
هايی که روی تلفن همراه قابل نصب باشند، طی چند دهه اخیر آغاز و به رشد قابل طراحی بازی

 توجهی رسیده است.
های شد، و به جز گوشیها نصب میها از پیش روی گوشی، تقريباً همه بازی2112تا سال 

( بازی برای تلفن همراه نبود. اما با 6نلود، گوشی ديگری قادر به پیاده و نصب کردن )دا5نکستل

های مختلف و توانايی پذيرش ها از سايتهای بعدی، نه تنها امروزه امکان پیاده کردن بازیپیشرفت
های تلفن همراه وجود دارد، بلکه با ديگر، روی گوشیچند بازيکن بدون ارتباط سیمی با يک

بینی ن همراه به صورت گرافیک سه بُعدی پیشهای تلفهای آينده نزديک، تحقق بازیپیشرفت
 (.1994شود )منطقی، می

گرا، به شبکه های ارتباطی پیشرفته و همهای تلفن همراه با استفاده از فناوریدر حال حاضر بازی
 تواند با دوستان، افراد غريبه يا افراد دور و نزديک، دست به بازی بزند.متصل بوده، کاربر می

های همراه نیز همواره در حال پیشرفت هستند و کاربران تلفن همراه با ای تلفننههای رايابازی
اند، هايی که تازه به بازار عرضه شدههای جديدتری روی گوشیگذشت زمان، روز به روز با بازی

های قبلی های اخیر از سطح صوتی و گرافیکی بالاتری نسبت به بازیشوند، بازیمواجه می
 های بیشتر و جديدتری دريافت دارند.توانند با اتصال به اينترنت، بازیآنان می برخوردارند و

بازی کودکان در فضای مجازی از سطوح مختلفی برخوردار است. در نخستین سطح برخورد کودکان 
، تر(های پیشرفته، غالباً کودکان پیش دبستانی با اتکا و کمک اولیا )و يا خواهر و برادر بزرگبا فناوری

شوند، اما به سرعت با ياد گرفتن طرز کار وسايل های گوشی، تبلت يا رايانه میقادر به استفاده از بازی
 تر، قادر به انجام بازی با تبلت، گوشی يا رايانه خواهند بود.گفته، فارغ از افراد بزرگپیش

                                                           
1. Atari  
2. Micro 
3. Sega 
4. Play station 
5. Nextel  
6. Download 
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ازی(، آرايشی و های پرورشی )پرورش حیوان يا فرزند مجتر دختران به بازیدر سطوح پیشرفته
های رقابتی، پرخشونت و جنگی، زامبی، ورزشی و پرهیجان مبتنی بر مد و پسران متوجه بازی

مدار و هیجان های مادی، فردگرايانه، لذّتها، ارزشگردند، اما وجه مشترک هر دوی اين بازیمی
 ها نهفته است. شديدی است که در بطن آن

 
 

 
 
 
 
 

های دخترانه و پرورشی خود به شرح زير ياد های خود از بازیمصاحبه ساله در 4نگار و سارينای 
 اند:کرده
 کنید؟ هايی میخوب با آتنا چه بازی -«

يه بازی هست که من و آتنا تو کامپیوترمون داريم، بايد تو مغازه کیک و بستنی درست کنی، بدی 
 به آدما. 

 کنید؟ خوب، فقط همین بازی رو می -
ذاره اون رو بازی کنیم، ای هم هست که بايد پرنسس درست کنی، ولی آتنا نمیی ديگههايه بازی
 خواد کیک درست کنیم.همش می

 خوب. -
 کنه.شم اون واسم لازانیا درست میهمین، بعضی وقتام من مهمون آتنا می

 اِ چه طوری، مگه بلده؟  -
 .«مثلاً ديگه، لازانیای واقعی که نه

 هايی داری؟چه بازیسارينا خانم تو  -»
گه ماما. بعد ديگه يه کنم، بعد به خارجی میگی میاس، ازش مراقبت بچهدونم ااام يه بچهنمی

رو  1ايه، بايد نقاشی کنی، ها، بعد يه چیزی هم هست، دکمهدوه، نبايد بخوره به ماشینچیزی دارم می
د میاد بايد رنگشون کنی، بعد ديگه همین کنی، بعد مثلاً يه خانم يا عروس و دامازنی و نقاشی میمی

 ها رو دارم. بازی

 گی يعنی چی؟مراقبت بچه -
 يعنی مواظب بچه باشی، بهش شیر بدی، ببريش حموم، بهش غذا بدی، لباسش رو عوض کنی.

 تو دوست داری از بچه مراقبت کنی؟ -
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 بله.

 چرا؟ -

 .«تربیت هستن و دخترای خوبینخب چون با

ها دارد که به اين بازیهای پسرانه، اظهار میم به دلیل پرخشونت بودن بازیساله ه 4برِسین 
 ای ندارد:علاقه
 های پسرونه رو دوست داری؟برسین خانم تو کارتون -»

 نه زياد.
 چرا دوستشون نداری؟ -

 .«چون بزن بزنیه
به محدوده  هايی کههای پرزدوخورد و حتی بازیدر مصاحبه خود از انجام بازی ،ساله 4محمد 

 سال تعلق دارند، ياد کرده است: 19سنی بالای 
 دوست داری يا کارتون؟فیلم  تربیش -»

 .ولی کارتونم دوست دارم ،دوست دارم تربیشفیلم 

  کنی؟بازی میهم با تبلت يا گوشی  -

 .استیشن دارمپلی ،تبلت ندارم

 کنی؟می هايیبازی هچاون  با -

 .نگ بازیتف ،بوکس ،کشتی کج ،بزن بزن

 گی؟می نم و بهر هاتاسم بازی -

 .من هم دارمبت ،ديگه بوکس هارلی کويین ،تام رايدر

 گی؟کم از بازی تام رايدر برام میه ي -

موجودات ترسناک  ،بره دنبال باباش ،ره بالاخره میصاز  ،کشهرو می همون دختره که آدم بدا

 .1«ه تا بمیرنزنقدر بهشون تیر می نوکوپتر میاد اهلی ،میان

                                                           
های های رقابتی و پرخشونت و دختران متمايل به بازیدر اينجا لازم به ذکر است که اگرچه غالباً پسران متوجه بازی .1

ثناهايی هم وجود دارد که ممکن است متضمن اثرات مثبت يا منفی ای و آرايشی هستند، ولی در اين میان استپرورشی، تغذيه
 برای کاربران خود باشد )که در عناوين بعد اين مسأله مورد بحث قرار گرفته است(.

 دهد، به شرح زير ياد کرده است:ساله، در مصاحبه خود از سرگرم شدن با يک بازی پرورشی که انجام می 4شاهین 
 گه هم گفتی هست به اسم پو. اون چه جوريه؟... خوب يه بازی دي -»

خری، ری براش میخواد، میکنی، مثلاً هر کاغذ ديواری میهاش توپ بازی میری باشوريش، میدی، بعد میبهش غذا می
 کنیم.ای کم رنگ، اما ما رنگشو عوض میايه. قهوهخری. ببین رنگ اصلیش قهوهدارو براش می

 کنی؟يعنی تو ازش مواظبت می -
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ده، بايد کنی، بزرگ شد ديگه مزه نمیريزيش، بچهه کوچولوئه، بايد همه کاراشو بکنی، بعد بزرگش میاولش که بازيشو می

 پاکش کنی يه بازی ديگه بريزی.
 کنی، دوستش داری؟پس وقتی پو بچه هست، به خاطر کارهايی که واسش می -

یزی بايد بذاری تو دهنش، غذا بايد براش بخری تا خوب بشه. تو يه بايد براش لباس پو بخری، بعضی وقتا مريضه، يه چ
 کنی. روزه، اونو خوب می

 فهمی که مريضه و بايد براش اين کارها رو بکنی؟بعد از کجا می -

ری تو اون جايی که دارو هست، دارو شه، بعد میشه، کم میهايی هست، اونا وقتی پو مريض میببین بالاش يه چارخونه
های ديگه هست که اگه گرسنه بشه، اونا خالی شه. واسه غذاشم يه چارخونهها پر میخوره، اون چارخونهدی بهش میمی
 «. شهدی، پر میشه و وقتی بهش غذا میمی
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را  های ديجیتال آشنا شده و کاربری معنادار از آنسالگی با بازی 2کودکان خیلی زود و از حدود 

های ساده است که طی آن کاربر بايد به ای از بازیهای همرنگ، نمونهکنند. بازی شکلاتشروع می
 رزد:های همرنگ در کنار هم اقدام وچیدن شکلات

 
 

 
 
 
 

 صورت پذيرفته است: ،ساله 9مصاحبه زير با مادر سلنای 
 کنه؟سلنا با کامپیوتر هم بازی می -»

 کنه.با کامپیوتر فقط کلاه قرمزی بازی می
 بازيش چه طوری هست؟ -

 کنه، نبايدم به موانع برخورد کنهدوئه، پول جمع میاين طوريه که کلاه قرمزی می
 رو بیاره؟تونه خودش بازی می -

 رم براش میارم.تونه بیاره، خودش من میکنه، ولی نمیزنه، روشنش میی کامپیوتر رو مینه دکمه
 کنه؟فقط کلاه قرمزی رو بازی می -

 کنه.آره فقط اون، ولی فیلم و عکسای خودشم نگاه می
 تونه بیاره؟اون رو چی، خودش نمی -

م، فقط بهش ياد دادم که بزنه بره جلو عکسا يا مثلاً تونه بیاره من براش میارنه اونم خودش نمی
 «.بره توی يه فايل ديگه بیاره، عکس ديگه چیزی بلد نیست

ای يا جنگی، ديدن عکس، کلیپ و فیلم، گوش کردن آهنگ های آرايشی، تغذيهانجام نقاشی، بازی
تانی در ارتباط با تبلت های کودکان پیش دبسها و سرگرمیها، بخشی از بازیتهیه عکس و نظاير آن

 دهد.و تلفن همراه را تشکیل می
های ارتباطی جديد، چنین اش از فناوریساله 9ساله هم در مصاحبه خود از کاربری برادر  11ترانه 

 کرد:ياد می
 ترانه خانم، تو خواهر و برادر هم داری؟  -» 

 آره، يه داداش دارم که کوچیکه!
 اسمش چیه؟ -

 اسمش ماهانه!
 ند سالشه؟چ -

http://getandroid.ir/download/game/puzzle/2142-Cookie-Jam.html
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 سه سالشه!
 کنه؟آخی عزيزم. اونم با شما بازی می -

 کنم.آخه کوچیکه، بلد نیست بازی کنه، بعضی وقتا من باهاش بازی می
 کنی؟هايی با اون میآفرين چه خواهر مهربونی. چه بازی -

گه شه، الکی میاون دوس داره همش بیفته دنبال من و من رو بگیره، بعضی وقتا هم پلیس می
 کشه، هههه!کیوکیو، مثلاً منو می

 کنه؟آخی، چه جالب و خوب. با گوشی چی، اون با گوشی هم بازی می -
آرهههههه )با تعجب( همین چند روز پیش ديديم که رفته توی دوربین گوشی و از خودش عکس 

نم رفته بود شه، رفت توی دوربینش، اوگیره، با اين که قفل بود، آخه وقتی هم که گوشی قفله میمی
زنه، نگاه ره توی گالری و عکسا رو میگرفت، اگرم گوشی باز باشه، بلده، میو از خودش عکس می

 «.کنهمی
ساله  3برند. هستی برخی از کودکان پیش دبستانی از تبلت خودشان برای کشیدن نقاشی سود می

 کردند:ن ياد میشان چنیهای خود از کشیدن نقاشی با تبلتساله در مصاحبه 4و معراج 
 دوست داری يا گوشی بازی؟ تربیشنقاشی  -»

 .کشمده. با گوشی هانیه نقاشی مینقاشی دوس دارم. هلما بهم گوشی نمی
 کشی؟دفترت نقاشی نمی یتو

 .«کشمی خاله اونجا هانیه نمیاد. تو دفتر نقاشی میاگه برم خونه

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 قدر خوب با تبلت نقاشی کردی؟ه چ -»
ای بعد خود تبلت مقوا داره، ری تو يه صفحهاشی مداداشو بايد بیاری. مداد رنگی هم داری. مینق
 «.تونی درست کنیتونی بری توش نقاشی بکشی. چیزی هم میمی
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ساله، از گوش کردن به آهنگ از طريق تبلت و تلفن همراه خود و  4ساله و آرش  5سپهراد 
 زنند:اولیايشان، حرف می

 دی؟م گوش میه آهنگ -

 آره.

 ؟دیگوش می ايیهچه آهنگ -

 .«آهنگای خارجی ،آهنگ او مای گاد ،آهنگ ساقیا

 ده. يه چیز مثلثی هست توش آهنگای معروف ايرانی رو نشون می»
 خب؟ -

 مثلاً مرتضی پاشايی معروفه. 
 عرشیا: بَه، بَه. 

 هاش رو دوست دارين؟آهنگ -
 عرشیا: من عاشقشم.

 «.ی آهنگاشو دارم، ريختم تو حافظمدم، همهمن اونو گوش می تربیش
ساله هم از ديدن عکس و گرفتن سلفی با تبلت از خودشان، به عنوان  5ساله و مهراوه  4آرمیتای 

 کنند:های خويش ياد میيکی از سرگرمی
 کنی؟ خوب آرمیتا با گوشی بابات چه کارهايی می -»

 «.بینمعکس میدم، کنم، آهنگ گوش میبازی می
 هات توی مهد تبلت دارن؟از دوستچند تا  -»

 خیلیاشون.
 کنی؟می روزی چند ساعت کاری -

 يکی دو ساعت. 
 دی؟می چه کارهايی با تبلت انجام -

 «.بازی و سلفی گرفتن و آهنگ و اينا
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از تبلت و گوشی را  هايی که دارند، ديدن عکسساله، در مصاحبه 5ساله و بهشته  5ياس و مبینای 
 اند:های خود اعلان داشتهبه عنوان يکی از سرگرمی

 اينستا هم داريد؟ -»
 ياس: آره دارم من.

 مبینا: منم دارم. 
 کنید؟با اينستا چه کار می -

 کنیم.مبینا: عکس مردمو نگاه می
 يه؟چه طوراينستا  -

 ياس: مثه بازيای تکنولوژيه.
 نی؟يه يعچه طوربازی تکنولوژی  -

 «.کننفهمی چه کار میزنی و میری توشون با مردم حرف میمبینا: می
 هات چی؟ اونا هم گوشی دارن؟دوست -»

 آره.
 هاشون گوشی دارن؟ کدوم -

 فاطمه، مريم.
 فاطمه و مريم تلگرام دارن؟ -

 نه.
 کنند؟هاشون چه کار میپس با گوشی -

 «.بیننکنن، عکس میبازی می
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 شمرد.های مهم خويش برمیساله نیز ديدن کلیپ، انیمیشن و فیلم را از سرگرمی 4نیمای 

 بینی؟میرو هايی چه شبکه -»
 ،رم تو همون آپاراتن میالآ ،پاکش کردم .کنهاما ديدم کار نمی ،ن برنامه تلوزيونشو ريختمالآ

 بینم.فیلم می
 ديگه بازی نکن؟ ،بعد مامانتم میاد بهت بگه بسه -

 .بینمرم تو آپارات فیلم ببینم، بعد فیلمای کودکانه میيا حداقل شبا نمینه. 
 ؟، چه جوری هستندبینیايی که میهفیلم -

 «.ل با عروسکه. مثلاً يه دو سه تا فیلم کارتونه انیمیشنمَلمثلاً مثل مَ
ارتقای اطلاعات برخی از کودکان )با تشويق اولیا و اطرافیان( از تبلت يا تلفن همراه خودشان برای 

 برند.عمومی خودشان سود می

 
 

 
 
 
 
 
 
 

داری برای تثبیت و تعمیق بیش از پیش الگوها در اذهان کاربران خردسال، دست به نظام سرمايه
ها و های ديجیتال، کارتونهای منتسب به الگوهای مطرح شده در بازیتهیه انبوهی از اسباب بازی

ها ها قسمت ديگری از وقت خود را به بازی با آنبا استقبال از آن ها زده است که کودکانپويانمايی
 دهند:اختصاص می
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های اجتماعی و سرگرم شدن در ها در جهت سر زدن به شبکهبعضی از کودکان هم از فناوری
برد. قسمتی ود سود میساله نیز از تلفن همراه خودش در جهت سرگرمی خ 4اند. گلناز ها ياد کردهآن

 از مصاحبه گلناز در همین ارتباط به شرح زير است:
 مامانتون گفت شما گوشی دارين! -»

 بله!
 آپ روش نصبه؟تلگرام و واتس -

 آپ نه... تلگرامو دارم!واتس
 شه کرد؟ها میهايی از اين شبکهچه استفاده -

کردن... چت کردن... فیلم دادن و خیـــلی کارا... تماس تصويری... پست گذاشتن... لايک 
 گرفتن... و اينا ديگه.

 اين کارها در کل به نظرت خوبه يا نه؟ -
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 بله خوبه.

 يعنی چی؟ -
 «.کنهشه، بازی میمی زنه، دوستشه... با بقیه حرف میشه... اطلاعات آدم زياد میآدم سرگرم می

های ارتباطی جديد، کاربر فناوری ين کاربری کودکانتربیشگونه که از آن ياد شد، اما همان
دهند. اظهارات فور، تلفن همراه و رايانه انجام میاسهايی است که توسط تبلت، پیاستفاده از بازی

 هايشان به قرار زير است:تنی چند از کودکان مهد کودک در مصاحبه
 کنی؟کار میه چ ،ری خونهاز مهد میهلما  -»

 .کنمبا دوستام بازی می
 يی؟هاجور بازچه  -

 . ساله( 5)هلما، « کنیمرو آرايش میه با دوستام همديگ يا خاله بازی مثلاً
 ؟داری هايیچه بازی -»

 .ساله( 4)رها، « کنیمپزيم. کیک درست میکنیم. ماهی میخونه تمیز می
 هايی داره؟دانیال تبلت داداشت چه بازی -»

 پلنگی، ببری. ، دکتر بازی، مرد عنکبوتی، تفنگی،1کانتر بازی

 کانتر بازی چه طوريه؟ -
 ساله(. 4)دانیال، « کشیمیزنی دشمنا رو میتفنگیه، 

 
 

 
 
 
 
 
 

های های انجام شده در غرب حکايت از آن دارند که بازی کودکان با رسانهبرخی از پژوهش

 (.2111، 3تلرو دشه 2های فیزيکی آنان در جهان واقع پیشی گرفته است )اسلوتسکیديجیتال، از بازی

های های ديجیتال که حجم عمده ارتباط کودکان پیش دبستانی با رسانهاگر در اين قسمت، بازی
هايی را که کودکان در توان بازیگیرند، مورد توجه قرار گیرند، از يک منظر کلی میجديد را در برمی

                                                           
 سال طراحی شده است.19بازی کانتر يک بازی بسیارخشن و هیجانی است که برای افراد بالای  .1

2. Slutsky, R. 

3. Deshetler 



 11 / اثرات فرهنگی

 

 

های های مناسب و بازیبازیکنند، به دو قسمت باکس و رايانه دنبال میتبلت، تلفن همراه، ايکس
 نامناسب تقسیم کرد.

ها، کودک با مباحثی نظیر مفاهیم علمی، هايی هستند که در جريان آنهای مناسب بازیبازی
های فردی و اجتماعی، افزايش پزشکی، ارتقای مهارتهای خلاق، افزايش اطلاعات بهداشتی و بازی

گردند، های پرورشی و مانند آن آشنا میردی، آموزش روشهای راهبانديشهشناخت اجتماعی، ارتقای 
هايی هستند که در روند بازی، انبوهی از مفاهیم غیرمتعارف، نظیر های نامناسب، بازیاما در برابر بازی

 گردد. کارانه، خرافی و مانند آن به کودکان القا میمفاهیم پرخاشگرانه، جنسی، بزه
هايی که مورد استفاده کودک گی و نظارت دقیق اولیا روی بازیبالطبع در صورت بسترسازی فرهن

توانند محلی برای انتقال برخی از اطلاعات ضروری فردی و اجتماعی به ها میقرار دارند، اين بازی
های ديجیتالی فراهم نگردد، در آن کودک باشند، اما اگر شرايط اخیر در جريان کاربری فرزند از بازی

های ضمنی يا غیررسمی کودک، اطلاعات توانند در جريان يادگیریامناسب میهای نصورت بازی
هايی نظیر اضطراب، نامناسب را در ذهن کودک کاربر از خود برجای بگذارند و حتی اسباب اختلال

خوابی، شب ادراری و مانند آن را برای کودک فراهم آورده و يا در کاهش افسردگی، بدشکلی بدنی، بی
 وستی کودک مؤثر واقع آمده و يا بلوغ زودرسی را برای وی رقم بزنند.احساس نوعد

 آيند:های مناسب کودکان به شمار میهای زير، مصاديقی از بازینمونه
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های مناسب، تبعات مفید اين د از کودکان کاربر بازیهای صورت پذيرفته با تنی چنمصاحبه

 نهد.ها را در آنان به معرض ديد میبازی
ساله است که نمودی از آموزش فعال را در برخورد با تبلت خودش  5مصاحبه زير متعلق به ريحانه 

 به معرض نمايش نهاده است:
 و؟دوست داری يا بازی با اسباب بازی ر تربیشتبلت بازی رو  -»

 اسباب بازی. 
 کردی؟زياد تبلت بازی می -

 آره از صبح تا شب... . 
 کردی؟با اينستا چه کار می -

 نوشت خواهرم، منو ريحانه يهويی.گرفتیم، میبا خواهرم عکس می
 خواهرت بلده قشنگ بنويسه؟ -

 آره خاله.
 عکس يهويی رو از کی ياد گرفته بودين؟  -

 .از مامانم و خاله و دختر خاله
 ها يادتون دادن؟اينستا رو هم اون -

 دونستن از دستشون نگاه کرديم، ياد گرفتیم... .نه، نمی
 ديگه کی مامانت گفت يه کاری رو نکنین، بهش گوش ندادين؟ -

 کنیم.گه زود بخوابین، من و خواهريم يواشکی بازی میشبا که می
 تبلتت رمز داشت؟ -

 آره با خواهرم رمز گذاشتیم. 
 رمز گذاشتین؟ چرا -

 های پسرونمون رو ببینه.که مامانم نره توش سونیک و بازی
 گه چرا برای تبلت رمز گذاشتی، رمزش رو بگو؟بعد مامانت نمی -

 کنم... .میتا بگه رمزشو بزن، بازی رو پاک 
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 تلگرام داشتی؟ -

 آره. 
 زنی؟ها حرف میبا کی -

 ام و مامانم و اينا.دختر خاله
 کردی؟چه کار می -

 استیکر و ويس. 
 کردی؟ديگه چه کار می -

 «.کردمفیلم نگاه می
های سنتی را از دارد، بازیآيد، او با وجود آن که اظهار میگونه که از مصاحبه ريحانه برمیهمان

های فناوری دوست دارد، اما با اين همه وقتی وی در ارتباط با تربیشبازی با تبلت و گوشی همراه 
 کند:ها گزارش میفناوری های زير را ازگیرد، کاربریقرار میارتباطی 

ها، کاربری از اينستاگرام و گذاشتن اطلاعات روی اينستاگرام، ريختن بازی روی تبلت، انتقال داده
ورود در فضای مجازی و تعامل با افراد غريبه و ناشناس، کاربری از منابع الکترونیکی، ديدن فیلم و 

گفته به سهم خود آغازی بر آموزش فعال موارد پیشهای ارتباطی. تبلت و استفاده تهیه نقاشی با
 آيند.های ارتباطی پیشرفته به حساب میفناوری ريحانه، در ارتباط با

های ديجیتال، با سروکله زدن با اين برخی از کودکان در جريان بازی و سروکار داشتن با رسانه
شوند و در ادامه ها تعبیه شده است، آشنا میهايی که در آنو اقسام کاربرد ها، به تدريج به انواعرسانه

سالشان باشند که مثلاً در کاربری از تلفن همراه دچار توانند حتی حلال مشکلات اطرافیان بزرگمی
های اخیر که از منظر پیاژه آموزش فعال نامیده شده و به اند. بالطبع يادگیریيک اشکال فنی شده

یل فعال بودن کودک در جريان يادگیری، اوج يادگیری ممکن آدمی است، ضمن ارتقای اعتماد به دل
دهد که اين مسأله به سهم خود امر مطلوب و نفس کودک، راه يادگیری واقعی را به وی نشان می

 مندی است.ارزش
          های یساله، در قسمتی از مصاحبه خودشان، از انجام باز 4امیرعلی، سینا و محمدرضای 

 اند:معمايی خود به شرح زير ياد کرده -فکری
 تبلتت چی داری؟ یامیرعلی تو تو -»

 .بازی
 ؟هايی داریچه بازی -

 .بازی فکری هم دارم بازی جنگی، موتورسواری،
 ؟هست جوریه بازی فکريت چ ،اِ اِ -
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شه )منظورش جوريه که کلی بايد فکر کنی،کلی کار کنی تا در آسانسور باز ب بازی فکريه اين
 «.(ودباز شجوايز تا در بازی را دريافت رمز در جريان آن، بايد که  است هايیبازی
 هايی انجام بدی؟گه چه بازیبعد مامانت بهت می -»

شه... بعد تو بايد ره يه جا قايم میکنم... مثلاً يعنی اون میاوممم... آره، بعضی وقتا بازی فکری می
سوزی... هی جايزه سوزی... اگر پیداش کنی نمیپیداش نکنی می فکر کنی، پیداش کنی. اگر

 «.تونی بزنی بترکن، جايزه از توش در بیادشه... با اون فندقا میمی تربیشگیری هی فندقات می
 خوب بازی خونه چه جوريه؟ -»

 ريم تو يه خونه، بايد دنبال کلید بگرديم در اتاقا رو باز کنیم. اون همش معماست.می
 کنی؟خودت معماهاش رو حل می -

ری يه چیزی رو از تو اتاق پیدا گم مامانم بره. مثلاً میآره. ولی اون جاهايی که رياضی داره رو می
 .«اس. همش همین طوريهکنی که اون جواب يه معما تو يه جای ديگهمی

ای فرهنگی ههای مستقیم و غیرمستقیم کودکان سبب شده است که نهاداهمیت بازی در آموزش
و سیاسی نسبت به مقوله بازی حساس شده، سعی کنند از اين طريق، تربیت بهینه مورد نظر خود را 

 روی کاربران بازی اعمال کنند.

دهد، با ای با عنوان وضعیت بازی در استرالیا گزارش می( در مقاله 2113و همکاران ) 1سامشن

مسأله که از طريق بازی بسیاری از  عنايت به اين توجه به نقش و اهمیت بازی در دوران کودکی و با
های فردی و اجتماعی آنان مؤثر واقع آيد، تواند به کودکان انتقال داده شده و در يادگیریمفاهیم می

هايی که برای کودکان تشکیل شده است تا روی بازی« استاندار کیفیت ملی»سازمانی تحت عنوان 
 شته باشد.شود، نظارت داطراحی و ارايه می

داری های تبلیغاتی جهان سرمايهداری نیز پنهان نمانده، نهاداهمیت بازی از ديد دنیای سرمايه
های مورد نظر خويش به ها، دست به انتقال ارزشها و پويانمايیها، کارتونکوشند از طريق بازیمی

یر برای تحقق کسب سود جهان های تبلیغاتی اخها بزنند. به اين معنا که نهادکاربران خردسال بازی
پرست و شهوی دارد، نیاز به زده، تجملای مصرفداری، در عین حال که نیاز به جامعهسرمايه
تر باشد و مواردی مانند تعدی به گرا در آن هرچه کم رنگای دارد که روابط انسانی و انسانجامعه

های انسانی در آن، مورد پذيرش و ارزش هاها، سوءاستفاده از مردم و شکستن هنجارحقوق انسان
های ظالمانه جهان سالی خويش، رفتارها در بزرگنسبی کاربران قرار گیرد تا کاربران خردسال بازی

ها برخورد کند. از اين رو داری را با ديده نفی و انکار نديده، با پذيرش و رضايت نسبی با آنسرمايه
ها برای تحقق ها و پويانمايیها، کارتونری در جريان تولید بازیداهای تبلیغاتی دنیای سرمايهنهاد

های مثبت و پويای ای آشفته نیاز دارد که در آن خبری از تعاملهدف کسب سود خويش، به جامعه

                                                           
1. Sumsion, J. 
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های آن که با الگوهای خود، در عمل پس از يان بازیانسانی وجود نداشته باشد و کودکان در جر

های نوعدوستانه خويش، به شکل ذهنی واجه شدند، با کنار نهادن انديشهکار مهنجارشکن و بزه
کاری را بپذيرند تا در ادامه، با طبیعی ديدن موارد اخیر، هنجارشکنی و روابط مبتنی بر زورگويی و بزه

ها، از خود پذيرش داری جهان را غیرمتعارف ادراک نکرده، در برخورد با آنهای سرمايهعملکرد کشور
 سازگاری نشان دهد.و 

هايی از بازی موظف به کودکان کاربر بازی پرورشی پو که بايد به تربیت پو اقدام کنند، در قسمت
های ديگری از بازی بايد يا وی را آرايش کنند و يا خريد همبرگر مک دونالد برای پو بوده و در قسمت

نمايی از القائات اين بازی را به آن که شاهد عاشق شدن و شکست عشقی پو باشند. تصاوير زير دور
 دهد:کودکان کاربر بازی نشان می
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 اند:های نامناسب کودکان را به معرض ديد نهادههای زير، مصاديقی از بازینمونه
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های انجام شده زير که با کودکان مهد کودک صورت پذيرفته است، به طرح مصاديقی از مصاحبه
طلبی، هنجارشکنی و يافتن ديد منفی گرايی، خشونتداری، مصرفخضوع يافتن در برابر سرمايه

 پردازند.امناسب میهای ننسبت به مذهب، در اذهان کاربران بازی
من ظهر عادت دارم پرنسس بازی کنم با دوستام. مثلاً لباس بلند بپوشم اين چیزا و... ولی هر »... 

 شن.خوام بشم، بقیه هم میچی من می
 ويشکا خانم، تو دوست نداری بقیه شکل تو بشن؟ -

 نه. آخه پرنسس بازيه. 
 يعنی هر کسی بايد لباسش متفاوت باشه؟ -

 . آيسان مثلاً میاره. ياسمین میاره. اما امروز پرنسس بازی نداريم. بگم چی داريم؟اممم..
 چی داريد؟ -

 باربیام رو قراره بیارم ظهر.

 شید؟پوشید، شکل پرنسسا میپرنسس بازی اينه که لباس پرنسسا رو می
ا آستین پفیه ساده آره. الآن فرض کن من لباس بلند تنمه. زيپ داره. بلنده. آستین پفیه. بعضی وقت

 هم هست.
 پرنسس مثل کی؟ -

 مثل سیندرلا. السا.
 کنید؟پوشید چه کار میها رو میبعد اين -

 اداشون رو در میاريم.
 کنن؟ی رفتار میچه طورها پرنسس -

 خندد(.مثلاً خیلی بامزه )می
 بامزه يعنی چی؟ -

 ساله(. 4)ويشکا، « رنگیرن بالا، راه میسرشونو می



 / بررسی اثرات فرهنگی کاربری کودکان پیش از دبستان 119

 
های ديجیتال در ايران صورت نپذيرفته است و گذاری لازم در مورد بازیآنجا که توجه و سرمايه از

رايت، برای هیچ فرد و نهادی به های ديجیتالی به دلیل عدم رعايت قانون کپیاصولاً تولید بازی
ست و های بومی در ايران بسیار محسوس اهای داخلی با ارزشصرفه نیست، کمبود و فقدان بازی

های خارجی هم به های خارجی است. بازیها، بازیهای کودکان خردسال از بازیکاربری تربیش
 19ای که فروش آن در غرب به افراد زير تیشوند و مثلاً بازی جیدلیل فقدان نظارت، تصفیه نمی

زا لطبع آسیبسال ممنوع است، در ايران به سادگی در دسترس کودکان کم سن و سال قرار گرفته و با
 واقع خواهند شد.

آيد، زيرا داشت، او از رنگ سبز خوشش میساله در قسمتی از مصاحبه خودش بیان می 3محمد 
ها های مطرح شده در بازیپوشد، بنابراين وقتی کودکی حتی از رنگ لباس الگوتن رنگ سبز میبن

ا، از نوعدوستی گرفته تا خشونت، ههای ضمنی بازیتأثیر بپذيرد، بايد انتظار داشت که از ارزش
 ها نیز تأثیر بپذيرد.پرخاشگری، روابط نامتناسب بین دو جنس )يا هم جنس( و مانند آن

های خشن است و همان طور که مطالعات جهانی ساله، بیانگر کاربری او از بازی 4مصاحبه آرتین 
و را به سوی مواردی مانند حل های خشن، ااند، کاربری کودک از بازیدر اين زمینه نشان داده

آمیز با جنس مخالف و نظاير آن سوق آمیز مسايل فرارو، کاهش نوعدوستی، برخورد خشونتخشونت
 دهد:می

 کنی؟با تبلت خودت چه کار می -»
 کنم.بازی می

 هايی داری؟چه بازی -
گه دستا نگه، بعداً اونجا میزنه تفاول تفنگ بازی. مثلاً همون اسباب بازيا، مثلاً دستامونو يه تیر می

 زنه گردنش.گیره میگه دستا بالا، بعداً شمشیر رو میبالا، مثلاً اين کلاهه داره می
 بازی زنونه هم دارم.

 بازيش چه جوريه؟ -
 شن به زامبی.زنن. اونم پرنسسه. بعداً اون دخترا تبديل میاول اسباب بازی. اونا اين جوری می

 بی؟شن به زامتبديل می -
 کنن.نه، بعداً اون دخترا میوه درست می

 میوه؟ -
نخیر. بعدنم اون دختر خیاطیه. بعدنم يه دختر ديگه هم دارم، اسمش سینیه... اونجا هم... مثلاً 

 میره.می
 میره؟می -

 کشه. اون آدم بدا.زنه مینه. می
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 کشه؟زنه آدم بدا رو میيعنی يه دختريه که می -
مونه، شه. مثل يخی میکشه. ولی آب نمیزنه میدختره، مثل آتش نشانه. می آره، اون آدم برفیه،

 «.کنهزنه داغونش میمی
 مدار مسايل پیش رو است:ساله هم مصاديقی در جهت حل هیجان 4اظهارات زير مهرداد و مهراد 

 اد زمین!همونجا تفنگمو درآوردم... تیردار واقعی... تقققق... پوووفففف... تیرشو زدم... افت»
 يعنی تو اون رو کشتی؟ -

 آره! با کلی تیر!
 مهرداد اون وقت هیچ کس کاری باهات نداشت؟ -

 نع!
 پلیس دستگیرت نکرد؟ -

 نچ.
 «.اش! فک کردن کی هستن!زنی تو کلهگی سلللااام! بعد با يه دستبند گنده میپلیس میاد... می

 بینی؟تلويزيون زياد می -»
 بینم.میمحمدمهدی: آره، هر روز 

 بینی؟چقدر می -
 محمدمهدی: دهههه ساعت!

 کنم.کنم، اصن شبم نگاه میمهراد: منم بگم چقدر نگاه می
 کنم!محمدمهدی: منم همین طور... شبم نگاه می

 بینم!رم تلويزيون میذارم زياد، میمهراد: من صداشم می
 خوب... . -

 .کنم، همه گوششون کر بشهمهراد: اصن انقده زياد می
 شن؟ديگران ناراحت نمی -

 گم زر زر)!( نکنا! تفنگ درمیارما!دی چیه؟ منم میگن، اين سیهامون میان میمهراد: همسايه
زنم، داغونشون کنم!... بعدم با خنجر میزنم منفجرشون میمحمدمهدی: منم تفنگ دارم... می

 «.کنممی
های ی ديگری از القائات هنجارشکن بازیهاساله، نمونه 4ها و شاهین اظهارات پارسا و طا

 گذارند:گیری نامناسب و منفی را به معرض ديد میآمیز با جهتهیجان
 کنید؟هايی رو دانلود میها و کارتونچه بازی -»

 تن.من، مرد عنکبوتی، بنبت
 دوستش داری؟ تربیشکدومش رو از همه  -

 تن رو.بن
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 چرا دوستش داری؟ -

شه، بعد با موجودات ديگه زنه يه موجود قوی میه، وقتی بهش دست میچون يه ساعت دار
 جنگه.می

 شم.بینم که موجودات حمله کردن با ترس بیدار میها شبا خوابش رو میطاها: من بعضی وقت
 کنی؟ترسی چرا اين کارتون رو نگاه میوقتی می -

 تا کسی نتونه بهم حمله کنه. تن خیلی پرزوره، دوست دارم مثل اون زورم زياد باشهآخه بن
 کنی که قوی بشی؟خوب چه کار می -

 تن بخرم، بعد وقتی به مچم بستم، مثل اون قوی بشم.خوام يه ساعت مثل ساعت بنمی
 تن بشین؟خواين مثل بنوقتی بزرگ شدين، می -

بشیم، بعد تن بگیريم تا مثل اون قوی خوايم بزرگ که شديم بريم فضا، ازهمون ساعتای بنما می
 شه.از اون میتربیشتن رو بکشم، چون زور من بزنم بن

 کنید؟ه، اذيت میترکمهای ديگه روکه زورشون تن بچهها اگه شما زورتون زياد بود، مثل بنبچه -

 اذيت که نه، ولی بايد ما رئیس باشیم.
 کنه؟رئیس چه کارهايی می -

 حتی از مامان باباشم اجازه ،چون خودش قويه کنه،تنهايی میهمه کاراش رو  تنبن رئیس مثل
 «.گیرهنمی

توانند داشته های ديجیتال می(، بر اهمیت سیاسی محتوايی که رسانه2119) 2و وورينین 1سندبرگ

گران در تجزيه و تحلیل تاريخی که در مورد بازی و اسباب بازی اند. اين پژوهشباشند، تأکید کرده
های اخذ شده آموزان به تحلیل يافتهنفر از معلمان پیش دبستان و دانش 111دارند، پس از اخذ ديدگاه 

گران اخیر، مواردی مانند افزايش رفاه، ورود زنان به زندگی اجتماعی و پرداختند. از منظر پژوهش
ها، از جمله اقتصادی، شهرنشینی، مدرنیته و سکولاريزاسیون و گسترش يافتن دامنه اثرگذاری رسانه

توان عیناً در آيند که در عصر حاضر قابل مشاهده است. تغییرات اخیر را میی به شمار میتحولات
های ديجیتال در ها موجود در جامعه شاهد بود، به اين معنا که رسانهتحولات بازی و اسباب بازی
 ها رقم زده است. ها اسباب بازیها و به دنبال آنعمل تحولات اخیر را در بازی

ساله، در راستای بحث سندبرگ و وورينین، در مصاحبه خود از  4و متین و امیرعلی محمدحسین 
کاربری خويش از بازی پرندگان خشمگین )انگری بیردز( ياد کرده، نوعی از سکولاريزه شدن را به 

هايی کنند که به سوی ساختمانی نهند، زيرا در قسمتی از بازی اخیر، آنان بايد دنبال خوکنمايش می

                                                           
1. Sandberg, A. 

2. Vuorinen, T. 
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ها بايد دست به تخريب يابی به آناند و پرندگان خشمگین نیز برای دستنمای مساجد پناه بردهبا 
 ساختمان مزبور بزنند.

 هايی داری؟تو توی گوشیت چه بازی -»
 انگری برد، ماشین.

 
 

 
 
 
 
 
 کنی؟هايی رو از بازار دانلود میخوب، چه بازی -

 گن بازار بده، زاپیا خوبه.متین: می
 گین، منم دانلود کنم؟هاتون رو میم بازیاس -

 متین: من انگری برد)ز( دارم.
 امیرعلی: همه هست تو بازار ديگه، هر چی هست.

 خوب شماها چی دوست دارين؟ بازی خوب بهم معرفی کن، من هم بازی کنم. -
 امیرعلی: تفنگ بازی دوست داری؟

 گی ببینمش؟اسمشو می -
ری عقب، داشتم ولی زنی، میيعنی نه! تفنگ بازی گوشی رو می امیرعلی: تفنگ بازيه با دست،

 «.پاکش کردم
های زيستی نیز های ديجیتال، متضمن برخی از آسیبکاربری نامناسب و مفرط کودکان از بازی

 هست. 
های زيستی مترتب بر های خويش از برخی از آسیبدر مصاحبه ،ساله 4ساله و حديث  3مهربان 

های ساله هم در مصاحبه خودشان، از انجام بازی 4ی اند. کیان و حسنلی ياد کردههای ديجیتابازی
ها، کودکان مزبور به ها را آشفته کرده است، اما با وجود همه اينکنند که خواب آنترسناکی ياد می

 ورزند:دهند، تأکید میزايی که انجام میهای آسیبدلیل نبود جايگزين مناسب، بر کاربری خود از بازی
 گیره؟نمی هات دردکنی، چشممی وقتی زياد بازی -»

 سوزه.چرا، می
 بازی کن؟ ترکمخوب  -

 «.رهمی حوصلممممممم سر
 بری چه حسی داری؟بازی می یحديث وقتی تو -»
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 .شمخوشحال می

 کنی؟کار میه چ مثلاً -

 .گیرماومممممم..... تو دلم تولد می

 شی؟خسته نمی ،کنیگوشی بازی می وقتی زياد با آهان خوبه، -

 «.گیرهگردنم درد می
 : من يه بازی داشتم، موتوری و تفنگی بود که همکار بابام اونا رو حذف کرد.حسنی»
 چرا؟ -

 دونم.: نمیحسنی
 تو موتور و بازی جنگی رو دوست داری؟ -

 : نه، بازی جنگی هم دوست دارم، بازی ترسونکی هم دوست دارم.حسنی
 ی ترسونکی؟باز -

 گه. کیان: بازی ترسناک رو می
 : نه، بازی ترسناکی دوست دارم.حسنی

 ترسی؟مگه تو نمی -
 ترسم.: ولی از اتاقای خودم و مامان و بابام میحسنی

 کنی؟ دوست داری؟ترسی باز بازی ترسناک میخوب از اونا می -
 ترسم.: آره، ولی از اتاق خودم و مامانم میحسنی

 يگه راجع به چی دوست داريد صحبت کنیم؟د -
 : بازی ترسناک.حسنی

 بازی ترسناک مثل چی؟ -
 ترسم.ترسم، از اتاقای خودم می: از اتاق مامانم میحسنی

 ترسم.کیان: ولی من نمی
 بازی ترسناک نکن که اذيت بشی. خوب حسنی -

 «.: خوب آخه دوست دارمحسنی
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های هم عرض در نمايد، هماوردی جاذبهمین ارتباط تذکر آن لازم میالبته نکته مهمی که در ه
ای تربیت صحیح کودک در های ديجیتال است. به اين معنا که وقتی در خانوادهجهان واقع با رسانه

ها تنها سهم کوچکی از زندگی اولیا و کودک را تشکیل خواهد داد فناوری دستور کار قرار گرفته باشد،
دهند. شود که در دنیای واقعی رخ میهای سنتی و يا مانند آن میکودک، صرف بازی و ساير وقت

 ساله، در همین جهت به قرار زير است: 4قسمتی از مصاحبه کیان و امیرحسین و ويونای 
 حالا داداش دوست داری يا آبجی؟ -»

 .گه بچه بايد سالم باشهمی )مامان بزرگ( کنه مامانیفرقی نمی
کار ه کیان تو اگه حوصلت سر بره چ فهمی،تر از سنت میقدر بزرگ تو که اين آفرين به -
 کنی؟می

يا اگه  کنه،يا شاهنامه تعريف می خونه برام،يا مامانی کتاب می کنم،با مامانی تلويزيون نگاه می
 .کنموقتش باشه با تبلتم بازی می

 ره؟می ت سراهتو دوست داری مامانی برات کتاب بخونه يا حوصل -
رستم يه آدم خیلی قويه که  مثلاً داستانای شاهنامه خیلی قشنگن، آخه مثلاً ره،حوصلم سر نمی

 «.تازه سنشم خیلی زياده تونه اذيتش بکنه،هیشکی نمی
 گرفت؟چشم هات درد نمی ،کردیقدر بازی می نياتو  -»

 .گرفتسرمم درد می بعضی وقتا آره.
 ناراحت نشدی؟ ،ردو پاک کر وقتی مامانت بازيت -

 .رهآاووووم اولش 
 الآن ناراحت نیستی؟ خوب چرا -

 «.مثله بازی فکری و اينا ،های بهتری دارمالآن بازی آخه
 کنه؟کنی، مامانت چه کار میوقتی تبلت بازی می -»

 کنه.کنه يا آرايش میآشپزی می
 بابات چی؟ -

 کاره. بابام سر
 کنه؟بابات چی، باهات بازی می -

 آره بعضی وقتا.
 بازی با بابات رو دوست داری؟ -

 «.آره. خیلی زياد
های متعدد اين های ديجیتالی از سويی و جذابیتبنابراين با توجه بر عدم نظارت جدی بر بازی

ها، ارضای ها )تنوع رنگ، گرافیک عالی، ارضای حس کنجکاوی کودک، تنوع موضوعبازی
های های ديجیتالی با جايگزينرسد تعديل و تخفیف بازیمیجويی و مانند آن(، به نظر هیجان
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توان مانع القائات مخرب مناسبی مانند بازی کودک با اولیا يا بردن کودک به پارک و نظاير آن، می

 ها بر روان پاک و دست نخورده کودکان شد.برخی از بازی

 غیرمستقیم هايآموزش -2-5

   

 
 
 
 
 
 

، «کشتن برای زنان: بازی شکار و توانمندسازی زنان»ای با عنوان ( در مقاله2112) 1برتوزی

های پرطرفدار، دارای مضمون شکار و کشتن برای زنده ماندن برخی از بازی»سازد، خاطرنشان می
های پرخشونت و مبتنی بر کشتار نويسد، هرچند به لحاظ تاريخی انجام بازیهستند. وی در ادامه می

شوند و به های ديجیتال میب طبع مردان است، اما زنان هم به تدريج وارد دنیای بازیمطلو
آموزد که آنان در ها در عمل به زنان میپردازند. انجام اين بازیهايی مانند شکار و کشتن میبازی

دست، هايی از اين شرايط پرتنش، رقابتی و تهاجمی، چگونه زنده بمانند و موفق شوند. انجام بازی
 «.شود که زنان بر تناقضات جنسیتی که در جهان بیرون برای آنان وجود دارد، غلبه کنندسبب می

کند، اتخاذ مواضع صريح فمینیستی است که بر هر فردی عیان بوده، آن چه برتوزی از آن ياد می
 گیری در برابر آن وادارد.ممکن است به سادگی افراد را به جبهه

ای به ها، القائات مورد نظر را به گونهتوان با اتکا به آنهم وجود دارد که میهای ديگری اما روش
های مشابه آن چه از آن ياد شد، در برابر آن شکل نگیرد. يکی گیریجمعیت هدف انتقال داد که جبهه

 باشد.غیررسمی يا پنهان می ها، آموزشاز اين روش
آموزش غیررسمی، اين آموزش را به شرح زير، تعريف  پردازانکومبز به عنوان يکی از اولین نظريه

 کند:می
آموزش غیررسمی، عبارت از هرگونه آموزش منظم و سازمان يافته، خارج از چارچوب نظام آموزش 

 آورد.رسمی است که فرصت يادگیری را برای فرد فراهم می

                                                           
1. Bertozzi, E. 
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، اين آموزش را از آموزش غیررسمی ارايه کرده است 2115در تعريفی که در سال  يونیسف،
 داند. آموزشی برای تمامی سنین، و رفع نیازهای پديد آمده افراد می

 
 

 
 
 
 

خارج از يک برنامه »دانند که گران يادگیری غیررسمی را يادگیری خاصی میبرخی از پژوهش
 دهد.، رخ می«خارج از ديوارهای مدرسه»و « درسی مستقیم

ش غیررسمی که معمولاً در بیرون از مدرسه صورت ورزند، در آموزمحققان ديگری تأکید می
پذيرد، به سبب آن که محتوای آموزشی با توجه به نیاز فراگیران تهیه و تدوين شده و از می

انگیزه درونی فراگیران را معطوف به خود کرده، آنان با علاقه  مندی کمتری برخوردار است،ساخت
 پردازند.بیشتری به اين آموزش می

هايی که در آموزش غیررسمی وجود دارد، سبب شده است که برخی از جذابیت مزايا و
پردازان، ادغام دو آموزش رسمی و غیررسمی را در دستور کار خود قرار دهند. ريموند، خاطرنشان نظريه

ريزی، اجرا و ارزيابی، موزان در برنامهآشخصی، مشارکت دادن دانشهای سازد، رويکرد برنامهمی
موزان و موارد مشابه، در نظام آموزش رسمی، تحت تأثیر آدگیری، اجازه انتخاب موضوع به دانشخوديا

 (.ب 1911)منطقی، « های غیررسمی، صورت پذيرفته استآموزش
تواند از طريق يک گردش علمی، بازديد، داستان، کلیپ، انیمیشن، فیلم، آهنگ، آموزش غیررسمی می

 مانند آن، اطلاعاتی را به کسانی که مخاطب وی هستند، انتقال دهد. پوستر، عروسک و اسباب بازی و

 
 

 
 
 
 

تواند از جهات مثبت گرفته گیری ارزشی کاربران آموزش غیررسمی میآموزش اخیر بسته به جهت

دهند که انگیزه (، گزارش می2111) 2و فورتوس 1ويز -ودر تا منفی گسترده باشد. به عنوان مثال،

                                                           
1. Vedder-Weiss, D 

2. Fortus, D. 
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يابی واقعیت تلخ گران در چارهيابد، اين پژوهشآموزان کاهش میر دوران بلوغ دانشفراگیری علوم د

سازند، آموزان به مباحث علوم، روی آموزش غیررسمی تأکید کرده، خاطرنشان میکاهش تمايل دانش
توان بر های ارتباطی پیشرفته صورت پذيرد، میبا عمده کردن يادگیری غیررسمی که از طريق فناوری

 فايق آمد. شکل اخیرم

های ويديويی دارند، خاطرنشان ای که در زمینه بازی(، در مقاله2114و همکاران ) 1بارانوفسکی

ها جهت مداخله و درمان، شرايط ها و بیماریهای ويديويی در طیف وسیعی از اختلالسازند، بازیمی
نظیر اختلال استرس پس از سانحه، پزشکی )مانند مديريت درد، پارکینسون(، شرايط روانی نامساعد )

بخشی )مانند سکته وآسیب مغزی(، مسايل بهداشتی و عمومی اضطراب، افسردگی، اوتیسم(، توان
نژادی( و )نظیر افزايش فعالیت بدنی از طريق بازی(، مسايل اجتماعی )مانند خشونت، زورگويی، تعصب

های گرفته و کارآمدی خود را در زمینه تغییر رژيم غذايی و سلامت جنسی افراد مورد بررسی قرار
ها در ها، از آناند )هر چند ممکن است افرادی با نیات شريرانه با استفاده سوء از بازیمزبور نشان داده

ها هم نژادی، عادات نامناسب غذايی و نظاير آنجهت افزايش مسايلی مانند خشونت، زورگويی، تعصب
 سود ببرند(.

های انجام سازند که غالب پژوهش( در مقاله خود خاطرنشان می2111) 3دو اوسوال 2میرگريتی

های پرخاشگرانه است، اما های ويديويی، متمرکز بر نشان دادن اثرات منفی بازیگرفته در زمینه بازی
پسند به شکل غیرمستقیم، در صدد برآمدند تا های جامعهاين پژوهشگران با ارايه عامل آزمايشی بازی

های اخیر در تغییر رفتار آنان به سمت جامعه پسند شدن مؤثر هست يا خیر. نتايج آيا انجام بازی ببینند
میر و اوسوالد حکايت از مؤثر بودن ارايه عامل آزمايشی داشت. به تعبیر ديگر انجام پژوهش گريتی

ر مؤثر واقع آمده، پسند )يا ارايه عامل آزمايشی به شکل غیرمستقیم(، در کودکان کاربهای جامعهبازی
 شود آنان بیش از پیش به انجام رفتارهای جامعه پسند روی بیاورند.سبب می

تواند متضمن القائاتی نامناسب و تخريبی باشد. به عنوان اما آموزش غیررسمی در موارد ديگری می
السا و آنا و نظاير های الگوهايی مانند باربی، برتز، ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتوننمونه، بازی

-گذرانی و مصرفاندامی غیرواقعی و در اوج رفاه، تجملات، مدگرايی، خوشها، با ارايه فردی با آن

گرايی، به سادگی احساس بدشکلی بدنی، اضطراب و افسردگی )ناشی از نداشتن امکاناتی مشابه 
توانند های غیر رسمی میيادگیری زنند. در سطحی فراتر،های اخیر( را در کودکان کاربر دامن میالگو

های اقتصادی و ها از ارزشهای مختلف در کاربران دست بزنند، طیف اين ارزشبه القای ارزش
 اند.های فرهنگی و اعتقادی گستردهسیاسی گرفته تا ارزش

                                                           
1. Baranoowski, T. 

2. Greitemeyer, T. 

3. Osswald, S. 
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آن های ديجیتالی که کودکان پیش دبستانی ايرانی کاربر ها و بازیها، پويانمايیملاحظه کارتون
ای هستند، دلالت بر آن دارد که اين محتويات در غالب موارد حاوی القائات پنهان زياد و گسترده

گرا و پرهوس به مخاطبان هستند و در مجموع به دنبال ارايه و القای يک نظام ارزشی دنیامدار، لذّت
سیمز، مروج روابط  های شرک، باب اسفنجی، دهکده لازلو و بازی. به عنوان مثال، کارتونهستندخود 

 گرايی هستند.عنان گسیخته دوجنس و هم جنس
هايی مانند نیمه ابری، ظهور نگهبانان، نُه، شاهزاده مصر و گربه نمايیها و پويايیکارتون

نفی دين يا ايجاد ترديد در دين و منجی و يا ستايش  در صددپوش، با القائات عقیدتی خويش چکمه
 .هستندقوم يهود 
فوکار، تام و های بد، پاندای کونگهايی مانند پرندگان وحشی، خوکها و بازیها، پويانمايیکارتون

ها، يا دست به نفی رقبای سیاسی غرب زده و يا به شناس و نظاير آنجری، میکی ماس، لوک خوش
نند نیمه ابری، هايی ماها و کارتونها، پويانمايیپردازند و سرانجام بازیستايش غرب و يا قوم يهود می

ها، ضمن ارايه سبک زندگی امريکايی به کاربران خردسالشان، اهداف تجاری باربی، پُو و نظاير آن

 .1انددونالد( را در دستور کار خود قرار دادههای غربی )مانند مکشرکت

ن های انجام شده با کودکان پیش دبستانی، حکايت از آن دارد که برخی از کودکابررسی مصاحبه
 اند.های غیررسمی و برخی از القائات منفی آن برخوردار گرديدهاز القائات مثبت يادگیری

دارد، وی به دلیل آن که در جريان بازی، حق کارگران را ساله، در مصاحبه خود بیان می 4سپهر 
 کرد، با شورش کارگران مواجه گرديده است:تضییع می

خوره، ماشینا رو ، يه جا آسونه خب، يه جا مثلاً آدما رو میيه بازی ريختم خببب، تو مرحله هفتشم»
الآن  ره تو جايگاه خودش، بعد واست دايناسور میاره خببب، خودمگیره خببب، بعدش میخوره... میمی

 تو چیزشم، دايناسور تیرکسشم، تیرکس.
 اسم دايناسورها رو هم بلدی؟ -

 آره )با خنده(.
 هايی داری؟ديگه چه بازی -
کاری، بعد گاو و گوسفندم داره، کاری، میکاری، میاس خبب، بعد اين طوری میه دونه مزرعهي

 برم تو بازار. خرمشون، بعد اونايی که خريدم خببب، میبعد با پولايی که جمع کردم، می

                                                           
های کتاببه ترتیب در « اقتصادی»و « سیاسی»، «عقیدتی»هايی با مضامین ها و پويانمايیها، کارتونمصاديق بازی .1
بررسی اثرات »، «باکس، تلفن همراه، ماهواره و رايانهبررسی اثرات عقیدتی کاربری کودکان پیش دبستان از تبلت، ايکس»

بررسی اثرات اقتصادی کاربری »، «باکس، تلفن همراه، ماهواره و رايانهسیاسی کاربری کودکان پیش دبستان از تبلت، ايکس
 اند.، مورد بحث قرار گرفته«باکس، تلفن همراه، ماهواره و رايانهيکسکودکان پیش دبستان از تبلت، ا
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واسم چند تا  من خببب، اين طوری کارخونه ساختم خب، بعد خیلی اتفاق برام افتاد، اين جوری

تومن خبب، ولی  51دادم خبب، زده بود بودن خب، همکارای خودم بودن، بايد بهشون پول می اومده
 خوان شورش بکنن. دونستم اينا میدادم... نمیتومن می 21من بهشون 

 شورش کردن؟ -
 «.داریآره کردن... بعد کارخونه رو خراب کردن ديگه، افتادم تو همون مزرعه

های ديجیتال را به شرح زير به معرض ديد ررسمی خويش از بازیساله نیز يادگیری غی 5هستی 
 نهاده است:

 هات بازی کنی يا با تبلتت؟با عروسک تربیشدوست داری  -»
 کنم.هام وقتايی که تبلت دست داداشمه، بازی میبا عروسک

 کنی؟يعنی اگه تبلت باشه با تبلتت بازی می -
گه کنم، میکنه، بعد وقتی من دارم تبلت بازی میمی ره بازيای خودشوآره، اون وقت اون می

 «.پوشیم، اونا نفهمن ما دزديمهستی بیا پلیس بازی. کاپشنم می
های السا و آنا، چنان تحت تأثیر اين کارتون قرار ساله هم پس از کاربری از کارتون 3محیای 

کند، « خوشگل»تعبیر خودش  گرفته است که نه تنها دوست دارد موهايش را مانند السا سفید و به
 هست تا خود را شبیه السا کند.« قشنگ»های تهیه و پوشیدن لباس در صددبلکه 
 هايی رو دوست داری؟محیا چه کارتون -»

 های محافظ جنگل.السا، موآنا، باب اسفنجی با خرس
 از همه کدومشون رو دوست داری؟ تربیش -

 سام. دوست دارم. من ال تربیشالسا رو از همه 
 تو السا هستی؟ -

 آره. 
 چه جوری مثل السا هستی؟ -

 زنم. تونم همه رو يخ بزنم، هر کی اذيتم کنه رو يخ میام، میمن قوی
 زنی؟با چی يخ می -

آورد که هايش را میرود از داخل کمدش جعبه مداد شمعیمیزنم، صب کن )با دستام يخ می
 رويش عکس السا و آنا است(.

کنم، بعد با هم خواهر زنه، بعد من خوبش مین دوستمه، اسمش آناست. دوستم يخ میاين منم. اي
 دم. خواد منو بکشه، ولی من شکستش میشیم. بعد يه آقاهه هست، میمی

 دی؟چه جوری شکستش می -
 کنم. يخیش می
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 يه؟چه طورآنا  -
 تونم.، ولی من میتونه کسی رو يخی کنهآنا خیلی چرته. هیچ کاری بلد نیست بکنه، نمی

 يعنی اگه کسی بلد نباشه اين کارها رو بکنه، به درد نخوره؟ -
 آره ديگه. 

 پس يعنی تو بهتر از آنا هستی؟ -
تونم اجی مجی کنم، لباسمو يخی آره، من لباسمم آبیه، خوشگله، موهامم قشنگه، بافتست. می

 کنم. 
 الآن که موهات کوتاهه؟ -

 ام. یهش نیستم، الکی شبیهشنههههه! الکی خب! من که شب
 ولی دوست داری شبیه اون باشی! -

 آره. لباسای قشنگ بپوشم، موهامو خوشگل کنم. يه بازی تو گوشی آبجیم هست، بازی الساست. 
 بازيش چه جوريه؟ -

 کنیم.ريم يه مرحله ديگه، موهامونو قشنگ میکنیم يه عالمه. بعدش میآرايش می
حل  در صددآيد، محیا تحت تأثیر کارتون السا، نه تنها محیا برمیگونه که از مصاحبه همان

خواهد هر کسی که او را اذيت کرد، منجمد سازد، بلکه مدار مسايل فرارويش برآمده است و میهیجان
های ناشدنی خويش را شدنی سازد. خواهد با اجی مجی گفتن، خواستپردازی شده، میگرفتار خرافه

های قشنگ، در از بیاناتش با طرح علاقه به قشنگ شدن و کاربری از لباس محیا در قسمت ديگری
 مدار، تمايل يافته است.دهد که به يک زندگی مبتنی بر سبک لذّتعمل نشان می

 
 
 
 
 
 
 

های در ادامه، با موضوع قرار دادن مسأله مهم زيست محیط، اثرات مثبت و منفی يادگیری
ها مورد توجه قرار ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونبر بازیغیررسمی زيست محیطی کودکان کار

 خواهد گرفت.
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 محیطی زيست مسايل زمینه در غیررسمی هايآموزش

های دينی و مکاتب مختلف های بسیار دور و در ديدگاهتوجه به طبیعت و زيست محیط، از زمان
 است. شدهفکری، همواره به مثابه امری مهم و اساسی نگريسته می

 
 
 
 
 
 
 
 

سازد، ( در کتاب راه طی شده، از تحول ديدگاه توحیدی ياد کرده، خاطرنشان می1911بازرگان )
ها و پرستی را در دستور کار خود قرار داده بودند، اقوامی نظیر کلدانیهايی که بتپس از تمدن

که جهان هستی -آن  پرستی )که بین علت و معلولگردند که با کنار نهادن بتها ظاهر میمصری
های طبیعت، مانند ستارگان و خورشید روی ، تناسبی وجود نداشت(، به پرستش آثار و جلوه-بود
پرستی پیشینیان، گامی فراتر ها از مخلوقات عالی طبیعت به شمار آمده، از بتآورند که اين پديدهمی

 است.
ربانی )که شامل وِرد، نذر، تملق و قپرستیدند، با عباداتشان های طبیعت را میمردمی که جلوه

 کردند که منشاء شرور نیز بودند.هايی ياد میکردن بود(، در عمل از خدا
در ادامه، در يونان سه جريان سوفسطائیان )که منکر هر گونه حقیقتی بودند(، ماديون )که ماده را 

واح قايل شده، اعلام توحید دانستند( و افرادی که مبداء واحدی برای ارمنشاء تمام آثار هستی می
بست فکری بود، اما با ظهور اسلام، اين آيین ده قرن قبل کردند، شکل گرفت که متضمن نوعی از بن

السلام، توجه به طبیعت را در دستور کار خود قرار داد از بیکن و دکارت، به سبک حضرت ابراهیم، علیه
هايی از طبیعت، مردم را متوجه گردش زمین و و قرآن در بسیاری از آيات خود با ارايه شاهد مثال

تشويق افراد به تفکر در توالی شب و روز، مطالعه وزش باد، تشکیل ابر، ريزش باران، رويیدن گیاهان، 
ها، پرواز پرندگان، ها، اختلاف طعم آبنر و ماده بودن کلیه موجودات، تکوين و تکامل جنین، تنوع کوه

های مادی گیری اخیر در عمل پاسخ مبتنی بر نفی به فلسفها ساخت. جهتهآن ها و نظايرسیر کشتی
های تجربی، آمد که اين مسأله از قِبَل بررسیو سوفسطايی و تأيیدی بر ديدگاه توحیدی به شمار می

 نمود.رخ می
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 هایاز توجه وافر اقوام مختلف در زمان« دين و نظم طبیعت»( در کتاب 1995سیدحسین نصر )
کند. وی در همین ارتباط درباره اهمیت طبیعت در )اديان ابتدايی و گذشته نسبت به طبیعت ياد می

 نويسد:بومی( می
شان با طبیعت يا های بسیار در اساطیر و اعمالشان، به لحاظ رابطهاديان ابتدايی با وجود تفاوت»

اند. طبیعت و محیط زيستشان بوده ها هزاران سال، حافظ و حامیآن گیری دارند.زمین، شباهت چشم
در آيین شمنی، شمن قادر است از طريق ستاره قطبی از مرتبه کیهان فراتر برود، ولی بايد حرمت نظم 

اش نیست، نگه دارد. در اين منظر اولیه، تمايز و هماهنگی عالم را که بدون آن قادر به سیر فراکیهانی
( وجود ندارد. در آيین شینتو حرکت به سمت جمال روشنی میان امر قدسی و امر طبیعی )طبیعت

 گردد.معنوی با حرکت از جمال طبیعی آغاز می
های طبیعت هم در آيین بومیان امريکای شمالی، طبیعت بکر، معبد بومیان امريکا بود و صورت

 شدند.تجلیات الهی شمرده می
از نظم طبیعت سخن گفته و علاوه در آيین دائو در شرق دور، پیروان اين آيین به انحای گوناگون 

گذر به جاودانگی که از طبیعت تعالی پیدا کنند و از اين ره« طبیعت»اند، از طريق بر اين سعی کرده
 غايت کیمیاگری چینی است، دست پیدا کنند.

زمان با تدبر در نظم طبیعت، در گزيدند و همها را برای تدبر برمیها و جنگلحکمای دائويی، کوه
داشتند و برحسب کردند و بدين سان دائو را مکشوف میهنگی و نظم درونی خويش نیز تدبر میهما

 کردند.اصول آن زندگی می
در آيین کنفوسیوسی، اگرچه اهمیت هماهنگ بودن انسان و جامعه او با آسمان و زمین تأکید شده 

نات آيین کنفوسیوسی در ترين بیاتوان ژرفهای نوکنفوسیوسی میاست، اما مخصوصاً در ديدگاه
خصوص نظم طبیعت را يافت. شايد از همین رو است که آيین نوکنفوسیوسی با عنوان مکتب طبیعت 

 و مبداء نیز شناخته شده است.
غرض داشته باشد، در آن صورت بی ایداشت: اگر کسی ديدهجوشی، متفکر نوکنفوسیوسی بیان می

دهند و هیچ چیز نیست که قات جسمی واحد را تشکیل میخواهد ديد که آسمان و زمین و همه مخلو
 او بدان عشق نورزد.
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تواند از در آيین هندو، طبیعت به مثابه يک راهنمای معنوی در نظر گرفته شده است. انسان می

طبیعت درباره قوانینی که در نهايت همان قوانین حاکم بر وجود خود او است، بیاموزد و به سوی 
تواند آدمی را و در نهايت به سوی نجات سوق يابد. شناخت طبیعت در نهايت می« محاکم درونی عال»

ها به فضل اصول متجلی شده در به آزادی به معنای هندويی کلمه، يعنی نجات از همه محدوديت
 طبیعت و در عین حال متعالی از آن، رهنمون شود.

کیهانی از طريق رسومی مذهبی که اين ای مستقیم با عالم طبیعت و عناصر در آيین زرتشتی رابطه
 آيد.رابطه را در مناسک اين آيین وجود دارد، پديد می

برای يونانیان، عالم نسخه کامل نظم، هم زيبا و هم معقول، يا به اعتقاد افلاطون والاترين موجود 
ود، گونه که هزبمحسوس و در حقیقت موجود زنده و دارای نفس و عقل بود. به همین دلیل همان

 گرفت.ها قرار میشاعر يونانی، از قبل گفته بود، اين نظم بايد مورد تقلید انسان
 
 
 
 
 
 
 

به عالم معنوی واحدی تعلق دارند  -يعنی يهوديت، مسیحیت و اسلام-اديان ابراهیمی يکتاپرست 
، بلکه بر و به خدای واحد معتقدند، خدای واحدی که در عین متعالی بودن، فقط عالم را نیافريده است

شود، بر عالم سیطره دارد. اما با اين طبق نظمی که نه تنها از اراده، بلکه از حکمت او نیز صادر می
 حال، تصور نظم طبیعت در اين سه دين يکسان نیست.

نهادند )هر چند اين مسیحیان پیشین با گواهی بر شکوه خداوند، بر پیوند آسمان و زمین صحّه می
 ايی تمدن غرب از مسیحیت، در آن ديار افول کرد(.ديدگاه در جريان جد

در ديدگاه اسلامی نظم طبیعت چیزی نیست مگر همان حقیقت الهی که خويش را در مرتبه وجود 
فرمايد : فاينما تولوا فثم وجه الله، پس به هر پديداری متجلی ساخته است. قرآن کريم آن جا که می

(، به همین واقعیت اساسی اشاره دارد و اين آيه 115ره، سوی روی کنید، آن جا روی به خداست )بق
 شمار در زمینه وحدت وجود، شروح متعدد آنند.های عرفانی بیبیانی است که رساله

تواند آدمی را برای تعالی جستن از کیهان ياری از منظر برخی از عارفان مسلمان، خود طبیعت می
 «.دهد
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گرايی غرب، سه جريان فلسفی در غرب قابل ملاحظه بود، انسانبا فرارسیدن دوران رنسانس در 
شد و مکتب افلاطونی و ارسطويی که به عنوان دو که شامل فلسفه غالب در دوران رنسانس می

 داشتند.هايی در خصوص انسان در ارتباط با خدا و جهان ابراز میمکتب فلسفی شاخص ديگر، ديدگاه
ايی در دوران رنسانس، با تحصیل منطق و همه سنت مدرسی عناد گرپترارک، به عنوان پدر انسان

گرايی )به مفهومی ورزيد. وی با ارايه انسانداشت و خاصه با علم و انديشه اسلامی عناد و مخالفت می
که در دوران رنسانس بالید و تصور جديدی از انسان ارايه کرد(، انسانی مستقل، بريده از هر گونه 

 و مسلط بر عالم طبیعت را به غربیان ارايه کرد. سلسله مراتب مقدس
به اين معنا که برخلاف تصور اسلامی از انسان به مثابه موجودی کاملاً تسلیم در برابر اراده 

 درباره انسان سخن گفت. 2و تیتانی 1ایخداوند، فرانسیسکو پترارک با ديدگاه پرومته

موجودی نیمی فرشته و نیمی آدمی باشد که  انسان تصوير شده در دوران رنسانس، به جای آن که
بر سطح زمین افکنده شده است، انسانی کاملاً زمینی )خاکی( بود که در زمین جديد الاکتشاف، کاملاً 

 مأنوس و راحت بود و ديگر غريبی دور افتاده از قلمرو بهشتی نبود.
رون وسطی درباره دنیاداری، وضع و حال طبیعی آدمی شد و به آخرت انديشی تصور مسیحی ق

اش، انسان، از سر تحقیر و تمسخر نگريست انسان زمینی، و نه انسان پیش از هبوط از کمال بهشتی
 به صورت انسان بهنجار در آمد.

 تربیششد، گرايی نوين مربوط میگرايی، مخصوصاً تا آن جا که به پیروان انسانطبیعت
 معنوی جسم يا طبیعت.مشغولی بازيابی لذّت بود تا بازيابی مفاد دل

ای های وی در باب انسان مخصوصاً تأثیرگذار از کار در آمد، بر سرشت پرومتهپیکو که ديدگاه
ها را پیدا کند و تواند انواع و اقسام شکلای که برای نجات خويش میورزد. پرومتهانسان تأکید می

                                                           
1.Promthean  منسوب يا شبیه به پرومته. در اساطیر يونان نام موجودی نیمی خدا و نیمی انسان است که برخلاف ،

زئوس او را عقاب کرد. اين خواست خدايان، آتش را از آسمان ربود و استفاده از آن را به انسان تعلیم داد و به همین دلیل 
 گر انسان دوران رنسانس در برابر آسمان و اراده خداوند است.اصطلاح حاکی از ديدگاه عصیان

2.Titanic آسا يا فرزندان اورانوس ، منسوب يا شبیه به تیتان. در اساطیر يونان اين لفظ به معنای گروهی از موجودات غول

ها را به زير افکند. اين وصف نیز حکايت از آن حاکمیت بر زمین را داشتند و زئوس )آسمان( و گايا )زمین( است که دعوی
  روحیه عاصیانه انسان دوران رنسانس است.
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تواند به رنگی کرد که هر لحظه میپرست توصیف مین راستا آدمی را همانند يک آفتابپیکو در همی

دارد: هايش خطاب به انسان بیان میدرآيد و گاه آسمانی و گاه زمینی باشد. پیکو در فرازی از يادداشت
 های طبیعت را برای خويش تعیین خواهی کرد.تو محدود به هیچ حدی نیستی و تو مرز

کنیم، متولد شد. ای تعبیر میپرومتهبدين سان همان رب النوع انسان متجّدد که از آن به انسان 
ای در مقابل انسان سنتی يا پاپی )يا خلیفه الله( است که همیشه بر نقش خويش به انسان پرومته

عنوان پل میان آسمان و زمین، در تسلیم به آسمان و حاکم بر زمین به نام آسمان و در هماهنگی با 
 قوانین کیهانی، واقف است.

ن نوعی خودگرايی و احساس نخوت پديد آورد که مخصوصاً در هنر آن دوران چنین نگاهی به انسا
کند که گويی معادل آشکار است. به عنوان مثال، میکل آنژ در معبد سیستین انسان را چنان تصوير می

 خداست، به تعظیم آن پرداخته است.
توان آن است که می گرايی دوران رنسانسهای اصلی انسانهايی که از آن ياد شد، ويژگیويژگی

ای و آماده ای نوين درباره انسان، با عقلی استقلال يافته از وحی، با وجودی پرومتهرا در تصور پرومته
 برای شوريدن علیه آسمان و حاکمیت و سیطره يافتن بر زمین، خلاصه کرد.

کلمه،  از اين پس عقل استدلالی انسان که هم از وحی و هم از تعقل شهودی به معنای سنتی
های حسی انسان، معیار منحصر برای تحقیق در صحّت و سقم معرفت منفک شده بود، در کنار ادراک

 قرار گرفت.
گرايی مشخصه آن، نه فقط از جهت نظری، بلکه ای و انساناين درک نوين نسبت به انسان پرومته

عنا، انسان متجّدد که همان ترين تأثیر را بر نظم طبیعت داشته است. به يک ماز جهت عملی نیز بزرگ
ای توصیف شده است، با اعلان مرگ خدا توسط نیچه، در عمل در جای خدا قرار گرفت انسان پرومته

 و حقوق خدا و طبیعت را برای خودش تصاحب کرد.
گرايی دوران رنسانس، انسانی را متولد ساخت که ديگر به يک نظم الهی يا سلسله مراتب انسان

شناخت. قید نبود و برای حق خويش در ويران ساختن طبیعت حد و مرزی نمیمقدس، محدود و م
 شود. انسانی که از منظر قرآن، به دلیل افساد و ويرانی زمین، مفسد فی الارض شناخته می
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های اخیر از شود که بحثهای نظری که در مورد زيست محیط شد، ملاحظه میبا توجه به بحث
جانی که فقط بايد از آن یط گرفته تا ديدن زيست محیط به مثابه طبیعت بیمقدس ديدن زيست مح

رود که محتواهای تهیه شده در اين کشی صرف داشت، متفاوت و متنافر است. بنابراين انتظار میبهره
تفاوتی به احترامی و بیجهت، گاهی در تضاد با هم قرار گرفته، شامل تولیدهای مبتنی بر احترام تا بی

 ست محیط گردند.زي
گرا و غیرالهی و با شروع عملی بحران محیط زيست در جهان، تفاوت ديدهای الهی و معنويت

گرا در مورد زيست محیط به نوعی تداوم يافت، اما واقعیات کتمان ناپذير خطرهای زيست غیرمعنويت
زديک شده، گرا و مادی در اين جهت تا حدودی به هم نمحیطی، سبب شدند که ديدهای معنويت

 ی در امر زيست محیط پیدا کنند.تربیشوفاق 
 
 
 
 
 
 
 

با انتشار  1شروع شد. در اين دهه، اوزبورن 1191مسأله بحران محیط زيست به شکل عملی از دهه 

، اولین هشدار در جهت تخريب زيست محیط را مطرح ساخت «سیاره غارت شده ما»اثری با عنوان 

خود را  3«بهار خاموش»پس از نشر اثر اوزبورن، راشل کارسون کتاب  (. بیست سال2119، 2)افراسیابی

های زيست محیطی که بشر با آن روبرو است، هشدار داد. منتشر ساخت و در آن نسبت به بحران
زمان با اثر کارسون، بروز برخی از حوادث بزرگ زيست محیطی، از قبیل نشت نفت در سواحل هم

ها از جمله بالن، و اعلان پر سر و صدای تهديد انقراض بسیاری از گونهجنوبی کالیفرنیا و ماساچوست 
میلادی، مسأله محیط زيست و 1111سانان(، در آغاز دهه فیل و پرندگان آوازخوان )گنجشگ

 اکولوژی، به صورت موضوعی فراگیر درآمد.
 گرايان يا طرفداران حفظ محیط زيست، وبا طرح بحران محیط زيست، دو گروه محیط

گرايان بر اين گرايان يا طرفداران توسعه، به مباحث زيست محیطی، توجه نشان دادند. محیطتوسعه
اعتقاد بودند که اگر مردم نظر خود را نسبت به محیط زيست تغییر ندهند، جهان نابود خواهد شد. اما 

ه مردم و اجتماعی و پیشرفت، شرط رفا -گرايان بر اين باور بودند که سلامت اقتصادیتوسعه

                                                           
1. Osborne 

2. Afrasiabi, K. L. 

3. Silent spring 
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هايی که در زمینه بحران محیط زيست نمايیگرايان با بزرگشکوفايی تمدن است. از نظر آنان، محیط

 ساختند.های تمدن بشری را با خطر مواجه میداشتند، بنیان
گرايان نگذشت که دوگانگی پیشین، جای گرايان و توسعهاما چند صباحی بیشتر از تضاد و تعارض محیط

گرايی و ای به نمايش نهاد که محیطوعی از وحدت داد و اين عقیده خود را به شکل برجستهخود را به ن

 (.1995زاده، ، ؟، ترجمه وهاب2و کلر 1رشد اقتصادی، ذاتاً در تضاد با يکديگر قرار ندارند )بوتکین

شکل يا منحنی تصاعدی افزايش  Jگران از رسیدن رشد جمعیت به خم منحنی برخی از پژوهش
شکل، منحنی حاصل از يک تصاعد هندسی است. به اين معنا که هر  Jکنند. منحنی عیت ياد میجم

شکل،  J، و الی آخر(، يک منحنی 92، 14، 9، 3، 2 ،1کند )مانند سیستمی که با دو برابر شدن رشد می
خم منحنی،  آورد. شايد در ارقام اولیه، افزايش حاصل، چندان محسوس نباشد؛ ولی با رسیدن بهپديد می

ناگهان اعداد حاصل، حالت صعودی و بسیار فزاينده به خود خواهند گرفت، در حال حاضر افزايش 

 (.1993، ؟، ترجمه مخدوم، 3شکل رسیده است ) میلر Jجمعیت کره زمین، به حدود خم منحنی 

به اين گیرترين رشد جمعیت در طول تاريخ حیات بشر بود. در اواخر قرن بیستم، جهان شاهد چشم
میلیارد نفر  5/2سال، جمعیت جهان به بیش از دو برابر افزايش يافت و از رقم  95معنا که فقط ظرف 

شود که طی هر دو تا سه بینی می( و پیش1995میلیارد نفر رسید )بوتکین و کلر، ؟،  5/5به بیش از 
 دهه، جمعیت جهان، به دو برابر رقم پیشین افزايش يابد.

گیری شکل ديگر، در زمینه بهره Jر از منابع طبیعی، وی را در عمل با يک منحنی استفاده مفرط بش
 از منابع مورد نیاز موجود زنده، جامعه و يا بوم، روبرو ساخته است.

ها در جوامع مختلف از سوی ديگر، افزايش جمعیت از سويی و ارتقای میزان مصرف سرانه انسان
دگی با ايجاد تغییر نامطلوب در خواص فیزيکی، شیمیايی و شود و آلومنجر به افزايش آلودگی می

های انسان يا ساير موجودات زيستی هوا، آب يا زمین، باعث به خطر انداختن سلامت، بقا و فعالیت
 گردد.زنده می

شکل افزايش جمعیت و افزايش  Jهای های موجود، دلالت بر آن دارد که علاوه بر منحنیبررسی
شکل در زمینه آلودگی محیط زيست خود روبرو است )میلر، ؟، ترجمه  Jمنحنی مصرف، بشر با يک 

 (.1993مخدوم، 
شود؛ صحراها افزايش پیدا های طبیعت هستند، کاسته میها که ششزمان از وسعت جنگلهم
ها، آلوده شده و سیستم اکولوژی ها و حتی اقیانوسها، درياچههای زيرزمینی، رودخانهاند؛ آبکرده

های حیوانات، پرندگان، گیاهان و ديگر موجودات زنده به ها در حال تخريب است. از تعداد گونهنآ

                                                           
1. Botkin, D. B. 

2. Keller, E. 

3. Miller, G. T. 
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 1191تاکنون، بیش از  1111علت آلودگی و نامساعد شدن محیط زيست، کاسته شده است و از سال 
اند شده بندیهای تهديد شده يا در معرض خطر، دستهگروه گیاهی و جانوری در امريکا به عنوان گونه

 اند.( و برخی از منابع طبیعی، رو به اتمام قرار گرفته1992زادگان، )کريم
بنابراين باتوجه به بحران زيست محیطی که جهان معاصر با آن روبرو شده است، ضرورت دارد که 

ها و نهادهای حساسیت مسأله زيست محیط و ضرورت کاهش میزان مصرف بشر در دستور کار دولت
ر گرفته، نسبت به تهديدهای زيست محیطی موجود اقدام لازم را به عمل بیاورند. شايد از مختلف قرا

های زيست محیطی به عنوان يک همین رو است که در برخی از کشورهای جهان، مسأله آموزش
 شود.درس در سطح مدارس مطرح شده و به کودکان آموزش داده می

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ها نیز دنبال شود. در همین راستا، برخی از واند از طريق رسانهتارايه اطلاعات زيست محیطی می
ها، ها، پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونگرا، ذيل پوشش تهیه بازینهادهای مردمی، مستقل و انسان

اند. اما اگر چه ها، دست به ارايه اطلاعات زيست محیطی لازم به مخاطبان زدهها و فیلمکلیپ
رای اخیر با هدف ارتقای رفتارهای زيست محیطی شهروندان، دست به تهیه و گهای انسانجريان

زنند، اما بايد دانست که اين دست از نهادها، تولید محصولاتی در جهت روشنگری در همین زمینه می
ها از سهم اندکی برخوردارند و جريان ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتوندر مجموعه تولید بازی

داری است. تهیه محصولات اخیر متعلق به نهادهای تبلیغاتی زير پوشش دنیای سرمايه غالب در
خلاصه شده است،  تربیشداری در کسب سود و سود هر چه بالطبع از آنجا که هدف دنیای سرمايه

سازی محیط زيست که متضمن گرايی و آلودهداری به جای طرفداری از کاهش مصرفجهان سرمايه
 تربیشها است، به طرفداری از مصرف و مصرف هر چه دت زيست محیطی انسانمنافع بلندم

ها پرداخته، در جريان تولید محصولات خاص کودکان )و نوجوانان و جوانان( به آنان به صورت انسان
کوشد آنان را برای مصرف کالاهای تولیدی خويش آماده های بالقوه خويش می نگرد و میمشتری

 سازد.
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گیری زيست محیطی موجود در توان اظهار داشت، جهتا توجه به آنچه از آن ياد شد، میب

توجه و گیری موافق حفظ محیط زيست و بیها به دو جهتها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونبازی
با توان حتی مخالف با منافع زيست محیطی قابل تقسیم هستند. بالطبع در اين میان می

ای آحاد اولیا، اولیای آموزش پیش دبستان و اولیای های فرهنگی لازم و ارتقای سواد رسانهبسترسازی
فرهنگی کودکان )و نوجوانان و جوانان( جامعه، دست به غربالگری آثار تهیه شده برای کاربران 

ن تربیت کودکان، به عنوان مشتريا در صدددار غربی که خردسال زد و با کنار نهادن محصولات جهت
های سیاسی و عقیدتی خاصی به کودکان و انديشههای غربی بوده يا به دنبال القای بالقوه شرکت

های مناسب را در اختیار آنان قرارداد، اما ها و پويانمايیها، کارتوننوجوانان جامعه هستند، بازی
ها و ها، کارتونیمتأسفانه به اين امر در جامعه توجه چندانی معطوف نشده است. بنابراين باز

های زير شود، غالباً حاوی القائات ارزشی نهادهايی که در حال حاضر به کودکان ارايه میپويانمايی
 قید و ضدارزش هستند.گرا، بیداری هستند که مشحون از تبلیغاتی مصرفپوشش دنیای سرمايه

حیطی روی کودکان پیش های مدافع و مخالف مسايل زيست مدر ادامه، از اثرات هر دو جريان
 غربی ياد خواهد شد.های ها و پويانمايیها، کارتونبازیدبستانی کاربر 
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  مناسب هايپويانمايی و هاكارتون ها،بازي از كاربري جريان در مثبت محیطی زيست اثرات

شد، باز  توجهی که در اين ره گذر متوجه طبیعت و زيست محیطدر بستر رنسانس غرب و بی
متفکرانی بودند که رشد سالم کودکان را در گرو عطف توجه به طبیعت و تحقق بالندگی کودکان در 

 دانستند.بستر طبیعت می
میلادی با ايجاد کودکستانی که آن را باغ کودکان نامیده بود، اعتقاد  1911فردريک فروبل در سال 

فراهم آورد و بستر طبیعت بهترين محیط  داشت که بايد برای رشد و تعالی کودکان، محیطی غنی
 آيد.ممکن برای رشد و تحول کودکان به شمار می

اند، آماده وقوف يافتن به فروبل معتقد بود کودکان با وقوف يافتن به محیطی که در آن قرار گرفته
 شوند و وظیفه آموزش و پرورش گسترش خودآگاهی اخیر در کودکان است.ابعاد وجودی خويش می

کوشید تا با تشويق کودکان به باغبانی و يا انجام وبل برای وقوف يافتن کودکان بر طبیعت، میفر
های دسته جمعی کودکان در بستر طبیعت، آگاهی لازم را برای کودک از طبیعت پديد آورد. به بازی

آمیزی و سازی، نقاشی، رنگهايی مانند خمیربازی، مدلهمین ترتیب فروبل با پیشنهاد انجام بازی
ای برای ابداع، ابتکار و اختراع کودکان های دستی و مهارتی را مقدمهها، انجام اين آموزشمانند آن

 دانست.می

 
 
 
 

 
 
 
 

پرداز تربیتی ديگری بود که معتقد بود، بايد کودکان را در بستر طبیعت آزاد ژان ژاک روسو، نظريه
، به کشف قوانین نهفته در طبیعت نايل آيد و هنر ها با تجربه طبیعت و زيست محیطشانگذارد تا آن

معلم در اين میان آن است که بدون تصحیح اشتباهات کودک، شرايطی را برای بروز کنجکاوی 
 طبیعی کودک فراهم آورد تا کودک شخصاً به اصلاح اشتباهات احتمالی خويش بپردازد.

تقد بود، جامعه نه تنها به کودک اجازه ای که به جامعه داشت، معژان ژاک روسو با نگاه بدبینانه
دهد که وی به اندازه کافی در بستر طبیعت بسر برده و در همین بستر به رشد، تعالی و نمی

کوشد تا کودک را به سرعت به میان جمع آورده، او را در روابط خودشکوفايی خويش برسد، بلکه می
 ها سازد.نه چندان مناسب اجتماعی ر
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های های بسیار دور و در مکانتوان نتیجه گرفت، از زمانبندی کلی میراين در يک جمعبناب
اند، در عمل متفاوت، اولیای تربیتی کودکان با نگاه مثبتی که به طبیعت و زيست محیط داشته

 اند تا کودکان با آمیزش بیش از پیش با طبیعت، در مسیر تحول بهینه خويش قرار گیرند.کوشیده
گرای موجود در رسانه )که البته در قیاس با های مستقل، مردمی و انسانين میان جرياندر ا

آيند(، با تولید داری، جريان ضعیف و ناچیزی به شمار میهای تبلیغاتی زير پوشش دنیای سرمايهنهاد
در مسیر  هايی که مروج احترام به زيست محیط هستند، در عمل گامیها و پويانمايیها، کارتونبازی

آموزند که احترام به زيست محیط و احترام نهادن به زيست محیط برداشته، به کودکان کاربر می
 عوامل زيست محیطی را در دستور کار خود قرار دهند.

 
 

 
 
 
 
 
 

 گذارند، به قرار زير است:هايی که به زيست محیط توجه داشته و احترام میهايی از بازینمونه
  
 

 

 

 

 

 

 

 

http://getandroid.ir/download/game/girl-games/4134-Dream-Garden-No-Ads.html
http://getandroid.ir/uploads/posts/2015-06/1435639910_dream-garden-no-ads-14.jpg
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های پونی، ياد سازد که با ديدن يکی از کارتوندر مصاحبه خود خاطرنشان می ،ساله 5/5هرای ز
 ها کمک کند:گرفته است که به حیوان

 دوست داری؟چند تا  تو -»
 دوتا.

 بینن؟هايی رو میها چه کارتوندونی اونمی -
 کنه.دونم کارتون پونی کوچولوی من رو نگاه میپارمیدا رو می

 ن اسب کوچولوها؟همو -
 تا دوستن و هر کدومشون يه کاری بلده.کنم. اونا شیشآره، منم نگاه می

 تو کدومشون رو دوست داری؟ -
 رريتی.

 کنه که تو دوستش داری؟رريتی چی کار می -
 ها.دوزه برای پرنسساون لباسای قشنگ می

 . منم دوسش دارم.يه پونی هست که اسمش يادم نیست که خیلی حیوونا رو دوست داره -
 چرا؟ -

زنن. من خیلی دوست داشتم با حیوونا مهربونه. حیوونا هم خیلی دوستش دارن و باهاش حرف می
 بتونم با حیوونا حرف بزنم.

 خوای بهشون بگی؟واسه چی دوست داری باهاشون حرف بزنی؟ چی می -
 کنه.ونیه کمکشون میکنن و پدونم، ولی حیوونا که میان پیش پونیه، ديگه دعوا نمینمی

 اوهوم، پس تو کمک کردن رو دوست داری؟ -
 «.آره، من دوست دارم به حیوونا کمک کنم

 
 
 
 

http://getandroid.ir/download/game/girl-games/3127-Flower-House.html
http://getandroid.ir/uploads/posts/2015-03/1426245861_flower-house-1.jpg
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 ها مهربان باشد:ساله هم از کارتون ديگری ياد گرفته است که با حیوان 5فاطمه 

 خوب به نظرت سیندرلا رو هم همه دوست دارن يا نه؟ -»
 دارن.  بعضی کاراش که خوبه رو همه دوست 

 مثلاً چه کارهايی؟ -
 کردن، ولی دوسشون داشت. با موشا دوست بود، مهربون بود با همه.اين که آبجیاش اذيتش می

 ها دوست بودن خوبه؟چرا با موش -
ها کنن، ولی سیندرلا با موشزنن يا گربه رو اذيت میآخه بعضیا، موش و سوسک و پشه رو می

 «.زدحرف می
 کرد:های باغچه به شرح زير ياد میز عطوفت ورزيدن به گلساله ا 4لقای مه
 لقا خانم تو از السا چی ياد گرفتی؟خوب مه-»

 «.کنمهای باغچه رو نمیکرد. من هم ديگه گلها رو له نمیياد گرفتم که السا گل

 
 

 
 
 
 
 

ها، ازیساله هم از يادگیری خود دال بر عدم اسراف از ب 4ساله و مهتا و ارسلان  5ثريای 
 اند:ها کاربری داشتند، ياد کردههايی که از آنها و پويانمايیکارتون

 هايی رو ديدی؟ثريا خانوم تو چه کارتون -»
نشان داره برای نجات آدما، پوش، پنجولی که نقش آتشباب اسفنجی، کارتون کیتی، گربه چکمه

 بینم، ديگه... خیلی چیزا.من میبینم، بتتوکیو غول می
 کنی؟های تلويزيونی نگاه میاز شبکه -
کنم با يه عالمه آره. من شبکه توت فرنگی، جم جونیور، تاب تون، جم جونیور، جم کید، تماشا می 

ان که با هم های عروسکیکنم. لالا لوپسی شخصیتکارتون که دارن. برنامه لالا لوپسی هم نگاه می
ام ونیه که رئیس جنگله، لولوخان، ديگه آهنگ انگلیسیدوستن، دور هم هستند.کینگ مانکی، يه میم

بینم، عمو فیتیله، نازی جون، بچه مداد دی کیتی هم میخونم. سیکنم. باهاشون میگوش می
 «.زنه، خیلی جالبهکنه، مداد رنگیش باهاش حرف میرنگیشو اسراف می

 کنی؟مهتا خانم چی داری نقاشی می -»
 ادويیش.کیتی با بستنی و چوب ج



 199 / اثرات فرهنگی

 

 

 گی؟يه کم درباره کیتی بهم می -
ده که کارای بد رو نکنیم. کمک کردن، راست گفتن و داره. ياد میکیتی خیلی خنده 2111کارتون 

 ده.اسراف نکردن رو ياد می
 کیتی چی داره که دوست داری مثل اون بشی؟ -

 مهربونه.
 کنه؟آدم مهربون چه طوريه و چه کار می -

 زنن.و نمیحانیه: مامانشون
گفتم: مامان کیتی گفت، خیلی غذای توی دنیا  مهتا: مثلاً مادر من اون موقع اسراف کرده بود،

 نیست. يهو درختام غیبشون زد.
 چرا؟ -

 «.به خاطر اين که آدما اسراف کرده بودن

 
 

 
 
 
 
 
 کنه؟خوب ارسلان گفتی باب اسفنجی کجا زندگی می -»

 تو دريا.
 ست داری؟تو، توی دريا رو دو -

 آره.
 چرا دريا رو دوست داری؟ -

 کنه.چون باب اسفنجی توش زندگی می
 کنی؟توی دريا شنا هم می -

 نه.
 چرا نه؟ -

 گه خطرناکه، هم اين که دريا نبايدکثیف بشه.چون هم مامانم می
 آفرين، چرا دريا نبايدکثیف بشه؟ -

 میرن.چون باب اسفنجی و دوستاش و ماهیا می
 ياد داده که نبايد دريا رو کثیف کنی؟کی به تو  -
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 تو کارتون باب اسفنجی ديدم. 

 چی توی کارتون ديدی؟ -
تونستن نفس لیوان انداختن تو آب، آب کثیف شد و ماهیا مردن و باب اسفنجی و دوستاش هم نمی

 زنه.بکشن. سنجاب به خاطر همین از اون ماسکا می
 تونن زيرآب نفس بکشن؟چون سنجابا نمیزنه، سنجاب برای اين از اون ماسکا نمی -

 نه.
 زنه؟ها میپس به خاطرکثیف بودن آب، سنجاب از اون ماسک -

 آره.
 بعدش که آب تمیزشد، چرا ماسکش رو برنداشت؟ -

 چون ديگه مريض شد.
 باب اسفنجی و دوستاش زنده موندن؟ -

 آره.
 چه جوری آب تمیز شد؟ -

 «.دازن، اونام گوش دادن و اومدن لیوانا رو جمع کردنباب اسفنجی به آدما گفت که لیوان نن
های های زيست محیطی وی با آموزشساله، از جمله کودکانی است که ديدن کارتون 4پرنیای 

 زيست محیطی اولیايش توام شده است و بالطبع اين امر ثمرات بسیار نیکويی دربر خواهد داشت:
 دونی؟ها چه چیزهايی میمورد حیوون درپرنیا خانم، تو  -»

 بعضی از حیوونا رو خونشون و غذاشون و اينا رو بلدم.
 تونی چندتاش رو بهم بگی؟می -

 خورن.کنن، تو جنگلا و گیاه میمثلاً کانگوروها تو استرالیا زندگی می
 آفرين.  -
 از کجا ياد گرفتی؟ -
 بکه پويا ديدم.بعضیاش رو مامانم از روی يه کتاب برام خونده، بعضیاشم از ش 
 اش چیه؟اسم برنامه -

 خدا چه آفريده.
 شه يه کم برام توضیح بدی؟کنه؟ میاين برنامه در مورد چی صحبت می -

 ده.اش يه مامانه که برای دخترش در مورد حیوونا چیز ياد میبرنامه
 بینی؟هر روز اين برنامه رو می -

 آره.
 دوستش داری؟ -
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 آره.
 چرا؟ -

 گیرم.دی ياد میچون چیزای جدي
 دونی؟در مورد اين که چه طوری از حیوونا مراقب کنیم هم چیزی می -

 داری از ماهیا پیدا کرد.چیز برای نگهچند تا  مثلاً مامانم از اينترنت
 مامانت چه چیزهايی رو از اينترنت برات پیدا کرد؟ -

 اين که آب ماهیا بايد سرد باشه و هر روز آبشون رو عوض کنیم.
 تو گفتی از اينترنت پیدا کنه يا خودش پیدا کرد؟ -

 خودش پیدا کرد.
 تون حیوونی داری؟خونهتوی  حالا خودت -

 آره. ماهی، گربه، پرنده.
 ها رو خريديد؟اين حیوون -

اش افتاده بود تو حیاط، بالش شکسته بود، ازش مراقب ماهیاش رو برای عید خريديم، ولی پرنده
 ديم.یاد تو خونمون، ما بهش غذا میاش هم مکنیم. گربهمی

 اون پرنده رو تو پیدا کردی؟ -
 آره.

 وقتی ديدی بالش شکسته، چه کارکردی؟ -
 به مامانم گفتم. 

 خوب بعدش چه کار کرديد؟ -
 برديمش پیش دکتر، بالش رو بست، بعد آورديمش خونه.

 بعد ازش مراقبت کردی؟ -
 آره.

 بعدش که خوب شد، چه کارش کرديد؟ -
 اش.زادش کرديم بره پیش خانوادهآ

 ديد، هر روز میاد خونتون؟ای که بهش غذا میخوب اون گربه -
 آره.

 ديد؟چی بهش می -
 شیر، بعضی وقتا هم استخون مرغ و اينا.

 کنی؟چه طوری ازشون مراقبت می -
 کنم، مواظبم داداشم اذيتشون نکنه.دم، آب ماهیا رو عوض میبهشون غذا می

 ا رو دوست داری؟هحیوون -
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 آره.

 ها رو دوست داری؟چرا حیوون -
 حیوونا مهربونن.

 دی؟ها انجام میديگه چه کارهايی برای حیوون -
 ديم.ريم روستا، به سگا و اينا غذا میذاريم، وقتی میها غذا میزمستونا برای پرنده

 دی؟خودت تنهايی انجام می -
 نه، با بابام.

 ت داری؟چه حیوونی رو خیلی دوس -
 خرگوش.

 دوست داری يه خرگوش داشته باشی؟ -
 آره.

 به بابات گفتی برات بخره؟ -
 آره.

 برات خريده؟ -
 نه.
 چرا؟ -

 شن.گه حیوونا بايد تو خونه خودشون زندگی کنن، اگه بیاريمشون اينجا ناراحت میبابام می
 گه؟نظر خودت چیه؟ به نظرت بابات درست می -

 .«آره
های مبتنی بر توجه و احترام به حفظ محیط زيست )با ها و بازیايی از پويانمايیهدر زير نمونه

های تجديدپذير، خطرات اصلاح ژنتیکی، حفظ خاک، هايی نظیر ضرورت حفظ انرژی، انرژیموضوع
 اند.ها( آمدهآب و هوا از آلودگی و مانند آن
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  نامناسب هايپويانمايی و هاكارتون ها،بازي از كاربري جريان در منفی محیطی زيست اثرات

کارتونی ارايه شده به آنان  -های عروسکیکودکان مصاحبه شده در موارد متعددی تحت تأثیر الگو
 های اخیر را در دستور کار خود قرار داده بودند.قرار گرفته بودند و الگوبرداری تام و تمام از الگو

گذارند گرايی را در خود به نمايش میها، اوجی از مصرفلسا و مانند آنهايی نظیر باربی، برتز، االگو
ها و های اخیر هم که از بهره تفکر انتقادی بری بودند، با پذيرش ارزشکه کودکان کاربر الگو

 کردند.هايی شبیه آنان، رفتار میرفتار
های مورد علاقه أثیر الگوکودکان پیش دبستانی مصاحبه شده، در فراز ديگری از بیاناتشان، تحت ت

 های مشابه را اعلان داشته بودند.ها ياد کرده و تمايل خود به داشتن حیوانداری از حیوانخود از نگه

 
سرانجام کودکان مصاحبه شده در موارد محدودتری با تخريب گیاهان، در عمل الگوبرداری نامناسب 

 ديگری را از خود به معرض ديد نهاده بودند.
های باربی، برتز و السا ها و پويانمايیها، کارتونوير زير تصاويری برگرفته از برخی از بازیتصا
 است:
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دهد که اين الگو با لوازم گزارش می 2دالنیز در توصیف الگوی عروسکی دان 1سايت پینتستر

 رسد:يی، لباس فروشی و اتوموبیل به فروش میجانبی نظیر سالن آرايش، ديسکو، سن نمايش زيبا

 
 
 
 
 

                                                           
1. Pintester.com 

2. Down Doll 
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دال  تربیشدارد که مصرف و مصرف هر چه در قسمتی از مصاحبه خود بیان می ،ساله 4ملیکای 
 بر با کلاس بودن آدمی است.

ساله نیز اساساً کار باربی و دوست پسرش کِن را در بیرون رفتن و خريد کردن خلاصه  4امیرعباس 
 بیند:می

دهم تا به حرف زدن ترغیب شود. در ابتدا عکس تعدادی کارتون را به امیر عباس نشان می)»
 شناسد(.ها را میگويد آندهد و میعکس باربی و کِن را نشان می

 کردن؟چه کار میها اين -

 رفتن خريد.همش می
 خريدن؟رفتن خريد، چی میمی -

 «.رنخخريدن، آينه، جوراب میلباس می
دارند که آرزو دارند در خانه قصر مانندی شبیه خانه ساله، در بیاناتشان اظهار می 4ويشکا و مانیای 

 های فراوانی داشته باشند:باربی زندگی کرده و شبیه او لباس
 به نظرت زندگی ما بهتره يا زندگی باربی؟ -»

 زندگی باربی.
 چرا زندگی باربی بهتره؟ -

 ه.چون قصرشون خیلی قشنگ
 خوبه ما هم تو قصر زندگی کنیم؟ -

 آره... .
 باربی داری؟چند تا  تو -

 انقدر.
 زيادن يعنی؟ -

 آره. ولی لباساشون زيادترشون کرده.
 هاشون چه شکلی هست؟لباس -

 الآن تو پلاستیک بالای کلاسه. من منتظرم تا ظهر بشه.
 هاشون چه شکلی هست؟خوب لباس -

 شون هم توپ توپی بنفش. بعد توپ توپی صورتی.ی سبز. يه دونهشون گل داره. گل گليه دونه
 های خوشگل؟ هات زياد باشه؟ لباسدوست داری تو هم مثل باربی لباس -

 تا لباس دارم. 21من نزديکای 
 از باربی؟ تربیشمثل باربی يا  -

 «.     از باربی تربیش
 ربی؟مانیا خانم، به نظر تو زندگی ما بهتره يا زندگی با -»
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 زندگی باربی.

 چرا؟ -
 «.ی قشنگی داره. خیلی خودشم قشنگه، خوبهچون که خیلی خونه

های پرنسسی )مانند باربی( و های خود از پوشیدن لباسساله، در مصاحبه 5/4ساله و نسیم  4الهه 
 کنند:پرنسس بازی با يکديگر ياد می

 کنی؟هات چی بازی میالهه خانم با دوست -»
 .پرنسس بازی

 ی؟چه طوريعنی  -
 شه، بقیه بايد بهش خدمت کنند.يکی پرنسس می

 اين بازی رو از کجا ياد گرفتی؟ -
 «.ها، مثل سیندرلااز کارتون

 چرا وسايل باربی و السا رو خريدی؟ -»
گن چقدر پوشم، همه میها رو میريم مهمونی يا تولد دوستام، اينآخه قشنگه. باکلاسه. وقتی می

گن، منم خوشم میاد خب. مثلاً همین يه هفته پیش نه، ها رو بهم میت میاد. وقتی اينخوشگله. به
دو هفته پیش )با کمی فکر و مکث(، تولد دوستم کوثر بود، بعد ما رو دعوت کرد و به هممون گفت، 
لباس پرنسسی صورتی بپوشید. ما هم رفتیم لباس صورتی خريديم، ولی خودش قرمز پوشیده بود که 

 ها شده بوديم.ا فرق کنه که معلوم بشه جشن تولد اونه. بعد تاجم خريده بوديم، مثل ملکهبا م
 خريد؟گی، چه شکلیه که همتون اونو میاين لباس پرنسسی که می -

شی. خیلی قشنگه ها میبالاش تنگه، پايینش پف داره، يه عالمه تور داره. تاجم داره، مثل ملکه
 بعضی از لباسا چترم داره.پوشی، تازه وقتی اونو می

 چترش چه جوريه؟ -
 چترش هم توريه. هم رنگ لباسشه. تازه کلاهم داره، از اينا که لبه و پاپیون داره.

 ها رو داری؟تو همه اين -
 «.نه همشو ندارم. چترشو ندارم. فقط کلاه و تاجشو دارم

سته باشد، با خريد محصولاتی اش تشبه جهای مورد علاقهساله هم برای آن که به الگو 4فريمان 
کوشد تا اگر خود السا و آنا نیست، حداقل در ظواهر اند، میکه در بازار با نام السا و آنا عرضه شده

 شباهتی به آنان بیابد:
 از همه دوست داری؟ تربیشچه کارتونی رو  -»

 باربی با تام و جری.
 ها رو زدی؟تو اتاقت عکس اين کارتون -
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 دم. بعد... باربی رو زدم با السا و آنا با تام و جری.عکس تیگر رو ز
 رو تختیت چه شکلیه؟ -

 تام و جريه.
 کیف مهدکودکت چی؟ -

 باب اسفنجیه.
 جامداديت چی؟ -

 السا آنا.
 لباساشون رو هم داری؟ -

 دونم چرا واسه لباس من، موی السا آنا سبزه.فقط لباس السا آنا رو دارم. فقط نمی
 اگانه براش گذاشته بود؟يعنی موی جد -

 آره.
 خره؟بگم کی هر چی السايی باشه می

 کی؟ -
 خواهر فواد.

 خواهر فواد اسمش چیه؟ -
 فرگل.

 های السا و آنا رو داره؟خواهر فواد لباس -
 آره.

 تو مگه ديديش؟ -
 ی ما اِ، اولن.آره، تو طبقه

 اون چیه السا و آنا رو داره؟ -
 ره، روبان السا آنا رو داره.مثلاً خط کش السا آنا رو دا

 السا و آنا رو خیلی دوست داره؟ -
 آره.

 هات چی؟بقیه دوست -
 «.ها قلک السا آنا داشتدونم. آمثلاً تو موبايل قبلیش، بازی السا آنايی داشت. ديگه... نمی

ان های مهد پرسیده بود که آنگران گروه تحقیق، وقتی در يک مهدکودک، از بچهيکی از پژوهش
عروسک باربی را دارند يا خیر و اگر باربی را دارند، آن را توصیف کنند، ملاحظه کرده بود که کودکان 

کارتونی تأکید خاصی -و پوشش اين الگوی عروسکی گذشته از زيبايی باربی، عمدتاً روی تنوع لباس
 های ارايه شده به اين محقق به قرار زير است:ای از پاسخدارند. نمونه



 / بررسی اثرات فرهنگی کاربری کودکان پیش از دبستان 132

 
تا عروسک باربی دارم، قد بلندند، موهاشون روشنه، چشماشون درشته، لباساشون  3ن م -»

 ساله(. 5لباس مهمونی دارن، يکی هم برای خونه دارن )دريا، دو تا  خوشگله.
هاشون سیاهه، هاشون طلايیه، بعضیهای بعضیجور باربی دارم، لباساشون خوشگله، مو 4 -

هام چند دست لباس دارن، لباس ترند. هر کدوم از باربیگ خوشگلهای بزربدنشون خوشگله، از آدم
 ساله(. 4مهمونی، لباس خواب، لباس زمستونی )بیتا، 

شون موهاش صافه، لباسش صورتیه. يکیشون موهاش فرفريه، کاپشن داره. دارم، يکیتا  2من  -
 ساله(. 4ه، هر کدوم سه جور لباس دارن، کاپشن دارن، شلوار و بلوز هم دارن! )ريحان

های طلايی داره، همه ايه، کت و شلوار چرم پوشیده، موشون موهاش قهوهتا باربی دارم، يکی 3 -
 «.ساله( 4های پاشنه بلند دارن که خیلی قشنگه. هر کدوم سه دست لباس دارن! )عارفه هام کفشباربی

کودک در پاسخ به ترسیم  گرايی باربی است که کودکان مهدتصاوير زير نیز انعکاس دهنده مصرف
 اند:شان کشیدهالگوی مورد علاقه
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های دينی از سويی نگه رسد، اما آموزهداری حیوانات هم به ظاهر امری مطلوب به نظر مینگه
به( و اند و از سوی ديگر نگه داشتن يک حیوان خانگی )نظیر گرداشتن حیوانات در قفس را نهی کرده

کند، نه تنها عقیم کردن وی که برای بسیاری از صاحبان حیوانات، به مثابه امری عادی جلوه می
سازد که اش دور میزند، بلکه حیوان را چنان از زندگی طبیعیتعادل زيستی و درونی حیوان را بهم می

 ه، به زندگی ادامه دهد.شايد ديگر حیوان بالاستقلال در طبیعت نتواند به رتق و فتق امور خود برآمد
آموز و خانگی هستند، به الگوهای عروسکی کارتونی غربی غالباً دارای يک يا چند حیوان دست

های خود ظاهر شده است و دارای حیوان مختلف در پويانمايی 31عنوان مثال، باربی با قريب 

  .1ها استهايی نظیر سگ، گربه، اسب، توله شیر، گورخر و مانند آنحیوان

 .2کارتونی سامر نیز دارای تعداد زيادی حیوان خانگی است –الگوی عروسکی

 

 
 
 
 
 
 
 

 .3کارتونی نیکی و تیا هم دارای سگ خانگی هستند –الگوهای عروسکی

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
1. Wikipedia.org 

2. Weebly.com 
3. Weebly.com 
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هايی، به اسم علاقه و عطوفت ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونحیوانات در برخی از بازی

اند که اين مسأله اسباب مختل شدن جريان ها، در عمل به بند کشیده شدهها به آنانورزيدن انس
ها را به دنبال دارد. اما کودکان کاربری که فاقد تفکر انتقادی هستند، به صرف ديدن زندگی طبیعی آن

داری از ها، با الگوبرکارتونی مورد علاقه خويش با حیوان -آمیز رابطه الگوهای عروسکیظواهر محبت
اند و در عمل دست به تهیه يک يا چند شان، پا جای پای آنان نهادهرفتارهای الگوهای مورد علاقه

 اند.حیوان خانگی زده و يا حداقل علاقه خود را به تصاحب يک يا چند حیوان به معرض نمايش نهاده

 
 

 
 
 
 
 
 
 

داری از ود از علايق خود به نگههای خدر جريان مصاحبه ،ساله 4ساله و هلما و سوفیای  5ثريای 
 اند:های خانگی به شرح زير ياد کردهحیوان
 ثريا خانم تو بازی باربی هم داری؟ -»

نداشتم. يه  خواستم بازی ديگه نصب کنم، جامیبازی باربی توی تبلتم ندارم، پاکش کردم. چون 
به دنیا آورد. بابام ديدش، منو دعوا  شو از توی دلشنی به دنیا آورد، اون بچهبازی هم بود که باربی نی

 کرد، ديگه پاکش کرد.
کردم، آرايشش من اولش خیلی بازی باربی داشتم توی تبلتم، مثلاً لباسای خوشگل تنش می -
 کردم.نی داشتن توی دلشون، من ازشون مراقبت میکردم يا مثلاً وقتی باربی و السا نیمی

 کردی؟ی ازشون مراقبتی میچه طورآفرين  -
کردم که برن گردش، شون قوی بشه. آرايششون مینیدادم که نیمثلاً بهشون میوه می

 شون سر نره.حوصله
 معلومه که خوب بلدی از ديگران مراقبت کنی، درسته؟ -

 کنم.رم غذاشو گرم میبله. من وقتی مامان میاد خونه، می
خواد بزرگ شدی خودت . دلت میچه عالی. آفرين به شما که اين قدر مامانت دوست داری -

 نی کوچولوت مراقبت کنی؟مامان بشی از نی
 نه، دوست دارم از سگم مراقبت کنم، مامان شدن نه.
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 توضیح بدی؟ تربیششه می -
شم. همه دوستام از کنه، من خسته میخوب سگ که بهتره يا يه دونه پیشی. بچه همش گريه می

کنه. النا يه دوه پیداشون میشن، مثلاً توی شهربازی اون میکنن. اگه گم بهاپوشون مراقبت می
پیشی داره اسمش مخمله، آدرينا هم يه هاپو داره اسمش چیکوه. ماهتا هم همستر داره، اون ناخنش 

 «. بلند شده بود، ماهتا رو پنگول کشید
 بینی؟ می تربیشهلما خانم تو چه کارتونی رو  -»

 خوام موهامو قرمز کنم و کلاه قرمز سرم کنم.زرگ بشم، میکارتون توت فرنگی. من اگه ب
 پس تو دوست داری که مثل توت فرنگی باشی؟ -

 خريدم.داد، يه گربه هم می)با خنده( اگه مامانم اجازه می
 مگه توت فرنگی گربه هم داره؟ -

 ده.ها مسابقه میی ملوس داره که اونم با گربهآره، يه گربه
 ثل اون يه گربه داشته باشم.دوست داشتم منم م

 ها رو دوست داری.پس معلومه که تو حیوان -
ديد، بعد آره خیلی. من يه اردک داشتم که يه بیماری گرفت. چشماش سبز شد و جايی رو نمی

 محکم به ديوار خورد و بعدش هم مرد. من خیلی براش گريه کردم.
 گذاره که تو پرنده داشته باشی.پس مامانت می -

گه گه کثیفه. میخوام يا سگ! اما مامانم میخوام، من حتماً گربه میمن بهش گفتم پرنده نمی نه،
 شم.گم مريض نمیکنه. اما من میموی گربه منو مريض می

 هلما چه آرزويی داری؟ -
 آرزو دارم بزرگ بشم.

 بزرگ بشی که چی کار کنی؟ -
 نم وآرايش کنم تا اين طوری خوشگل باشم.که روسری سرم کنم. موهامو قرمز کنم، لاک قرمز بز

 خوای اين طوری خوشگل باشی؟چرا می -
 «.ی دخترا بايد خوشگل باشن که عروس باشنآخه همه
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 سوفیا گفتی تو باب اسفنجی و پاتريک رو هم دوست داری. -»

زش مواظبت آره دوست دارم، من خیلی دوست داشتم مثل باب اسفنجی يه حیوون داشته باشم و ا
 کنم تا بزرگ بشه.

 باب اسفنجی حیوون داره؟ -
 آره يه حیوون داره که يه حلزونه.

 آهان همون که اسمش لری هست؟ -
 بینید؟آره، شما باب اسفنجی می

 بینم، چون منم يه دختر کوچولو دارم.آره منم می -
 ديد حیوون داشته باشه؟شما به دخترتون اجازه می

 ؟چه طور -
 ذاره من حیوون داشته باشم.ای من نمیآخه باب

 هر حیوانی؟ -
 شه.گه سگ و گربه و پرنده اصلاً نمیآره، می

 ها مريض بشن؟ها ممکنه پیش اين حیوانتو قبول نداری که آدم -
 نه، قبول ندارم.

 شن.ها مريض نمیآخه همیشه آدم -
هیچ وقت هم مريض نشدم. کنم و زنم و حتی بوسش میی دوست دست میمن يواشکی به گربه

شن. بابا الکی ها، مريض نمیتازه روشا هم مريض نشده. همه کسايی که حیوون دارن توی کارتون
 ترسه )با خنده(.گه چون خودش میمی

 ها رو خیلی دوست داری؟پس تو حیوان -
کنم و گم خب برای من يه گربه بیاريد تا بزرگش گه سگ نجسه، منم میآره، مامان بزرگم می

 مواظبش باشم. مثل باب اسفنجی که حلزون داره.
 کنی چی ازش ياد گرفتی؟پس تو کارتون باب اسفنجی رو هم دوست داری، خودت فکر می -

 «.يه حیوون داشته باشیم، بهش خوبی کنیم
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شان به ساله هم با ملاحظه آسیب زدن الگوهای مورد علاقه 4رؤيا و شاهین ساله و  5کارن 
اند و يا به لحاظ ذهنی آمادگی اتلاف ذخاير زيست محیطی یاهان، يا عیناً دست به کاری مشابه زدهگ

 اند:را به دست آورده
 ها چه کارتونی براتون بسازن، خوبه؟ خوب ببینم کارن جان، به نظرت اگه سازنده -»

شبه. بعد يه  نصفهآخ جون. از اول اينو بپرس ديگه خانمممم. خب اول يه شهر تاريک باشه. مثلاً
ترين خلافکار هواپیمای فضايی بیاد از توش يه سری موجود فضايی پیاده شه. بعد برن خونه معروف

شهر. نقشه بريزن زمینو نابود کنن. شروع کنن بمب بترکونن. آدم بکشن. مثلاً تو لوله آب همه سم 
 تن و دوستاش بیان همه رو نجات بدن. بريزن. بعد بن

 گی بترسن کارن! دخترا از کارتونی که میبه نظرم  -

 . «گیم اين کارتون مخصوص پسرای شجاعهخب اصن می
 کنید؟های خوبی با هم میپس گفتی تو با داداشت همیشه بازی -»

 )با خنده( نه همیشه.
 ؟چه طور -

ريم ه، میخوابکنیم )با صدای خیلی يواش(. ظهرا که بابا بزرگ میما با هم يه کار اشتباه هم می
 خنديم.کنیم و با داداشم کلی میداريم و عکساشو نگاه میيواشکی موبايلشو برمی

 داری داره؟چرا، مگه چیز خنده -
 خنديم.دونم چرا ما میدار نیست، اما نمینه، خنده

 ای هم هست که با هم انجام بديد؟خوب کار ديگه -
 م و ريختیم پای گلدون بابا بزرگ که خراب بشه.آره، ما يه بار خمیردندون و شکر رو قاطی کردي

 شما اين کار رو از کجا ياد گرفتید؟ -
 «.از توی يه کارتون!

 شاهین جان تو، توی خونتون گیم بازی هم داری؟ -»
 نه، ندارم.

 کنی؟با چی بازی می تربیشپس توی خونه  -
 کنم.بابام تو موبايلش بازی داره، با اون بازی می

 ايی تو موبايلش داره؟هچه بازی -
 مثلاً پو، زامبی... .

 زامبی چیه؟ بازيش چه جوريه؟ -
بعد ريختم. يه بار حشتناکه. من دو جورشو ديدم... . شن میان. اما خیلی وزامبیا مردن، اما زنده می

  ذاشتم زامبیا رو بکشه.، تیرانداز براش می1بابام ريخت، زامبی 

 عنی چه جوريه؟اين که گفتی زامبی وحشتناکه، ي -
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شه، کنی، چون آدمه مرده هست، اما زنده میکنی، وحشت میزيادم وحشتناک نیستا، اما نگاش می

 خیلی زشته.

 کنه؟شه، چه کار میخوب... بعد اين که زنده می -
رن، بعضیا از زامبیا با ره تو يه حیاطی... تو بعضی از بازياش دريا داره وسطش... با اردک میمی

 رن... بعضیاشم چمن داره، از رو چمنا میان، با ماشینم میان، بعد اونارم بايد بکشی. کوسه می

 تو توی اين بازی بايد چه کار کنی؟ تو اون زامبیا هستی؟ -
 نه، من بايد زامبیا رو بکشم.

 کشی؟با چه چیزهايی زامبیا رو میتو  -
شون خیار، کنه، يکیپرت میشون بلال بمب، تفنگ، تیراندازی... . يه چیزی هم هست، يکی

شونم هندوانه. تو يکی از بازيش، يه دونه غوله که میاد خیلی گنده هست... اينقده... ما بايد بزنیم يکی
اونو بکشیم... میادش، بعد آتیش از دهنش میاد بیرون، بعد اون غول زامبی بزرگه میاد، بايد بری 

های انقدی، يخی هم هست، ما بايد بريم اونا رو بکشیش، بعد بايد بری آدماشم بکشی. بعد يه گوله
 «.خشک کنیم، بترکونیم

 

 
 
 
 

 

 
 اند:توجهی به حفظ محیط زيست آمدههای مبتنی بر بیها و بازیهايی از پويانمايیدر زير نمونه
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 فضای فرهنگی محصولات مصرف و تهیه بر اولیا نظارت کاهش -2-6

 فرزند توسط مجازی

های ارتباطی جدید، طی چند دهه اخیر، مسأله والدگری الکترونیکی نیز با سایه گستر شدن فناوری
رود، همسان با والدگری معمولی که در ارتباط با فرزندشان دارند، مطرح شده است و از اولیا انتظار می

توجه داشته باشند و نظارت لازم را بر های ارتباطی پیشرفته نیز عطف نسبت به کاربری وی از فناوری
 چگونگی کاربری فرزندشان از محصولات دیجیتالی داشته باشند.

 
 

 
 
 
 
 

 

سازند، در بررسی که آنان (، در گزارش پژوهشی خویش خاطرنشان می7192سلوتسکی و دشتلر )
این افراد به اند، مشخص شده است که کودکان ساله داشته 1-5نفر از والدین کودکان  19در سطح 

ساعت از  29/9های غیر دیجیتالی، ساعت وقت خودشان را صرف بازی 19/9طور متوسط روزانه 
های ساعت از وقت خودشان را صرف انجام بازی 75/9های دیجیتالی و تنها وقتشان را مصروف بازی

 کنند.فیزیکی در فضای آزاد می
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ر در روند بازی کودکان رخ داده است و در اطلاعات اخیر حکايت از تحولی دارد که در عصر حاض

های های فیزيکی کودکان در فضای آزاد، کاربری آنان از بازیجريان آن با کاسته شدن از بازی
 تربیشهای فیزيکی کودکان در فضای آزاد نیز ديجیتالی فزونی گرفته و حتی میزان آن از بازی

 گرديده است.
ها و پیش ی الکترونیک، نظارت اولیا، اولیای مهدتحولات اخیر، ضمن طرح ضرورت والدگر

 سازد.ها و اولیای فرهنگی کودکان در سطح جامعه را در اين جهت الزامی میدبستان

سازند، اگر چه اولیای (، در گزارش پژوهشی خويش خاطرنشان می2112) 2پیکو مک 1پلوومن

ورزند، اما نسبت به نوع کاربری و ید میها تأککودکان پیش دبستانی بر کاربری فرزندشان از فناوری
دهند. اين توجهی زيادی از خودشان نشان میهای ديجیتال بیشان از رسانهنحوه استفاده

 نويسند:گران در گزارش تحقیق خود میپژوهش
های انجام شده ورزند. بررسیهای ديجیتالی اصرار میاولیا بر کاربری فرزندشان از رسانه تربیش

پژوهش در سطح خانواده کودکان پیش دبستانی، حکايت از آن دارد که آنان در حالی که آشنا گروه 
کوشند تا در دانند و میهای خويش میهای ارتباطی جديد را يکی از دغدغهشدن فرزندشان با فناوری

نان حساسیت ها، آزمان با اين نگرانیاين جهت برای فرزندشان امکانات لازم را فراهم آورند، اما هم
های ارتباطی جديد و همین طور لازم را از خود نسبت به نوع و میزان کاربری فرزندشان از فناوری

 گذرند.دهند و به سادگی از کنار آن میمحتوای مورد استفاده فرزند را مورد توجه قرار نمی
يدی سنتی در ارتباط برخی از مطالعات ديگر حکايت از آن دارند که اولیا، به دلیل برخورداری از د

تواند بهره چندانی از اطلاعات اطراف و دانند که نمیسواد میبا فرزند خردسالشان، وی را فردی بی

 (.2113، 3اکناف خويش به دست آورد )پالايولوگو

سازد. در والدگری اخیر آنچه از آن ياد شد، ضرورت والدگری الکترونیک را بیش از پیش آشکار می
ها و اولیای فرهنگی جامعه بايد در کنار يکديگر تلاش کنند ها و پیش دبستانیمهد کودک اولیا، اولیای

های ديجیتالی را به سمت و سوی يک کاربری های لازم، کاربری فرزندان از فناوریتا با بسترسازی
 مثبت و ارزشمند سوق دهند.

 
 
 
 
 

                                                           
1. Plowman, L. 

2. Mc Pake, J. 

3. Palaiologou, L. 
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در سطح جامعه بسترسازی  برای تحقق والدگری الکترونیک ضرورت دارد که در درجه نخست
های ارتباطی پیشرفته صورت پذيرد و مسوولان فرهنگی فناوری فرهنگی لازم جهت کاربری بهینه از

جامعه با عنايت به فرصت و تهديد بودن فضای مجازی، سعی کنند با بسترسازی فرهنگی لازم، از 
 های آن بیفزايند.ر میزان فرصتهای ارتباطی جديد و فضای مجازی کاسته، بفناوری میزان تهديد

های فضای های جهان در تلاش برای افزايش فرصتاولیای فرهنگی اکثريت قريب به اتفاق کشور
های آن، با پیش گرفتن اقداماتی مانند: ريختن ادبیات فاخر در فضای مجازی، مجازی و کاهش تهديد

های کنترل کمک آموزشی، تهیه ابزارها، تهیه وسايل بندی بازیهای مناسب، درجهسايتتهیه وب
های ديجیتال و های رسانهاولیا و نظاير آن، ضمن دادن شناخت لازم به اولیا در مورد فراز و فرود

فضای مجازی، امکان نظارت و کنترل آنان در مورد کاربری بهینه فرزندشان از فضای مجازی را 
غالب موارد همسو با تجربه  ی فرهنگی موجود، درهافراهم آورند. اما به دلیل آن که در ايران، نگاه

های نبوده است، اين فضا به دلیل آسیب های فضای مجازیها و کاهش تهديدافزايش فرصتبشری 
مشی اخیر با فرصت سوزی، فرصت بسترسازی فرهنگی مناسب گردد. بنابراين خطاش نفی میاحتمالی

 گیرد.را از جامعه می
های خی از اولیا، با احساس مسوولیت در برابر فرزندشان، شخصاً بار کاستیگفته، بردر شرايط پیش

کوشند تا با بسترسازی مناسب در اين جهت، فرزندشان را از آسیب اجتماعی را تحمل کرده، می
 های ديجیتال مصون دارند.ديدگی در جريان کاربری از رسانه

ی الکترونیک خويش و بدون عنايت به فراز و گروه ديگری از اولیا، بدون توجه به مسوولیت والدگر
های تفاوتی نسبت به کاربری فرزندشان از بازیبی های ديجیتال و جهان مجازی، باهای رسانهفرود

 کنند. ديجیتالی و فضای مجازی از کنار اين مسأله مهم عبور می

 
 

 
 
 
 
 

 ودند، شايد بسیاری اززمانی که اولیای کودکان خردسال فعلی، خودشان کوچک و خردسال ب
های ارتباطی جديد را به دلیل ابداع نشدن، تجربه نکرده بودند و يا به دلیل تازگی، نو بودن، پر فناوری

های جديد را تجربه کنند، اما در زمان اندکشان، نتوانسته بودند در عمل فناوریهزينه بودن و گسترش 
های ارتباطی جديد و در درجه بعدی فناوری اگیرحاضر، در درجه نخست اهمیت به دلیل گسترش فر

های ديجیتال و سرانجام به دلیل مد شدن اجتماعی کاربری های رسانهاهمیت به سبب کاهش هزينه
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اند و های جديد، غالب کودکان خردسال به تجربه مواردی نظیر تلفن همراه و تبلت پرداختهفناوری از

اند. از اين رو، برخلاف اولیا به مثابه يک ابزار بازی، به بازی پرداخته شايد از بدو تولد خويش با گوشی
احساس نسبتاً غريبه اولیا به ابزاری نظیر تبلت، کودکان خردسال با آن احساس نزديکی و قرابت 

خواهد يک کتاب شود، اولیا برخلاف زمانی که برای کودکشان میمسأله اخیر سبب میبسیاری دارند. 
پردازند، در برخورد با محصولات ديجیتال، احساس ضعف ا تورق کتاب، به ارزيابی اولیه آن میبخرند، ب

داشته باشند و در عمل با کنار کشیدن نسبی خويش، وظیفه انتخاب بازی فرزندشان را به خود وی 
 احاله کنند.

ه شرح زير ساله، در مصاحبه خويش از انديشه خود مبنی بر خريد مستقل تبلت، ب 4فاطمه ضحی 
 ياد کرده است:

 فاطمه گوشی يا تبلت داری؟ -»
 هام رو جمع کنم، تبلت بخرم.خوام عیدینه، ولی می

 پس دوست داری تبلت داشته باشی؟ -
 آره. 

 کنه تبلت بخری؟بابا قبول می -
 دونم.نمی

 بهش نگفتی؟ -
 ام.نه، ولی عاشق تبلت و گوشی

 مگه چی داره؟ -
 پره.که میآرايش بازی و يه بازی 

 خوای تبلت بخری؟پس به بابا نگفتی می -

 نچ.
 به مامان چی؟ -

  نه.
 کنی به بابا بگی، بابا چی بگه؟فکر می -

 هیچی.
 مامان چی؟ -

 «.هیچی
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دارد او دو گوشی و يک تبلت دارد و هر چقدر که بخواهد، اش بیان میساله، در مصاحبه 4آترين 
 بازی کند:تواند با وسايل خودش می

 بینی؟میای چه شبکه -»
 شبکه پويا

 بینی؟میجم جونییور هم  -
 آره مال کارتونه.

 کارتوناش قشنگه؟ -
 آره گوشی هم دارم تازه

 گوشی هم داری؟! -
 .گوشی هم دارمدو تا  هم تبلت هم گوشی،

 واسه خودته؟ -
 آره.

 کنی؟میهروقت دوست داری بازی  -
 .«آره
 

 
 
 
 
 
 

تفاوتی اولیا نسبت به انتخاب بازی خودشان ياد کرده، بی ساله، از 4ساله و شايان  5م هستی و میث
اند. در حالی که بازی نیز های خودشان نیز تأکید کردهنسبت به عدم نظارت آنان بر کاربری از بازی

ت به همانند غذای جسمانی، غذای روانی و معنوی کودک بوده، در صورت متناسب نبودن، ممکن اس
 سادگی روح لطیف کودک را مخدوش سازد:

 .دهد(يک عروسک درست کرده و به من می برای من )هستی با خمیر»
 کنی؟می يیاهبازی ه، با گوشی مامانت چجان خوب هستی -

 .کنیها رو عوض میاون بازيه که هندونه
 و کی برات ريخته؟ر اون ..ن.آها -

 .خودم ريختم
 ؟کی بهت ياد داده بريزی -
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 خودم بدون اجازه ريختم.

 دونه؟يعنی مامانت نمی -
 .«نگفتم بهش

 کامپیوترت هم رمز داره؟آقا میثم،  -»
 .بله
 رمز گذاشتی؟براش خودت  -

 .1293بله... 
 فهمن رمزش اينه؟بعد بقیه نمی -
 ه.ن

 نگفتی؟ هیچ کسبه  -
 .نه
 بابات؟ و حتی مامان -

 .نچ
 کنن؟ا با کامپیوترت کار نمیهچرا؟ اون -
 .نه
 ؟دکننو نگاه نمیر هاتبعد بازی -

 .«)تکان دادن سر به معنای نه(
 دونن؟شايان مامان و بابات رمز تبلتت رو می -»

 نچ.
 دونن؟نمی -

 نه.
 بهشون نگفتی؟ -

 نچ.
 چرا؟ -

 دونم. نمی
 هايی تو داری؟ کنند چه بازیخودشون بهت نگفتن رمزشو بهمون بگو؟ يعنی نگاه نمی -
 «.نه

 
 
 
 

 



 155 / اثرات فرهنگی

 

 

 تربیشها، از هر لگويی دارد، او با ديدن لگوی بازیساله هم در مصاحبه خود اظهار می 9آسنای 
خواهد تا مادر همان بازی را برای وی نصب کند و مادر هم بدون خوشش بیايد، از مادرش می

 کند:ين خدشه و ايرادی، دستور فرزند را اطاعت میترکم
 سلام خانم کوچولو. -»

 .سلام
 اسمت چیه خوشگل من؟ -

 آسنا.
 دونی چند سالته؟آسنا خانم می -

 ساله است(. 9نه )مربی مهد گفت آسنا 
 آسنا خانوم تبلت داری؟ -

 آره. 
 هايی داری؟چه بازی -

 بامبو.
 ی هست؟چه طوربامبو بازيش  -

 ری مرحله بعد.شی، میدی، برنده میبهش غذا می
 ؟ريزهکی توی تبلت برات بازی می -

 کنم.خودم نصب می
 کنی؟از کجا میاری؟ از بازار خودت نصب می -

 نه مامانم.
 کنی؟الآن نگفتی، خودت نصب می مگه -

 کنه. کنم، مامانم نصب مینه، من انتخاب می
 کنی؟ی انتخاب میچه طور -

 تره.اونی که خوشگل
 گه اين بازيه خوب نیست؟مامانت نمی -

 «.کنهنه، هرچی خوشم بیاد، نصب می
ساله، نمونه بارز ديگری در جهت به نمايش  3های درج شده با مادر ثمین و ثنا دو قلو مصاحبه

اند. مادر ثنا و ها ساختههای اولیای غافلی است که فرزند خود را در فضای مجازی رکشیدن رفتار
های يوتیوب ه کلیپاست که فرزندانش با فیلترشکن ب ثمین در قسمتی از مصاحبه خويش بیان داشته

 دسترسی دارند:
 کنند؟هايی میها از تبلت خودشون چه استفادهبچه-»

 بینن.کنن و فیلم میبازی می
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 ريزين؟ شما براشون می-

 بینن.دار براشون ريخت. فیلم هم خودشون تو يوتیوب میها رو وقتی خريديم، مغازهنه. بازی
 کنند؟هايی میثنا و ثمین چه جور بازی-

 شون هست ديگه. هر کدوم رو بخوان.مه چیز روی تبلته
 بینند، يعنی اينترنت دارن؟ها توی يوتیوب فیلم میگفتید بچه-

 فای وصلن. بله. به وای
 ها محدوديت زمانی خاصی برای استفاده از تبلت دارن؟ بچه-

 «.نه. همیشه دست شونه
 

 
 
 
 
 
گر با محتوای نامناسبی در جريان کاربری خود از دارد، ااش بیان میساله، در مصاحبه 4های طا

ها مانع کاربری او از دهد، تا مبادا آنفضای مجازی روبرو شود، آن را به اولیای خودش انتقال نمی
 فضای مجازی شوند:

 گی؟به مامانت می ،بینیخوب وقتی چیز بدی می -»
 .نه
 چرا؟ -

 .ذارم ببینیگه ديگه نمیخب می
 دعوات کنه؟ ی، بعد اونبگبه مادرت ده حالا ش مگه تا -
 «.گم بهشولی خب نمی ،نه

در موارد ديگری برخی از کودکان مصاحبه شده که چت کردن با افراد غريبه را در فضای مجازی 
دهند اند به خانواده انتقال نمیها چت کردهاند، اهانت و تهديد افراد ناشايستی را که با آنشروع کرده

 های اجتماعی و فضای مجازی شوند.مانع از کاربری فرزند از شبکهتا مبادا آنان 
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سازند که کاربر های خويش خاطر نشان میساله، در جريان مصاحبه 4ساله و سامیار  5/5هلنای 
ها های زامبی يا مرده متحرک، به هیچ عنوان متناسب با سن آنبازی زامبی هستند، در حالی که بازی

 خوابی و مانند آن مبتلا سازند:بی است به سادگی آنان را به ترس، اضطراب،نیست و ممکن 
م دوست داری؟ه تو بازی جنگی -»

رو  بعدش يه سنگايی هستن، سنگا ،کنیجلوشون توپ پرت می ،يه زامبیايی هستن ،زامبی اينا مثلاً
میرن.زامبیا می ،رو که بهشون بزنی بعدش اون توپا ،خورنمی

؟ت ترسناک نیستبه نظر -
 مثلاً ،تونی چیزی جمع کنیمی ،دهنگاه کن، اول يه آفتاب گردون بهت خورشید می .ترسمنه نمی

بعدش يه  .رو بگیری های مربعهمه ،قدر بازی کنی خب بعدش بايد اين ،مربع هستچند تا  اينجا
کشه، آفتاب طول می ،ورنخرو می اری، بعدش وقتی دارن سنگاذاری، يه توپی میذآفتاب گردون می

داره روزنامه  ،ادبهانقدر بی ،بعدش يه مرده زامبیه هست .میرنزامبیا می، کننگردونا توپ پرت می
ی دوئه همهبعدش می ،شهره میاروزنامش پ، زنیتوپ می خب بعدش انقدر با ،عینک زده ،خونهمی

  خوره.رو تند تند می سنگا

 ه چی؟بعد اگه همه رو بخور -
.رن تو خونه، نبايد بزاری برن توخونهمی ،برنمی
بازی؟می وقت اون -

 «.آره
 هايی داری؟گفتی ديگه چه بازی -»

 مرد عنکبوتی، موتور بازی، زامبی هم دارم. 
 زامبیا چه شکلی هستن؟ -

اس، بعضیاشون ريزه، صورتشون درب و داغونه، دستاشون پوستاش کندهاز چشماشون خون می
 ن، بعضیاشون زردن، بعضیاشون قرمزن. سبز

 پس وحشتناکه؟ -
 آره.
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 پاشه؟زنی بهشون، خون میتیر می -

 آره. 
 ترسی؟نمی -

 نه. خودمم يه بار خوردم زمین دماغم خون اومد.
 ديگه بازی وحشتناک چی داری؟ -

 خیلی دارم. 
 مثلاً چی؟ -

ره سمتش، بعد اين همه رو همش می ی اين کولر،مثلاً يه مرده هست، غولای بزرگ بزرگ اندازه
 میرن، دوباره يه سری ديگه میان. کشه، دوباره يه عالمه زامبی میان، همش میمی

 شه؟بینی اعصابت خورد نمیاينا رو می -
 نه. 

 بازی وحشتناک به جز زامبی چی داری؟ -
پلیس دنبالت  پاشه به صورتت، بعدزنی به يکی بعد خونش میری میخیلی دارم. با ماشین می

شکونه، خون میاد بعد مغزت معلوم ريزه، يا سرتو میخوره به مغزت خون میکنه، بعدش تیر میمی
 شه. می

 ترسی؟ها نمیاصلاً از اين -
 نه. 

 ديگه چی داری؟ -
کنه، چشماتو کنن، يهو اگه بگیرنت، صورتتو مینگاه کن، مثلاً تو موتور داری، بعد زامبیا دنبالت می

 کنه. کنه، پوستتو مییاره، دندوناتو میدر م
 پس يه عالمه زامبی داری؟ -

 آره.
 ريزه تو تبلتت؟ها رو برات میکی اين بازی -

 خودم. 
 از کجا؟ -

 بازار.
 کنی؟هايی میدونه شما چه بازیمامانت اصلاً نمی -

 «.نه، اصلاً با تبلتمون کاری نداره
ان نتیجه گرفت، برخلاف گذشته که يکی از اولیا هنگام توبندی اجمالی میبنابراين در يک جمع

کوشید تا کتابی از هر جهت مناسب برای تهیه کتاب برای فرزندش، تورقی در آن داشت و می
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فرزندش تهیه کند، در حال حاضر غالب اولیا همین رفتار را در تهیه محصولات فرهنگی مرتبط با 
های فشرده يا دکان آنان آزادانه دست به تهیه انواع و اقسام لوحبرند و تقريباً کوها به کار نمیفناوری

زنند که بالطبع کاربری از اين محصولات کنترل نشده، های ديجیتالی میسازی بازینصب و پیاده
 زا باشد.ممکن است برای آنان به شدت عارضه

 جامعه در موجود جنسیتی هايقالب در آفرينیتحول -2-7

های رفتاری جنس خودشان را کسب کرده، بر همان مبنا های اولیه عمرشان، الگولکودکان در سا
 کنند.رفتار می

هايی که توسط کودکان پیش دبستانی ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونبررسی میدانی بازی
ديجیتال،  هایگیرد، حکايت از آن دارد که اگر چه دختران و پسران کاربر بازیمورد استفاده قرار می

های کنند، اما برخی از دختران و پسران بازیهای يکديگر را نقد کرده و از انجام آن پرهیز میبازی
بندی اولیه مشخص زنند، بنابراين در يک جمعها میجنس مخالف را جذاب ديده، دست به انجام آن

ی کودکان پیش دبستانی به هاها و پويانمايیهای ديجیتالی و کاربری از کارتوننیست، انجام بازی
انجامد يا در تضعیف ديد قالبی جنسیتی موجود در تشديد ديد قالبی کودکان کاربر به جنس مخالف می

 آيد.دو جنس مؤثر واقع می

 
 
 
 
 
 
 

های داری در تهیه و تدوين بازیسرمايهجهت روشنگری در اين امر، در ادامه اهداف نظام 
داری سرمايهها مورد بحث قرار گرفته است و با توجه به علايق نظام مايیها و پويانديجیتالی، کارتون

آفرينی در جامعه خويش نباشند و سرشان گرم هايی رباتیک که دنبال تحولمبنی بر تربیت انسان
های بسیار پرخاشگرانه، داری با تهیه و تدوين بازیسرمايهباشد، نظام  تربیشمصرف و مصرف هر چه 

نهادينه کردن رعب در ذهن کاربران خويش است. به همین ترتیب دستگاه تبلیغاتی  صدد دردر عمل 
گرايی وی را دامن هايی که ضمن تأکید بر شهوات آدمی، مصرفداری با تهیه بازیسرمايهنظام 

 شوند، پسران با انجامکند. موارد اخیر سبب میهايی غیرمتعارف را به کودکان ارايه میزند، الگومی
های آرايشی، پوششی و مبتنی پرخاشگرانه و دختران به سبب انجام بازیهای پرخاشگرانه و فوقبازی
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گر شوند و گرايی، در ذهن جنس مخالفشان به میزان زيادی غیرقابل پذيرش جلوهبر برهنگی و مصرف

مخالف را  به اين ترتیب ديد قالبی جنسیتی کودکان در ارتباط با جنس مخالفشان تشديد شده، جنس
 گانه )توسط پسران( ارزيابی کنند. ترسناک )توسط دختران( و يا لوس، ننر و بچه

داری داشته، به تشديد ديد قالبی سرمايههای نظام تبلیغاتی اما در کنار اثرات منفی که تولید
ها رتونهای ديجیتالی، کانقش نظارتی اولیا در مصرف بازیانجامد، در اين میان کودکان می جنسیتی

های فرزندانشان مهم است، به اين معنی که اگر اولیا نظارت جدی بر کاربری فرزندشان از و پويانمايی
دهند( نداشته باشند، مصرف کودکان ايرانی را به خود اختصاص می %15های آن سوی آب )که تولید

پسران کاربر را به سمت داری، دختران و سرمايههای تبلیغاتی نظام های تولید شده دستگاهمحتوا
ها نسبت به جنس مخالفشان سوق خواهد داد، اما اگر اولیا نظارت جدی خود را بر تشديد ديد قالبی آن

های ارتباطی جديد اعمال کنند و در عمل کاربری فرزندشان از محصولات عرضه شده توسط فناوری
داری توسط فرزندشان سرمايهم تبلیغاتی مانع از کاربری آثار افراطی دخترانه و پسرانه تولید شده نظا

های های متعادل، دست به انجام برخی از بازیشوند، در اين صورت کودکان با کاربری از بازی
های جنسیتی ذهنی آنان به تدريج به سمت کم رنگ شدن پیش خواهد رفت و مشترک زده، قالب

شد، که تنها متعلق به جنس مخالف تبلیغ میهايی توانند به عرصهيابند که میدختران و پسران در می
 شان متصّور بود.ها تنها در جنس مخالفگام بردارند و به تجربه برخی از مواردی بپردازند که انجام آن

 
 
 
 
 
 

 
 مه به بررسی موارد پیش گفته پرداخته خواهد شد.ادر اد

 كودكان جنسی آموزينقش

 نويسد:آموزی جنسی در کودکان میوجود در زمینه نقشهای م( در ارتباط با نظريهج 1911منطقی )
ها و الگوهای رفتاری جنس خود آموزی جنسی، به روندی اشاره دارد که يک جنس، نگرشنقش»

 آورد.را در جامعه، آموخته و به دست می
آموزی جنسی، شش نظريه مطرح شده است. های ارايه شده در زمینه نقشدر ارتباط با نظريه

گری، يادگیری اجتماعی، رشد شناختی، طرحواره جنسیت و تکاملی از سوی تحلیلای روانهنظريه
شناختی تعامل نمادين، از شناسان يادگیری، تحولی و تکاملی مطرح گرديده است. نظريه جامعهروان

 آموزی جنسی، مطرح شده است.شناسان در تبیین نقشديگر نظرياتی است که از سوی جامعه
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رفتار  ،گیرندريه يادگیری اجتماعی، دو سازوکار اصلی در اين که دختران ياد میبر اساس نظ
 آموزند، دخیل است:را می« مردانه»داشته باشند و پسران رفتارهای « زنانه»

 شوند، گیرند و تنبیه میآنان در برابر رفتارهايشان پاداش می -1
 کنند. آنان رفتار ديگران را مشاهده و از آنان تقلید می -2

گیرند که همه رفتارهای ديگر را در واقع، افراد رفتارهای مناسب جنس خود را همان طور ياد می
 آموزند. می

سالان در کسب گويد، بزرگنظريه رشد شناختی در مقابل نظريه يادگیری اجتماعی که می
مسوول  کند، اساساً خود کودکانهای جنسیتی توسط کودکان، دخیل هستند، تأکید مینقش
آموزی جنسی خود هستند. بر اساس اين نظريه، فرآيندهای فکری خود کودکان، کلید معمای نقش
 آموزی جنسی است.نقش

دهی شناختی )يا از منظر نظريه طرحواره جنسیت، کودکان از جنسیت به عنوان يک عامل نظم
ند. به بیان ديگر، آنان احتمالاً کنطرحواره( برای سازماندهی و هدايت ادراک خود از واقعیت استفاده می

ای که در آن اطلاعات مربوط به خود و بقیه دنیا را برمبنای تعريف مرد بودن و زن بودن در جامعه
شود، ما کنند. جنسیت، برجستگی يا اهمیت عجیبی دارد که باعث میکنند، سازماندهی میزندگی می

 نس را در يک طبقه قرار دهیم.به جنس افراد توجه کنیم و در ذهن خود، افراد همج
نظريه طرحواره جنسیت، بر اساس هر دو نظريه رشدشناختی و نظريه يادگیری اجتماعی بنا شده 

گويد، فرآيندهای شناختی خود کودک، است. چه اشتراک آن با نظريه رشد شناختی، اين است که می
ره جنسیت نیز همانند نظريه آموزی جنسی هستند. اما از سوی ديگر، در نظريه طرحوامسوول نقش

آموزند ای ياد گرفتنی است. به بیان ديگر، کودکان میآموزی جنسی، پديدهيادگیری اجتماعی، نقش
 «.ها، تعريف مرد بودن و زن بودن چیستکه در جامعه آن

شود که نظريات اخیر، با عبور سريع از بُعد زيستی آدمی، با بررسی نظريات ارايه شده، ملاحظه می
اند، حال آن که شواهد موجود، بیشتر از آن که در جهت عمدتاً توجه خود را روی ابعاد محیطی نهاده

 نشناسی آناها از زيستگفته باشند، حکايت از اثرپذيری عمیق انسانهای پیشپردازیتأيید نظريه
 دارد. 

 نويسد:های مغزی زن و مرد می( در توصیف برخی از تفاوت1119) 1فرانکن

ها و انشعابات دندريتی برای مردان و زنان، رخی از ساختارهای مغز از نظر اندازه، تعداد نورونب»

 «.اندو برخی از نواحی ديگر، از اين جمله 4ای، جسم پینه3، قشر مغز2متفاوت است. هیپوتالاموس

                                                           
1. Franken, R. E.  

2. Hypothalamus  

3. Cerebral cortex 

4. Corpus callosum 
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رای ها آمادگی روانی و زيستی را بهای مغز دو جنس، هورمونمضاف بر تفاوت برخی از قسمت

های ها در دوران بلوغ، آمادگیدهند و با افزايش آنهای نرينه يا مادينه قبل از تولد، سازمان میويژگی
 شوند.تر میفعال اند،اولیه که در مرحله سازماندهی تعیین شده

ها در رفتار (، در توصیف قسمتی از اطلاعات به دست آمده در مورد تأثیر هورمون1119فرانکن )
 نويسد: یموجود م

های نر را از هورمون جنسی مردانه تستوسترون )مثلاً به وسیله عقیم زمانی که محققان موش»
سازی از کنند که آثار نرينههايی تجويز میهای ماده، هورمونکنند و به موشکردن حیوان( محروم می

های ماده، و موشهای ماده های نر، مانند موششود که موشگذارند، مشاهده میخود برجای می
 کنند.های نر عمل مینظیر موش

پذير نیست، به دلیل ملاحظات اخلاقی، امکان ،هااز آنجا که انجام مطالعات مشابه روی انسان
های مشابهی دست بزنند. به اين اند تا با استفاده از شرايط پیش آمده، به بررسیگران کوشیدهپژوهش

ای در کار باشد، به صورت ريزی شدهکاری برنامهن که دستمعنا که در برخی از مواقع، بدون آ
يابد و تصادفی، هورمون مردانه در يک جنس ماده و يا هورمون زنانه در يک جنس نر، افزايش می

 آورد.شرايط اخیر، فضا را برای انجام مطالعات مشابه فراهم می
اند، در ها در يک جنس سود بردهيکی از مواردی که دانشمندان از آن در جهت بررسی اثر هورمون

جريان نقص ژنتیکی برخی از زنان بوده است که در جريان آن، غدد فوق کلیه، در جنس ماده، میزان 
 کند. زيادی از هورمون مردانه آندروژن را تولید می

هايی در رفتار های جنسی، باعث تفاوتترين شواهد دال بر اين که هورمونبرخی از محکم

در بررسی  2و هینز 1اند. کلائراز مطالعات انجام گرفته بر روی بازی کودکان به دست آمدهشوند، می

های به دست آمده، حکايت از آن داشتند، نتیجه گرفتند، يافته 1115که روی اين مطالعات، در سال 
اند، دارند، دخترانی که پیش از تولد در معرض سطوح بالای هورمون )مردانه( آندروژن قرار گرفته

های فعال بیرون یهايشان، بازگذارند و در جريان بازیالگوهای پسرانه را در رفتارشان به نمايش می
های پسر بازیهای پسرانه )مانند ماشین، تفنگ، ساختن اشیا(، انتخاب همانتخاب اسباب بازی از خانه،

آنان علاقه نسبتاً کمی به لباس  گذارند. علاوه بر اين،و خشونت ورزيدن در بازی را به معرض ديد می
ای بازی و تمرين نقشهپوشیدن مانند زنان، آرايش کردن، استفاده از جواهر و زيور آلات، عروسک

دهند. در برابر، پسرانی که پیش از تولد در معرض هورمون )زنانه( پروژسترون مادرانه، از خود نشان می
 «.دهندنشان میخودشان،  تری را دراند، اثر معکوس و عمیققرار گرفته

                                                           
1. Collaer 

2. Hines 
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های بندی که پس از ارايه نظريه(، در جمع1919وش )، ؟، ترجمه شهرآرای، گلومبوک و فی
گری، يادگیری اجتماعی و رشد شناختی دارند، با بیان ترديدهای موجود در صحّت نظريات تحلیلروان
نگرند. اين جنسیتی افراد می هایدخل در گرايشگفته، با تأيید بیشتری به ابعاد زيستی ذیپیش

 نويسند:گران میپژوهش
رسد که ترديدی در اين باره وجود ندارد که والدين با پسران و دخترانشان، اگرچه به نظر می»

رفتارهای متفاوتی دارند، اما اين مسأله الزاماً به اين معنا نیست که آنان در رشد جنسیت کودکان خود 
پذيری متفاوت پسران و که هنوز باقی است، اين است که آيا جامعهگذارند. پرسش مهمی اثر می

شود؟ يا آيا والدين تنها به دختران توسط والدين، سبب رشد رفتار جنسیتی خاصی در کودکان می
العمل نشان رفتارهای جنسیتی، حتی اگر با دختران و پسرانشان رفتار متفاوتی نداشته باشند، عکس

ها را خلق دهند يا آنالعمل نشان میها عکستر، آيا والدين به تفاوتهدهند؟ به عبارت سادمی
 کنند؟می

های پاسخ به اين سوال آن است که مشخص شود، آيا والدين، قبل از اين که کودکان يکی از راه
های العملهايی در عکستفاوت های جنسیتی روشن و همسانی در رفتارشان بروز دهند،تفاوت

کودک با  -دهند يا خیر. در يک مطالعه تعامل والدبه پسر و دختر خود، نشان می خودشان نسبت
پدران نسبت به پسران در مقايسه با دختران، بیشتر واکنش نشان دادند  کودکان شانزده تا هجده ماهه،

د عاطفی گونه رفتار کردند. پدران عمدتاً با بازخورو مادران نسبت به دختران، در مقايسه با پسران، اين
کردند. بنابراين، ها و دستورهای بیشتری به آنان ارايه میدادند و مادران آموزشبه فرزندشان پاسخ می

بینند. اما های متفاوتی از پدر و مادر میرسد، پسران و دختران در سنین پايین، واکنشبه نظر می
پذيری جنسی ناشی از انیم که نقشدهد، اين احتمال را منتفی بدبررسی کودکان نوپا به ما اجازه نمی
های اسباب بازی خاص پذيری متفاوت است. اولويتتر از جامعهاثرات زيستی، به مراتب تعیین کننده

يک جنس، حتی در يک سالگی کودکان نیز مشاهده شده است. صرفنظر از تشويق والدين، در اين 
های جنسی در دهند. تفاوتنشان میسن پسران در مقايسه با دختران برای عروسک اولويت کمتری 

خُلق و خو، در کودکان يک ساله نیز نشان داده شده است، به اين معنا که پسران نسبت به دختران به 
های منفی آنان به ناکامی دهند و همچنین واکنشطور متوسط سطح بالاتری از فعالیت را نشان می

 «.بیشتر است
توان نتیجه گرفت، در درجه لی از مباحث مطرح شده، میبندی اجمابنابراين به عنوان يک جمع

های جنسیتی آنان، کم و بیش تحت تأثیر نخست اهمیت، رفتار جنس مذکر و مؤنث و گرايش
ساختارهای مغزی و ترشحات هورمونی آنان است و در درجه بعدی اهمیت، محیط نیز تا حدودی در 

 س مؤثر است.های جنسیتی دو جنشکل دادن به رفتارها و گرايش
بستر زيستی جنس مذکر، وی را به تحرک، توان بیان داشت، با توجه به آن چه از آن ياد شد، می

خشونت و پرخاش کشیده و برعکس بستر زيستی جنس مؤنث، وی را به سوی عواطف، پرورش 
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ن که شناسی متفاوت دو جنس، برخلاف پسراکشاند، از سوی ديگر به دلیل روانمهرورزی و تغذيه می

شناسی زنان پیوندگرايی و ها است، مبنای ورود در روانشناسی آنان اقتدارطلبی آنمبنای ورود در روان
های ديجیتالی که با (. به همین ترتیب سازندگان بازیج 1911طبع ارتباطی آنان است )منطقی، 

زيبايی و زيبايی  های خاص دختران به مسايلی مانندشناسی دو جنس، در بازیاشراف دقیق به روان
پوشاند(، تنوع رنگ و تنوع البسه دوستی )و مسايل آرايشی که به زيبايی دوستی اخیر جامه تحقق می

طلبی آنان در تر جنس مؤنث و تنوعهای مخروطی حساسهای بازی )که با توجه به سلولقهرمان
های پسران به دلیل آن بازی ای دارند، در حالی که درپوشش مورد توجه قرار گرفته است(، توجه ويژه

شود )و به همین دلیل، در عمل يک ها میموج تستوسترون در مغز جنس مذکر ر 5-1که در هر روز 
ساله بايد برای سوزاندن تستوسترون موجود در بدنش، حتی به در و ديوار مشت و لگد  5پسر بچه 

 کنند.ارزه را طراحی و تدوين میهای مبتنی بر تحرک، قدرت، ورزش و مببزند(، برای پسران بازی

 
 

 
 
 
 

های دخترانه احمقانه هستند، به بررسی تطبیقی ای با عنوان: فیلم( در مقاله2113) 2و وينتر 1سیباک

اند. های ديجیتالی پرداختههای مورد علاقه دختران و پسران خردسال در محتويات رسانهموضوع
ساله که در سه مهدکودک مختلف استونی  5/5-1دک کو 41های گروهی با گران در مصاحبهپژوهش

های پر زدوخورد )اکشن(، ماجراجويانه و بردند، دريافتند در حالی که پسران خردسال به فیلمبه سر می
ها را برای خود العاده قدرتمند فیلمهای فوقدادند و حتی نام شخصیتترسناک علاقه نشان می

های عاطفی، رومانتیک، تخیلی و کمدی علاقه نشان ه فیلمکردند، دختران خردسال بانتخاب می
های تخیلی، فرشته و های مورد علاقه دختران نیز مواردی مانند شاهزاده، شخصیتدادند. شخصیتمی

 مانند آن بود.

 
 
 
 
 

                                                           
1. Siibak, A. 

2. Vinter, K. 
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ساله و  9اظهارات عسل گیرد. های اولیه عمر آنان شکل میآموزی جنسی کودکان، از سالنقش
 ه، در شناخت جنسیت خويش به شرح زير است:سال 3ايلیای 

 کنی؟هايی میبا تبلت چه بازی -»
 پیشی، پرنسس. 
 تن.کنی؟ مثل بنها بازی نمیهای پسرونه چی؟ از اونبازی -

 نههه.
 چرا خوب؟ -
 «.چون من دخترم 
 بريزه؟برات دی کسی ريزی يا اين که میها رو خودت میبازی -»

 .ريزمخودم می
 ؟ريزیمی ها روبازی یچه طورشه بگی که می -

وارد  .داره، که مخصوص بازيهزنم بعد يه قسمت می ره، اونوايه دونه برنامه هست اسمش باز ،بله
 .زنم تا دانلود شهمی ،کنممی خوام انتخابهايی رو که میبازی ،شماون می

 خت؟شه بازی ريی بازار فقط میتوی اون برنامه -
 .دارههای ديگه هم خیلی چیز ،نههه

 ؟ای دارهه چیزهای ديگهچديگه  مثلاً -
  .دارهولی يه سری هست انگار قرآنه يا مثلاً بازی دخترونه هم  ،امممم آخه من زياد بلد نیستم

 بازی دخترونه يعنی چی؟ -
  «.آرايش اينا مثلاً

 اند:ار نظرهای مشابهی اقدام کردهساله نیز به ارايه اظه 4مهدی، ابوالفضل و نیکان 
 بینی؟کارتون چی می -»

 کنم.کنم، دختراشو نگاه نمیپسراشو نگاه می
 از دختراش خوشت نمیاد يعنی؟ -

 «.نه، از پسراش خوشم میاد
 علی تا حالا تو کارتون آنا و السا رو ديدی؟ -»

 يه بار تو گوشیم ريخته بودم، حذفش کردم.
 نديديش اصلا؟ً -

 زشت بود. نه،
 چی اون زشت بود؟

 کنم.ده، من خاموش میاس، دختر خالم داره. هر سری کارتون دخترونه میخب دخترونه
 چرا؟ -
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 دوست ندارم.

 فرقشون چیه؟ -
 من دختر نیستم که بنشینم نگاه کنم.

 پسرونه چه جوريه؟
 «.فوتبال و اينا

 ی هستند؟چه طورها، دخترها ابوالفضل توی کارتون -»
 کنن.کنن و گريه هم میلوسن و آرايش می اونا
 تو هم دوست داری آرايش کنی؟ -

 کنن که زنی.نه، اگه آرايش کنم، فک می
 ؟چه طوردخترها آرايش کنند  -

 کنن، ما عیب داريم که مرديم.اونا اگر آرايش کنن، کار خوبی می
 اگه آرايش نکنند چی؟ -

 «.شناون موقع مرد می
 بینی؟های دخترونه هم میبینی؟ کارتونيی میهاديگه چه کارتون -»

 نه.
 چرا؟ -

 «.به خاطر اين که اونا برای دختراس
موضوع دخترانه و پسرانه ديدن مسايل مختلف در نزد کودکان خردسال به قدری گسترده است که 

 کند:ها را پسر و هواپیما و گوشی را دختر توصیف میامیرحسام ماشین
 ختره؟ويین پسره يا دکمک -»

 همه ماشینا پسرن؟
 گی پسرن؟چرا می، اوهوم -

 .چون که پسر باشن بهتره
 چرا پسرا بهترن؟ -

 .خوب به خاطر همین پسر ساختنش ،چون که ماشین مثل گوشیه
 م پسرن؟ه اهگوشی -

 ... .آره
 چی؟اون هواپیماها  -

 .اون هواپیماها دخترن
 ا نیستن؟ها و گوشیههواپیماها مگه مثل ماشین -
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 .نه
 گی که دخترن؟از کجا می -

 .که درازن مثل دخترا چون
 من درازم الآن؟ ا مگه درازن؟هدختر -

 .آره
 پسرا مگه چه جورين؟ -
 من شال گذاشتم؟ الآن مثلاً کنیم ديگه...ه...با هم فرق میاَ

 پسر شدم؟ حالا من خوب وايسا منم الآن شالم رو درمیارم... -
 نه. خندد()می 

 ا پسرن؟هیا و گوشهماشین ، اماماها دخترنپس هواپی -
 .«آره

های دختران و پسران مهد وگوگران گروه تحقیق، قسمتی از گفتبه گزارش يکی از پژوهش
 کودک برای انجام يک بازی در مهد به قرار زير بود:

)رايان لباس اسپايدرمن بر تن داشت و به شدت  کنیم بازى دعوا گممی رايان: اصلاً من»
 .بار داشت(خشونت کرد و رفتاری کاملاًپروری میالخی

 .دهد(نمی چیه؟ )جواب بازى دعوا بازى؟ دعوا -
 کنیم! بازى پرنسس نیکا:

 میان؟ هم اينا ،کنیم بازى پرنسس -

            .نه نیکا:
 کنیم؟ بازى پرنسس دارين دوس هابچه -

 «.نهههه ا:هپسر

 دختران توسط پسرانه هايبازي نقد

 

 
 
 
 
 

های پرتحرک، پرهیجان، پسران به سبب زيربنای زيستی که از آن برخوردارند، مايل به بازی
های های اخیر، چندان مطلوب طبع دخترانی که بازیجويانه و مانند آن هستند که بالطبع ويژگیمبارزه

های تولید کم تحرک، عاطفی و مبتنی بر پیوندگرايی را دوست دارند، نیست. اما متأسفانه کمپانی
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های طبیعی جنس مذکر به سمت سازندگی و های ديجیتالی، به جای سوق دادن ويژگیکننده بازی

های متجاوز، اوجی از خشونت و وفاق با جنس مؤنث، برای طبیعی جلوه دادن رفتار حکومت
ه و های پسرانه وارد کرده اند که پسران هم برمبنای روحیات ماجراجوايانپرخاشگری را در بازی

گردد و آن وقت فهم جنس مذکر از سوی های اخیر میطلبی که از آن برخوردارند، جذب بازیمبارزه
کار و متجاوز نیز به سادگی جنس مؤنث که عاطفی رفتار کردن خود را حتی با افراد مجرم، بزه

 شود.تواند مهار کند، دشوار و دست نیافتنی مینمی
های خود به اين مسأله اشاره دارند که پسران در در مصاحبهساله،  5ساله و سارينای  4مهسای 

های پرتحرک و ماجراجويانه و خواهند با همديگر دعوا کنند و همیشه دنبال بازیشرايط عادی هم می
 جويانه هستند:مبارزه
 هاى پسرونه و دخترونه فرق دارن؟نظرت بازیه ب بوخ -»

 آره.
 چه فرقى؟ -

 اونا بیشتر جنگی ان.
 هايى؟ثل چه بازیم -

 مثل بن تن، کشتى کج... .
 ست؟ه ا پسرونهاز کجا فهمیدى اين -

هاشون، حتى با تبلتم بازى خاله خیلى بده بازى کنن.بازى می ،آرمین و پارسا که تو مهد دوستمن
 کنن.کنن همش با هم دعوا مینمی
 کنید!شما دخترا دعوا نمی -
  .نه
  اصلاً؟ -

 .ختراکنن دنه فقط قهر می
 دن ربط داره؟هاى کامپیوترى يا تبلت که انجام میا به بازیهبه نظرت دعواى پسر -

 «.شندما دعوايى میآآره ديگه، مثل اون 
 ؟دم تبلت دارنه اتهدوست -»
 .بعضیاشون ندارن ،اونا بعضیاشون دارن 
 دوست داری يا پسرونه؟ تربیشب بازی دخترونه واوهوم خ -
 .دخترونه 
 چرا؟ -
 .«کننو انتخاب میر گذره، پسرا همیشه دزد و پلیسخب چون من دخترم و بازی دخترونه خوش می 
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شود. به کند، اخلاقش بد میهای جنگی میدهد، هرگاه برادر او بازیساله هم گزارش می 4مهراوه 
و سوی  جويانه، ظرفیت بالقوه برادر مهسا را در فعلیت يافتنش به سمتهای جنگتعبیر ديگر، بازی

 دهد:پرخاشگری، قلدری و حل مسايل با اتکا به زور سوق می
 هايی داری؟ديگه چه بازی -»

 .هیچی ديگه همین دو تا
 ماشین بازی يا باربی بازی؟ دوست داری؟ تربیشو ر کدومشون -

  .آخه ماشین بازی خیلی پسرونه ست .باربی بازی
 هايی پسرونه هستن؟پسرونه؟ مگه چه بازی -

  .پسرونه هستن ،ولی ماشین و موتور اينا ،ثلاً باربی و آرايش و اينا دخترونه هستنآخه م
 ؟هستند هايی پسرونهچه بازیو هايی دخترونه هستن و گفته که چه بازیر کی بهت اين -

  .گنمامان و بابام می
 چی بهت گفتن؟ مامان و بابات دقیقاً -

اين  ،گنبهم می ،اگه پسرونه باشه ،ريزمزی میوقت با فقط هر ،هیچی اونا زياد چیزی نگفتن
 .پسرونست بازی نکن

 خودت ولی دوست داری بازی کنی؟ -
 .آره ،من
 داره؟فرقی  ،چرا مگه از نظر خودت -

داره با کنه که توی خیابون آدم جدی فکر می ،سته هبا مز ،من ماشین و موتور اينا دوست دارم
 ره.میماشین اينا 

 ؟هست های پسرونهعد اين که فقط ماشین و موتور دوست داری از بازیآهان ب -
  .من جنگی دوست ندارم ،آخه بقیش جنگی ايناس آره، همینا فقط.

 ی؟چه طورجنگی يعنی  -
اينا يا اين که با تفنگم  ،ريزهبعد از سر و روشون خون می ،زننيعنی اين که مثلاً همديگه رو می

 .ديگه شهجنگی می ،بزنن همو
 .گنا میهپس جنگی به اين -

 .آره
 دوست نداری؟ جنگی بازیچرا  -

  .شهاخلاقش بد می ،اين جوری آدم اگه جنگی بازی کنهآخه 
 و کی بهت گفته؟ر اين اِ اِ -

 «.شیابداخلاق می ،گه زياد بازی کنیبابام بهش می ،کنهداداشم زياد بازی می
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های پسران که معطوف به خون و های خود از بازیساله، در مصاحبه 4له و فاطمه سا 5/3پرنیای 
 اند:کردهريزی و وحشیانه رفتار کردن است، چنین ياد خون
 پاک کنه؟اون رو بعد مامانت  ،حالا شده بازی بدی از گوشی سارا بريزی تا -»
 .نشده ،نه
 ها چیز بدی نديدی؟تو تبلت بقیه بچه -

 .بد زياد دارنپسرا بازی 
 چه طوريه؟يعنی بازياشون  -

 .ريزه رو زمینخون می ،کشنرو میه همش همديگ جنگیه.
 ريزی تو تبلتت؟ا رو نمیههای اونخوب بازی -
 .للاًاصل ،نه
 چرا؟ -

 «.خوشگل دارم یهاخودم بازی ترسم.چون شبا می
 تاپ يا تبلت داره؟کسی لپ تو فامیلاتون چی؟فاطمه خانم،  -»

 .فقط پسرخالم داره تبلت داره
 تره؟بزرگ وت از -

 .ره کلاس چهارمداره می ،آره
 کنی؟با تبلتش بازی میتو  -
 .ريزهخالم چیزای وحشی می پسر ،نه
 ن؟ی هستچه جورهاش بازیمگه  -
 .کننکوپتر شلیک میاز بالای هلی .کشندم میآ
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 ه؟رو داشته باش هابه نظرت خوبه آدم اين بازی -
 .نه
 چرا؟ -

 .چون پسرونس
 تونن بکنن؟ها نمیاز اين بازی هايعنی دختر -
 .های دخترونه بريزندخترا بايد بازی .نه
 بازی دخترونه چه جوريه؟ -

 .مثلاً نقاشی دخترونه .بهش غذا بدی ،يه گربه باشه مثلاً
 باربی چی؟ -

 عروسکشم خوب نیست کلاً. .باربی اصلاً خوب نیست
 نیست؟ چرا خوب -

 «.خانوم مربی مهد قرآن بهمون گفته خوب نیست ديگه.

 
 
 
 
 
 
 
 

کنند که خشن و ترسناک هايی معرفی میهای پسرانه را بازیساله هم بازی 4پارمیدا و آرشیدای 
 هستند:

 کنی؟چه کارهايی می تربیشری خونه، پارمیدا خانم، تو می -»
 خوابم.کنم... میبینم... بازی میکنم... فیلم میبازی می تربیش... تربیش

 کنی؟پدت چی؟ بازی میبا آی -
 کنم.های وحشتناک نمیکنم، اما بازیرم بازی میپدم... که اين همه بازی داره... میبا آی

 کنی؟های وحشتناک میبازی -
 های مهربونم دارم... يعنی بازی وحشتناک نه ها... فیلم ترسناک.آره بازی

 پدت؟ريزی رو آیک رو خودت میفیلم ترسنا -
 نه، بودش.

 از اول بودش؟ -



 / بررسی اثرات فرهنگی کاربری کودکان پیش از دبستان 112

 
 اوهوم.

 آيد(.گیرد و میرود خوراکی می)می
 بینی؟ها چی میپدت بوده... ديگه غیر از اونهای وحشناک روی آیخوب گفتی از اول بازی -

 فیلم ديگه ندارم.
 فیلم مهربون اصلاً نداری؟ -

 «.چرا، چرا...يکی الساست
 بینی؟می ها روای کارتون سگتو توی چه شبکه آرشیدا -»

 جم جونیور.
 ها جداست يا با هم هستن؟ کارتونش با گربه -

ها با هم دوستن و ها و يکی از سگکنن. ولی يکی از گربهمی با هم هستن، ولی همش با هم دعوا
 کنن، ولی بقیه نه.می بازی
 کنه؟ می ديگه جم جونیور چی پخش -

 بینم.می ها و باربی روها و گربهمیاد. من فقط سگ اس، بدما، بقیه پسرونههمین
 های پسرونه تو جم جونیور چه جوری هستن؟اين کارتون -

يه آقاهه، بابای يه پسرس که خشنه، بعد يه بار دهنشو خونیِ خونی کرد. بعد اينا بال دارن، بالشون 
 مشکیه. 

 ا؟ کارتون پسرونه چه جوريه آرشید -
کنه. پسره خیلی ترسناکه. می ترسونه. اين کارتونه رو فقط جم جونیور پخشمی يه جوريه، آدم رو

 شه.می يه بار مهربونه، يه دفعه خشن
 يه کم از کارتون رو بگو. -

گه خشن نباش، صورتت رو برو کرم کن، می پسره همه جاش مشکیه، خشنم هست. باباش بهش
 ريخت پايین. بعد گفت بابا من اينومی هاشد، همه رنگنمی کرم کنه، کرمبعد رفت که با رنگ 

 «.کنمنمی تره. ديگه همین، خیلی ترسناکه. زياد هم نگاشخواستم، همون مشکی خوشگلنمی

 پسران توسط دخترانه هايبازي نقد

پرتحرک برخوردار هستند، جو و خلاف روحیات آرام و پیوندگرای دختران، از روحیاتی مبارزهپسران بر
هايی که رنگی از آرامش و علايق دخترانه )نظیر ها و پويانمايیها، کارتوناز اين رو در مواجهه با بازی

زنند. ها نمیای و آرايشی و پوششی( را دارند، به سادگی دست به پذيرش آنهای پرورشی، تغذيهبازی
ها به نوعی مردسالاری الکترونیکی هستند که در آن هايیاين مسأله خاصه در پسرانی که کاربر بازی

ی را تربیشی يافته، ديد مبتنی بر نفی و تحقیر تربیشو کالايی شدن جنس مؤنث وجود دارد، نمود 
 آورد.های دخترانه پديد میدر پسران نسبت به دختران و بازی
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های کم تحرک، خود با اشاره به بازیهای ، در مصاحبهساله 4و مهدی  ساله 5ها و امیر محمدطا
ها های جنس مؤنث )و در نتیجه جنس مؤنث که به اين بازیتر دختران، از بازیعاطفی کم هیجان و

 کنند:پردازد( با ديده منفی ياد میمی
يا  یهستری مهد کودک خسته فرداش که می ،بینیمی یهايی که خواب جنگخوب شب...  -»

 ؟ نه
 .«خونن و خمیربازی و اين چیزاکنن. فقط شعر میمیز( نه بابا. اونا که کاری نمی)با لحن تمسخرآ

 کنم.منم باهاش بازی نمی .گیرهاش میسريع گريه ،اگه هلش بدم مثلاً پارمیدا، »...
 دی؟هل میاون رو خب چرا  !اِ -

 مثل پلیس بازی يا جنگ خب. خب بازيه ديگه،
 وست داری؟های جنگی دآهان پس همیشه بازی -

 ها خوب نیستن.بقیه بازی ،آره
 ن که خوب نیستن؟هست یچه طورمگه  -

 برن ديگه.ی آدمو سر میخب حوصله
 کنی؟آهان يعنی تو فقط بازی جنگی می -

 .«اوووهوم
  ... اون وقت تو وسايل مردعنکبوتی رو هم داری؟ -»

 کنم. ازی میزنم به صورتم با آجیم ببله که دارم! مثلاً ماسکشو دارم. می
 بینه؟تن يا مرد عنکبوتی میآبجیت هم با تو بن -

 ترسه! بعدم اين کارتونا که دخترونه نیست! نه اون ننره! می
 بینه؟هايی رو میيعنی چی دخترونه نیست؟ پس خواهرت چه کارتون -

  «.بینه!ره السا و آنا، توت فرنگیا، اين چیزای مسخره رو میيعنی اين که اون می
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 اند:های پسرانه خودشان به شرح زير ياد کردهساله، از انجام بازی 4آيین، امیرعباس و نیمای 
کنه و بعدش دانلودش میيی توجهت رو جلب خوای بازی دانلود کنی، چه چیزهاوقتی می -»
 کنی؟می

 اوووم به اين که بازيش دخترونه نباشه.
 چه طوريه؟های دخترونه مگه بازی -

 اس. هاشون آروم و سادهدخترونس ديگه، مثلاً همش بازی
 ونه آروم نیست؟های پسربازی -

های اين جوری رم بازار، بازینه ديگه، مثلاً تفنگ بازی و ماشین سواری اينا، آروم نیست، منم می
 «.کنمدانلود می

 
 
 
 
 
 
 
 بینی؟نمی کارتون -»

 تن.ی، بنبینم، باب اسفنجمی جم جونیور
 و خیلی دوس داری؟ر کدوم -

 تن. بن
 خیلی دوس داری؟رو تن چرا بن -

 پسرونس. ،ساسرگرم کننده 
 پسرونه يعنی چی؟ -

 جنگی و جدی.
 تن؟دوس داری خودت هم با کسی بجنگی، مثل بن -
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 .«آره
لوس و هايی داری و آرايشی دختران را بازیهای مبتنی بر بچهساله، بازی 4دانیال و نیمای 
 اند:غیرقابل قبول خوانده

 کنی يا پسرونه؟های دخترونه میدانیال بازی -»
 معلومه که پسرونه.

 کنی؟چرا دخترونه بازی نمی -
 چون بدم میاد.

 ی هست؟چه طورچرا بدت میاد؟ مگه بازی دخترونه  -
 من پسرم خب، بايد بازی پسرونه بکنم.

 کی گفته بهت؟ -
 ، بازياشونم مثه خودشون لوسه.گم، دخترا لوسنخودم می -
 ی؟چه طورلوس يعنی  -

 شم، هیجان نداره.خسته می
 پسرونه چیش بهتره؟ -

 «.داری کنی يا رژ بزنیان، بايد بچههای دخترونه مسخرهداره خاله، بازیهیجان 
 ؟یهايی دارچه بازی -»

با  اصلاً ،کنممینه پسروبازی  تربیشولی من  ،هاشون دختروننهاشون پسرونن. بعضیبعضی
 کنم.ها بازی نمیدخترونه

 ؟دنهست هاشون چه جوریدخترونه -

 !هاش آرايشین همشوندخترونه
 ؟دنهست هاش چه جوریپسرونه -

کنی، چرخشون رو شون رو عوض میکنی، رنگبری تمیزشون میهاشون ماشینن که میبعضی
 .«کنیعوض می
های تری به بازیهای خويش با ديد منفیساله، در مصاحبه 4ی( ساله و کیان )و حسن 3احسان 

دهند که دختران را نفی کرده يا های دختران، به خود اجازه میاند و با مشاهده بازیدخترانه نگريسته
 به نوعی به سخره بگیرند:

 های دخترونه نداری؟راستی احسان بازی -»
 بازی دخترونه که مال حديثه.

 حديث کیه؟ -
 حديث ديگه، اِنقدر بدم میاد ازش، همه اسباب بازياش دختريه، يه عالمه باربی داره. بابا
 خوب اون دختره ديگه، راستی حديث گوشی داره؟ -
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 نه، نداره.

 کنه؟باگوشی مامانش بازی می -
 آره بعضی وقتا.

 کنه يا کم؟زياد بازی می -
 دونم.نمی

 کنی؟تو هم باهاش بازی می -

 .1«نه

 
 

 
 
 
 
 
 گیری؟بینی، کشتی هم میکیان با بابا کارتون که می -»

 .گیرمکیان: آره کشتی هم می
 گیرم.: منم با بابام کشتی میحسنی

 گیرن؟ مگه دخترها هم کشتی می -
 کیان: کشتی کج فقط دختر داره.

 دخترها کشتی کج دارن؟ -
 کج. شه کشتی کیان: بايد يه کاری بکنی که دختره کلاً کج شه، می

 فقط بايد کجش کنی؟ -
 زنی.زنی و لگد هم میزنی، مشت هم میکیان: نه با اينجاتم می

 بینی کیان؟تو کشتی کج می -

                                                           
وی نیز ديد مبتنی بر نفی و انکار پسرش در ارتباط با دختران را مورد ساله به عمل آمد،  3ای که با مادر احسان در مصاحبه. 1

 تأيید قرار داد. قسمتی از مصاحبه وی به شرح زير است:
 کنه؟احسان به جز بازی با گوشی، با اسباب بازی هم بازی می -»

 کنه.يش بازی میاگر گوشی باشه، اولويت با گوشیه وگرنه، اگر نباشه، آره با ماشین و موتور و اسباب باز
 های دخترونه چه طوريه؟اش با عروسکرابطه -

خورن، بايد ماشین گه اينا که به درد نمیکنه، عروسکاشون رو ببینه، میاصلاً خوشش نمیاد. دخترای همسايه رو اذيت می
 «.داشته باشن
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 کیان: آره، من هم بازيشو دارم، هم کارتونشو.
 بینی، دوست داری تو هم لگد و مشت بزنی؟بعد از اين که کشتی کج می -

 کیان: البته بوکس هم دارم.

 خواد بوکس بزنی؟خودت هم دلت میخوب  -
 .«زنم، پرت شه دم دستشويیزنم، هم چین میکیان: آره، می

 
 
 
 
 
 
 

 پسران توسط دخترانه هايبازي انجام

   
کردند که آنان دست های خويش خاطرنشان میبرخی از پسران پیش دبستانی در جريان مصاحبه

نشأت گرفته از شرايط خاصی مانند بازی  تربیشد اخیر زنند. موارهای دخترانه هم میبه انجام بازی
تر و يا فضای مشترک خواهر و برادر با يک تبلت يا رايانه، دانلود بازی برای برادر توسط خواهر بزرگ

و کاربری از گوشی مادر برای بازی  (،دخترانه و زنانه خانه )مانند وجود يک پسر در بین چند خواهر
 گردد.بازمیمانند آن 

 
 
 
 
 
 

 

ش بازی و عروسک بازی خود از علاقه به آراي های، در مصاحبهساله 4و محمدعلی  ساله 5نويد 
 :اندياد کرده

 گرفتی؟    شیر ايت رو از کی ياد -»

 خواهرم.
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 ؟کنیمی هم بازی خواهرت با -

 «.بازی عروسک و بازی آره، آرايش
 ی؟بینهای دخترونه هم میمحمدعلی تو برنامه کودک -»

 .«آره، مثه اونا هم دوست دارم آرايش کنم

ی است که تربیشهای جنس مخالف وجود دارد، هزينه نکته قابل توجهی که در جريان انجام بازی
پسران در اين میان بايد بپردازند. به اين معنا که شواهد میدانی گردآوری شده، غالباً دلالت بر آن دارند 

توسط دختران، با نفی و انکار جدی از سوی اولیا و خاصه  های معمولی پسرانکه انجام بازی
های دخترانه توسط پسران، با نفی و انکار همسالان پسر گردد، اما انجام بازیهمسالان مواجه نمی

های های دخترانه بزنند، بايد در عمل هزينهگردند و پسرانی که بخواهند دست به انجام بازیمواجه می
 با دختران متحمل گردند.ی را در قیاس تربیش

 داشت:ساله، در قسمتی از مصاحبه خود چنین بیان می 4امیر 
 داری؟ تهايی تو گوشیچه چیز -»

 بازی.
 هايی؟چه بازی -

 دوز بازی، آرايش کردن. ،کوزه ساختن
 کنی؟از بقیه بازی می تربیشم بازی رو اکد -

 کنم.همشونو بازی می
 کنی؟تو هم بازی می ،خترونسترايش کردن که بازی دآ -

 .ولی دوست دارم ،دونممی
 کنی؟های دخترونه میچرا بازی کهخندن نمیبهت هات دوست -

 .«تا مسخرم نکنن دمبهشون نشون نمی
 : داشتدر مصاحبه خود بیان میمادر پارسا 

رام بخر. هر وقت گفت، مامان لباس مردعنکبوتی رو بپارسا مرد عنکبوتی رو که ديد، هی بهم می»
گفت مامان لباس مردعنکبوتی رو خريدی؟ يا توی گوشیم يه عالمه اومدم، میهم که خونه می

 های جنگی ريخت.بازی
ه، بری بیرون تو رو برگفت مامان تو بری منو دزد میاد میبعد از مدتی من ديدم که پارسا هی می

 ت.گفری توی دره. خلاصه کلاً هذيان میمیکشه، يکی می
گه، اين میاد بهم می پارسا خودش هم بلده دانلود کنه، های پارسا رو پاک کردم.من هم کل بازی

دم، هايی هم که بهش گوشیم رو میخوای برات دانلود کنم و فلان. يه موقعبازی دخترونس، اينو می
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شپزی و آرايشگاه های خشن رو پاک کردم و برای پارسا بازی آ گیرم. حالا که اون بازیزود ازش می
 . «و اينا رو نصب کردم، حال پارسا خیلی بهترشده

 
 
 
 
 
 

 دختران توسط پسرانه هايبازي انجام

های داشتند که آنان دست به انجام بازیبرخی از دختران پیش دبستانی مصاحبه شده، اظهار می
ر مواردی مانند داشتن برادر توان دهای پسرانه را میزنند. دلايل پرداختن دختران به بازیپسرانه می

دهد، وجود تبلت يا رايانه مشترک خواهر و برادر، جذاب ديدن تری که بازی به خواهرش میبزرگ
های مردانه های پسرانه و اثرپذيری از تبلیغات فمینیستی که به طرح زنان در موقعیتبرخی از بازی

 اند، خلاصه کرد.اقدام کرده
 
 
 
 
 
 

های پسرانه توسط هايی از انجام بازیهای خود نمونهساله در مصاحبه 4د عرشیا، احسان و فوا
 اند:خواهرانشان را مورد تأکید قرار داده

 دی؟با خواهرت انجام میرو هايی چه بازیعرشیا،  -»
 اممم دزد و پلیس.  تربیش

 دوست داری؟ تربیشرو  اهجور بازی اين -
 1 - 31شیم دم يه بارشو فقط گرفت، میبار من از دست پرنیا فرار کر 31آره، 

  !آخه کوچولوتره از تو ديگه -
 .«ولی بدو بدوش عالیه

 کنیم.کنیم، بعدش با همديگه بازی میريم نصبش میيه ماشین بازی داريم، می»
 کنی؟هايی میبا خواهرت چه بازی -
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الآن يه بازی شادوفای  ريزم،آقا خواهرم با اين که دختره، کلی بازی جنگی داره، من براش می

 «.ريختم، اون قدر خفنه
 السا و آنا رو ديدی؟ -»

 بینم.اس، من هیچ وقت نمیدخترونه
 دخترونه يعنی چی؟ -

 السا دخترونه هست.
 چرا دخترونه هست؟ -

 لباساشون دخترونه هست.
 ها رو ببینن؟شه اينيعنی پسرها نمی -

 شه ببینن.دخترا فقط می
 تن رو ببینن؟تونن بنهم مثلاً نمیبه نظرت دخترها  -

 نه.
 شه؟چرا نمی -

 اس.پسرونه
 يعنی چی پسرونه هست؟ -

 ها رو هم نبايد پسرا ببینن.تونن دخترا ببینن. دخترونهها رو نمیپسرونه
 چرا؟ -

 دونم.چون... نمی
 شه؟چون چی می -

 دونم.نمی
 ن باشه؟تتونه مثل بنيعنی مثلاً به نظرت يه دختر نمی -

 خندد( نهه.)می
 چرا نه؟ -

 ديگه، ديگه.
 يعنی تو هیچ دختری رو نديدی که بتونه بزنه بقیه رو بکشه؟ -

 نه، فقط پسر ديدم.
 فواد تو خواهر داری؟ -

 آره.
 بینه؟خواهرت چی می -

 فیلمای دخترونه.



 191 / اثرات فرهنگی

 

 

 يعنی چی مثلاً؟ -
 همه چیزای دخترونه. 

 ارتون ببینی؟نشینی با اون فیلم و کبعد تو نمی -
 نه.
 بینید؟يعنی جدا جدا می -

 آره.
 يعنی هیچ وقت ننشستی باهاش کارتون ببینی؟ -

 اس.نه، دخترونه
 دخترونه يعنی چی؟ -

 رم که اونا رو ببینم.بینه. من نمیبعضی وقتا فیلمای دخترونه می
 خواهرت هم میاد با تو ببینه کارتون؟ -

 «.هاآره، بعضی موقع
دارد، وی با معرفی يکی از پسران مهد، کاربر بازی در مصاحبه خود بیان می ،هسال 4فاطمه 

دارد، او و برادرش ساله هم در بیاناتش اظهار می 4های نینجا شده است. مهتاب پشتپرخشونت لاک
 زنند:های دخترانه و پسرانه با هم میبه دلیل داشتن يک تبلت مشترک، دست به انجام بازی

 ات تا حالا کارتون نگاه کردی؟هبا دوست -»
 .آره، تو مهدکودک 
 هات بهت گفتن بری يه کارتونی ببینی، بعد تو بری و ببینی؟فاطمه تا حالا دوست -

 پشتای نینجا.آره، لاک
 کی بهت گفت؟ -
 محمد. 
 پشتای نینجا خوشت اومد؟از لاک -
 آره. 
 رو؟ شاخدوست داشتی يا اسب تک تربیشپشتای نینجا رو لاک -
 پشتای نینجا رو. لاک 
 پشتای نینجا؟چرا لاک -

 تره.چون قشنگ
 ترن؟کنن که قشنگپشتای نینجا چه کار میمگه لاک -
 جنگیدن.چون اونا می 
 جنگیدن؟با کی می -
 .با کسای بد 
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 کردن؟جنگیدن، چه کارشون میبا آدم بدها می -
 کشتنشون.می 
 های بدی بودن؟ها آدمندونی اواز کجا می -

 .کشتنشونپشتای نینجا میچون لاک
 اگه بکشنشون کار بدی نیست؟ -

 .«اننه ديگه چون آدمای بدی
 تو تبلت هم داری؟ -»

 کنم که بخرم.دارم پولامو جمع می
 خوای؟تبلت رو برای چی می -

 .بازی
 ای با اون نداری؟فقط بازی، کار ديگه -

 ازم نگیرن.دو تا  خودم باشه، اون نه، فقط بازی کنم، مال
 ها چه کسانی هستن؟اون -

 خواهر و برادرم.
 بیند؟تايی با هم کارتون میخوب پس سه -

 آره.
 بینید رو دوست داره؟هايی که شما میداداشت کارتون -

 دوست داره. تربیشتن و اينا رو بن
 بینی؟ها رو میتن! تو با اون اين کارتونبن -

 .بینمبا هم می آره ديگه،
 های دخترونه رو؟دوست داری يا کارتون تربیشتن و سوپرمن رو های بنحالا تو کارتون -

 .«هم پسرونه، هم دخترونه رو
های ساله، مصاديق ديگری در گرايش دختران به بازی 4ساله و حديث  5/5های هلنای مصاحبه

 دهند:پسرانه را به دست می
ی داشتی؟ايهب ديگه چه بازیوخ -»

بعدش دو مدل تاکسی داشتم، يه دونه موتور، يه دونه ماشین. داشتم، تاکسی ديگه يه موتورسواری،
دوست داری؟رو ماشین بازی  -

ديگه هیچ ماشین بازی  ،و دوست دارمر منو آجیم خیلی دوست داريم، من فقط هی تاکسی ،آره
ولی  سرخالمم بازيای دخترونه دوست داره،ولی انقدر آجیم بازی پسرونه دوست داره، پ ،دوست ندارم

 سمش ايلیائه.، اخالمو خیلی دوست دارم من پسر
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؟ها هستنکدومای پسرونه هبازی -
 .سونیک، تفنگ ،فوتبال ،مثه ماشین بازی

؟تسهسونیک چرا پسرونه  -
.چون پسره سونیک

ن؟هست اهومدای دخترونه کهبازی -
.باربی بازی گری،آرايشمثه 

کنه؟ت چی شده که بازی دخترونه میاهخال رپس -
.خیلی خوشش میاد

دونی؟تو نمی ،چرا خوشش میاد -
 دونم چرا.، نمیشبیه دختراس خاله کلاً

 کنی؟پسرونه میبازی تو  -
 .گه بازی نکنولی مامانم می ،آره
 گه بازی نکن؟چرا می -

 گه اينا خشنن، برا دخترا خوب نیستن.می
 ن؟هست آبجیتم خشن به نظر تو و -

 حالن. نه با
 پسرونه دوست داره؟بازی بجیت چرا آ -

 .ترنحال گه بازيای پسرونه باچون می
 ؟نهست یچه طور -

 .هیجان دارن
 بازی دخترونه دوست نداره؟يعنی  -
 «. دوست داره تربیشولی پسرونه  ،هارهاد
 کنی؟م بازی میه فوتبال -»

 .آره

 کنن؟زی نمیا فوتبال باهمگه پسر -

 .ولی خب دوست دارم ،چرا 
 بد نیست؟ -

 «.ام با اين که دختره، اون قد ماشین با چیزای دخترونه دوست داره!نه. تازه دختر خاله
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های مختلف و همین طور نظارت يا عدم بنابراين جای اين پرسش مطرح است که کاربری از بازی
ها تا چه حد در افزايش يا کاهش ديد قالبی کودکان کاربر ين بازینظارت اولیا بر کاربری فرزندان از ا

آيند. از اين رو در ادامه ها به جنس مخالفشان مؤثر واقع میها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونبازی
های داری، نخست از هدف تربیت انسانسرمايهاين قسمت، با اشاره به اهداف نظام تبلیغاتی جهان 

های افراطی از داری ياد خواهد شد که اين مسأله به دلیل طرح پرخاشگریسرمايهر نظام رباتیک د
های قالبی گرايی از سوی ديگر، خود به خود به تشديد ديدگرايی و مصرفسويی و تبلیغ برهنه

های انجامد. مضاف بر اين طرح مردسالاری الکترونیک در بازیجنسیتی موجود در جامعه می
های قالبی جنسیتی داری، بر شدت ديدسرمايههای تبلیغاتی نظام تهیه شده توسط دستگاهديجیتالی 

های تهیه بازی برای جذب هر دو جنس افزايد، اما از سوی ديگر تلاش کمپانیموجود در جامعه می
های های مزبور با طرح بازیشود کمپانیهای تولید شده، سبب میمذکر و مؤنث به سمت بازی

ها )نظیر های مورد علاقه هر دو جنس در بازیبین دختران و پسران و يا با قراردادن سوژه مشترک
های پديد آمدن عشق بین يک مرد زامبی و يک دختر زمینی(، حتی دختران را نسبت به انجام بازی

 بی کودک کاربر نسبتپرخاشگرانه زامبی ترغیب کند که البته اين مورد ممکن است از شدت ديد قال
 بکاهد. به جنس مخالف

های داری در بطن بازیسرمايهاز اين رو در ادامه، پس از ياد کردن از اهداف پنهانی که جهان 
ها و های ديجیتالی، کارتونديجیتالی نهاده است، از دامن زدن مردسالاری الکترونیکی در بازی

های کمپانی تربیشب سود های مشترک برای کسها ياد شده، اين قسمت با طرح بازیپويانمايی
ها به انجام خواهد رسید. در عنوان بعد، نقش نظارتی اولیا بر افزايش يا کاهش ديد قالبی سازنده بازی

 شان، مورد بررسی قرار خواهد گرفت.کاربران نسبت به جنس مخالف
ی هايی که به لحاظ سخت افزاری و نرم افزاری به شکل دادن به فضای مجازنگاهی به شرکت

اند حاکمیت تام و ها در جهان واقعی نتوانستهکند که اگر امريکايیاند، اين واقعیت را آشکار میپرداخته
تحقق حاکمیت  در صددتمام خود را اعمال کنند، در حال حاضر در فضای مجازی دنبال اين امر بوده، 

 مطلق خود بر اين فضا هستند.
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شرکت بزرگ موجود در جهان،  15دهد که از نشان می بررسی بازيگران بزرگ بستر حوزه فناوری
ها امريکايی )اپل، سه شرکت چینی )علی بابا، تنست، بايدو(، يک شرکت ژاپنی )راگوتن( و بقیه شرکت

شرکت بزرگ نرم افزاری، به جز يک  15گوگل، آمازون، فیس بوک و...( هستند. به همین ترتیب در 
ها برای حصول ها امريکايی هستند. البته امريکايیقیه شرکتشرکت فرانسوی و يک شرکت آلمانی، ب

انديشه تحقق  در صددهای غیرامريکايی حاکمیت مطلق در فضای مجازی، با خريد سهام شرکت
 يابی مطلق خود در عرصه فضای مجازی هستند.برتری

است، به اين معنا ها هم مديريت فضای مجازی ها با امريکايیهای جدی اروپايیيکی از اختلاف
کن نیستند و اين شرکت ها در شرکت آیها حاضر به دادن حتی يک کرسی به اروپايیکه امريکايی

 کند.در حالی که به ظاهر مستقل است، اما دقیقاً اهداف امريکا در فضای مجازی را دنبال می
 
 
 
 
 
 

تر دنیا، تنها يک شرکت با شرکت بر 5، در 2112از سوی ديگر توجه به اين واقعیت که تا سال 
شرکت معطوف به فضای مجازی  5، هر 2114محوريت فضای مجازی قرار داشت، ولی در سال 

ها، های بسترساز فضای مجازی دارد که ماحصل فعالیت آنبودند، حکايت از رشد چشمگیر شرکت
رده است، چرا که ها را پديد آوهای مجازی، ديپلماسی مجازی و مانند آنمباحث جديدی مانند مرز

های ياد شده، برای خود پرچم مستقلی دارند و داعیه آن را دارند که جمعیت شبکه برخی از شرکت
 است. تربیشهای موجود در جهان نیز اجتماعی )و به تعبیری کشور( آنان، از بسیاری از کشور

کوشند تا یاقتصادی خويش، در درجه نخست م –های اخیر برای پیش برد اهداف سیاسیشرکت
ترين شناسان و دانشمندان مشابه، دست به طراحی جذابشناسان، مردمشناسان، جامعهبا کمک روان

ها ی از تبلیغاتی که به آنتربیش، سود تربیشصفحات ممکن بزنند تا به اين طرق با جذب مخاطبان 
های انبوه کاربران، ی دادههای اخیر با گردآورسپرده شده است، به دست بیاورند، مضاف بر اين، شرکت

پردازد و در پی اين امر ها میبندی آنها را پردازش کرده، با کمک هوش مصنوعی به جمعاين داده
هايی هستند که در فضای مجازی های آن نیز رباتزند و مجری سناريودست به سناريوسازی می

های واقعی که رؤسای رخلاف کشوردهند. به تعبیرديگر بهای موردنظر را انجام میجريان سازی
آورند، های نصفه نیمه، شناختی اجمالی از جامعه خود به دست میها، حداکثر با نظرسنجیسیاسی آن

ترين اطلاعات افراد )در اند، با اخذ محرمانههايی که بستر فضای مجازی را پديد آوردهشرکت
گیرد(، به شناخت عمیق مخاطبان خويش ار میگاه فراروی آنان قرهای متعددی که گاه و بیانتخاب
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کند، اگر کسی زند. از اين رو وقتی مثلاً شرکت فیس بوک ادعا مینايل آمده، دست به هدايت آنان می

شناسیم و اگر لايک در فیس بوک زده باشد، ما با هوش مصنوعی، او را از همسرش بهتر می 111
رسد اين ادعا، شناسیم، به نظر میودش هم بهتر میلايک زده باشد، ما او را از خ 141-111کسی 

 .1ای نیستادعای گزافه

 
 
 
 
 
 

ای که پشت سر فضای مجازی انديشهتوان نتیجه گرفت، بندی مقدماتی میبنابراين در يک جمع
گويند، آن های معطوف به فضای مجازی سخن میهست، برخلاف تبلیغاتی که از استقلال شرکت

هايی منفعل، ها به دنبال سوق دادن و شکل دادن مخاطبان خود به سمت انسانتاست که اين شرک
هايی رباتیک هستند که به طور تام و تمام در خدمت اهداف پذيرا، درخودمانده و در نهايت انسان

گری خويش را به عنوان يک هايی که آزادگی، استقلال و انتخابداری باشند، انسانجهان سرمايه
 اند.دار درآمدههای سرمايهاند و به شکل يک بازيچه در دست شرکتنهاده انسان کنار

 
 
 
 
 
 
 

خورند داری برخوردارند، يعنی مانند يک گاو میآل جهان سرمايهها از ويژگی انسان ايدهاين انسان
-هستند و هیچ تربیشکنند، يعنی همواره دنبال مصرف و مصرف هر چه و همچون يک گاو تولید می

 گاه دنبال عصیان، اعتراض و شورش نیستند.
رسد، اگر اولیا، اولیای آموزش پیش دبستان و اولیای تربیتی کودکان و نوجوانان بنابراين به نظر می

انديشه مداخله مثبت، مؤثر، فعال و جدی در فضای مجازی نباشند، فضای مجازی در سطح جامعه در 

                                                           
 نگیان ارايه شد، در منبع زير آمده است:در دانشگاه فره 9/4/1911. بخشی از اين اطلاعات که در همايش بالندگی روانی در 1

Te.cfu.ac.ir/fa/113115  
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بهره هستند( را ش )خاصه کودکان را که از تفکر انتقادی بیهای عديده خود، کاربران خويبا جذابیت
هايی منفعل، هايی فعال و انتخابگر، انسانجذب خود کرده، در نهايت از آنان به جای تربیت انسان

شوند هايی میگذاران پشت سر شرکتسازد که به سادگی بازيچه دست سیاستاسیر و بازی خورده می
 اند.يد آوردهکه بستر فضای مجازی را پد

 
 
 
 
 

 
های خويش کودکان را برای های ديجیتالی با آموزشدارند، بازیگران بیان میبرخی از پژوهش

( با ارايه گزارشی که به بررسی 2111) 1سازند، به عنوان مثال، هوهبرخورد با جهان بیرون آماده می

های اخیر گیرد که بازینتیجه میهای ديجیتالی روی کودکان سه ساله پرداخته است، اثرات بازی
و مانند « ورود به سالن زيبايی»، «سرزدن به سالن بدنسازی»، «خريد از سوپرمارکت»مواردی مانند 

های اخیر همگی در جهت تربیت کاربر به صورت دهیسازد که جهتها را برای کودکان مطرح میآن
 وی است. يک مصرف کننده و سوق دادن زندگی مبتنی بر ظواهر برای

 
 
 
 
 
 
 
 

 

ها است و در صورت بسترسازی فرهنگی لازم ها و تهديدفضای مجازی، فضايی آمیخته از فرصت
ها و اولیای فرهنگی کودکان و از سوی اولیای کودکان، اولیای آموزش پیش دبستان و مهد کودک

، کاربران نوجوانان در جامعه، محصولات عرضه شده در فضای مجازی به نوعی غربالگری شده
مند شوند، های فضای مجازی بهرهدهی فرهنگی انجام شده، از ابعاد مثبت و فرصتتوانند با جهتمی

                                                           
1. Huh, Y. J. 
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اما اگر بسترسازی فرهنگی لازم توسط اولیا، نظام آموزش پیش دبستان و جامعه برای کاربری بهینه 

های از فرصت تریشبکاربران خردسال )و نوجوان و جوان( صورت نپذيرد، بالطبع در اين شرايط 
ها های آن رخ نموده، در برابر کاربران گشوده خواهند شد. به اين معنا که شرکتفضای مجازی، تهديد

کوشند تا ها میها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونهای بزرگ اقتصادی با استفاده از بازیو کمپانی
اين سمت هدايت کنند که مشتريان بالقوه آينده  کاربران خود را در رهگذر بازی و تماشای کارتون، به

 آنان شوند.

 
اند تا با القای القائات برآمده در صددهای فضای مجازی، های سیاسی نیز با توجه به جذابیتجريان

ها، به طرح اهداف سیاسی خويش ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونسیاسی خويش در لفافه بازی
 بپردازند. 
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های ديجیتالی، های جديد سیاسی نظیر ستايش اَبَر شرّ، وظیفه ديگری است که بازیطرح ارزش
هايی نظیر جنگ ستارگان و ها برعهده دارند، به همین ترتیب ترسیم موضوعها و کارتونپويانمايی

بار و به نمايش  های خشونتطرح امريکا به عنوان مدافع جهان در جنگ ستارگان و يا ترسیم جنگ
گرداند، از کشیدن ابر قدرتی که در اين میان وارد صحنه شده، آرامشی نسبی را به جهان باز می

های آن ای و پويانمايیهای ماهوارههای ديجیتالی، کارتونهای مطرح شده در بسیاری از بازیموضوع
 سوی آب است.

انع کردن کودکان به اين مسأله است که آور، قهای پرخشونت، ترسناک و رعبکارکرد ديگر بازی
جهان آنان جهانی پرخشونت و پررعب است و نبايد آنان در انديشه ايجاد جهانی باشند که صلح، 

 آرامش و عدالت در آن برقرار باشد.
های خود دست به کشت و کشتار و هدم و نابودی دشمن ناشناس کودکانی که دايم در بازی

بینند که نسبی عواطف نوعدوستانه خود، جهان خودشان را جهان پرترسی میزنند، با از دست دادن می
های فرارو، به انديشه تغییر دادن آن باشند، بلکه آنان بايد برای گريز از خشونتهیچ گاه نبايد در 

گونه تبديل شوند که فقط و فقط نگران خودشان بوده، در آينده انسانی فردگرا، خودمحور و ربات
 برآيند تا گلیم خودشان را از آب بیرون بکشند. در صدد زندگیشان

 

های انديشههای عقیدتی مختلف هم با استفاده از فضای مجازی در تلاش برای القایجريان
 اند.عقیدتی خويش به کاربران خردسال )و نوجوان و جوان( خود برآمده



 / بررسی اثرات فرهنگی کاربری کودکان پیش از دبستان 111

 
مدار رقیب، کودکان را به ای انسانی و دينهکوشند تا از سويی با نفی ايدئولوژیهای اخیر میجريان

گرايی صرف سوق دهند و با زمینی کردن مفاهیم الهی طلبی و مصرفسمت و سوی ايدئولوژی لذّت
هايی انديشههای زيبای الهی، انديشه)نظیر فرشتگان و حتی حضرت حق(، به کودکان القا کنند که 

جود دارد، از سويی ترس و رعب و وحشت و از سوی ديگر تحقق ناپذيرند و آنچه که در جهان واقع و
گرايی و هايی مانند عدالتانديشههای شهوانی و مادی است. بنابراين آنان بايد با کنار نهادن جويیلذّت

انديشه سر فرود آوردن در برابر بت سرمايه و مصرف و تحقق عدل و داد در جهان خودشان، در 
 نهد.داری به عنوان زندگی غايی فراروی آنان میسرمايهگرايی باشند که مصرف
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های ها ياد شدند، در جريان نمود يافتن در بازیاهداف اقتصادی، سیاسی و عقیدتی که از آن  
شونت، پرخاشگری و ترس و هايی مبتنی بر خها، يا به صورت بازیها و کارتونديجیتالی، پويانمايی

گرايی و طلبی، تجملهايی که اوجی از رفاهگردند و يا به صورت بازیرعب افراطی به کاربران ارايه می
 زنند. های جنسی را کاربران دامن میگرايش

 

داری به میزان زيادی تربیت های ارتباطی جديد، نظام سرمايهبا پیشرفت و سیطره يافتن فناوری
ها و پويانمايی های ديجیتالی، کارتونگونه را به میزان زيادی به بازیايی ترسو، منفعل و رباتهانسان

ها )در سطح نوجوانان، ها و مانند آنها، فیلم)در سطح کودکان پیش دبستانی و دبستانی( و سريال
 جوانان و ديگر اقشار اجتماعی( سپرده است.

ريزی شده با انبوهی از القائات مستقیم و لی برنامهبه اين معنا که محصولات اخیر که به شک
زمان با نفی گردند، همغیرمستقیم سیاسی، اقتصادی، اجتماعی، فرهنگی و عقیدتی ارايه می

مدار برای کودکان )و ديگر گرا و لذّتهای مادیگرا، سعی در اثبات انديشههای دينی و انسانانديشه
چون و های ديگری وجود دارند که ضمن تبیین برتری بیترتیب بازی اقشار اجتماعی( دارند. به همین

های سیاسی معارض های رقیب را نفی و انکار کرده، پس از نفی نظامداری، نظامچرای نظام سرمايه
 کنند.های سیاسی سردمداران امريکا را تبلیغ و ترويج مینظام امريکا، انديشه
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هستند با ترساندن کودکان،  در صددر رعب و وحشت است که های مبتنی بمکمل پازل اخیر، بازی

هايی ترسو، جهان واقع را برای آنان جهانی پررعب و پرخشونت ترسیم کنند و آنان را در نهايت انسان
 منفعل و حقیر تربیت کنند.

 
 

 
 
 
 
 

ارآوردن انجامد که به جای تحقق هدف تربیت که هدايت و بمجموعه آنچه ازآن ياد شد، بدانجا می
هايی گرا است، انسانهايی آزاده، نوعدوست و انسانکودکان )و نوجوانان و جوانان( به مثابه انسان
شوند که برای گريز از جهان پر رعبی که برای آنان منفعل، ترسو، توسری خورده و حقیر تربیت می

به نوعی خود را گرايی، گرايی و شهوتکنند با پناه جستن به مصرفترسیم شده است، سعی می
هايی با خصايصی سرگرم کرده، رعب نهادينه شده در وجودشان را موقتاً فراموش کنند. بالطبع انسان

 شوند.داری شمرده میترين گزينه برای نظام سرمايهآلترين و ايدهکه برشمرده شدند، مطلوب

 مخالف جنس به سبتن ديجیتالی هايبازي كاربر كودكان قالبی ديد كاهش( )يا افزايش بررسی

گونه که در مقدمه همین مبحث آمد، بستر زيستی دختران و پسران آنان را به سمت و سوی همان
شود، دهد، به اين معنا که اساس زيستی دختران سبب میهايی متفاوت و نسبتاً متفاوت سوق میبازی

بر زيبايی داشته باشند، در ای و آرايشی و مبتنی های پرورشی، تغذيهی به بازیتربیشآنان گرايش 
های جنگی، سرعتی و ی به بازیتربیششود، پسران گرايش حالی که اساس زيستی پسران سبب می

های مختلف را به شکل رقابتی داشته باشند. اما گذشته از اثرات زيستی که گرايش کودکان به بازی
 ستند.سهم هزند، عامل اثرات محیطی هم در اين زمینه ذینسبی رقم می
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داری، بر ديد قالبی کاربران خردسال سرمايههايی که در پی طرح اهداف نظام گذشته از بازی
زنند، طرح موضوع مردسالاری الکترونیکی، از ديگر مواردی خويش نسبت به جنس مخالف دامن می
 سهم است.است که در افزايش ديد جنسیتی اخیر ذی

( خاطرنشان شد که در جريان 1111يتز، تری تولز و پرونزو )پرونزو، پیشتر با اشاره به مطالعات د
 شود. های ديجیتالی نوعی از مردسالاری الکترونیکی دامن زده میبازی

بازی مشهور ديجیتالی به عمل آورد، نتیجه گرفت که در  99ديتز در تحلیل محتوايی که در مورد 
ها، زنان به مثابه يک هدف جنسی ديگر از اين بازی %29های مزبور، زن وجود نداشته، در بازی 31%

موارد  %21های مزبور با پرخاشگری توام بودند که در از بازی %19مطرح شده بودند. علاوه بر اين، 
 ها متوجه زنان بوداخیر، پرخاشگری

 %12بازی ديجیتالی انجام داد، نتیجه گرفت که در  111تری تولز در سطح در مطالعه مشابهی که
ها در خطر قرار مورد خانم 4مورد باقیمانده نیز، در  9ها جنس مؤنث هیچ نقشی ندارد. در اين بازی

ها جنس مؤنث نقش داد. بنابراين تنها در دو درصد از بازیها را نجات میداشتند و بايد مردی آن
 ها انسان نبودند.يک از آنفعالی برعهده داشت که در اين موارد هم، هیچ

های ديجیتالی، در تحقیق از زو نیز برای بررسی چگونگی القائات نقش جنسی زن در بازیپرون
آموزان کلاس پنجم دبستان، خواست تا به طراحی يک بازی الکترونیکی دست بزنند. نتايج دانش

آموزان هنگام ترسیم شخصیت يک زن در جريان بازی، معمولاً وی را مطالعه اخیر نشان داد که دانش
کنند که محتاج ياری و کمک مردی است که از راه رسیده، به ورت فردی قربانی قلمداد میبه ص

 نجات او بشتابد.
گیرد که روند اخیر، خواسته يا گفته، نتیجه میهای پیشاز اين رو پرونزو با توجه به نتايج تحقیق

و به تعبیر ديگر ناخواسته به تسلط فرهنگی، سیاسی و اجتماعی بیش از پیش مردان در جامعه، 
 (.1111، خواهد انجامید )پرونزو، «مردسالاری الکترونیک»

 نويسد:های ويديويی خويش، با عباراتی مشابه می(، در کتاب بازی2113نیومن )
ای هستند. مردان در های ديجیتالی، غالباً کلیشههای شخصیتی زن و مرد در بازیها و نقشرفتار»

نما بر تن دارند، جیغ های بدنای فیزيکی هستند و زنان در حالی که لباسهاکثر موارد، درگیر خشونت
ها بشتابد. به عنوان مثال، در سری سوپر ترسند و در پی مردی هستند که به ياری آنکشند، میمی

ای اسیر شده است و دايم در اسارت، به اين سو ماريو، پرنسس دختر زيبارويی است که در چنگال عده
 «.شود و نیازمند ماريو، قهرمان داستان است که به نجات وی بشتابدشیده میو آن سو ک

های زنان در بازی»گیرد: ها نتیجه مینیومن پس از اشاره به میزان حضور فیزيکی زن در بازی
 «. الکترونیکی، حتی به اندازه موجودات غیرانسانی، قابل مشاهده نیستند

مشترک که هر دو جنس کاربر آن باشد، بر میزان سود های از آنجا که تهیه و تدوين بازی
های سازنده ها خواهد افزود، اين مسأله نیز مورد نظر برخی از کمپانیهای سازنده بازیکمپانی
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ها قرار گرفته است که محصولاتی با مضامین مورد علاقه ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونبازی

. در حالت اخیر ممکن است کاربری از محصولات مشترک، از شدت اندهر دو جنس تهیه و تولید شده
 شان قدری بکاهد.ديد قالبی کاربران نسبت به جنس مخالف

تن و در تن )که در پسران خشونت بنساله، در مصاحبه خود با اشاره به بازی مشترک بن 4ملینای 
تن به قرار زير ياد کرده به بن دختران زيبايی و تیپ جذاب وی که مورد توجه است(، از شیفتگی خود

 است:
 بینی؟تن هم میملینا بن -»

 .آره
 تن رو چرا دوست داری؟بن -

 جنگه.ها میشه هیولا. با هیولابه خاطر اين که می
 دوست داری يا السا و آنا رو؟ تربیشتن رو بن -

 تن.بن
 تن؟چرا بن -

 شه هیولا.تن میچون بن
 تن هیولا بشی؟بن تو هم دوست داری مثل -

 آره.
 چه کار کنی؟بعد  -

 ها رو بکشم. آدمای بد رو بکشم.هیولا
 يعنی اين که آدم بدا رو بکشی، بهتر از اينه که خوشگل باشی؟ -

 دهد(.)جواب نمی
 کردی؟تن باشی، کدوم رو انتخاب میتونی بنتونی آنا باشی يا میگفتن تو میاگر الآن بهت می -

 تن.بن
 دوست داری بقیه رو بکشی؟ -

 فقط آدمای بدا رو. دزدا رو بکشم. هیولاها.
 يعنی دوست داشتی پسر باشی و اين کارها رو بکنی يا دختر باشی و اين کارها رو بکنی؟ -

 «.دختر
شان، تا در موارد ديگری کودکان پیش دبستانی با تأثیرپذيری از بازی دوستان جنس مخالف

 اند.مند شدهس مخالف علاقههای جنحدودی به بازی
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 گزارش زير برگرفته از مشاهدات يکی از اعضای گروه تحقیق در يک مهدکودک است:
 ستیا: ای بابا، تبلتم که زياد شارژ نداره.»

 ذاره شارژ کنی. فعلاً بیار بازی کنیم.امیرحسین: اشکال نداره، بهار جون می
 ستیا تبلتت مارکش چیه؟ -

 سامسونگه ديگه.بینی؟ نمی
پزد و آن را تزيین کند. در اين بازی کودک با استفاده از مواد اولیه کیک میستیا بازی را باز می

ها هم بازی کنند، اما ستیا قبول خواهند که تبلتش را بدهد تا آنکند.کودکان ديگر همه از ستیا میمی
 کنم، شما نگاه کنید.گويد، من فقط بازی مینکرده و می

 کنی؟هات رو از کجا دانلود میستیا بازی -
 از بازار.

 کنند. های ديگر به شدت سرگرم بازی با تبلت هستند و به سوالات من توجهی نمیستیا و بچه
کنند. بعد باربی با گری. اول باربی را حمام میکنند. بازی آرايشها بازی میپس از آن دوباره بچه

 گیرند. گويند وای وای و جلوی چشمانشان را میها میبچه شود.لباس شنا از حمام خارج می
ی آرايش ی نحوهکنند و همه، حتی پسرها دربارهها شروع به آرايش کردن باربی میدر ادامه بچه

 «. دهند(باربی نظر می

  اولیا نظارت مسأله

 
 
 
 
 
 

کنند، در عمل عمال میهای ديجیتالی ااولیايی که نظارت لازم را بر کاربری کودکشان از بازی
 9های سلنای توانند آنان را به سمت تضعیف ديد قالبی جنسیتی موجود در جامعه پیش ببرند، نمونهمی

 روند:ساله، مصاديقی از همین دست موارد به شمار می 4ساله و عطرين  3ساله، يوسف 
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 سلنا اين گوشی مال خودت هست؟ -»

 نه.
 پس گوشی مال کی هست؟ -

 بابام.
 کنی؟می تربیشهايی با گوشی چه بازی -
 «.ماشین بازی. موتورسواری و آرايش رو هم دوست دارم -
 هايی تو گوشی داری؟يوسف چه بازی -»

ام همه چی، بازی زياد دارم، موتورسیکلت دارم، هم ماشین بازی، ديگه... قارچ بازی، آهان آشپزی
 دارم.
 ین بازی؟دوست داری يا ماش تربیشيوسف آشپزی رو  -

 بینم. خیلی قشنگه.آشپزی دوس دارم. فیلمشم می
 فیلمش رو تو گوشی داری؟ -

 کنه، چیزای خوشمزه داره.نه، تلويزيون داره، اون آقاهه هر روز آشپزی درست می
 مثلاً چی داره؟ -

 شه... .زاره تو فِر درست میکنه، میپزه، ماهی درست میکیک داره، شکلات می
 با مادر يوسف()ادامه مصاحبه 

 يوسف به آشپزی علاقه داره؟ -
کنم، خیلی زياد! چیزی که خیلی دوس داره، يکی آشپزيه. يعنی وقتايی که من دارم آشپزی می

ام آشپزی داره، کنه. تو گوشیشینه يه گوشه گريه میحتماً بايد نگاه کنه و باهام آشپزی کنه وگرنه می
 «.داره آشپزی روکنه، خیلی دوس گاه میشینه نتلويزيون وقتی آشپزی داره، می

 کنید؟ها بازی میبا بچهعطرين،  -»
 .همیشه ،آره
 چی بازی؟ -

 .همه بازی
 خاله؟ چی مثلاً -

 .باربی بازی ماشین بازی، تفنگ بازی،
 کنی؟چه کار می ،ری خونهعطرين وقتی می -

 .کنمبازی می خوابم،می بینم،کارتون می
 ی؟کنبا چی بازی می -

 «.عروسکام با تبلتم،
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های ديجیتالی ندارند و مضاف بر اين از اما اولیايی که نظارت چندانی بر کاربری فرزندشان از بازی
ديد تربیتی حداقل نیز برخوردار نیستند، ممکن است بر ديد قالبی کودکشان نسبت به جنس مخالف در 

 جامعه دامن بزنند.
های مشترک دو جنس به شرح زير ياد ولیايشان در بازیساله، از مداخله ا 4آرتیمس و تابان 

 اند:کرده
های مستقیم اولیای خود مبنی بر ضرورت رعايت ساله هر دو از دلالت 4آرتیمس و تابان 

 کنند:های جنسیتی خودشان چنین ياد میهنجار
 هايی داری؟ديگه چه بازی -»

 .تاهمین دو ،هیچی ديگه
 ماشین بازی يا باربی بازی؟ ری؟دوست دا تربیشو ر کدومشون -

  .ستهآخه ماشین بازی خیلی پسرونه  .باربی بازيه
 هايی پسرونه هستن؟پسرونه؟ مگه چه بازی -

  .پسرونه هستن ،ولی ماشین و موتور اينا ،آخه مثلاً باربی و آرايش و اينا دخترونه هستن
 ؟هستند پسرونه اهچی د،هايی دخترونه هستنو گفته که چه بازیر کی بهت اين -

  .گنمامان و بابام می
 ؟دچی بهت گفتن مامان و بابات دقیقاً -

گن اين بهم می ،اگه پسرونه باشه ،ريزمفقط هروقت بازی می ،اونا زياد چیزی نگفتن ،هیچی
 بازی نکن. ،پسرونست

 خودت ولی دوست داری بازی کنی؟ -
 .آرهمن 

  ؟نددارچرا از نظر خودت فرقی  -
داره، کنه که توی خیابون آدم جدی فکر می .سته هبامز ،اشین و موتور اينا دوست دارممن م

 .ره با ماشین اينامی
 فقط ماشین و موتور دوست داری؟ ،های پسرونهاز بازیپس  -

  .من جنگی دوست ندارم .آره، همینا فقط.آخه بقیش جنگی ايناس

 ی؟چه طورجنگی يعنی  -
ريزه يا اين که با تفنگم بزنن بعد از سر و روشون خون می ،زننم ديگه رو میيعنی اين که مثلاً ه

 شه ديگه؟ جنگی می ،همو
 ؟ندگا میهبه اينفقط پس جنگی  -

 .آره
 دوست نداری؟بازی جنگی چرا  -
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  .شهاخلاقش بد می ،اين جوری آدم اگه جنگی بازی کنهآخه 

 و کی بهت گفته؟ر ا اينِ -
 .«شیازياد بازی کنی بداخلاق می ،گهبابام بهش می ،کنهد بازی میداداشم زيا

 ؟دکننخشن می یهاا بازیهی تابان، فقط مگه پسرتب راسوخ -»
 .رهآ

 ن؟هستا مگه وحشی هپسر مگه -
 نه خب، ولی اونا بايد ازين بازيا بکنن.

 باربی بازی داره. رقد نيداداش من ا -
 پسرونه. یبازيا ،پسرا ،دخترونه بکنن یاگه دخترا بايد بازيمامانم می

 د.خشن بکنن یاها بايد بازیهب نگفته که پسروخ -
 .«کردم، مامانم گفت تو دختری، فوتبال مال پسراسخه يه بار داشتم توکوچه فوتبال بازی میآ

 
 

 
 
 
 
 
 

ربری پدر و های جنسیتی مردان و زنان در جريان کاای رفتارساله، از يادگیری مشاهده 5ايلیای 
 کند:های ديجیتالی ياد میمادرش از بازی

تونی گندم گاو داره، می ،حاله نقد باوعین کلشه، مامانم مزرعه داره، ا ،ام دارهبابام يه بازی ديگه»
 .«خیلی زياد داره ،رو بايد بری، يه عالمه مرحله هاولی مرحله ،رد بشهآبکاری، گندمت 

های خود را فراموش کرده و کودک خود را در گرداب بازیاولیايی که والدگری الکترونیک 
ها داری رسرمايههای تبلیغاتی نظام های تهیه شده توسط دستگاهها و پويانمايیديجیتالی، کارتون

گردند که هايی میزای کاربری کودکانشان از بازیاند، گاهی در عمل شاهد تبعات آسیبساخته
های امیرعلی، پرهام و عرفانه سازند. مصاحبهرا در آنان نهادينه میهای جنسیتی جنس مخالف ويژگی

 دهند:ساله، مصاديقی از همین معنا را به دست می 4و ياسمین 
 کردی؟راستی گفتی بازی دخترونه هم می -»

 .()خندهآره 
 آخه چرا بازی دخترونه؟ -
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 .ريخت برام ديگهآخه خوب بابام می
 را دوست داشتی که بازی دخترونه بکنی؟اصلاً چآخه  -

 .( خوب آخه خیلیییییی خوب بود ديگه)خنده
 ی بود بازيش؟چه طورخوب  -

گر بازی بوددددد، يه مرده هم بود توش، ديگهههههه بلیز آرايش لللاًکردم توش مثلخیلی کارها می
 ... .پوشوندم تن دخترهمی

 آرايش بازی دخترونه نیست؟ -
 ترونس، ولی من دوس دارم.دخ
 کنند؟می هات هم آرايش بازیدوست -

 نه.
 کنی؟می گن چرا آرايش بازینمی بهت -

 خندن بهم. می چرا
 تو خودت هم دوس داری مثل دخترها آرايش کنی؟ -

 «.آره. من دوست دارم مثه خواهرم لاک بزنم
 مصاحبه با مادر امیرعلی:»
نظر  ی خیلی زيادی داشته که يک مدت بازی دخترونه انجام بده.امیرعلی به من گفت علاقه -

 ؟چی هست شما در اين مورد
داديم که بازی کنه و می اهمیت بود برای ما و خیلی راحت اجازهبله، اين موضوع اول خیلی بی

ديدی به جنس امیرعلی گرايش ش ،اما بعد از اين که چند ماه گذشت ،ها رو آرايش اينا کنهدختر
کرد که بیا برات رژ می اصرار ،ديدمی که هم سنش بود رو مثلاً وقتی دختر عموش ،مخالف پیدا کرد

لباس لختی بپوش  ،تو هم مثله اون بازيه ،گفتمی شه يا اين که مثلاً هی به منبلبات خوشگل  ،بزنم
ها داره، بین بچهن زمینه تذکر دادن که امیرعلی چند بار به ما توی اي ،يا اين که مربی پیش دبستانی

کرد و می يک مدت به شدت گريه ،همین شد که ما اين بازی رو براش پاک کرديم ،کنهتبلیغ هم می
ارم دپول ن فعلاً ،م زد و تبلتش خراب شد و ديگه منم گفتمه که توی همون موقع کردمی جیغ و داد

  .وابستگی امیرعلی کم بشهمیزان که بلکه يک مقدار از  برات درست کنم تبلتتو
 به نظر شما اثر منفی اون بازی برای امیرعلی در همین حد بود؟ -
تر از بقیه اش زودبا توجه به اين که گرايشات جنسی ،ش هم کمی ضربه بخورهاهممکنه در آيند ،نه

د امیرعلی بره و من اگر تبلتش رو اين بار درست خواد که از ياو اين اثر زمان زيادی می هبه وجود آمد
به  البته فعلاً ،ها نرهکنم که ديگه امیرعلی سراغ اين مدل بازیمی و جمعر حواسم تربیش ،کنم

های قبلش رو و بعد براش تبلتش امیرعلی گفتم که پول ندارم درستش کنم تا يه کم از ياد ببره بازی
  م.رو درست کن
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 میرعلی:مصاحبه با مربی ا

ای به اين موضوع ايشان در آغاز اشاره .مه باشبا مربی امیرعلی هم صحبتی داشت من سعی کردم
های ديگر هم در سعی داشت که با بچه اداد و اين موضوع رمی کردند که امیرعلی بازی دخترانه انجام

  .کندترغیب بازی اين ها را هم به آنمیان بگذارد و در واقع 
ها آمدند و زمانی متوجه شدم که يک سری از بچه ااين موضوع رداشت من بیان میمربی امیرعلی 

داره که بايد تن دختره ؟ يا اين که امیر علی يه بازی هست مورد اين که بازی دخترونه چی از من در
 .از من پرسیدند ار یسوالات نظاير آن،خیلی قشنگه و بازيش گه لباس بپوشونیم و می

 .مراجعه کنند مهدبه  تاکه در نهايت از خانواده امیرعلی خواست  خاله لیلا به اين موضوع اشاره کرد
ها آندانستند و وقتی که به عادی میخیلی اين موضوع را در آغاز گفتند که خانواده امیرعلی ايشان می

گفتند که شما خیلی حساسیت به  با خشونت با من برخورد کردند و ،درمورد عواقب کار امیرعلی گفتم
 .بازی دخترونه چیه حالا کي ، مگریدهدخرج می

اما خاله لیلا به من گفتند من با خود امیرعلی صحبت کردم و به او توضیح دادم و در نهايت از او 
 .ها نگويدها چیزی به بچهخواستم که از اين بازی

خانواده امیرعلی به من مراجعه کردند و به  ،خاله لیلا گفت که حدود يک ماه بعد از اين موضوع
 است، شدت از اين که امیرعلی گرايش به جنس مخالف پیدا کرده و اين که خلق و خويش تغییر کرده

  «.ايمناراحت بودند و اشاره کردند که کمی جلوی امیرعلی را گرفته
 ن؟ هست ات چه جوریهبازیآقا پرهام،  -»

، کِلَش، دزد و پلیس، ماشین پارک کردن، ماشین دزدی، يکی هم بمب، تانک، تفنگی ،جنگی داره
 کنی. گیری و آرايش میدخترونه هست که باهاش عکس می

 ؟کنیبعد عکسمو آرايش می ،گیریيعنی از من عکس می -

 زنی.بعد مثلاً رژ می ،گیریعکس می ،آره

 ری آرايش کنی يا خودت بلدی؟ده چه طوآهان، بعد آرايش کردنش چه جوريه؟ مثلاً خودش ياد می -

به من  ،که مربوط به تمیز کردن! بودرا اش های دخترانهنه خودم بلدم )در ادامه پرهام يکی از بازی
 «.آموزش داد(
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 ياسمین مامانت نیامد بهت بگه، فیلم زامبی رو نبین؟ -»
 .ره ادارهشه میياسمین: نه. اصن روز پنجشنبه بود، مامانم رفته بود اداره. چون همی

 کرد عرفانه؟چه کار میاون زامبیه  -
آشامم تو زامبیه بود. زامبیه اونم قوی بود ديگه. زامبیا دندوناشون تیزن ديگه. اول اون زامبیه... خون

اون زامبیه يه دونه گاز زد اينجاش، اصن خون نیومد. دوباره رفت کامل شد، دوباره زد، دوباره کامل 
 آشامه خوردش.دوباره کامل شد. يه دفعه خون شد، دوباره زد،

 آشامه زامبیه رو خورد؟خون -
 ی زامبیا رو خوردن.آرههههه. همه

 آشاما موندن؟بعد خون -
 آشاما موندن.فقط خون

 چه کار کردن؟ها ها با آدمآشامبعد خون -
 آشاما با آدما... .عرفانه: خون

 ياسمین: خوردن.
 نجشه.عرفانه: نه. اين قسمت پ

 سريال بود يعنی؟ -
 مونه. ديگه نبود سريال رو بذارن که.عرفانه: آره. يادم که نمی

 ديدی؟دی میديدی يا با سیديدی؟ تو تلوزيون میاين رو کجا می -
 تلوزيون.

 گذاشت؟ای اين رو میچه شبکه -
 .ذارهدونم، بابايی مینمی

 کنی؟شینی اين رو نگاه میيعنی با بابا می -
 آره.

 گه اين ترسناکه؟بعد بابات نمی -
 ها بدم میاد.نه، من ترسناک دوست دارم، ولی از اينا

ام گفت، وايیی فرار کنید، ياسمین: من تو نمايش رفتم سینما کارتون وحشتناک. وايی دختر عمه
 وای وای وای... من از خنده مردم.

 یشت بود يا فقط بابايی بود؟ديدی، مامان هم پها رو میعرفانه وقتی اين -
 بابايی با امیر.

 مامان چی؟ -
 ترسه.مامانی می

 گه، نگاه نکن؟بعد به شما نمی -
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ترسه کنم. يه وقت گفت نگاه نکن. همین طوری ولش کردم. بعد گفت اين نمینه. من نگاه می

 که... .
 بینی؟ها میتو همیشه از اين کارتون -

 پسرونه دوست دارم. خودمم پسرم.آره، من همیشه کارتونای 
 کنی پسری؟چرا تو فکر می -

 زند، بلوزی که زير آن پوشیده، حالت پسرانه دارد(.نگاه کن )عرفانه روپوش مهدکودکش را بالا می
 به خاطر بلوزت؟ -

 بلوزم که نه. من دوست دارم خودم پسر باشم. نه که به خاطر بلوزم.
 چرا دوست داری پسر باشی؟ -

 ت دارم ديگه.دوس
 ها چه جوری هستن؟چرا، مگه پسر -

 پسرا خوبن.
 دخترها مگه چشونه؟ -

 زنن.دخترا همه رو می
 زنن؟مگه پسرها بقیه رو نمی -

 زنن.ها نمیها، بعضی موقعمی زنن، ولی بعضی موقع
 کردی؟شما اگه پسر بودی چه کار می -

 کارای خوب.
 های خوب بکنی؟کارتونی الآن که دختری مگه نمی -

 نـــه... من دوست دارم پسر باشم.
 الآن مثلاً موهات بلنده، مثل دخترها. دوست داری موهات رو کوتاه کنی؟ -

 تن.آره مثل بن
 دوست داری موهات رو کوتاه کنی؟ -

 آره.

 کنی؟پس چرا الآن کوتاه نمی -
 کنم.بزرگ بشم، کوتاه می

 شه کوتاه کنی؟الآن نمی -
 نچ.
 شه کوتاه کنی؟را نمیچ -

 دهد(.)جواب نمی
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 شی يا لباس السا و آنا؟تر میتن داشته باشی، خوشحالاگه لباس بن -
تن میاد موجودات رو تن. شلوار سبز، کتونی سفید و سیاه، ساعتشم يه کم سیاهه. بنلباس بن

تونه بقیه رو باشه، میتونه کسی رو کمک کنه. اگه ساعتش سبز زنه، اگه قرمز بشه، ديگه نمیمی
 کمک کنه.

 مثلاً شما دوست داشتی پسر باشی، چه کار کنی؟ -
 پسر باشم کارای خوب کنم. مثلاً خب... قوی باشم.

 قوی مثل کی؟ -
 تن.مثل بن

 السا مگه قوی نبود؟ -
 پاشه.السا فقط يخ می

 تر بود؟تن قویپس بن -
 شن.شه، دوباره آزاد میکنه، غروب میيخ می تونست بقیه رو بکشه، ولی السا فقطآره، می

 تونن؟تونن بکنن که دخترها نمیپسرها چه کار می -
 تونن بردارن تنهايی.فرشا رو می

 کنی؟کردی که الآن نمیشما اگه پسر بودی، چه کار می -
 کنم. يه سنگ رو.يه قوری رو مثلاً بلند می

 تن رو يا سیندرلا و السا و آنا؟نکنی؟ بنگاه می تربیشها رو کدوم -
 «.کنمهمه رو پسرونه نگاه می

 

 
 
 
 
 
 
 

داری با اتکا به رسد، دستگاه تبلیغاتی جهان سرمايههای میدانی انجام شده به نظر میبا بررسی
سیاسی خود به شکل نسبی تحقق  -اقتصادی -تولیدهای خود، به شکل نسبی به اهداف تربیتی

سیم جهانی پررعب برای پسران و جهانی شهوی برای دختران، اين دو جنس را بخشیده است و با تر
 4و رامتین  ساله، بهیار 3رهای محمدحسین نسبت به هم بدبین و حتی ترسان کرده است. اظهار نظ

 ساله، گواهی بر حقیر ديدن جنس مؤنث از سوی پسران است: 5/4ساله و فرزام 
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 نا رو ديدی؟های السا و آمحمدحسین تو کارتون -»

 اهههه... نگو بابا، بدم اومد.
 دوستشون نداری؟يعنی اِ اِ اِ  -

 نه.
 چرا؟ -

 دخترونن خب، مگه من دخترم.
 م دوستش نداری؟ه کنه، بازخوب السا که خیلی قويه، با دستاش يخ درست می -

 .«نهه
 بهیا تو چند سالته؟ -»
 سالمه.  4
 برادر يا خواهر داری؟ -

 نه.
 کدومش رو داشته باشی؟دوست داری  -

 برادر.
 چرا دوست داری برادر داشته باشی؟ -

 گیرم باهاش. کنیم، کشتی میچون واسه اين که با هم فوتبال بازی می
 ها رو انجام بدی؟تونستی با اون اين بازیخوب اگه خواهر داشتی، نمی -

کنم، خیلی راحت بهش ازی میدخترا کلاً ضعیفه فوتبالشون، چون که مثلاً من با ترنم و پارمین ب
 زنم.گل می

 شه با دخترا کشتی گرفت؟به نظرت می -
 نه، چون اونا کلاً دوست ندارن کشتی. 

 ها چی دوست دارن؟پس اون -
 کنن.رن تاب بازی يا اِممم سرسره بازی، نقاشی هم میمثلاً وقتی میام پارک، اونا می

 تا حالا بهشون گفتی با تو کشتی بگیرن؟ -
 خوايم. گن نمیه، ولی میبل
 خوان کشتی بگیرن؟کنی چرا نمیفکر می -

 بازن. چون که واسه اين که بلد نیستن و همیشه می
 بازن؟به نظرت چرا می -

 ترن و بلد نیستن.چون که ضعیف
 تر هستن؟از چه کسانی ضعیف -
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 ترن. از پسرا چون که پسرا قوی
 ترن؟چرا پسرها قوی -

 ه اين که پسرا فوتبالشون بهتره. چون، چون، واس
 ترن؟خوب ديگه چرا به نظرت پسرها قوی -

 .«تا گل زدم 3زنن، من خودم ديروز خب، گیرن، تو فوتبال خیلی گل میچون کشتی می
 کنن؟تن و مرد عنکبوتی رو نگاه میهای بنبه نظرت دخترها هم کارتون -»

 .نه اونا ضعیفن، کارتون ضعیف دوست دارن
 یف يعنی چه جوری؟ضع -

 گه اينا بدن.کنه، مینمی هتن نگابینن، مثل دختردايیم، هیچ وقت باهام بنآخه اونا عروسکی می
 بینه؟هايی میاون چه کارتون -

گه من السام، اصلاً ازش ی اتاقش رو آبی کرده، میبینه، همهاون السا و پلنگ صورتی و اينا می
 خوشم نمیاد، خیلی ترسو و لوسه. 

 گی ترسو و لوس؟چرا بهش می -
کنه، اصلاً ماشین هم يه دونه فقط بلده موهاشو شونه کنه و بشینه جلوی آينه. با من هم بازی نمی

 کشه. نداره، دوس ندارم برم خونشون، همش جیغ می
 تو هم با اون کارتون السا و آنا يا باربی رو ديدی؟ -

 يدم تو اتاقش.ان، اوووم عکس السا رو دنه، اونا دخترونه
 دونی چرا دختر دايیت السا رو دوست داره؟می -

دونم، اما حتماً چون خوشگله، موهاش بلنده، لباساشم قشنگن، ولی ساحل اصلاً خوشگل نمی
 . «نیست
 ها ضعیف هستن؟پس به نظر تو دختر -»

 آره. 
 هايی مثل موانا، دختره اين همه قويه؟خوب پس چرا توی کارتون -

 ست.قوی نی
 ده.اش رو نجات میره قبیلهولی می -

ها پنیرن... دست بزنی ها خوششون بیاد... وگرنه دخترسازن دختر)با خنده( الکیه خاله... اونو می
 خندد(.میرن )غش غش میمی

 کنی؟چرا اين جوری فکر می -
 کنن.همه اين جوری فکر می

 کنن؟چرا همه اين جوری فکر می -
 اش لوس بازی. اقعاً ضعیفن... همهها وچون دختر
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 ها ضعیفن؟هايی که تو دوست داری، همه دخترتوی کارتون -

 آره.
 چرا؟ -

 ها بايد نجاتشون بدن.اش مردهمه
 کنن؟هات هم اين جوری فکر میدوست -

 ترکن.ها بادکنکن، دست بزنی میگیم، دخترمیآره... ما هممون 
 يعنی مامانت هم ضعیفه؟ -
 ه. آر
 منم ضعیفم؟ -

 فکر( نه شما ضعیف نیستی... آخه شما بزرگ شدی ديگه. )با کمی
 تره. مامانت از من هم بزرگ -

 هايش را بالا انداخت و جواب نداد(.)شانه
 ها کمکت کنن.تو اصلاً دوست نداری توی کارهات دختر -
 نه.  -
 ؟دقوی باشن و شجاع موانا مريدا وتونن مثل نمیها اونکار کنن؟  ها چهپس دختر -

 . «ها بايد مامان شنها الکیه... دخترگفتم که... اون کارتون دختر

 

 
 
 
 
 
 

خود را در نقش سنتی اجتماعی ساله، حکايت از اين دارد که فاطمه نقش  4اظهار نظر فاطمه 
وی به عنوان يک ساله، هم گواهی بر متنفر شدن  4محدود ديده و آن را پذيرفته است. بیانات ياسمن 

 :دختر از جمع و جامعه پسران است
 تو هم دوست داری قوی باشی؟ -»

 آره.
 تونی چه کار کنی؟اگر قوی باشی، می -

 تونم بجنگم، مثلاً از خودم دفاع کنم. با قوی بودن می
 با چه کسانی بجنگی؟ -
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 تونستم با اون آدم بدا بجنگم. مثلاً اگه پسر بودم، می
 تونه با آدم بدها بجنگه؟نمیدختر يک مگه  -

ره صبح تا شب فقط کار تونه مامان بشه، بچه شیر بده، غذا بپزه، مرد فقط مینه، زن و دختر می
 کنه، پول دربیاره.می

 دوست داری مثل مردها باشی؟ -
 .«نه، خودم يه عالمه عیدی دارم، پولدار شدم

 تر هستن يا پسرها؟به نظرت دخترها قوی -»
 ترن، اونا قوی نیستن، از همشون بدم میاد، اسمشونم نیار. وحشیپسرا فقط 

 از پسرها بدت میاد؟ -
 آره، مخصوصاً اين پسره که تو مهدکودکمونه.

 چرا بدت میاد؟ -
شه، منو کنه، يهويی از پشت در ظاهر میمنم، بهم حمله میمنم، من بتگه من بتهمش می

رمیاره. يه بار صندلی رو کشید، دوستم افتاد دستش ترسونه. صداهای عجیب غريب از خودش دمی
 . «زخم شد، اما براش مهم نبود، از کار بدش ناراحت نشد

توان بیان داشت، تبعات بندی اجمالی میکنون از آن ياد شد، در يک جمعبا توجه به آن چه تا
موارد با افزايش ديد  کاربری کودکان پیش دبستانی از تبلت، گوشی همراه، ماهواره و رايانه، در غالب

 های جنسیتی موجود در ارتباط با جنس مخالف توام است.قالبی و کلیشه
های جنسیتی خود با جنس مخالف خودشان سالگی متوجه تفاوت 9دختران و پسران از حدود 

س افتد که انتظار جامعه از آنان به عنوان يک دختر )يا پسر(، متفاوت از جنشوند و برايشان جا میمی
های زيستی موجود در دو جنس، خود به خود آنان را به سمت ها است. ضمن آن که تفاوتمخالف آن

تر از غده کند، در مردان به دلیل آن که غده هیپوتالاموس آنان سنگینهای خاصی هدايت میبازی
سايل هیپوتالاموس زنان است و در سیستم لیمبیک مردان قسمت قديمی آن )که ناظر بر رقابت و م

ی تستوسترون تربیشتر است و بستر هورمونی موجود در خون وی، حاوی مقدار جنسی است(، فعال
شناسی آنان را توان اظهار داشت که مبنای روانزند، میجويی را دامن میاست که باز رقابت و هیجان

تم لیمبیک جويی جنس مذکر دانست، در حالی که در جنس مؤنث به سبب آن که در سیسبايد رقابت
تر است و بستر هورمونی موجود در زنان، قسمت جديدتر آن )که ناظر بر مسايل عاطفی است( فعال

شناسی زن، مسايل عاطفی خون زن، حاوی هورمون استروژن و پروژسترون است، مبنای ورود در روان
های عاطفی به بازیمتمايل  تربیش(، از همین رو در تمامی دنیا، دختران ج 1911خواهد بود )منطقی، 

متمايل به  تربیشهای آرايشی و مانند آن( و پسران ای، بازیهای پرورشی و تغذيه)نظیر بازی
های پرخشونت و های پرهیجان، بازیهای مبتنی بر برد و باخت، بازیهای رقابتی )نظیر بازیبازی

 جنسی( هستند.
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های تولیدهای ها و پويانمايیيجیتال، کارتونهای ددر بستر ياد شده، دو عامل القائات پنهان بازی

گیری يا تضعیف ديد قالبی داری و میزان اعمال نظارت اولیا هم در شکلدستگاه تبلیغاتی نظام سرمايه
 آيند.شان مؤثر واقع میکاربران خردسال نسبت به جنس مخالف

داری، در پی سرمايهظام داری برای تحقق بیش از پیش کسب سود نسرمايهدستگاه تبلیغاتی جهان 
ها به صورت ايدئولوژی درآمده باشد، از اين رو با طرح هايی است که مصرف برای آنتربیت انسان

کوشد تا به خواست خود جامه گرايی میگرايی و مصرفهای افراطی، تبلیغ برهنهانبوهی از پرخاشگری
های موجود در کاربران خردسال بازیهای قالبی جنسیتی عمل بپوشاند که اين عمل به تشديد ديد

انجامید. مضاف بر اين، طرح مردسالاری الکترونیک در ها خواهد ها و پويانمايیديجیتال، کارتون
های قالبی داری، بر شدت ديدسرمايههای تبلیغاتی نظام های ديجیتالی تهیه شده توسط دستگاهبازی

 افزايد. جنسیتی موجود در جامعه می
های ديجیتال، نظارت يا عدم نظارت اولیا در کاربری ته از اثرات افزاينده کاربری از بازیاما گذش

ها هم به سهم خود در افزايش يا کاهش ديد قالبی ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونفرزند از بازی
ايی که نظارت لازم آيند، به اين معنا که اولیهای ارتباطی پیشرفته مؤثر واقع میکودکان کاربر فناوری

توانند آنان را به سمت کنند، در عمل میهای ديجیتالی اعمال میرا بر کاربری کودکشان از بازی
تضعیف ديد قالبی جنسیتی موجود در جامعه پیش ببرند، اما اولیايی که نظارت چندانی بر کاربری 

تی حداقل نیز برخوردار نیستند، های ديجیتالی ندارند و مضاف بر اين از ديد تربیفرزندشان از بازی
 ممکن است به ديد قالبی کودکشان نسبت به جنس مخالف در جامعه دامن بزنند.

 الکترونیکی مردسالاري پذيرش -2-8

های گیاهی نقشی اساسی های دور، وقتی زنان در تأمین معیشت خانواده با گردآوری دانهدر گذشته
لاری بود. اما در ادامه، با به کارگیری وسايل ابتدايی کردند، جوامع بشری شاهد مادرساايفا می

کشاورزی و افزايش میزان تولید بشر، زنان نقش محوری خود را در جامعه از دست داده، تبديل به 
 تر در جامعه شدند.جنس دوم و جنس پست

دست های وافری دال بر برابری زن و مرد و کنار نهادن تصوير جنس در سده اخیر، در غرب تلاش
و حتی تبعیض جنسی مثبت به نفع زنان در دستور کار برخی از  دوم بودن زن صورت پذيرفت

های ارتباطی ها با تصور اين که فناوریهای غربی قرار گرفت. مضاف بر اين، برخی از فمینیستدولت
را جبران ها ها تاحدودی تبعیض به زيان زنآورد که آنپیشرفته، اين امکان را برای زنان پديد می
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 به نظر (، اما2111، 2و اودرو 1ها )مانند تلفن همراه( ياد کردند )سانیاکنند، با ديد مثبتی از فناوری

تر بودن زنان تداوم دارد و رسد که در فضای مجازی باز هم حکايت جنس دست دوم بودن و پستمی
 زند.می فضای مجازی در عمل نوعی از مردسالاری الکترونیکی را دامن

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

بازی تهیه شده توسط شرکت نیتتندو داشت، نتیجه  31( در بررسی که در سطح 1111پرونزو )
گردند، مردان چنین می ها در حالت مغلوب و محتاج ترسیمگرفت در حالی که بسیاری از زنان در بازی

 نیستند.
 نويسد:های ويديويی خويش، با عباراتی مشابه می(، در کتاب بازی2113نیومن )

ای هستند. مردان در های ديجیتالی، غالباً کلیشههای شخصیتی زن و مرد در بازیها و نقشرفتار»
نما بر تن دارند، جیغ های بدنهای فیزيکی هستند و زنان در حالی که لباساکثر موارد، درگیر خشونت

 «.ها بشتابدترسند و در پی مردی هستند که به ياری آنکشند، میمی

 
 

 
 
 
 
 

های زنان در بازی»گیرد: ها نتیجه مینیومن پس از اشاره به میزان حضور فیزيکی زن در بازی
 «. الکترونیکی، حتی به اندازه موجودات غیرانسانی، قابل مشاهده نیستند

                                                           
1. Sanya, B. N. 

2. Oderdo, P. W. 
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های ديجیتالی پرداخته بود، مشخص شد، مضمون در تحقیق ديگری که به تحلیل محتوای بازی

های زنی است که توسط فرد يا افرادی ربوده شده و محتاج کمک باره ماجراها دريک سوم بازی
هايی ها توسط مردهای اخیر در حالی که زنديگران برای به دست آوردن آزادی خويش است. در بازی

 شود.ای از نجات مردان توسط هیچ زنی ملاحظه نمیيافتند، نمونهمند و برتر نجات میقدرت
های ديجیتالی، در تحقیق رای بررسی چگونگی القائات نقش جنسی زن در بازی(، ب1111پرونزو )

آموزان کلاس پنجم دبستان، خواست تا به طراحی يک بازی الکترونیکی دست بزنند. نتايج از دانش
آموزان هنگام ترسیم شخصیت يک زن در جريان بازی، معمولاً وی را مطالعه اخیر نشان داد که دانش

کنند که محتاج ياری و کمک مردی است که از راه رسیده، به قربانی قلمداد می به صورت فردی
 نجات او بشتابد.

گیرد که روند اخیر، خواسته يا گفته، در کتابش نتیجه میهای پیشپرونزو با توجه به نتايج تحقیق
ر ديگر ناخواسته به تسلط فرهنگی، سیاسی و اجتماعی بیش از پیش مردان در جامعه، و به تعبی

 ، خواهد انجامید.«مردسالاری الکترونیک»

 
   

 
 
 
 

البته لازم به ذکر است که برخی از کودکان با ملاحظه جنس دوم ديدن زن در اطراف و اکناف و 
بینند. اظهارات حمید زنان را به صورت جنس دوم می ،ایشان، در جريان يک يادگیری مشاهدهجامعه

 ای در همین جهت است:درش از پدرش هست، نمونهساله که شاهد کتک خوردن ما 4
  کنی؟می صحبت چه کسی با تربیش عنکبوتی مرد مورد در... حمید تو  -»
 و محمدرضا. آرتام با
 کیه؟ محمدرضا -

 زد. لگد کیفم به کلاس تو که پسره همون
 کنی؟می هم بازی عنکبوتی مرد محمدرضا، و آرتام با -
 خیلی. خنده( اوه، با)
 بودی؟ عنکبوتی مرد داشتی دوست -

 بله!
 شد؟می چی وقت اون -
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فرو  خودش شده، در کودک ساکت)کردم می دستگیر رو بدا آدم رفتم،می بالاها ساختمون از
 رود(.می

  شد؟ چی -
به  ،مادر مصاحبه قبلیبزنه )با توجه به  رو کسی نتونه ديگه زدم،می تار بهش هم هست آدمی يه

 ای با مادر دارد(.اين فرد پدر حمید باشد که رفتار نامناسب و پرخاشگرانه رسدنظر می
 باشیم؟ داشته هم عنکبوتی زنِ شهمی راستی -

 تونند.نمی کهها زن، گیمی چی عنکبوتی، زن بابا نه( بلند )خنده
 چرا؟ -

 خنده(.) شهنمی جا عنکبوتی مرد کلاه تو موهاشون اصلاً ضعیفند، چون
 کنند.می کوتاه رو هاشونمو خوب -

 .نمیاد که دردش عنکبوتی مرد کنند،می گريه ،میاد دردشون خورند،می ها کتکزن شه،نمی بازم
 خورند؟می کتکها زن همه -

 دونم.می چه من
 کنند؟ و گريه بخورند کتک که ديدی هايی روزن -

 که زنی و پدر بزند، تار دارد به او دوست کودک که کسی احتمالاً)کیه  بگم تونمنمی ولی ديدم، آره
 .«او است( مادر کنه،می گريه و خورهمی کتک

 
 

 
 
 
 
 

شواهدی از پذيرش مردسالاری  ساله، 5/4ساله و فرزام  4ساله، آيسان  5اظهارات رضای 
 نهند:های ارتباطی پیشرفته را به معرض ديد میالکترونیک در سطح کودکان کاربر فناوری

 ا؟هپشتری پیش لاک. گفتی می.. -»
 آره.

 بری اونجا؟منم می -

 کشنت.پشتا میاگه تو رو ببرم، لاک ،نه
 چرا؟ -

 آخه تو دختری.
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 مگه چه اشکالی داره؟ -

 پشتا پسرن.چون که لاک
 کشن؟مگه پسرها، دخترها رو می -

 کشن.آره، دخترای واقعی رو می
 چرا؟ -

 رداری.چون که عینک زدی، بايد عینکت رو ب
 تو دوست داری دختر باشی؟ -

 من استادشونم، استاد که نبايد دختر باشه.
 چرا؟ -

 «.کشنش، دختر قوی نیست، شمشیر ندارهمی
 السا چه جوری بود؟ -»

 زنه به آنا.شد، السا بعد میهمون قسمتی که پادشاه می
 شن؟دخترها هم پادشاه می -

 اوهوم.
 شن؟ا پسرها پادشاه میشن يدخترها پادشاه می تربیش -

 مردا.
 ولی السا هم پادشاه شده بود؟ -

 پادشاه مرد نه. مثلاً پرنسس شده بود تو قصر.
 کنن؟ها چه کار میپرنسس -

 زنه؟اون جا رو ديدی، السا يخ می
 آره ديدم، خوب؟ -

 منم اونجا رو ديدم.
 کنن؟ چه جوری هستن؟ها کلاً چه کار میپرنسس -

 یلی مهربونن.ها خپرنسس
 کنن؟ چه کارهايی می -

 دهد(.)جواب نمی
 لباساشون چه جوريه؟ -

 رنگارنگم دارن.
 موهاشون چه رنگیه؟ -

 کرمی.
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 هاشون چه رنگیه؟چشم -
 مشکی.

 اگه ما هم موهامون مثل اونا زرد بود، خوب بود؟ -
 آره.

 ها باشی؟دوست داشتی مثل اون -
 «.دوست داشتم فقط السا باشم

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 ده، کیه؟ره اين ور و اون ور و نجاتش میفرزام اون دختره که اسپايدرمن با اون می -»

 دونم، دوست دخترشه.گه نامزدشه... ولی من میمامانم می
 دونی؟اين رو تو از کجا می -

 دونن. همه می
 دونن؟هات هم میدوست -

 آره! 
 از کجا فهمیدن؟ -

 . .فهمه ديگه..)با مکث( آدم می
 کسی بهتون گفته يا خودتون فهمیديد؟ -

 خب... اوووم... هم بهمون گفتن، هم خودمون فهمیديم. 
 شه يه ذره بهم توضیح بدی؟می -

 رن بیرون. اش میام هم دوست پسر داره... همهخب... مثلاً من عمه
 چی شد که فهمیدی اون دختره دوست دختر اسپايدرمنه، نه نامزدش.  -

 کنن تو يه خونه.ندگی نمیچون با هم ز
 ديگه چی؟ -

 با هم ديگه هم خیلی مهربونن. 
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 ها با هم خوب نیستن؟مگه زن و شوهر -

 نه.
 هايی که با هم مهربونن، به نظرت دوست پسر دوست دخترن؟يعنی اون

 بله. 
 گی با هم مهربونن؟میکنن که چی کار می -

خندن... زنگ دن به هم... به هم میینما... کادو میرن سرن رستوران... میخندن... میبه هم می
 کنن به هم... .زنن به هم... کمک میمی

 ها اين جوری هستن؟يعنی دوست پسر، دوست دختر -
 آره. 

 که دو نفر، دوست پسر و دوست دختر هستن؟فهمیديگه از کجا می -
 عروسی نکردن!

 گه؟با بزرگت اين رو میات که دوست پسر داره، به مامان بزرگ، باعمه -
 گه! نمی

 کنن؟ها چی کار میمگه اون -
 دعوا! 
 کنن؟خوب به نظرت چرا دعواش می -

 چون پیرن!
 اين کارشون درسته يا غلط؟  -

 غلط!
 چرا؟ -

 خب بد نیست ديگه... همه دارن. 
 ان؟گن، قديمیمیيعنی مامان بزرگ و بابا بزرگت که اين حرف رو  -

 آره.
 ا رو خودت فهمیدی يا بهت گفتن فرزام؟ هاين -

 جفتش. 
 ده؟اش منتظره اسپايدرمن بیاد نجاتش بده و چرا خودش خودش رو نجات نمیچرا دختره همه -

 خب ضعیفه ديگه خاله...دختره... لوسه. 
 ده، آره؟اش اسپايدرمن دختره رو نجات میتو کارتون اسپايدرمن همه -

 بده. آره ديگه... اون بايد نجاتش 
 دوست دخترش چه شکلیه فرزام؟ -
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 مو طلايیه. 
 ها خوشگلن؟مو طلايی -

کنه، ذاره... ولی بابام رو بوس نمیکنه. لنز هم میدونم... ولی مامانم موهاشو طلايی رنگ مینمی
 مثل دوست دختر اسپايدرمن.

 امانت رو بوس کردم. کنن فرزام... . منم که اومدم خونتون، مها همديگه رو بوس میخوب خیلی -
 کنه! ها فرق می)با خنده( اون بوس

 اين رو از کجا فهمیدی؟ -
 دونن! همه می

 زنی؟ها حرف میی اين چیزهات دربارهبا دوست -
 آره!

 دونستی؟تو نمی -
 نه!
 ها بهت گفتن؟بعد چرا اون -

 من خودم پرسیدم. 
 چرا؟ -

 خواستم بدونم. می
 ديده بودی؟توی فیلم يا کارتون  -

 آره. 
 از کی پرسیدی؟

 از يکی. 
 چرا از مامانت نپرسیدی؟ -
 گفت. اون بهم نمی 
 تو هم دوست داری کسی بوست کنه؟ - 

 به مامانم!  ها رو نگیام... ولی بزرگ شدم، دوست دخترم بايد منو ببوسه... خاله اينالآن بچه
 گم! نمی -
 دونست؟ا میها رو از کجحالا اون دوستت اين چیز -

 دونم! اووم... نمی
 هااا!گمبه من بگی به کسی نمی -

 خب... فکر کنم خودش فهمیده بود. 
 دی؟دوست دختر داشته باشی، نجاتش هم می -

 بايد نجاتش بدم. 
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 چرا بايد؟ -

 ها رو نجات بدن ديگه. ها بايد دخترپسر
... 
 ها ضعیف هستن؟پس به نظر تو دختر -

 آره. 
 هايی مثل موانا، دختره اين همه قويه؟پس چرا توی کارتونخوب  -

 قوی نیست.
 ده.اش رو نجات میره قبیلهولی می -

ها پنیرن... دست بزنی ها خوششون بیاد... وگرنه دخترسازن دختر)با خنده( الکیه خاله... اونو می
 خندد(.میرن )غش غش میمی

 کنی؟چرا اين جوری فکر می -
 کنن.وری فکر میهمه اين ج

 کنن؟چرا همه اين جوری فکر می -
 اش لوس بازی. ها واقعاً ضعیفن... همهچون دختر

 ها ضعیفن؟هايی که تو دوست داری، همه دخترتوی کارتون -
 آره.

 چرا؟ -
 ها بايد نجاتشون بدن.اش مردهمه

 کنن؟هات هم اين جوری فکر میدوست -
 ترکن.ها بادکنکن، دست بزنی میخترگیم، دمیآره... ما هممون 

 يعنی مامانت هم ضعیفه؟ -
 آره. 

 منم ضعیفم؟ -
 فکر( نه شما ضعیف نیستی... آخه شما بزرگ شدی ديگه. )با کمی

 تره. مامانت از من هم بزرگ -
 هايش را بالا انداخت و جواب نداد(.)شانه

 ها کمکت کنن.تو اصلاً دوست نداری توی کارهات دختر -
 نه.  -
 تونن مثل موانا و شجاع قوی باشن؟ها چی کار کنن؟ نمیپس دختر -

 . «ها بايد مامان شنها الکیه... دخترگفتم که... اون کارتون دختر
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کند که سیندرلا ای ياد میساله، با اشاره به کارتون و پويانمايی سیندرلا، از بوسه شاهزاده 4يسنای 
 دهد:ات میرا از خواب مرگ نج

 هايی رو دوست داری؟يسنا تو چه کارتون -»
 سفید برفی، همین يه دونه.

 مگه کارتونش چه جوريه؟چرا سفید برفی رو دوست داری؟  -
 مرد پیششن.چند تا  چون

 چون مردا پیشش هستن، قشنگه؟ -
 کنم.ان. شبا هم بهشون فکر می من خوشم ازشون میاد، با مزه

 ؟کنیبه چی فکر می -
 به سفید برفی.

 چه فکرهايی؟ -
 گم چرا ديگه کارتون سفید برفی نمیاد.کنم، میفکر می

 چه جوری بود؟کنی، داستانش خوب برام تعريف می -
 انداخت روشون، انگار مادرشونه.سفید برفی پیش هفت کوتوله بود، پتو می

 کرد؟ها زندگی میپیش اون -
 آره.

 چرا؟ مگه خودش خانواده نداشت؟
 خواست بکشتش، فرار کرد.چرا، ولی ملکه می

 خواست بکشتش؟چرا ملکه می -
 خواست فقط خودش خوشگل باشه.چون خوشگل بود، اون می

 ها؟هان، پس واسه اين رفت پیش کوتولهآ -
 آره.

 ها زندگی کنه؟به نظرت بد نبود رفت پیش اون غريبه -
 کردن.نه، با هم بازی می
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 خوب بعدش چی شد؟ -

 ده که اونو بکشه.کنه، بهش سیب میآخرش ملکه پیداش می
 میره؟بعدش سیندرلا می -

 کنن.شه، بعد ازدواج میکنه، از خواب بیدار میره، بعد شاهزاده بوسش مینه، به خواب می
 کنه؟چرا بوسش می -

 شه.دونم، ولی بعدش بیدار مینمی
 کنه؟به نظرت شاهزاده کار خوبی می -

 «.آره
ون و پويانمايی سیندرلا و موارد مشابه، در بطن خود مروج مردسالاری بوده، حیات زن را در کارت

 کنند.گرو بوسه عشقی يک مرد ترسیم می
بررسی اظهارات برخی از کودکان پیش دبستانی مصاحبه شده، حکايت از آن دارد که بعضی از 

ارند، اگر اتفاقی برای آنان بیفتد، چشم دمی دختران خردسال، با پذيرش مردسالاری الکترونیک، بیان
 ها دارند که بیايند و آنان را نجات دهند.من، اسپايدرمن و نظاير آنتن، بتامید به قهرمانانی مانند بن

 اظهار نظرهای مهناز و پونه شواهدی دال بر همین معنا هستند:
 به نظرت سیندرلا يه دختر قويه يا ضعیف؟ -»

 کنن، به جز اون شاهزاده که دوسش داره.شگله، بقیه اذيتش میدونم، اون خیلی خونمی
 دونی که شاهزاده اون رو دوست داره؟از کجا می -
خواد باهاش ازدواج کنه. تازه وقتی کنه، میرقصه، بوسش میکنه، باهاش میآخه بغلش می -

  .شهگرده تا پیداش کنه. اون بیچاره هم زندانی میمونه، کلی دنبالش میکفشش می
 داد؟کنی بايد شاهزاده اون رو نجات میفکر می -

 .«کردنتونست، زندانی بود، اذيتش میآخه اون که خودش نمی
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 دن؟باربی و سفید برفی که تو دوستشون نداری، کارهاشون رو چه جوری انجام می -»
 .«نجاتشون بدن...... ها کمک کنناش بقیه بايد بیان به اونها ضعیفن ديگه... همهاون

داشت که پسرش در جريان بازی با خواهرش، ساله هم در مصاحبه خودش بیان می 4مادر مهدی 
 زند:در هیبت مرد عنکبوتی به نجات وی دست می

 مهدی تا حالا شده رفتار الگوهای کارتونیش رو توی خونه نشون بده؟  -»
 شم!متوجه منظورتون نمی

تن رو کنم عزيزم. مهدی تا حالا شده مثلاً بعد از اين که کارتون بنام رو اصلاح میجمله -
 هاش نشون بده؟ تن رو توی بازیبینه، همون رفتارهای بنمی

تنش ادا اطوارای همونو در میاره يا مثلاً بعد از طوره. مثلاً با ساعت بنآهان بله. همیشه همین
 . «دهره مهسا رو نجات میپره. مثلاً میايین میکارتون مرد عنکبوتی، هی از رو مبلا بالا و پ

با پذيرش جنس دوم بودن زن، اين حق  برخی از کودکان خردسالمضاف بر آن چه از آن ياد شد، 
گواهی بر اين  ،ساله 4. اظهارات نويان شوند که دست به اذيت و آزار وی بزنندرا برای خود قايل می

 موضوع است:
 کردی؟می چه کار کارتون، شدن تموم از بعد ديدی،میرو  بوتیعنک مرد که موقع اون -»

 کردم.می بازی
 کردی؟بازی می چی -

 بازی. عنکبوتی مرد ديگه، معلومه
 اومد؟می خوشت تربیش عنکبوتی مرد کارتون کجای از -

 افته.می ،نمیاددر تارش شه،می دارخنده با حاله، خیلی شه،می تموم تارش وقتی
 ده؟می هم انجام بدی کار نکبوتیع مرد -

 .«شهمی هم ناراحت دختره کنه،می اذيتش نداره، دوست رو دخترش دوست
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 كودكان به فمینیستی فرهنگ مفاهیم از برخی القاي -2-9

ترين های محدود و خاصی را بر عهده دارند. در يکی از مهمهای ديجیتالی، فعالیتزنان در بازی
شوند که در نهايت ضعف، فتور و هايی مطرح میهای الکترونیکی، زنان به عنوان موجودبازیهای فراز

اند و های الکترونیکی، زنان به صورت قربانی در نظر گرفته شدهسستی قرار دارند. در بسیاری از بازی
طه و به شکل مداومی محتاج کمک و ياری مردان هستند و به صراحت وابستگی خود به مردان و سل

 دهند.تری آنان را مورد تأيید و تأکید خويش قرار میبر

 
 
 
 
 
 
 

های الکترونیکی، زن به عنوان موجودی که تنها و تنها جذابیت جنسی دارد در فراز ديگری از بازی
 گردد.و بايد با برهنه کردن خود و به نمايش نهادن اندامش، حقی برای حیات بیابد؛ مطرح می

ها را به ر نهايت، با تهی کردن زنان از مهر، عطوفت و عواطف سرشارشان، آنها دطراحان بازی
سازند که پس از جذابیت جنسی زنان، خشونت و خشونت کشیده، چنان در پرخاشگری غرق می

شود. به اين ترتیب در يک کلمه، اوج ترين واقعیت وجودی آنان مطرح میپرخاشگری به مثابه بارز
توان در جايی ديد که زن با ترکیب جذابیت جنسی و های ديجیتالی، میازیها را در باعتلای زن

 پرخاشگری خويش، به کالايی مطلوب طبع مرد تبديل شده و يا به يک شبهِ مرد، بدل شده است. 
های ويديويی، موجودی محو و ناپیدا است. پرونزو با اين (، زن در بازی1111به اعتقاد پرونزو )
پردازد، به تحلیل جلد کاست بازی، به شکل نمادين به بیان محتوای بازی میاستدلال که تصوير 

تندو دست زد. در مجموعه تصاوير اخیر، مردان، زنان و بازی تهیه شده توسط شرکت نین 31محتوای 
ها )که دارای جنسیت ای و رباتهای مختلف، موجودات افسانهموجوداتی مانند هیولا، ديو، حیوان

د(، وجود داشتند. پرونزو، زنان و مردان موجود در تصاوير اخیر را برحسب اين که در مشخصی نبودن
حالت غلبه و سلطه يا شکست خورده، مطیع و فرمانبر بودند، تقسیم کرد. نتايج حاصله از تحلیل 

 1بازيگر مرد و  115بازی مورد بررسی، در مجموع  31تصاوير اخیر، حاکی از آن بود که روی جلد 
مرد در  21اخیر، در حالی که در تصاوير مردان،  1به  19ر زن وجود داشت. گذشته از نسبت بازيگ

ها در حالت پیروزی، ترسیم نشده بودند. شدند، هیچ يک از زنتری تشخیص داده میحالت غلبه و بر
ها به شکل واضح در حالت مغلوب و محتاج به کمک نشان داده زن %91برعکس، در حالی که قريب 
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ها در حالت اخیر به نمايش در نیامده بودند. به عنوان نمونه، در تصوير درج ده بودند، هیچ يک از مردش

و بیلی، پس از  دزديده شده است 3، ماريان2دوست دختر بیلی 1های دوسرشده روی جلد بازی اژد

او را محکم وجو و يافتن وی، در حالی که با حلقه زدن يک دستش به دور کمر باريک ماريان، جست
هايی کند، با دست ديگرش با زنی که مدل موی تاج خروسی و سینهگرفته و از وی محافظت می

کوشد، شلاق او را از دستش خارج کند. در اين تصوير بزرگ دارد، در حال جنگ و ستیز است و می
های برجستگی های بسیار زياد است کههای پاشنه بلند، لباسی کوتاه و با پارگیماريان دارای کفش
اند. در تصوير اخیر، ماريان صورتش را روی های بدن او را به معرض ديد نهادهسینه و ساير قسمت

سینه عضلانی بیلی گذاشته است و با حالتی حاکی از اطمینان به نجات يافتن توسط بیلی، به صحنه 
 نگرد.درگیری می

 
 

 
 
 
 
 
 
 

شود و توسط يک انسان شیطان صفت دزديده می 5یدوست دختر بايو بیل 4در بازی مشابهی آنابل

کند؛ به نجات دوست بايو بیلی با ورود به صحنه و پیگیری مسأله، در جريان نبردی که با وی می
 آيد. دخترش نايل می

ها اين بازی %12بازی ويديويی انجام داد، نشان داد که در  111در سطح  6تری تولزای کهدر مطالعه

ها در خطر قرار داشتند و بايد مورد خانم 4مورد باقیمانده نیز، در  9نقشی ندارد. در جنس مؤنث هیچ 
ها جنس مؤنث نقش فعالی برعهده داشت داد. بنابراين تنها در دو درصد از بازیها را نجات میمردی آن

 در صددر ها انسان نبودند، بلکه در يک مورد يک کانگوروی ماديک از آنکه در اين موارد هم، هیچ
 (.1111آفرين بود )پرونزو، نجات دادن فرزندش بود و در مورد بعد هم يک موجود تخیلی مؤنث، نقش

                                                           
1. Double Dragon 2 

2. Billy 

3. Marian 

4. Annabell 

5. Bayou Billy 

6. Toles, T. 
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 نويسد:های ويديويی خويش، با عباراتی مشابه می(، در کتاب بازی2113نیومن )

در  ای هستند. مردانهای ديجیتالی، غالباً کلیشههای شخصیتی زن و مرد در بازیها و نقشرفتار»
نما بر تن دارند، جیغ های بدنهای فیزيکی هستند و زنان در حالی که لباساکثر موارد، درگیر خشونت

ها بشتابد. به عنوان مثال، در سری سوپر ترسند و در پی مردی هستند که به ياری آنکشند، میمی
در اسارت، به اين سو ای اسیر شده است و دايم ماريو، پرنسس دختر زيبارويی است که در چنگال عده

 «.شود و نیازمند ماريو، قهرمان داستان است که به نجات وی بشتابدو آن سو کشیده می
های زنان در بازی»گیرد: ها نتیجه مینیومن پس از اشاره به میزان حضور فیزيکی زن در بازی

 «. الکترونیکی، حتی به اندازه موجودات غیرانسانی، قابل مشاهده نیستند
بازی ديجیتالی پرداخته بود، مشخص شد، مضمون  31حقیق ديگری که به تحلیل محتوای در ت

های زنی است که توسط فرد يا افرادی ربوده بازی( حول و حوش ماجرا 31بازی از  12ها )بازی 91%
های اخیر در حالی که شده و محتاج کمک ديگران برای به دست آوردن آزادی خويش است. در بازی

ای از نجات مردان توسط هیچ زنی يافتند، نمونهمند و برتر نجات میهايی قدرتوسط مردها تزن
 شود.ملاحظه نمی

 
 

 
 
 
 
 

های ديجیتالی، در تحقیق (، برای بررسی چگونگی القائات نقش جنسی زن در بازی1111پرونزو )
کی دست بزنند. نتايج آموزان کلاس پنجم دبستان، خواست تا به طراحی يک بازی الکترونیاز دانش

آموزان هنگام ترسیم شخصیت يک زن در جريان بازی، معمولاً وی را مطالعه اخیر نشان داد که دانش
کنند که محتاج ياری و کمک مردی است که از راه رسیده، به به صورت فردی قربانی قلمداد می

 نجات او بشتابد.
گیرد که روند اخیر، خواسته يا کتابش نتیجه میگفته، در های پیشپرونزو با توجه به نتايج تحقیق

ناخواسته به تسلط فرهنگی، سیاسی و اجتماعی بیش از پیش مردان در جامعه، و به تعبیر ديگر 
 ، خواهد انجامید.«مردسالاری الکترونیک»
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ی بازيگران است. در ها، حاکی از طرح جذابیت جنسی زن به مثابه يک پاداش برانگاهی به بازی
دهد، وی خود را ها، وقتی قهرمان بازی با خراب کردن زندان، زن را از زندان نجات میبرخی از بازی

بوسد و البته در پی اين امر خون شخصیت داخل بازی )که به به آغوش مرد منجی انداخته، وی را می
 گیرد.گردد(، فزونی میمانع از سوختن فرد در بازی می

ای کند؛ سونیا بوسهفو، با برنده شدن کاربر که در نقش قهرمان بازی، ايفای نقش میزی کنگدر با
شود و پس از پشت سر زند. در بازی سرباز مبارز، کاربر در نقش سربازی مبارز ظاهر میبر وی می

باشد،  تواند کوهستانی، کويری يا جنگلیای که به حسب انتخاب قبلی وی، مینهادن رقبا، در منطقه
 شود.رسد که به نوعی جايزه وی شمرده میبه زنی می
شود، دختری وارد های ديگری )مانند بازی موتور(، پس از آن که قهرمان بازی پیروز میدر بازی

رود. مضمون ارايه يک دختر به عنوان صحنه شده، روی ترک موتور قهرمان بازی نشسته و با او می
 شود.ی ديگر ملاحظه میهاجايزه، در بسیاری از بازی

تواند به انتخاب سه شوند که بازيگر میزن در صحنه ظاهر می 4های قمار، نخست در يکی از بازی
شود زن بازيگر يکی از دلار، سبب می 211ها بپردازد. در جريان بازی، بازيگر با بردن هر نفر از آن

دلار، بازيگر شاهد برهنه شدن کامل زن  1111هايش را بیرون بیاورد تا آن که با بردن حدود لباس
 شود.روی صفحه نمايشگر می

های متعدد ديگری، زن به مثابه موجودی که ويژگی عمده وی، جذابیت جنسی او است، در بازی
ای )دزدی بزرگ اتوموبیل(، کاربر در نقش قهرمان بازی، در تیهايی مانند جیباشد. در بازیمطرح می
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شبرد اهداف خويش، با تهديد اسلحه، دست به دزدی ماشین يا پول افراد زده، حالی که بايد برای پی

های دختران سکسی ها را کتک بزند و در سطح شهر به جنگ و گريز مشغول شود؛ از کنار کلوبآن

نیز  1. مسأله اخیر در بازی تیکنکنداند؛ عبور میآرايش شده ،که با تصاوير بزرگ دختران نیمه برهنه

 هده است.قابل مشا
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    

 
 
 

تندو و سگا به های نینبازی مشهور ديجیتالی شرکت 99در تحلیل محتوايی که در مورد  2ديتز

ها، ديگر از اين بازی %29های مزبور، زن وجود نداشته، در بازی %31عمل آورد، نتیجه گرفت که در 
های مزبور با پرخاشگری از بازی %19 زنان به مثابه يک هدف جنسی مطرح شده بودند. علاوه براين،

 (.1111ها متوجه زنان بود )پرونزو،موارد اخیر، پرخاشگری %21توام بودند که در 
 نهد:ساله در مصاحبه خود در عمل پذيرش مردسالاری الکترونیک را به معرض ديد می 4ياسمین 

 ی؟ها هم ديدتن و اينهای مثل بنياسمین خانم، تو از اين کارتون -»
 آره، ولی من زياد دوست ندارم.

 چرا دوست نداری؟ -
 اس.چون پسرونه

 يعنی چی پسرونه هست؟ -
 خب به خاطر اين که پسرا زياد دوست دارن. ما باربی دوست داريم، پسرا باربی دوست ندارن.

 تن رو دوست نداری؟شما چرا بن -
 تن رو بکنه.بتونه بازی بنکشه با يه پسر کشم. هر دختری خجالت میچون که خجالت می

 کارتونش رو ببینی چی؟ -
های نینجا پشتيه کارتون پسرونه رو دوست دارم که... لاک تربیشبینم. اما کارتونش رو ببینم، می

 دوست دارم. تربیشرو 

                                                           
1. Taken 

2. Dietz, T. L. 
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 اومد؟کرد که به نظرت پسرونه میتن چه کار میخوب بن -
کنن، درست کنه. مثلاً اگه يکی منو کمک می تونست شکلايی که وحشتناکن، اما بهمونمی

 «.تن شايد خبردار بشه، بیاد، اون آدمه رو يه جوری بکشهبدزده، بن
مردسالاری الکترونیکی از سويی و تأکید بر اندام و جذابیت جنسی زن از سوی ديگر، برخی از زنان 

 يان اخیر بپردازند.)و انديشمندان جامعه بشری( را برآن داشته است تا به مقابله با جر

های اند با طرح مضامینی متفاوت از آنچه به طور معمول در بازیبه سهم خود کوشیده 1هافمینیست

ها، يا شود، به زن هويت جديدی ببخشند، از اين رو طرح قهرمانان زن در بازیالکترونیکی ديده می

                                                           
کنند: است که هدفی مشترک را دنبال می های اجتماعیجنبشو  هاايدئولوژی، های سیاسیجنبشای از گسترهفمینیسم  .1

های سیاسی، اقتصادی، شخصی و اجتماعی، که در زمینه حقوق زنانيابی به سطحی از برقراری و دست اين نهضت خواستار
نیز و اشتغال  آموزش و پرورشهای برابر برای زنان در اين هدف شامل تلاش برای برقراری فرصت است. برابربا مردان 

 .شودمی

کننده برای جايگاه اجتماعی، سیاسی و ها نبايد عاملی تعیینن حقوقِ زنان باور دارند که جنسیت در زندگی انسانفعالا
و به برابری  باشد، زيرا باور دارند زن و مرد بايد از حقوق برابری در زمینه های مختلف برخورددار باشند ناقتصادیِ آنا

های جنسیتی و ترين تمرکزِ خود را معطوف به تهديدِ نابرابریدارند. فمینیسم بیشاعتقاد برابری حقوق زن و مرد  وجنسیتی 
 «حقوق بشرنامه انتشار اولین اساس»میلادی  21است. فمینیسم عمدتاً از قرن بردِ حقوق، علايق و مسايل زنان کردهپیش

شوند. بخشی از ای اين امر را پذيرفتند که زنان در جوامع مرد محور، سرکوب میطور گستردهپديد آمد. زمانی که مردم به
 :شودمی موارد اينحقوقِ زنان دربرگیرنده 

خاطرِ کارِ برابر، حقِ مالکیت، حقِ تحصیل، حقِ شرکت اری، حقِ رأی، حقِ کار، حقِ دستمزدِ برابر بهتمامیتِ بدنی و خودمخت
 .در ارتش، حقِ مشارکت در قراردادهای قانونی و در نهايت؛ حقِ سرپرستیِ فرزندان، حقِ ازدواجِ آزادانه و آزادیِ مذهبی

 

 
 است.گرفته شکل هاآن اجتماعیِت تأثیر تربیت، ايدئولوژی يا طبقه تح ،اندها از فمینیسم کردههايی که فمینیستتعريف

های انديشه فمینیستی است، چهره معتدل يا ترين گرايشيکی از شناخته شده ،طلبفمینیسمِ لیبرال يا فمینیسمِ اصلاح
برابر مشارکت زنان در  دهد و به تبیین جايگاه زنان بر اساس حقوق برابر و موانع مصنوعی دررسمی فمنیسم را نشان می

های لیبرال، در تبیین نابرابری جنسی به فمینیست .پردازدداری واقع شده میعرصه عمومی که فراسوی خانواده و خانه
در عرصه نخستین و زنان عرصه  تربیشمواردی همچون تقسیم کار جنسی، جدايی عرصه عمومی و خصوصی )که مردان 

شان ايفا سالی نقشی متناسب با جنسیتای که بتوانند در بزرگگونهه اعی کردن کودکان بدوم جای دارند(، و فرايند اجتم
  .کنندکنند، اکتفا می

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D9%86%D8%A8%D8%B4_%D8%B3%DB%8C%D8%A7%D8%B3%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%DB%8C%D8%AF%D8%A6%D9%88%D9%84%D9%88%DA%98%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D9%86%D8%A8%D8%B4_%D8%A7%D8%AC%D8%AA%D9%85%D8%A7%D8%B9%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D9%82%D9%88%D9%82_%D8%B2%D9%86%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D9%82%D9%88%D9%82_%D8%B2%D9%86%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D9%86%D8%A7%D9%86_%D9%88_%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D8%A8%D8%B1%DB%8C%E2%80%8C%D8%AE%D9%88%D8%A7%D9%87%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D9%86%D8%A7%D9%86_%D9%88_%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D8%A8%D8%B1%DB%8C%E2%80%8C%D8%AE%D9%88%D8%A7%D9%87%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4_%D9%88_%D9%BE%D8%B1%D9%88%D8%B1%D8%B4
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4_%D9%88_%D9%BE%D8%B1%D9%88%D8%B1%D8%B4
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D9%82%D9%88%D9%82_%D8%A8%D8%B4%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D9%82%D9%88%D9%82_%D8%A8%D8%B4%D8%B1
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ناپذير محبوس و اجتماع را ها را در قالب شخصیتی انعطافانسان ،تبعیض جنسی مثل نژادپرستی های لیبرالبه نظر فمینیست

های ترين ارزشاز شکوفايی گرامی ،گیرداز آنجا که زنان را دست کم میکند، از شکوفايی استعداد اعضای آن محروم می
  .در مجموع، تمرکز فمنیسم لیبرال بر اصلاح جامعه است، نه تغییر انقلابی آن .کندفرهنگی جلوگیری می

است. اين گرايش از انديشه فمینیستی بر  انگلسو  مارکسبرآمده از آراء  ،مبانی و چارچوب نظری فمینیسم مارکسیستی
دهد که پردازد و پس از آن توضیح میمیاساس الگوی تحلیلی انديشه مارکسیستی به تبیین چرايی موقعیت تحت ستم زنان 

برای تغییر اين وضعیت چگونه بايد مبارزه کرد. معتقدين به فمینیسم مارکسیستی بر اين نظرند که اساس ستمی که بر زنان 
ناشی از مالکیت خصوصی، تقسیم کار جنسیتی و در آخر نظام خانواده مردسالار است. از ديگر سو، نظام  ،رودروا می

های مارکسیست، نظام به بیان ديگر، دشمن اصلی فمینیست .دانندداری را عامل اصلی بازتولید اين نابرابری میهسرماي
های مارکسیست است. استراتژی پیشنهادی فمینیستطبقاتی )اقتصادی( است که زنان را در موقعیت فرودست جای داده

لاش برای تحقق انقلاب سوسیالیستی و تأسیس جامعه کمونیستی های جنسیتی، تبرای تغییر وضعیت موجود و رفع نابرابری
  .است که تحت لوای آن موقعیت زنان با مردان برابر خواهد شد

های ديگر ت نگرفتنش از دستگاهأهای فمینیستی متقدم بر آن، نشهای فمینیسم راديکال با گرايشترين تفاوتيکی از اصلی
کنند. فمینیسم راديکال به زنانگی ارزش مثبتی تلقی می« مردانه»های راديکال هايی که فمینیستانديشه است، دستگاه

ترين مفهوم در اين جريان کند. شايد بتوان گفت عمدهدر برابر مردان قلمداد می ،ای فرودستبخشیده و زنان را به مثابه طبقه
ستمی که زنان به واسطه زن بودن خود ترين و شديدترين شکل نابرابری است، به عنوان کهن« ستم جنسی»فمینیستی 

بلکه پیشتر  ،کندشود اکتفا نمیهای راديکال تنها به نقد ستمی که بر زنان روا داشته میشوند. البته فمینیستمتحمل آن می
 .داردرفته و تمامی اشکال سلطه و سرکوب را ناشی از تفوق مردانه اعلام می

شمار مارکسیستی، از منتقدان جدی آنان به– های سوسیالیستیتی با جريانفمینیسم راديکال به رغم شباهت روش شناخ
دارند که هر کنند و اعلام میپذيری زنان تأکید می، بر احساسات جنسی و جامعه«کار و تولید»له أرود. آنان به جای مسمی

. توالی منطقی چنین تفکری، تلقی مردان به زنان دارد ديگر با مشترکی منافع مانند آن، زنی، فارغ از طبقه، نژاد، گروه سنی و
ها راديکال .شودنیز منتهی می« گرايیناهمجنس»طلبی جنسیتی است؛ امری که خود به نقد عنوان يک گروه دشمن و جدايی

 کنند، اما از آن جا که ستم جنسی را عمیقاًاگرچه سلطه طلبی مردانه را نه امری ذاتی، بلکه ساختاری اجتماعی تلقی می
 .کننددفاع می تغییر اجتماعیدانند از مدلی انقلابی برای تثبیت شده می

 ارايه کرده است. فرويدهای است که از نظریبرگرفته  روانکاوانهگرانه يا تحلیلروانفمینیسم 

بر  دوران کودکی هایآموزش چه طور که کردند استفاده مسأله اين توضیح برای فرويدها از نظريات روان کاوانه فمینیست
 کند. سالی سر باز میناخودآگاه انسان اثر گذاشته و در دوران بزرگ

زنان و چگونگی تغییر های مارکسیست، بر سر علتِ فرودستی های راديکال و فمینیستدر نتیجه مجادلات میان فمینیست
 .های جديدی شکل گرفتند که به فمینیسم سوسیالیستی شهرت يافتندرايج بود؛ نظريه 1111وضعیت در دهه 

و نظام مردسالاری است. به بیان ديگر،  داریسرمايههای سوسیالیست توضیح چگونگی ترکیب نظام له اصلی فمینیستأمس
ها معتقدند که برای تحلیل وضعیت فرودستی زنان و همچنین طراحی استراتژی مبارزاتی برای تغییر وضعیت نبايد صرفاً آن

ای ها(؛ بلکه بايد مجموعها صرفاً روانکاوانه مانند برخی راديکالها ينگاهی تک بعدی داشت )صرفاً طبقاتی مانند مارکسیست
  کرد.از شرايط و علل را در ايجاد موقعیت فرودست زنان بررسی 

ای های سوسیالیست، معتقدند که برای تغییر وضعیت موجود در جهت رسیدن به جامعه برابر بايد مبارزهاز اين رو، فمینیست
های داری صورت پذيرد. بدين ترتیب، فضای عمل و حوزه مبارزه از نظر فمینیستری و سرمايهبا نظام مردسالا« زمانهم»

ها مورد تبعیض قرار های عمومی و خصوصی که زنان در آنها نیست، بلکه مجموعه حوزهسوسیالیست محدود به کارخانه
 .ت، شیوه چند جانبه استهای سوسیالیسدارند، مکانی برای مبارزه است. در واقع، شیوه عمل فمینیست

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A7%D8%B1%DA%A9%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A7%D8%B1%DA%A9%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%DA%AF%D9%84%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%DA%AF%D9%84%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D8%BA%DB%8C%DB%8C%D8%B1_%D8%A7%D8%AC%D8%AA%D9%85%D8%A7%D8%B9%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D8%BA%DB%8C%DB%8C%D8%B1_%D8%A7%D8%AC%D8%AA%D9%85%D8%A7%D8%B9%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D8%B1%D8%A7%D9%86_%DA%A9%D9%88%D8%AF%DA%A9%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D9%88%D8%B1%D8%A7%D9%86_%DA%A9%D9%88%D8%AF%DA%A9%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D8%B1%D9%85%D8%A7%DB%8C%D9%87%E2%80%8C%D8%AF%D8%A7%D8%B1%DB%8C
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يا با به دست گرفتن يک  هستند کسانی که در جريان مبارزه با مردان، قادر به شکستن کمر مردان
ورزند، )به زعم خويش( سعی در دفاع از زنان سلاح مخوف، به انهدام آنچه فرارويشان است، اقدام می

 اند.کرده
   
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
    

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                                                                                                      
هايی از ديگر انواع فمینیسم است که در موج فمینیسم سیاه، اکوفمینیسم، فمینیسم پسااستعماری و پسافمینیسم نیز نمونه

 اند.گذاشته وجودسوم فمینیسم پا به عرصه 

ه مبارزه طلبیدن نظم موجود های گوناگون که هدف غايی آن بها و فلسفهها، نظريهفمینیسم گفتمانی است مشتمل بر جنبش
 ،خود تاريخیها در طول مبارزه فمینیست آرمانو احقاق حقوق زنان برای يک زندگی بهتر است. در حقیقت شايد بتوان گفت 

زندگی زنان است. با اين حال متأثر از شرايط اجتماعی، سیاسی، اقتصادی و ديگر  برای بهتری جای به جهان تبديل
توان در است که اين موضوع را به خوبی میها با فراز و فرودهای بسیاری همراه بودهمتغیرهای اثربخش، تلاش فمینیست

  .ف مشاهده کردهای اين گروه طی مقاطع مختلها و خواستهدغدغه

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A2%D8%B1%D9%85%D8%A7%D9%86%DA%AF%D8%B1%D8%A7%DB%8C%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A2%D8%B1%D9%85%D8%A7%D9%86%DA%AF%D8%B1%D8%A7%DB%8C%DB%8C
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شأن مرد و نه يک جنس  رسد، طرح زن در حد وبندی اجمالی به نظر میبنابراين در يک جمع
دست دوم، امر مفیدی است، به همین ترتیب طرح زن به عنوان يک قهرمان و منجی يا طرح وی در 

نمايد، اما آنجا که هايی که بعضاً به شکل سنتی در انحصار مردان بوده است، مفید میحرفه
قرار داده يا حتی همبستر لِه کردن مردان را مورد تأکید ال، تحقیر و های افراطی و راديکفمینیست

گرايی زنان دفاع جنسهمنگاری و هرزهشدن با وی را، به خدمت دشمن درآمدن تفسیر کرده، از 
 هايی کهدر بازیکنند، بالطبع اين موارد آثار سويی در مخاطبان خواهد داشت. اما به هر صورت می

زنان در نقش و  لیبرال( است و فمینیسم معتدل )يامفاهیم مطرح شده فمینیستی، عمدتاً در سطح 
هايی که متأثر از ، اما در بازیاست اين امر مورد پذيرش ،دنگردهیبت يک قهرمان ملاحظه می

مفاهیم فمینیسم افراطی و راديکال هستند، اين فمینیسم جز مشوش کردن ذهن کاربران راه به جايی 
  .بردنمی
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آنا و سازند، کارتون السا های خود خاطرنشان میدر جريان مصاحبه، ساله 4ی نیکا ساله و 5يلدای 
بینند و به آن علاقه دارند. در کارتون اخیر قهرمان کارتون زنی قدرتمند است که قبل از آن که را می

 .کندگری میجذابیت فیزيکی آن در کارتون عمده شود، قدرت وی در نبرد با دشمنان، جلوه
 هايی داری؟بازی ديگه چه -»

 ها رو بگیريم.مثلاً موتور بازی. بايد جايزه
 کنند؟پسرها موتور بازی، بازی نمی تربیشمگه  -

 آخه تو موتوره يه دختره.
 عصر يخبندان رو هم ديدی؟ -

 «.اوهوم آنا السا هم خیلی
 هايی داری؟نیکا تو توی تبلتت چه بازی -»

 دارم.باربی، بدو بدو، بازی زبان، کارتونم 
 هايی؟چه کارتون -

 شن.تن، ماشینايی که ربات میدورا، السا و انا، بن
 ماشین بازی هم داری؟ -

 نه پسرونه ست و من دوست ندارم.
 تن و مثل اون بودی؟دوست داشتی جای بن -

 نه، ولی دوست داشتم جای السا باشم، ولی آنا رو هم دوست دارم.
 چرا؟ -

 چون السا يخ داره.
 ترسی با يخت کسی رو اذيت کنی؟ت نمیاون وق -

 کنم.کنم. فقط کسايی که بد باشن رو اذيت مینه کسی رو اذيت نمی
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 تن باشی؟چرا دوست نداری جای بن -

 «.تن واسه پسرا خوبه نه دخترا. پسرونه ست و خشنهآخه بن

 
   

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

مفرطی که در برش و اجرا دارد،  ساله هم در مصاحبه خودش باربی را به دلیل ضعف 5/4کیمیای 
 کند:نفی می

 ها حرف زدی؟ی اين چیزکیمیا با مامان يا بابا يا داداشت تا حالا درباره -»
 ها؟رؤيا و اين

 کنه و چه قدر کارهاش با حال و هیجان انگیزه؟ها رو میی اين که باربی اين کارنه. مثلاً درباره -
 آره... .

 ؟ها چی گفتن بهتاون -
 ها رو باور کنه. ها فقط برای سرگرمیه... آدم نبايد اين چیزمامانم گفت اين چیز

 ديگه چی گفت؟ -
 هاست. گه يه دختر واقعی زندگیش اين جوری نیست... . اين مال کارتونهمیشه می

 گه؟به نظرت، مامانت راست می
 بله. -
 کنی، ازش خوشت میاد، آره؟ر میها باز هم تو توی رؤيا که بهش فکی اينولی با همه -

 )با خنده( بله!
 ها هم باربی رو دوست دارن؟هات چی؟ اونکیمیا دوست -

 بله، همشون.
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 زنید؟ها حرف میی اين چیزبا هم درباره
 )با خنده( بله. 

 گید؟میبه هم  چی -
 زدن. اش حرف میاش دربارهها همهمثلاً چند روز پیش که تولد شصت سالگی باربی بود، بچه

 گفتن؟چی می -
 تره. اين که مثلاً کدوم کارتونش بهتره... کدوم لباسش بهتره... کدوم رنگ موهاش خوشگل

 دوست داری؟ تربیشتو کدوم لباس و رنگ موش رو  -
هاش قشنگه... ولی کلاً اونی رو که توش پلیسه، دوست کند( به نظرم خیلیفکر میمن... )کمی 

 دارم.
 چرا؟ -

 خب پلیسه ديگه... هیجانش زياده. 
 کرد؟هايی میباربی وقتی پلیس بود، چه کار -

 کردن. ها رو بقیه میکرد... کار)با خنده( کاری نمی
 يعنی باربی خیلی زرنگ نیست؟ -

 تیپه.نه، خوشگل و خوش
 تیپ باشه؟به نظرت يه دختر زرنگ و باهوش باشه بهتره يا خوشگل و خوش -

 خب... فکر کنم جفتش خوبه. اوووم... 
کدوم باشی؟ دختر زرنگ و باهوش که مثلاً درسش خوبه و کلی کار بلده  تربیشتو دوست داری  -

 تیپه؟يا يه دختر که مثل باربی فقط خوشگل و خوش
 ی بلند(.يه... يه دختر باهوش و زرنگ که خوشگل و خوش تیپ هم هست )خنده

 کنه؟توی زندگیش می هايیکیمیا باربی کلاً چه کار -
 ماجراجويی... .

 اش دنبال يه چیزيه؟يعنی همه -
هاش هست عاشقانه هست... من دوست ندارم... مامانم هم گفته نبینم... اش... بعضینه تو همه

هاش هست که هیجان داره... مثل باربی و جادوی دلفین... ماجراجويی استارلايت... ولی بعضی
 ها خیلی هیجان دارن. اينراپونزل و قلم جادويی، 

 کنه؟ها، باربی چه کار میتوی اين کارتون -
 ی يه جادوگر گیر افتاده و بايد از اونجا فرار کنه.مثلاً تو راپونزل و قلم جادويی، باربی خونه

 کنه؟فرار می -
 آره... با يه خرگوش. 

 کنه؟باربی مشکلاتی رو که براش پیش میاد، چه جوری حل می -
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 خنده( تا حالا بهش فکر نکردم. )با 
 کنه. يعنی خودش مشکلاتش رو حل می -

ها هم اونی که از باربی خوشش میاد، میاد و شانس میاره... بعضی وقت تربیش)با خنده( نه خانم... 
 کنه. کمکش می

 تو هم دوست داری مشکلاتت رو اين جوری حل کنی؟  -
 کنم... .مینه. من خودم حل 

 تونه مشکلاتش رو حل کنه؟چرا باربی خودش نمی به نظرت -
 اوووم... فکر کنم چون خیلی زرنگ نیست خانم. 

 کنند؟ هات در اين باره چه طور فکر میدوست -
ی باربی پول داشته باشن تا هیچ کاری نکنن... ها دوست دارن اندازهخندد( نه اون)غش غش می

ها مثلاً باربی و راپونزل رو دوست ندارن... مثلاً باربی و اش بخرن و کیف کنن... بعد اونفقط همه
 ی رؤيايی رو دوست دارن... .خانه
 زنن؟ها حرف میی اين چیزدرباره -

 خیلی خانم... خیلی هااااا. 
 گن؟میچی  -

خوام برم ساحل آفتاب بگیرم... خوام انگشتر الماس داشته باشم... من میگن... اوووم... من میمی
 .«خوام ماشین طلا داشته باشمخوام.... مثلاً من مین میم

 
 
 
 

کنند که در جريان بازی، يا يک زن همپای های خود ياد میساله نیز از بازی 4عطرين و هستی 
ساله  5گونه که يلدای مرد ظاهر شده است يا در بازی، راننده اتوموبیل سرعتی يک دختر است )همان

 کرد که يک دختر است(:زی خود ياد مینیز از راننده موتوربا
 ن؟هست هايی بدگه چه بازیبابا بهت می -» 

 .ريزههای دخترونه برام میبازی .های وحشتناک نکنگه بازیآره می
 بازی کردی؟تا حالا باهاشون  يه؟چه طوربازی وحشتناک  -
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 رو داشتم قبلاً. 1مثلاً دنیای مانا ،آره

 الآن نداری؟ -
 .پاک کردم ،نه
 چرا؟ -

 .ديگه جا نداشت .حجم تبلتم پر شد
 ی بود؟چه طورو يادته ر بازيش -

 «.دويیدن دنبال هیولاکشتمش با يه آقا و خانوم که میيه هیولا بود بايد می .آره

 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 ريزی؟هايی میچه بازی -»

 .همه چی
 يعنی چی؟ يعنی بازی ماشین هم داری؟ -
 .رهآ

 ؟تونه نیسچرا؟ ماشین مگه پسر -
 .دخترونشو دارم

 فرقشون چیه؟ -
 ش دختره.اهرانند

 تونی ببینی؟هم مگه میرو ش اهرانند -
 آره.

 کنید؟می ایچه بازی ،بینیدرو میه گيد همشما  -
 .مثه قبل

 با هم خاله بازی کنید؟ مثلاً ذاريد کنارگنمی و تبلت رو کنیديعنی دوتايیتون هم زمان تبلت بازی می -

                                                           
1. world of mana يک بازی پر زدوخورد است. 
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 .نوچ

 کنید يا خاله بازی؟تبلت بازی می تربیش -
 .«تبلت

 
 

 
 
 
 

 به مجازي فضاي از كاربري جهت فرهنگی بسترسازي ضعف -2-10

 بهینه شکل

های ارتباطی اخیر های ارتباطی جديد حکايت از تاريخچه يکسان فناوریبررسی تاريخچه فناوری
ها در جامعه ها و امیدديدی در غرب، موجی از بیمدارد. به اين معنا که با عرضه هر فناوری ارتباطی ج

آمده است. برخی از افراد، با توجه به امکان سوءاستفاده از فناوری عرضه شده، تبعات منفی و پديد می
کردند و برخی از افراد ديگر، با توجه به امکانات های آن را مدنظر قرار داده، با آن مخالفت میتهديد

استفاده  در صددهای ايجاد شده فناوری مزبور ياد کرده، توسط آن فناوری، از فرصتجديد پديد آمده 
آمدند. اما ماحصل تجربه بشری در غرب بر اين مدار قرار گرفت که با بسترسازی بهینه از آن برمی

های های پیشرفته، در عمل با افزايش فرصتهای مثبت از فناوریفرهنگی مناسب و افزايش کاربری
 های اخیر به قرار زيرند:کنند. برخی از اقدام ترکمهای کم و های فناوریها، عرصه را بر تهديدفناوری

ارتقای ، پاسخ مناسب به برخی از خلأهای اجتماعی موجود برای فضای مجازی، تولید ادبیات فاخر
صورت يکی از مباحث ث اخیر بههای غربی، بح)تا جايی که در برخی از کشور ای کاربرانسواد رسانه

 های کنترل کنندهتهیه ابزار، رسانی به اولیا و کاربراناطلاع درسی نظام آموزش عمومی درآمده است(،
)از نیروهای انتظامی گرفته تا نهادهای دينی و  اعمال نظارت های ارتباطی جديد برای اولیا،فناوری

تدوين قوانین خاص برای حمايت  ،ران فضای مجازیتدوين قوانین منع آسیب و ايذای کارب مردمی(،
ايجاد خطوط مستقیم برای تماس اضطراری با  ،نوجوانان و جوانان کاربر فضای مجازیکودکان، از 
های مدنی برای ای، تشويق سازمانبندی محتوای رسانهتر، درجهولان برای ايجاد محیطی امنومس

ايجاد صندوق حمايت از مراکز پژوهش در حوزه  ؛جازیمداخله و اثرگذاری فعال در فضای م ،حضور
های نوين جهت ارايه خدمات و به اشتراک نهادن دانش، منابع و امکانات مورد نیاز رسانه
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کارگیری مؤسسات به ی وفضای مجاز و محصولات علمی جهتايجاد کتابخانه، موزه  ؛گرانپژوهش
 ها.و مانند آن های دولتی به جامعهدارخصوصی برای ارايه محصولات جهان مجازی با استان

های اين فضا و تصاوير زير بیانگر ريختن ادبیات فاخر در فضای مجازی برای افزايش فرصت
های آن است. تصاوير زير، نشريه علمی تهیه شده برای کودکان پیش کاهش خود به خودی تهديد

 اند:سال( را به نمايش نهاده 9-4دبستانی )
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های هلند است که با ارايه خدمات به اولیای کودکان تصاوير زير متعلق به سايت يکی از کتابخانه
آنان(، به اين اولیا در تربیت بهینه های مصور به های صوتی يا کتابپیش دبستانی )نظیر ارايه قصه

 رساند:فرزندشان ياری می
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گونه که در تصوير درج شده است، اين ها است. همانتصاوير زير نیز تور گردشگری در موزه
 اند:های مجازی خاص کودکان طراحی شدهموزه

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :استهای اجتماعی کودکان و نوجوانان های آموزش مهارتتصاوير زير نیز بسته
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 زير بیانگر آموزش سواد رسانه به کودکان است:تصاوير 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

های تهیه شده برای اعمال نظارت دقیق اولیا بر چگونگی کاربری تصوير زير يکی از نرم افزار
 های ارتباطی پیشرفته است:فرزندش از فناوری
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های ارتباطی جديد حکايت خورد با فناوریبررسی تطبیقی چگونگی واکنش مسوولان ايرانی در بر
ها شده به صورت تهديد نگريسته شده و سعی در مقابله با آن تربیشهای اخیر از آن دارد که فناوری

سوزی ها بینجامد، به فرصتهای فناوریاست و بالطبع نگرش اخیر به جای آن که به گسترش فرصت
برای بسترسازی فرهنگی جهت کاربری مناسب از اين  و از دست رفتن بیش از دو دهه زمان

 ها انجامیده است.فناوری
اند، به دلیل قلت بسترسازی فرهنگی برای کودکان بوده در صددلازم به ذکر است مراکزی هم که 

اند. تصاوير زير آفرينی در برابر هجمه تولیدات غربی نبودهامکانات انسانی و مالی، موفق به موج
 های موجود برای کاربری کودکان از فضای مجازی است:ايی از برنامههنمونه
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تولید محتوا و بسترسازی برای کاربری بهینه از فضای  در صددلازم به ذکر است در ايران مراکزی 

ذيربط در امر تهیه محتوا، چندان  اند که در مجموع به دلیل به کار نگرفتن متخصصانمجازی بوده
های تولید اند. به همین ترتیب قلت امکانات انسانی و مالی، سبب شده است که کارموفق عمل نکرده

 های تولید شده در غرب را غالباً نداشته باشند.شده، قدرت رقابت با کار
ساله وی است،  3ر وگوی يکی از دانشجويان تحصیلات تکمیلی نگارنده با پسمصاحبه زير، گفت

آيد، مانی با نقد شبکه کودکان در ايران که به زعم او حتی در گونه که از مصاحبه زير برمیهمان
های داخل زنند، از عدم استقبال از تولیدهم می« قابلمه»های کودکان دست به تبلیغ لابلای برنامه

فاهیم انتزاعی )مانند مفهوم برده و کند که به دلیل طرح مياد می« فیلشاه»و « شاهزاده روم»نظیر 
های اخیر چندان مطلوب طبع داری( که توسط کودکان پیش دبستان قابل فهم نیست، پويانمايیبرده

های خارجی به سبب آن که عینی و پرآب و رنگ هستند و شوند، در حالی که تولیدکودکان واقع نمی
 3اند، از منظر مانی شمان او را نیز رعايت کردهحتی موارد جزئی نظیر نشان دادن عواطف موجود در چ

 ربايند.ساله، در مقايسه با اين تولیدها، گوی سبقت را می
 های سینمايی رو که ديدی، بگو؟مانی فیلم -»
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 .، فیلشاه1روم، شاهزاده 9و  2و  1يخبندان )عصر( اصل 

  بود؟ چه طورشاهزاده روم  -
 مانش شاهزاده بوده.. مامهديه. فیلمش برا حضرت آهان، آره

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ای در فیلم بودن؟های ديگهچه امام -

 فقط حضرت مهدی به دنیا میاد. باباشم فک کنم بود. يادم نیست.
 دوست داشتی؟ تربیشو ر کدوم قسمت فیلم -

                                                           
 گروه هنرپوياو محصول  حامد جعفریکنندگی ، تهیههادی محمديانبه نويسندگی و کارگردانی  ايرانیسینمايی  انیمیشن شاهزاده روم .1

 .به تولید رسید 1919است که در سال 

)کنسرسیوم مشترک مؤسسات فرهنگی هنری هفت سنگ و سلوک « گروه هنرپويا»ماه توسط 15اين انیمیشن سینمايی در مدت 
است. بودجه اين ن تولید شدهآن به مجله مهدی کشور لبنا عربیو پیش فروش نسخه  لبنانمهدی افلاکیان( و با همکاری مؤسسه مجله 

 .میلیارد تومان عنوان گرديد 2پروژه 

 در تومانی میلیارد 5 فروش و مخاطبان میلیونی 1٫5به اکران عمومی درآمد و موفق شد با استقبال  1913آبان  19در « شاهزاده روم»
 .تبديل شود 13ترين انیمیشن تاريخ ايران و سومین فیلم پرفروش سال پرمخاطب به سینماها گیشه

 
کند که از تبار پدر از نوادگان داستان عاشقی و دلدادگی پرنسس پاکدامن مسیحی به نام ملیکا را روايت می شاهزاده روم

خورد که وی نهايتاً به ای رقم میيشوعا وصی حضرت عیسی و از تبار مادر نواده قیصر روم است. سرنوشت اين بانو به گونه
آيد، مادر که به همسری امام يازدهم شیعیان در می کند. اين پرنسس مسیحی نهايتاً پس از آنبلاد اسلامی عزيمت می

 .گرددمنجی بشريت می

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%85%DB%8C%D8%B4%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%85%DB%8C%D8%B4%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%DB%8C%D8%B1%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%DB%8C%D8%B1%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%87%D8%A7%D8%AF%DB%8C_%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%DB%8C%D8%A7%D9%86&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%87%D8%A7%D8%AF%DB%8C_%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%DB%8C%D8%A7%D9%86&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%A7%D9%85%D8%AF_%D8%AC%D8%B9%D9%81%D8%B1%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%A7%D9%85%D8%AF_%D8%AC%D8%B9%D9%81%D8%B1%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%DA%AF%D8%B1%D9%88%D9%87_%D9%87%D9%86%D8%B1%D9%BE%D9%88%DB%8C%D8%A7&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%DA%AF%D8%B1%D9%88%D9%87_%D9%87%D9%86%D8%B1%D9%BE%D9%88%DB%8C%D8%A7&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%A8%D9%86%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%A8%D9%86%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86_%D8%B9%D8%B1%D8%A8%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86_%D8%B9%D8%B1%D8%A8%DB%8C
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ببین، اولش همش سیاه و سیاه بود. من ترسیدم فکر کردم فیلم ترسناکه بعد که پروانه خوشگلو 

 نه فیلمش خوبه. ،، خیاااااالم راحت شدنشون داد
 ها کرده بودن، ولی اصلاًها دنبال پروانهجايی که خفاش . دو قسمتش يکی اولش اوناوممممم

رسه. خیلی قشنگ بود. آررررو آروووم پرواز ره تا به شهر روم میره و میپروانه می تونه بگیرتش،نمی
 فته. اای مختلف میرسه به ملیکا. بعد ديگه اتفاقکنه و میمی

 

 
 
 
 
 
 

های خوشگل به دنیا اومد. يه عالمه پروانهنجاشو دوست داشتم که صدای نی نی يکی هم او
 اومدن. 

 جايی از فیلم بود که ناراحتت کنه؟ -
آره مامان، حضرت مهدی رو دستگیر کرده بودن. من نفهمیدم چرا. از بابا پرسیدم گفتش قديما 

 ؟شه خريدخه مگه آدمم میآ )با تعجب( ن تا تو خونشون کار کنن.خريدها رو میبعضی آدم

 داستانش چی بود؟ 1ب حالا بگو فیلم فیلشاهوخ -

                                                           
کنندگی و تهیه هادی محمدياناست که کارگردانی آن بر عهده  گروه هنر پويامحصول  ،سینمايی ايرانی انیمیشنفیلشاه  .1

 .بوده است حامد جعفریآن برعهده 

است که ساخت آن با  شاهزاده رومپس از انیمیشن پرطرفدار ، گروه هنر پويااين انیمیشن سینمايی، دومین محصول 
 .استتولید شده مؤسسه تصوير شهرو  بنیاد سینمايی فارابیبه عنوان يک شرکت خصوصی،  گروه هنر پوياگذاری سرمايه

سی و ششمین جشنواره فیلم به عنوان تنها انیمیشن راه يافته به بخش مسابقه سودای سیمرغ « فیلشاه»انیمیشن سینمايی 
 .اثر سینمايی ديگر رقابت کرد 22با  فجر

هفته نمايش، رکورد فروش تاريخ انیمیشن ايران را بشکند و به  1پس از موفق شد  11اين انیمیشن در اکران نوروزی 
میلیاردی در گیشه سینماها  9در مجموع فروش به بیش از « فیلشاه»تبديل شود. « ترين انیمیشن سینمای ايرانپرفروش»

 .رسید

شود که همه انتظار دارند جانشین ها صاحب فرزندی میخورد. رئیس گله فیلدر جنگلی در آفريقا رقم می« فیلشاه»داستان 
اش همیشه سبب تخريب و بسیار دست و پا چلفتی است و هیکل گنده« فیل شاه»رئیس گله باشد، اما برخلاف تصور همه 

ه ولادت است که در نهايت ب کعبهبه خانه  ابرههو حمله  اصحاب فیل درباره اصل در انیمیشن اين.  …شودخرابکاری می
 .شودختم می ص(حضرت محمد )

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%85%DB%8C%D8%B4%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%85%DB%8C%D8%B4%D9%86
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%DA%AF%D8%B1%D9%88%D9%87_%D9%87%D9%86%D8%B1_%D9%BE%D9%88%DB%8C%D8%A7&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%DA%AF%D8%B1%D9%88%D9%87_%D9%87%D9%86%D8%B1_%D9%BE%D9%88%DB%8C%D8%A7&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%87%D8%A7%D8%AF%DB%8C_%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%DB%8C%D8%A7%D9%86&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%87%D8%A7%D8%AF%DB%8C_%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%DB%8C%D8%A7%D9%86&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%A7%D9%85%D8%AF_%D8%AC%D8%B9%D9%81%D8%B1%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%A7%D9%85%D8%AF_%D8%AC%D8%B9%D9%81%D8%B1%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%DA%AF%D8%B1%D9%88%D9%87_%D9%87%D9%86%D8%B1_%D9%BE%D9%88%DB%8C%D8%A7&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%DA%AF%D8%B1%D9%88%D9%87_%D9%87%D9%86%D8%B1_%D9%BE%D9%88%DB%8C%D8%A7&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D8%A7%D9%87%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87_%D8%B1%D9%88%D9%85
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D8%A7%D9%87%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87_%D8%B1%D9%88%D9%85
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%DA%AF%D8%B1%D9%88%D9%87_%D9%87%D9%86%D8%B1_%D9%BE%D9%88%DB%8C%D8%A7&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%DA%AF%D8%B1%D9%88%D9%87_%D9%87%D9%86%D8%B1_%D9%BE%D9%88%DB%8C%D8%A7&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%86%DB%8C%D8%A7%D8%AF_%D8%B3%DB%8C%D9%86%D9%85%D8%A7%DB%8C%DB%8C_%D9%81%D8%A7%D8%B1%D8%A7%D8%A8%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D9%86%DB%8C%D8%A7%D8%AF_%D8%B3%DB%8C%D9%86%D9%85%D8%A7%DB%8C%DB%8C_%D9%81%D8%A7%D8%B1%D8%A7%D8%A8%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A4%D8%B3%D8%B3%D9%87_%D8%AA%D8%B5%D9%88%DB%8C%D8%B1_%D8%B4%D9%87%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A4%D8%B3%D8%B3%D9%87_%D8%AA%D8%B5%D9%88%DB%8C%D8%B1_%D8%B4%D9%87%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%DB%8C_%D9%88_%D8%B4%D8%B4%D9%85%DB%8C%D9%86_%D8%AF%D9%88%D8%B1%D9%87_%D8%AC%D8%B4%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B1%D9%87_%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85_%D9%81%D8%AC%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%DB%8C_%D9%88_%D8%B4%D8%B4%D9%85%DB%8C%D9%86_%D8%AF%D9%88%D8%B1%D9%87_%D8%AC%D8%B4%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B1%D9%87_%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85_%D9%81%D8%AC%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%DB%8C_%D9%88_%D8%B4%D8%B4%D9%85%DB%8C%D9%86_%D8%AF%D9%88%D8%B1%D9%87_%D8%AC%D8%B4%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B1%D9%87_%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85_%D9%81%D8%AC%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%B5%D8%AD%D8%A7%D8%A8_%D9%81%DB%8C%D9%84
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%B5%D8%AD%D8%A7%D8%A8_%D9%81%DB%8C%D9%84
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%A8%D8%B1%D9%87%D9%87
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%A8%D8%B1%D9%87%D9%87
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D8%B9%D8%A8%D9%87
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D8%B9%D8%A8%D9%87
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%B6%D8%B1%D8%AA_%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF_(%D8%B5):_%D8%B2%D9%86%D8%AF%DA%AF%DB%8C%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87_%D9%BE%DB%8C%D8%A7%D9%85%D8%A8%D8%B1_%D8%A7%D8%B3%D9%84%D8%A7%D9%85
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خواد مثل باباش ريیس بشه. خیلی فیله که می هفیلشاه داستان يه فیله بامزه اس، اسمش شا
شه. یلمش جنگ میتازه تو ف کنه. تو فیلمش پر از فیل و حیوونای ديگه اس.دار میکارهای خنده

 کلاه خوداش خارپشتن.

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 جنگ سر چی بود؟فهمیدی  -
 .نفهمیدم سر چی تو فیلم فیلشاه جنگ کردن ،نه

 
 

 
 
 
 
 
 
 بابا برات گفته جنگ سر چی بود؟ -

 يادم نیست. آره برام تعريف کردااااا، ولی اصلاً
 دونی شبیه چه فیلمیه؟فیلمش می -

 !شیر شاه
 کر کردی؟طور ف چرا اين -

 شبیه اونه فیلمش. مسابقه بود اول فیلم، مثه مسابقه اول فیلم شیرشاه. کلاً
 شاه يا شیر شاه؟تره، فیلقشنگبه نظرت کدوم فیلم  -

. کنه پدرش مردهکه فکر می ه هستی يک بچه شیرخب معلومه شیر شاه. کارتون شیرشاه در باره
شاه رو بگیره. اسم باباش موفاسا هست. اسم بچه خواد جای پدر شیر میيه عموی بدجنس هم داره 

داده فتارها بودن که عمو اسکار دستور خوره برا باباش. بعد دشمناشون کشیر سیمبا بود. ديگه غصه می
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اسمشم نالا هست، حمله کنن. ولی سیمبا خیلی زرنگ  ،که به سیمبا و دوستش که يه بچه شیر دختره

کنه، چون باباش بهش يه میمون باهوش هست با اون مشورت می اندازه.و باهوشه، اونا رو گیر می
 گفته بود، بايد قبل از هر کاری مشورت کنی.

 
 
 

 
 
 
 
 احساسی داری؟چه  ،بینیو وقتی میر اين فیلم -

شبکه پويا چند بار گذاشته، من هر بار ديدم. هم ترس داره، ولی برا سن من بد نیس )خودت گفتی( 
 قشنگه. من تصويراشو خیلی دوست دارم. هم خنده داره. خیلی 

 دوست داری؟ تربیشو ر کدوم تصويرش -
کنه و دوسش غروب خورشیده. به همه کمک می ،اونجا که سیمبا با قدرت رو نوک کوه وايساده

 دارن.
 تو داستان فیلم رابین هود رو کاملاً متوجه شدی؟...  -

 دوسش دارن. کلاهشو داد به اون خرگوش کوچولو.  کنه. برا همین همهآره بابا... به فقیرا کمک می

 
 

 
 
 
 
 

 

 بده؟خوبه، چیش در کل نظرت در مورد شبکه پويا چیه؟ چیش  -
. خوانها قابلمه میذاره. آخه مگه بچهمن تبلیغاتشو دوست ندارم. همش بین هر برنامه تبلیغات می

 .(دخند)می خوانمیماسک سیاه 
 نداری؟ و دوستر چی شبکه پوياديگه  -

ها و کارتوناش غمغین دوست ندارم. محرم همه آهنگای فیلم)غمگینش رو( آهنگای غمغینشو 
کنن. من دوست ندارم. )غمگین( بود. اعصابم خورد شده بود. همه شهادت اماما آهنگاشو عوض می
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جی از به مانی گفتم ماه صفر تمام شد، مانی اومن وقتی چندی پیش ! )خدا گفته آهنگ غمغین بذارن؟
 شادی را در خودش نشان داد(.

 گند رو دوست داری؟هايی که قصه میمانی برنامه -
 های خوب.های خوب برای بچهنمايششو بازی کنم. مثل برنامه قصه تونم بعداًخیلی، چون می

هاشون زشت حتی بعضی ،هاشو دوست ندارمرو نقاشی «خونم تو گو، گوش کنمن می»ولی برنامه 
 و ترسناکه.

 تونی برام توضیح بدی؟می -
مثلاً يه بار داستان يه پیامبر بود، فک کنم حضرت ابراهیم و خانومش. خیلی نقاشیاشون زشت بود. 

 اصلاً شکل آدم نبودن. لباساشونم زشت و سیاه بود.
 دوست داری؟ تربیشکدوم فیلم رو  تصويرهای -

 یشون تو صورتشون معلومه. خیلی قشنگه. حتی ناراحتی و خوشحال عصر( يخبندان.) اصل
 منظورت چیه؟ دقیقاًتوضیح بده ببینم  -

کنن. ولی کارتونای ديگه کنن يا فکر میشن، تو چشاشون معلومه. يا تعجب میناراحت می مثلاً
 «.اين جوری نیستن

های عکس زير، تصوير گويايی از وضعیت تلويزيون میلی است که به جای توجه به مقابله با شبکه
ها، تنها طی يک ساعت، دوبار در لابلای تون و مانند آنمندی نظیر جم کیدز، جم جونیوز، پرشینقدرت

اط کارتون کودکان دست به تبلیغ زده است و در عمل به جای آن که دنبال کار فرهنگی و اصلاح نق
 ش است.کاری خودای نظیر مانی از وی انتقاد نکند(، دنبال کاسبساله 3ضعف خود باشد )که کودک 
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های آيد که وقتی اولیای کودکان، به دلیل کم کاری نهادساله نیز برمی 4از مصاحبه آزيتای 

ها را بکشند، اما باز به دلیل عدم شناخت کنند که جور تعلل و کم کاری آنفرهنگی، تلاش می
 يابند:ه نمیهای شناختی کودکان پیش دبستانی خود، موفقیت چندانی در اين راظرفیت

 رو داری؟ يا دفترش تو که سايمون رو دوست داری، عروسک آزيتاخوب  -»
 نه.
 چرا نداری؟ -

 باشم. داشته ذارهنمی مامانم
 گذاره؟چرا نمی -

 خره.می داره، دوست خودش که رو اونايی بدن، همش اينا گهمی
 خره؟تو می برای مادرت چی مگه -

 ت.هس روشون زشت عکسای که دفترايی
 دفترهست؟ روی هايیعکس چه مگه -

 کمانگیر. آهنگر، آرش گردآفريد، کاوه عکس
 هست؟ زشت هاشونعکس چرا -

 زشته. روسری يه گردآفريد، سر
 شد؟می خوشگل نبود، سرش اگر روسری يعنی -

 شايد.
 هستند؟ زشت چرا کمانگیر آرش آهنگر و کاوه -

 پیرن. خیلی تازش نیست، مد رو و هست پاره خیلی لباساشون و آرش کاوه
 ببینم؟ که هست پیشت دفترا اين از يکی الآن -

 ببینم. توکیفمو بذار
 پیداکنی؟ تونستی -

 و اين داشت همراه به گردآفريد بود را رويش عکس که دفتری فقط کودک)بیا ببینش  آره
 .(نداشتند کودک برای جذابیتی هیچ بود که آن قدر ساده هاعکس
 خره؟می از گردآفريد برات چیزهايی چه ديگه مامانتخوب  -

 کتابش.
 چیه؟ کتابش اسم -

 خونه.می من برای اونومیاد  شاهنامه،
 خونه؟می شاهنامه تو برای مامانت -

 آره.
 گردآفريد هست؟ کتاب شاهنامه -

 آره.
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 گردآفريد هست؟ کتاب شاهنامه که کنیچرا فکر می -
  زنه.می حرف شتز از گردآفريد همش کنه،می بازش وقتی چون

 خونه؟می توشاهنامه برای کی مامانت -
 خواب. موقع

 خونه؟می شاهنامه برات قصه عنوان به از خواب، قبل -
 آره.

 فهمی؟می گه،می خواب موقع مامانت که ایاز قصه آزيتا چیزی -
 نه.
 هست؟ در مورد گردآفريد فهمیمی چه جوری پس -

 فهمم.نمی رو چیزا بقیه گردآفريد، ولی گهمی شنوممی
 فهمی؟نمی رو هااين که گیمی بهش -

 آره.
 گفت؟ چی تو به مامانتخوب  -

 خونی.شعر می راحت بشی بزرگ وقتی گفتش
 شعر بخونی؟ راحت داری دوست تو -
 «.نه

گذشته از به کار نگرفته شدن افراد متخصص در تهیه محتوای بومی برای کودکان ايرانی، به دلیل 
گذاری لازم در سطح جامعه برای وولان فرهنگی در ارتباط با فضای مجازی، سرمايهسردرگمی مس

کاربری بهینه کودکان )و نوچوانان و جوانان( صورت نپذيرفته است، تصاوير زير از سايت رسمی شورای 
 سازد:عالی فضای مجازی برداشت شده است و ضعف محتوای اين سايت را به عیان آشکار می
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های گونه که از تصوير اخیر پیداست، متوسط مقالات مطرح شده در درگاه، با توجه به تاريخهمان
نیست و اين در حالی است که گاهی هزينه تهیه يک پويانمايی  تربیشدرج شده، ماهی يک مورد 

 اشد.سال هزينه تولید محتوا در ايران بتهیه شده در غرب، شايد معادل يک
 نويسد:پديا در توصیف چگونگی تولید پويا نمايی فروزن )منجمد شده( میدانشنامه ويکی

های سه پويانمايیدارای سبکی منحصر به فرد و هنرمندانه است که از ترکیب  زده )منجمد(يخ»
مايک است. های کلاسیک کشیده شده توسط دست ساخته شدهپويانمايیبعدی ساخت کامپیوتر و 

https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%85%D8%A7%DB%8C%DA%A9_%D8%AC%DB%8C%D8%A7%DB%8C%D9%85%D9%88&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%85%D8%A7%DB%8C%DA%A9_%D8%AC%DB%8C%D8%A7%DB%8C%D9%85%D9%88&action=edit&redlink=1
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 نیبه کمپانی ديز ،را به تصوير کشیده بود 1151های کلاسیک دهه پويانمايیکه بهترين  جیايمو
 کار کند.  زدهپويانمايی يخ ،د تا به عنوان کارگردان هنریشدعوت 

 اسکاندیناویکل منطقه  درباره وسیع، شروع به يک مطالعه زدهپويانمايی يخپیش از تولید  جیايمو

امّا در نهايت او بر روی  ،بازديد کرد لس آنجلسدر نزديکی  سولوانگکرد و از شهر دانمارکی نشین 

 ،کرددرصد از اَشکال بصری که او را به خود مجذوب می 91انگشت گذاشت، زيرا « نروژ»کشور 
ن اسفر علمی و کوتاه را تدارک ديد. انیماتورها و متخصص 9نروژ بود. ديزنی هم در نهايت  متعلق به

واقع در آمريکا  وایومینگدر ايالات  «جکسون هول»در آن سفر به منطقه  پويانمايیهای ويژه جلوه

)که های مختلف مهها و جااعزام شدند تا قدم زدن، دويدن و سقوط در برف عمیق را با انواع لباس
در اين حین گروه نورپردازی و تیم هنری به يک هتل  .تجربه کنندرا  (های بلند نیز بودشامل دامن

رفتند تا شکست و بازتاب نور بر روی يخ و برف را  کاناداواقع در کشور  کبکتماماً يخی در شهر 

ها، هايی از کوهستانمطالعه کنند. سرانجام جیايمو و چندين هنرمند به نروژ سفر کردند تا طرح
ما برنامه و »نجا را به تصوير بکشند. پیتر دل وچو اظهار داشت: ها، بناها، معماری و فرهنگ آآبدره

برای همین هم تمرکز اصلی ما بر روی سروسامان  ،داشتیم پويانمايیزمانی بسیار کوتاه را برای اين 
بر روی خلق اجسام و  گذارسرمايهدانستیم که ولی ما اين را هم می ،بود پويانمايین به داستان ددا

امّا باز هم  ،لم، آن هم به حالتی بسیار واقع گرايانه و بسیار باورپذير، مشتاق و پافشار بوددنیای درون فی
امّا بايد يک دنیای نسبتاً واقعی و نسبتاً  ،شد که ما يک دنیای کاملاً واقعی را ايجاد کنیماين دلیل نمی

روژ را از نزديک ببینیم و م. اين خیلی مهم بود که طبیعت و نماهايی از نکرديمیباورپذير را ايجاد 
 .خواهند خلق کنند چه شکلی استبرای انیماتورها هم مهم بود که بدانند جايی را که می

حال توسعه و تکمیل مقدمات  ، درحالی که جیايمو، انیماتورها و هنرمندان در2112در طی سال 
مايشنامه و داستان فیلم بود. ظاهر کلی انیمیشن بودند، تیم تهیه و تولید هنوز درگیر توسعه و تکمیل ن

های ولی باز هم نیاز به اصلاح و ويرايش ،طور نسبی حل شده ب 2112اين مشکل تا نوامبر سال 
 نامه بود. زيادی در فیلم

ها و پرسنلی را که برای انیمیشن منجمد به کارگرفته شده بودند را چیزی حدود جنیفر لی تمام تیم
انیماتور و  11نفر تیم نورپردازی به علاوه  11تعدادی از آنان شامل نفر تخمین زد که  451الی  411

 «.نفر برای استوری بورد فیلم بودند 21پانزده تا 
های داخل، نقد ديگری است که بسیاری از کاربران خردسال شبکه پويا محدوديت موضوعی تولید

ز نقدهايی که کودکان )خاصه اند. به عنوان مثال، يکی اهای خود به طرح آن پرداختهدر مصاحبه 
های جنگی در اين شبکه بود های شبکه پويا داشتند، قلت برنامهپسران( مصاحبه شده در مورد برنامه

جويانه، مرتفع کردن اين نقص های پرتحرک و مبارزهکه به دلیل علايق ذاتی پسران به برنامه
های هايی در جهت نفی افراد و جريانرنامهتوانند بهای جنگی اخیر میضرورت دارد. البته برنامه

https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%85%D8%A7%DB%8C%DA%A9_%D8%AC%DB%8C%D8%A7%DB%8C%D9%85%D9%88&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%B3%DA%A9%D8%A7%D9%86%D8%AF%DB%8C%D9%86%D8%A7%D9%88%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%B3%DA%A9%D8%A7%D9%86%D8%AF%DB%8C%D9%86%D8%A7%D9%88%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%88%D9%84%D9%88%D8%A7%D9%86%DA%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D9%88%D9%84%D9%88%D8%A7%D9%86%DA%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%B3_%D8%A2%D9%86%D8%AC%D9%84%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%B3_%D8%A2%D9%86%D8%AC%D9%84%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D8%A7%DB%8C%D9%88%D9%85%DB%8C%D9%86%DA%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D8%A7%DB%8C%D9%88%D9%85%DB%8C%D9%86%DA%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D8%A8%DA%A9_(%D8%B4%D9%87%D8%B1)
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D8%A8%DA%A9_(%D8%B4%D9%87%D8%B1)
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D8%A7%D9%86%D8%A7%D8%AF%D8%A7
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D8%A7%D9%86%D8%A7%D8%AF%D8%A7
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های ديجیتالی پرخاشگرانه غربی را مشی بازیبدانديش و استقرار صلح و رفاه بشری باشد و دقیقاً خط

 که پرخاش برای پرخاش است را دنبال نکنند.

 داخلی هايرسانه جاي به ماهواره و اينترنت تدريجی جايگزينی -2-11

دانی انجام شده در سطح کودکان خردسال پیش دبستانی، دلالت بر آن دارد که به های میبررسی
های داخلی، تنگ کرده و های اجتماعی و ماهواره عرصه را بر رسانهشکل تدريجی، اينترنت، شبکه

 کنند.ها را از صحنه خارج میآن
 ن نظام ذی سهم هستند.های داخلی و کلاکودکان، رسانه ر وقوع اين رخداد نامیمون، اولیاید

 
 
 
 
 
 
 

 
های کلی نظام از سويی و مشیکاهش سرمايه اجتماعی و روی گردانی برخی از مردم از خط

های جناحی رسانه ملی از سوی ديگر، سبب روی گردانی برخی از اولیا از مواردی مانند برخورد
ه در کنار آنان از رسانه استفاده ها نیز کهای داخلی گرديده است )و به همین سبب فرزند آنرسانه

های خارجی و های بومی باشد، کاربر شبکهکند، غالباً به جای آن که کاربر رسانه داخلی و کارتونمی
گذاری اندک ای گرديده است(. به همین ترتیب، برخی از دلايل ديگر نظیر سرمايهههای ماهوارسريال

های ملی جذاب و نوجوانان و جوانان(، ناتوانی در طرح الگو های کودکان )ورسانه ملی روی برنامه
های داخلی، کم آب و های کودکان، تنوع موضوعی اندک برنامهمطلوب طبع، ضعف محتوايی برنامه

های اجتماعی و ماهواره اند که اينترنت، شبکهها، سبب شدههای ايرانی و مانند آنرنگ بودن کارتون
 های داخلی ظاهر شوند.تر از رسانهجلوهدر نزد کودکان پر 

 توان به چند مقوله کلی تقسیم کرد:بررسی اظهارات کودکان مصاحبه شده را در اين زمینه می
 های داخلی،حمايت از شبکه -
 های خارجی،های داخلی و خارجی و ترجیح شبکهمقايسه شبکه -
 های خارجی.ها و سريالهای داخلی و انتخاب شبکهنفی شبکه -

 های مطرح شده به اجمال مورد بحث قرار خواهند گرفت.در ادامه، عنوان
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ها های داخلی ياد کرده، خود را کاربر اين شبکههايشان از شبکهبرخی از کودکان در جريان مصاحبه

 اند:معرفی کرده
 فاطمه خانم تبلت داری؟ -»

 آره.
 کنی؟با تبلتت چه کار می -

 بینم.کارتون می
 هايش را به من نشان داد(.تا از کارتون)چند

 کدوم کارتون رو دوست داری؟ تربیشاز همه  -
 پلنگ صورتی رو.

 زنن؟ها توی کارتون حرف میاين -
 زنن.ی ما رو دارم که توش حرف مینه، ولی کارتون خانه

 های فاطمه را ديديم(.هم کارتون )با 
 گیری؟هات رو از کجا میفاطمه خانم، کارتون -

 دهد(.)برنامه آپارات را روی تبلت نشانم می
 هات هم تبلت دارن؟دوست -

 آره، اونام تبلت دارن.
 هاشون بازی دارن؟روی تبلت -

 آره.
 هايی رو دانلود کنی يا چه کارتونی رو ببینی؟گن که چه بازیهات بهت میدوست -
 ساله(. 3)فاطمه، « کنمودمم بازی میکنم، خگردم، دانلود مینه، خودم می 
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 هات رو از کجا میاری؟بازی -»

 .1از شاديانه

 شاديانه چیه؟ -
هايی بايد انجام نويسه که چه بازیها بازی کنن، میده که بچهداره که اجازه میتوش يه چیزی 

 بدی.
 گیری؟صبا با تبلتت عکس هم می -

 ساله(. 4)صبا، « آره
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
های هوشمند با سازی دستگاهتا در کنار همسان ، محیطی نسبتاً جذاب را برای کودکان ايجاد کرده است«شاديانه»برنامه  .1

به  نان قرار دهد.اسلامی را متناسب با فرهنگ بومی در اختیار آ -روحیه کودکان، محتوای سرگرم کننده و آموزشیِ ايرانی
 . بیان ديگر شاديانه يک رابط کاربری مناسب، سرگرم کننده و ايمن ويژه کودکان است

هايی را که والدين برای از سوی ديگر، شاديانه امکاناتی را برای اولیا نیز در نظر گرفته است، به عنوان مثال، شاديانه دسترسی
دهد، به تعبیر ديگر والدين تعیین خواهند کرد تا کودکشان کدام تصوير، می دانند، در اختیار کودک قرارکودکان مجاز می

  صوت، موسیقی، ويدئو، برنامه و يا محتوا را در اختیار داشته باشد.
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تر های خارجی را جذابهای داخلی و خارجی، شبکهبعضی از کودکان مصاحبه شده با مقايسه شبکه
ساله، متوجه محدود  9اند. نقد ترنم های داخلی ترجیح دادهارزيابی کرده، کاربری از آن را به شبکه

ات زياده از حدی است که ساله، متوجه تبلیغ 5های داخلی است و نقد سروش بودن دسترسی به برنامه
 در شبکه پويا وجود دارد:

 و؟ر دوست داری يا بازی با تبلت تربیشو رکارتون  -»
تازه ديروز رفتم تو برنامه  .ولی تبلتت نه ،شهعمو پورنگ تموم می .گه عمو پورنگ ببینمامانم می

 .عمو پورنگ
 کنی؟چه کار می ، ديگه با تبلتتبه جز تبلت بازی -

 .بازی
 بلدی بگیری؟هم کس ع -

 .آره بلدم
 گیری؟ا عکس میهاز کی -

«.از خودم ،از مامانم
 
 
 
 
 
 
 
 بینی؟میهم رو پويا ... شبکه  -»
 دوست ندارم. ،نه
 چرا؟ -

 شم.میخسته  ،دهمیهمش هم تبلیغ  ،طولانیه
 جم جونیور چی؟ -

 .«شمنمیبا اون خسته 
 بده؟خوبه، چیش ويا چیه؟ چیش ... مانی در کل نظرت در مورد شبکه پ -»

 .خوانها قابلمه میذاره. آخه مگه بچهمن تبلیغاتشو دوست ندارم. همش بین هر برنامه تبلیغات می
 .(دخند)می خوانمیماسک سیاه 

 و دوست نداری؟ر چی شبکه پوياديگه  -
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غمغین  ها و کارتوناشدوست ندارم. محرم همه آهنگای فیلم)غمگینش رو( آهنگای غمغینشو 

کنن. من دوست ندارم. )غمگین( بود. اعصابم خورد شده بود. همه شهادت اماما آهنگاشو عوض می
به مانی گفتم ماه صفر تمام شد، مانی اوجی از من وقتی چندی پیش ! )خدا گفته آهنگ غمغین بذارن؟
 .«شادی را در خودش نشان داد(

 
 

 
 
 
 
 
 
 

های داخلی و خارجی، روی محدوديت موضوعی و شبکه ساله، در مقايسه 4ساله و ديبای  5حسین 
 اند:های خارجی را انتخاب کردههای داخلی تأکید کرده، به همین دلیل، شبکههای شبکهتنوع کارتون

 حسین آقا، ماهواره داريد؟ -»
همونو  بینیم، ولی کاش دوبارهمیالآن پويا الآن ديگه نداريم، ديديم، ولی میقبلاً داشتیم و 

 ذاشتیم، من کارتونای جم جونیور رو دوست داشتم.می
 های جم جونیور رو دوست داری؟چرا کارتون -

ده، پلنگ صورتی میمینیون میاره، کارتونای خوبی داره، چون چون برامون شادی و خوشحالی 
 ده.می

 نمیاره؟مگه پويا براتون شادی وخوشحالی  -
 و دوست داشتم.جم جونیور تربیشچرا، ولی 

 کارتونای جم جونیور با پويا چه فرقی داره؟ -
 «.دهمیده، ولی جم جونیور همه کارتونا رو نمیپويا همه کارتونا رو 
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 کنی؟چه کار می ،رهت سر میاهخونه حوصل یديبا تو -»
 .بینمکارتون می

 از کجا؟ -
  .ارمذدی میسی

 بینی؟نمیرو شبکه پويا  -
 .خوب نیست ،هن

 چرا خوب نیست؟ -
 !هبدهاش کارتون

 دوست داری؟رو خوب تو چه کارتونی  -
 .باب اسفنجی يا کارتون السا

 ؟سته يه ذره بگو کارتون السا چه شکلی -
 .از دستاش يخ میاد بیرون ،السا يه دختريه که برای دفاع از خودش

 ؟دوست داری جای السا باشی -
 .«آره خیلی

 
 

 
 
 

 

 کند:های خارجی ياد میساله، از پر آب و رنگ بودن شبکه 4ی هاطا
 ای پويا بهتره يا جم جونیور؟هکارتون... حالا  -»

 .جم جونیور
 چرا؟ -

 .«ترهقشنگچون 
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اند، کلاه قرمزی اصلاً های داخلی بیان داشتهساله، در نقد خويش به شبکه 4محمد و سامیار 

 دهد:بکه جم جونیور انیمیشن جنگی رالف خرابکار را نشان میجنگد، در حالی که شنمی
 شناسی؟کلاه قرمزی رو میمحمد  -»

 .آره
 کلاه قرمزی رو دوست داری؟ -
 .رهآ

 کلاه قرمزی بهتره يا زورو؟ -
 «.جنگهنمی ولی کلاه قرمزی که اصلاً ،بازهزورو چون نمی

   
 

 
 
 
 
 
 نیور؟به نظرت شبکه پويا بهتره يا جم جو -»

 جم جونیور بهتره. 

 چرا؟ -

ده )بوم!( بعدشم توش های جنگی نشون میها فیلمهاشم بهتره، بعضی وقتتبلیغاشم بهتره، فیلم 
 «.دهرالف خرابکار نشون می
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نقد اخیر، نقدی جدی است که بايد به آن توجه داشت. به اين معنا که پسران، متمايل به 
توانند در قالب های اخیر میجويانه و به تعبیری جنگی هستند و برنامهک، مبارزههای پرتحربرنامه

تواند احقاق حق مردم هستند )نظیر تهیه کارتون عیاران که می در صددهايی که قهرمانان آن کارتون
قاط جهان های مردم اقصاء نطلبیهايی درباره احقاق حقای بومی نیز برخوردار باشد يا کارتوناز صبغه

 و مانند آن( مطرح شوند. -نظیر مبارزات انقلابی زاپاتا و مردم مکزيک-
های شناسند و يا آن که کارتوناند که شبکه پويا را نمیبرخی از کودکان مصاحبه شده اظهار داشته

 اند:آن را مسخره معرفی کرده
 بینی؟هايی میچه کارتون -»

 .مدآهاشون هاشون حیوونن، بعضیبعضی
 ؟دی داریتو خودت سی -

 .جریو آره، باب اسفنجی، اردک، تام 
 شناسی؟شبکه پويا رو می -

 .ساله( 4)نیما، « نه
 بینی؟میشبکه پويا هم  -»

 جم جونیور دوست دارم. ،پويا رو دوست ندارم
 چرا دوست نداری؟ -

 ست.ه هکارتوناش مسخر
 ست؟ه همسخر اون چی -

 داره.جنگی ن ،ست ديگهه هخیلی مسخر
 نیست؟ کارتوناش قشنگ -
 .نه
 پويا رو دوست نداری؟ پس -

 ساله(. 4)حمید، « اصلاًمن دوست ندارم نه، 
 ی کارتونا رو دارم. امیرعلی: من سايت عمو پورنگ رو دانلود کردم، همه»

 سپهر: من عموپورنگ رو دوست ندارم. 
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 چرا؟ -

 ساله(. 4)سپهر، « ن چرت و پرتهچو
 
 
 
 
 
 

 

های کارتونی خارجی را انتخاب کرده و يا از علايق های داخلی، شبکهیر با نفی شبکهکودکان اخ
ساله، در  4ها و ارشک اند. طاهای خارجی سخن گفتهای يا الگوههای ماهوارخود به ديدن سريال

 اند:های خارجی را انتخاب کردههای داخلی و خارجی، شبکهمقايسه شبکه
 بینی؟يی رو میهاچه کارتون -»

 پويا.
 بینی؟میکدومش رو  -

 دونم.نمیآی قصه، پیم و پم، ديگه 
 بینی؟میجم جونیور  -

 بینم.میريم، مینه نداريم، ولی خالم داره، اونجا 
 بینی؟میهايی رو چه کارتون -

 باب اسفنجی، نمو و پونی.

 ؟1پويا بهتره يا جم جونیور -

 تره، باب اسفنجی داره... .کارتونای جم جونیور قشنگ
 تن دوست داری؟بن -

 نه، زياد دوست ندارم.
 تن که قوی هست؟بنچرا  -

                                                           
میلادی آغاز به کار کرده و به پخش  2112از جم گروپ است که از سال  زبانفارسی تلويزيونیشبکه جم جونیور  .1

زبان بود. شبکه جم جونیور های فارسیپردازد. اين شبکه تحولی در بین شبکهمی SD های کودک با فرمتکارتون و برنامه

 های پخشکه يکی از پر سر و صداترين کارتون جزیره آرزوهاروز دنیا مثل  هایانیمیشنای است که نخستین شبکه

و نوجوانان  کودکانبرای  سالم رمیسرگو  تفریحرا با دوبله فارسی پخش کرد. هدف اين شبکه ايجاد  شده تا کنون بود

 يکی پديا(.ت )دانشنامه وزبانان جهان اسايرانی و تمام پارسی

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D8%A7%D8%B1%D8%B3%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%85%DB%8C%D8%B4%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D8%B2%DB%8C%D8%B1%D9%87_%D8%A2%D8%B1%D8%B2%D9%88%D9%87%D8%A7
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D8%B2%DB%8C%D8%B1%D9%87_%D8%A2%D8%B1%D8%B2%D9%88%D9%87%D8%A7
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D9%81%D8%B1%DB%8C%D8%AD
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D9%81%D8%B1%DB%8C%D8%AD
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D8%B1%DA%AF%D8%B1%D9%85%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D8%A7%D9%84%D9%85
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D8%A7%D9%84%D9%85
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D9%88%D8%AF%DA%A9%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D9%88%D8%AF%DA%A9%D8%A7%D9%86
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 ترسه.نه کارتونه، الکیه، می
 ترسه؟ میکی  -

 ها، مثلاً من.بچه
 ترسی؟میتو  -

 ديشو دارم که همین يه دونه جنگی نیست زياد.سیآره من 
 ترسی؟میآهان از جنگی  -

 آره.
 بینی؟هم میواب بد خ -

 آره.
 بینی؟مثلاً چه خوابی می -

 خواب هیولا.
 بینی؟میهر شب خواب  -

 دی زياد ببینم.سینه، وقتی 
 دی چی؟سی -

 «.تنبندی سی

 
های ای که در مصاحبه ارشک قابل توجه است، بدخواب شدن او در اثر کاربری از کارتوننکته

ها محصولات چنان زياد است که ارشک حاضر به ترک کاربری آنخارجی است، اما جذابیت اين 
 نیست.

ای خبر ههای ماهوارساله، از کاربری خود از سريال 4ساله و روژينای  5/5ساله، ياسین  3مهربان 
 کند:های سلنا گومز معرفی میداده، آرش نیز خود را عاشق آهنگ

 بینی؟می مهربان خانم، سريال چی -»
 قهرمان و الیف.اکیا، 

 ای هستن؟ها مال چه شبکهاين سريال -
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 جم.

 بینی؟می با کی -
 مامان و داداش.

 دوست داری؟ تربیشکدوم رو  -
 نی داره.الیف نی

 کجای سريالش رو خیلی دوست داری؟ -
 نی الیف به دنیا اومد.وقتی نی

 داره؟توی سريال الیف چیزهای بد هم  -
 «.کنهمی شه، مامانم کانال رو عوضنه، اگه چیز بد داشته با

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ايی دوست داری؟هچه آهنگياسین،  -»

 .حامد پهلان
 شینی سريال ببینی؟نب فیلم چی دوست داری؟ مثلاً با مامانت میوخ -

 .آره
 ايی؟هچه سريال -

 .«1... اکیامثلاً

                                                           
داستانی عاشقانه با مفاهیم خیانت و مثلث عشقی و روابط مافیايی  . اين سريالاست ایهای ترکیاکیا يک سريال ماهواره .1

  .شودتر میبیش هامانند آنهای مجلل و خودروهای لوکس و دارد. جذابیت سريال با نشان دادن خانه
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 بینی؟هايی میچه فیلم -» 

 «.ای(. کارتونم دوست دارمهای ترکیهش اکیا )سريالکُشم و بعدش گوزل و بعد
 هايی داری؟مثلاً چه عکس -»

 شناسی؟يه عکس دارم، فقط خارجیه، خاله، سلنا گومز رو می
 آره. -

 i i i love you عاشق اون آهنگشم، چی بود؟ چی بود اسم اون آهنگش، 
 آهان فهمیدم. -

 «.من اون آهنگشو دارم
 
 

 
 
 
 

 

 5های خارجی گاه چنان است که فهم بیانات يک کودک رخی از کودکان از رسانهشدت کاربری ب
ساله صورت پذيرفته است،  5شود. مصاحبه زير که با افرود گر دانشگاهی دشوار میساله برای مصاحبه

 رود.نمونه بارزی در همین راستا به شمار می
 يه بار بیا خونه ما.»
 کنی؟دعوتم می -

 ملشو ببینیم.البته بیا گارگا
 چی رو؟ -

 1«( ديگه!Smurfs)تو اسمورفاسه 
 

                                                           
 يید.. ادامه مطالب را در جلد دوم مطالعه فرما 1




