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 سخن ناشر
 

شنویم، این است که چرا با ورود هر فناوری ارتباطی جدید ه بارها در جامعه میهایی کاز پرسش
ها، برداری از فرصتشویم؟ و ترس و نگرانی از تهدیدها و شتاب در بهرههای جدی میدچار چالش
 شود؟ی مفید و مؤثر ما از دستاوردهای بشری جهت رفاه و زندگی بهتر میمانع استفاده

های بسیار توان به این پرسش پاسخ داد، اما شاید یکی از پاسخمختلف میهای گرچه از جنبه
تأمل این باشد که ما بسترهای فرهنگی مناسب را به شکل جامع و درخور ساماندهی جدی و قابل

ها را از های نوین، هم امکان کاهش آسیبدرپی فناوریهای پیکنیم و با تأخیر در مقابل موجنمی
 رود. مندی مثبت و مفید کاربران از بین میزایش بهرهدهیم و هم فرصت افدست می

دکتر مرتضی منطقی و دانشجویانش با هدف شناخت بهتر شرایط اجتماعی و با تأکید بر 
هایی را در یازده عنوان و های واقعی، پژوهشضرورت خروج از وضعیت نفی، انفعال و انکار پدیده

های انان دبستانی و جوانان دبیرستانی از فناوریدبستانی، نوجودر سه سطح کاربری کودکان پیش
ها  و با هدف افزایش آگاهی لازم برای به عنوان نقطه ورود مناسبی به این چالش ،ارتباطی جدید

مشارکت و همدلی کاربران، والدین، و اولیا و مسوولین فرهنگی برای بسترسازی فرهنگی، انجام 
 اند.داده

اعم از کودک، _های فرهنگی برای کاربران وان با بسترسازیتدکتر منطقی باور دارد که می
ها ها، تشویقگرایانه از پیامدها، حساسیتتصویری واقع _نوجوان، جوان، والدین و اولیای آموزشی

ها استفاده بهینه کرد و های مؤثر ارایه کرد و در نتیجه تهدیدها را کاهش داد، از فرصتو مداخله
ی کاربران متعادل و متوازن و نقاط قوت را به کار گرفت تا شاهد جامعه نقاط ضعف را بهبود داد

های اثرات فرهنگی کاربری کودکان پیش از دبستان از فناوری»باشیم. کتاب حاضر با عنوان 
جلدی است که در اختیار خواننده محترم قرار  12ای شامل دو جلد از  مجموعه« ارتباطی جدید

 گیرد. می
کند با چاپ و ت بعثت با هدف کمک به رشد و توسعه فرهنگی کشور تلاش میمؤسسه انتشارا

های با کیفیت، پاسخگوی نیازهای فرهنگی باشد و مشتاقانه از دریافت نظرات و نشر کتاب
 کند.پیشنهادات خوانندگان گرانقدر استقبال می
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  مقدمه -1

های کاربری کودکان پیش دبستانی از فناوری فرهنگی کتاب حاضر، جلد دوم کتاب بررسی اثرات
 است. ارتباطی جديد

های ارتباطی پیشرفته حکايت از آن دارد در مقدمه جلد نخست خاطرنشان گرديد، تاريخچه فناوری
شدند و تجربه بشری در ها ديده میها و تهديدهای از فرصتهای ارتباطی از آغاز با آمیزکه فناوری

پذير نیست، ها امکانناوریهای ارتباطی جديد، بدانجا انجامید که چون نفی و حذف فبرخورد با فناوری
ها بیفزايد و به اين ترتیب از اين رو با بسترسازی فرهنگی لازم بر میزان کاربری از ابعاد مثبت فناوری

 ها را محدود و محدودتر سازند. های منفی از فناوریدر عمل عرصه کاربری
دلیل آن که کاربری  در ايران برخلاف تجربه بشری غرب، بسیاری از مسوولان فرهنگی جامعه به

ها را داشته تر از آن که نگاه مبتنی بر کاربری بهینه از فناوریتواند منفی باشد، بیشها میاز فناوری
اند. تجربه ممنوعیت ويديو در ها زدهگفته، دست به نفی و انکار فناوریباشند، به سبب احتمال پیش

ه، فیلترينگ سنگین اينترنت، ممنوعیت ورود تلفن آغاز انقلاب و ادامه همین روند در ممنوعیت ماهوار
های اجتماعی، در همین راستا قابل فهم هستند. حال آن همراه به مدارس و ممنوعیت برخی از شبکه 

ها انتخاب نبوده و تحمیل هستند و در شرايط اخیر اولیای امور فرهنگی که بايد توجه داشت، فناوری
فسد به فاسد، با بسترسازی فرهنگی لازم، تلاش کنند تا با افزايش جامعه بايد طبق قاعده فقهی دفع ا

 های ارتباطی جديد، در عمل کاربری از ابعاد منفی آن را محدود سازند.های فناوریفرصت
در مجلس  1919ها در ايران از زمان طرح مسأله ماهواره در سال نگاه مبتنی بر نفی فناوری

ه است و به همین سبب در عمل عرصه را برای بسترسازی شورای اسلامی تا کنون تداوم داشت
ها محدود کرده و بسته است. های آنها و کاهش تهديدهای فناوریفرهنگی جهت افزايش فرصت

های مثبتی وجوگر ملی يا اينترنت ملی، نشانههايی نظیر تلاش برای تهیه موتور جستالبته بروز نشانه
های مردم جامعه پاسخ انست که در گذر زمان به سبب آن که برخی از نیازگردند، اما بايد دارزيابی می

های اقشار مختلف اجتماعی ای برای پاسخ به نیازاند، فضای مجازی به عرصهمقتضی دريافت نداشته
تر از آن شده است که های در ايران پیچیدهتبديل شده است و به همین سبب بحث کاربری از فناوری

توان به حل مشکل ها میها با بسترسازی فرهنگی برای کاربری مثبت از فناوریتصور شود، تن
زمان با بسترسازی ها در جامعه ايران نايل آمد و اقدام اساسی در اين جهت در حال حاضر همفناوری

فرهنگی مورد نیاز، انجام برخی از اصلاحات جدی فرهنگی، اجتماعی، اقتصادی، سیاسی لازم در 
 است.سطح جامعه 
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به هر روی نگارنده از آنجا که از سويی با عدم بسترسازی فرهنگی لازم در سطح کاربران 

های ارتباطی پیشرفته مواجه بود و از سوی ديگر شاهد استقبال گسترده اقشار مختلف اجتماعی، فناوری
دانشجويانش  های جديد بود، در صدد بر آمد تا با ياریخاصه کودکان، نوجوانان و جوانان از فناوری

های ارتباطی پیشرفته دست به بررسی چگونگی کاربری کودکان، نوجوانان و جوانان جامعه از فناوری
های ارتباطی جديد، ضمن هشدار به های کاربری آنان از فناوریبزند و با به نمايش کشیدن فراز و فرود

تر و ن را در جهت نظارت جدیمسوولان فرهنگی جامعه، به تعمیق شناخت خانواده ها کمک کرده، آنا
ايفای نقش والدگری الکترونیک واداشته، آنان را نسبت به  ضرورت بسترسازی فرهنگی لازم برای 

 های ارتباطی پیشر فته، ترغیب سازد.کاربری بهینه فرزندانشان از فناوری
در جريان  های ارتباطی جديد از جمله عناوينی بود کهکاربری از فناوری فرهنگیبررسی اثرات 

تحقیق گروه پژوهش مورد نظر قرار گرفته و در اين ارتباط اطلاعات میدانی لازم از کودکان پیش 
 فور، رايانه و ماهواره اخذ شد.اسهای همچون تبلت، تلفن همراه، پیدبستانی کاربر فناوری

 احصاء شده اين پژوهش میدانی به قرار زير بودند: فرهنگیاثرات 
های ارتباطی جديد، پايین های کاربری از فناوریرهنگی کاربران خردسال، جذابیتارتقای فکری و ف

های غیرمستقیم، کاهش نظارت اولیا بر تهیه ها، سرگرمی و تفريح، آموزشآمدن سن کاربری از فناوری
های جنسیتی موجود در آفرينی در قالبو مصرف محصولات فرهنگی فضای مجازی توسط فرزند، تحول

پذيرش مردسالاری الکترونیکی، القای برخی از مفاهیم فرهنگ فمینیستی به کودکان، ضعف  جامعه،
بسترسازی فرهنگی در داخل جهت کاربری از فضای مجازی به شکل بهینه، جايگزينی تدريجی اينترنت 

ی هاهای داخلی، پذيرش تولیدهای فرهنگی کاربران، جايگزينی نسبی فعالیتو ماهواره به جای رسانه
های فرهنگی جديد، بريدگی از فرهنگ خودی و استقبال از فرهنگی پرخشونت، فرهنگی سنتی با فعالیت

 کودکان و ساير ابعاد فرهنگی. مسوولیت، تحولات الگويابیشهوی و بی
پذيرش »پیشرفته تا عنوان: های ارتباطی کاربری از فناوری فرهنگیدر جلد نخست کتاب اثرات 

جلد دوم کتاب، مورد بحث قرار گرفته و گزارش شدند. اينک در ادامه در  ،«اربرانتولیدهای فرهنگی ک
 مورد بحث  و بررسی قرار خواهند گرفت.مانده عناوين باقی

های ارتباطی جديد، کاربری کودکان پیش دبستانی از فناوری فرهنگیپس از گزارش میدانی اثرات 
ها و ای از فرصتهای ارتباطی جديد آمیزهاوریدر فصل تأملی دوباره، ضمن اشاره به آن که فن

ها هستند، خاطرنشان گرديده است که بايد با استفاده تجربه بشری غرب، در مواجهه با تهديد
ها های فناوریهای اخیر، دست به فرهنگ سازی زد تا به اين ترتیب از میزان تهديدها و تهديدفرصت

تعلل در اين زمینه تنها به فرصت سوزی انجامیده، فرزندان های آن افزود و البته کاست و بر فرصت
های آن مواجه تر برخوردار گردند، با تهديدها بیشهای فناوریاين مرز و بوم به جای آن که از فرصت
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های جسمی، عاطفی، روانی، فرهنگی، اجتماعی، اقتصادی و عقیدتی شده و در اين میان آسیب
 شوند.ای را متحمل میگسترده

از اين رو در اين قسمت، پس از آن که از برخی از تجربیات بشری در زمینه بسترسازی فرهنگی 
هايی در اين جهت، به عمق تلاش جهت کاربری بهینه از فضای مجازی ياد شده است، با ارايه نمونه

ها آنها، بلکه در بسترسازی فرهنگی ها را نه در تعطیل آنسردمدارانی که راه حل مشکل فناوری
اند، اشاره شده است و مثلاً بیان گرديده است که در جريان بسترسازی فرهنگی برای کاربری يافته

های ارتباطی جديد کوششی جدی به عمل آمده است تا از هر امکان و فرصتی برای بهینه از فناوری
برده شود. به بهبود و ارتقای سلامت فضای مجازی برای کاربران خردسال، نوجوانان و جوان، سود 

های کنترل برای اولیا و سیم های امن ابزارعنوان مثال، وزارت ارتباطات کشورهای اخیر با تهیه سايت
های آموزش عالی )جهت بررسی و پژوهش و پیشنهاد آموزی از سويی و وزارتهای امن دانشکارت

و پرورش )جهت  های بهینه در مورد چگونگی کاربری از فضای مجازی(، آموزشسیاست گذاری
آموزان از فضای مجازی، انجام ای اولیا، بسترسازی جهت کاربری بهینه دانشارتقای سواد رسانه

شوند( به آموزانی که در جريان کاربری از فضای مجازی با تهديد مواجه میحمايت لازم از دانش
اند. تلاش اخیر يدهدار بسترسازی لازم جهت کاربری بهینه از فضای مجازی گردمیدان آمده عهده

متوقف شو، فکر کن و بعد وصل »چنان وسیع است که حتی وزارت دفاع امريکا با ايجاد پويشی نظیر 

در صدد ارتقای آگاهی کاربران خردسال، نوجوان و جوان از فضای مجازی برآمده است و « 1شو

، به راهنمايی افسران پلیس با حضور در مدارس در مورد خطرات محتمل فضای مجازی سخن گفته
پردازند. تهیه انبوهی از مراکز آموزان خردسال میچگونگی استفاده امن از فضای مجازی به دانش

مشاوره تلفنی و روی خط برای کاربران فضای مجازی، به میان آمدن کلیسا برای بهبود سلامت 
طلاعات ضمنی فضای مجازی و حتی به کار گرفته شدن پزشکان و کتابداران جامعه برای ارايه ا

هايی است که در غرب درباره چگونگی کاربری بهینه از فضای مجازی به مراجعانشان، از جمله تلاش
های علمی خاص ساله در فضای مجازی با نشريه 9-4قابل مشاهده است . بالطبع زمانی که کودکان 

ند تکلیف درسی خود شوآموزان کلاس اول دبستان موظف میگردند يا زمانی که دانشخود روبرو می
های يابند که فضای مجازی از فرصترا با ايمیل برای معلمشان ارسال دارند، رفته رفته در می

ها برای پیشرفت و تعالی علمی، شماری برخورد است که بايد آنان با احتیاط لازم، از اين فرصتبی
 مند گردند.فرهنگی، اجتماعی و اخلاقی خويش بهره

که مسوولان فرهنگی جامعه، هنوز در کش و قوس تعطیل کردن يا نکردن فضای  متأسفانه از آنجا
مجازی هستند، فرصت بسترسازی جهت کاربری بهینه کودکان، نوجوانان، جوان و ديگر اقشار 

اند و در اين جهت فرصت سوزی پديد آمده است. از اين رو اجتماعی را به میزان زيادی از دست داده

                                                           
1. Stop, Think, Connect 
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فرهنگی برای کاربری بهینه کودکان، نوجوانان و جوانان از فضای مجازی در بار عمده بسترسازی 

 عمل بر روی دوش اولیا قرار گرفته است.
بررسی چگونگی کاربری کودکان پیش دبستانی از »های تهیه شده با عنوان مجموعه کتاب

آموزشی کودکان  صدد هستند تا در اين جهت به ياری اولیا و اولیای در« های ارتباطی جديدفناوری

ها در ابعاد مختلف روانی، های فناوریها و تهديددرآمده، با نشان دادن فرصت 1پیش دبستانی و بالاتر

فرهنگی، اجتماعی، اقتصادی، سیاسی، عقیدتی، خانوادگی، زيستی، زيست محیطی و زيباشناختی با 
 ان شالله. د.نبیاي ارتقای آگاهی اولیا، در عمل به ياری آنان و فرزندان اين مرزوبوم

 

 

                                                           
های ارتباطی جديد نیز در دست تدوين است و در آموزان دبستانی و دبیرستانی از فناوریبررسی چگونگی کاربری دانش. 1

ای ارتباطی پیشرفته، در صورت اخذ مجوز، منتشر خواهند شد. ههای کاربری کودکان پیش دبستانی از فناوریپی نشر کتاب
 ان شاالله.



 کاربران فرهنگی هایتولید پذیرش -2-12

آن است. کاربران فضای های طیف گسترده کاربران های فضای مجازی پذیرش تولیدیکی از ویژگی
توانند انواع مجازی که ممکن است از افراد خردسال گرفته تا نوجوان، جوان، میانسال و پیر باشند، می

و مانند آن،  1های خود را از گذاشتن متن گرفته تا تهیه عکس، کلیپ، فیلم، خوانندگی، دابسمشتولید

بگذارند و مخاطبان آثار اخیر، یا در مورد  در امکانات در نظر گرفته شده فضای مجازی درج کرده و
 ها اظهار نظر کرده و یا از آن موارد استفاده مورد نظر خود را ببرند.آن

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
استفاده از  است. با ساخته شده اَندروید و آی اُ اِس هایو است که تحت سیستم عاملییک سرویس میزبانی وید دابسمَش. 1

و  لب بزنند زمان با پخش آنتوانند، آهنگ یا صدای مورد علاقه خود را از لیستی انتخاب کرده و همافزار، کاربران میاین نرم
 .برداری کننداز خود فیلم

شان یا نقل هایی از آهنگ یا فیلم مورد علاقهافزار قادر خواهند بود بر روی قطعات صوتی نظیر بخشکاربران این نرم
اند که خود ساخته نوانماهای توانندبسازند. همچنین کاربران می نوانما برداری از خودشان،و با فیلم لب بزنند های معروف،قول

های نوشتاری و فیلترهای رنگی اضافه کنند. کاربران ها جلوهبه اشتراک بگذارند یا به آن را در اینترنت
 ها را برای دیگران ارسال کنند. رسان آنافزارهای پیامخود را ذخیره کنند و با استفاده از نرم نوانماهای توانندمی

شود که وی کوتاهی شناخته مییبه عنوان ضبط و تولید وید های اجتماعیشبکه اصطلاح دابسمش در بین فارسی زبانان
 .زنی یا انجام کاری است که هماهنگ با یک صدای سرشناس از پیش موجود دیگری باشدمشخصه اصلی آن لب

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A2%DB%8C%E2%80%8C%D8%A7%D9%88%D8%A7%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A2%DB%8C%E2%80%8C%D8%A7%D9%88%D8%A7%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%D8%AF%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%D8%AF%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%A8%E2%80%8C%D8%B2%D9%86%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%A8%E2%80%8C%D8%B2%D9%86%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%A8%E2%80%8C%D8%B2%D9%86%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%A8%E2%80%8C%D8%B2%D9%86%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D9%88%D8%A7%D9%86%D9%85%D8%A7
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D9%88%D8%A7%D9%86%D9%85%D8%A7
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D9%88%D8%A7%D9%86%D9%85%D8%A7
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D9%88%D8%A7%D9%86%D9%85%D8%A7
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D9%88%D8%A7%D9%86%D9%85%D8%A7
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D9%88%D8%A7%D9%86%D9%85%D8%A7
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D8%A8%DA%A9%D9%87_%D8%A7%D8%AC%D8%AA%D9%85%D8%A7%D8%B9%DB%8C
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اند داشتند، از حدود سه سالگی شروع به گرفتن عکس کردهکودکان مصاحبه شده بیان می بعضی از

های اجتماعی )نظیر اينستاگرام( به معرض های بعد، تصاوير تهیه شده خودشان را در شبکهو در سال
 اند.ديد ديگران نهاده

تبلت يا گوشی خودشان يا داشتند که آنان با کاربری از برخی از کودکان مصاحبه شده اظهار می
شان يا طبیعت و هايشان، گربههای خود، عروسکاولیايشان، دست به تهیه عکس و تصوير از ماشین

زنند و با کمک اولیا، اين تصاوير را در معرض نمايش دوستان و آشنايانشان در فضای مانند آن می
ه عکاسی افزايش يافته، خلاقیت گذارند. در کنار کاربری مثبت اخیر، علاقه کودکان بمجازی می

 احتمالی آنان در اين جهت شکوفا خواهد شد.
هايی که کاربر آن کودکان کاربر فضای مجازی از سويی به دلیل آن که توسط برخی از بازی

گردند. از سوی ديگر به دلیل گرمی بازاری که تصاوير سلفی هستند، به تهیه عکس سلفی تشويق می
پديد آورده است، بعضاً متمايل به تهیه عکس يهويی از خودشان هستند و به  سالاندر جامعه بزرگ

 کوشند تا تصوير خويش را به معرض ديد ديگران قرار دهند.دنبال اين امر می
 
 
 
 
 
 
 

 

 ها در کمپین نذر مهربانی()سلفی رياکارانه يکی از هنرپیشه                                   
 

، در توصیف اين بازی دختران «گیرندهای ديزنی که سلفی میپرنسس» شرکت سازنده بازی
 نويسد:می

 های ديزنیلاين سلفی پرنسسبازی دخترانه آن»
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خوان از خودشون يه عکس سلفی زيبا پرنسس های ديزنی می ین دخترانهلابازی آندر اين 

 .تا بهترين عکس سلفیشون رو بگیرن ها کمک کنیدبگیرن و در اينترنت به اشتراک بذارن. به اون

ها انتخاب های شیک رو برای پرنسسطور جواهرات و کفش و مدل موی زيبا و همین مدل لباس

هايی رو در کمدشون دارن که از شما کنید. شاهزاده آريل، راپانزول، آرورا و بل هر کدوم لباس
برای انتخاب لباس هر شاهزاده بايد روی  .رين لباس بهشون کمک کنیدتخوان تا در انتخاب بهمی

ده کلیک کنید و بعد از اون از منوهای موجود در محیط بازی لباس و مدل مورد نظرتون عکس شاهزا

ت لذّ 2115زيبا و جديد سال  لاین دخترانهبازی آنامیدواريم از انجام اين  .رو انتخاب کنید

ها، کودکان را نسبت ها و اينفلوئنسرريتیفی گرفتن سلبگونه که از آن ياد شد، بازار گرم سلهمان.ببرين
 «.سازدبه تهیه عکس سلفی از خودشان ترغیب می

و در  کنند، در آغاز با کمک اولیايشانکودکانی که به تهیه عکس يهويی از خودشان اقدام می
های اجتماعی به معرض ديد ديگران را در شبکه خر پیش دبستان شخصاً، تصاوير خودهای آسال
 ند.گذارمی

 
   
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

شدت علاقه به سلفی گرفتن چنان در برخی از کودکان زياد است که گاهی کودکان فقیر با دمپايی 
 گیرند.خودشان ژست گرفتن سلفی را از خود و دوستانشان می

http://www.abartazeha.com/news/122751/%D9%85%D8%AF%D9%84-%D9%84%D8%A8%D8%A7%D8%B3-%D9%85%D8%AC%D9%84%D8%B3%DB%8C-%DA%AF%DB%8C%D9%BE%D9%88%D8%B1-%D8%A8%D9%84%D9%86%D8%AF-2017/
http://www.abartazeha.com/news/122751/%D9%85%D8%AF%D9%84-%D9%84%D8%A8%D8%A7%D8%B3-%D9%85%D8%AC%D9%84%D8%B3%DB%8C-%DA%AF%DB%8C%D9%BE%D9%88%D8%B1-%D8%A8%D9%84%D9%86%D8%AF-2017/
http://www.abartazeha.com/news/19132/%da%a9%d8%a7%d9%85%d9%84-%d8%aa%d8%b1%db%8c%d9%86-%d8%a8%d8%a7%d8%b2%db%8c-%d8%a2%d9%86%d9%84%d8%a7%db%8c%d9%86-%d8%af%d8%ae%d8%aa%d8%b1%d8%a7%d9%86%d9%87-%d8%a2%d8%b1%d8%a7%db%8c%d8%b4-%d9%88-%d8%b7/
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شناسان افسردگی، کاهش احساس عزّت نفس و خودشیفتگی برخی از تبعاتی هستند که روان
 اند.بت به حضور کودکان در فضای مجازی هشدار دادهنس

 دهد:( در همین ارتباط گزارش می3/1/1919سلامت نیوز )
يک فوق تخصص اعصاب کودکان گفت: کودکانی که بیش از حد در فضای مجازی هستند »
 .گیرنددر معرض افسردگی قرار می تربیش

دکان گفت: استفاده بیش از حد از پور متخصص علوم اعصاب و فوق تخصص اعصاب کوانصاری
پريشی و ثیر منفی بر اعصاب و روان کودکان دارد و باعث ايجاد اختلالات روانأفضای مجازی ت

  .شودها میروحی در آن

ثیر رفتاری، أاگر فرزندان بدون کنترل و نظارت والدين از فضای مجازی استفاده کنند، تحت ت
 .شوندد و به نوعی دچار سرگردانی در اجتماع میگیرنتربیتی و اخلاقی منفی قرار می

های اجتماعی و فضای مجازی کودکانی که بیش از حد از شبکه متخصص علوم اعصاب افزود:
گیرند و در معرض افسردگی و استرس قرار می تربیشنسبت به ساير کودکان  ،کننداستفاده می

 .دهدمیسفانه خیلی زود احساس تنهايی به اين کودکان دست أمت

 تربیش کنند؛های اجتماعی سپری میوی گفت: کودکانی که بیش از حد زمان خود را در شبکه
 .«زنندمی کاری هر به دست حالت اين در متأسفانه و شوندمی دوگانگی دچار

کودکانی که در فضای مجازی توسط عکس، تبلت، صدا و يا دابسمش خودشان، حضور يافته و 
دهند، زيرا اگر فرض را بر وعی خود را در معرض عدم اعتماد به نفس نیز قرار میگردند، به نمطرح می

اين بگذاريم که چند تصوير )يا صدا يا دابسمش کودک مورد نظر( مورد توجه ديگران قرار گرفته و به 
آن لايک بدهند، اما وقتی به يک تصوير )يا صدا يا دابسمش( آنان لايک داده نشود، بلافاصله 

اندکه بايد فرو افتادن از اوج گريبان چنین افرادی را خواهد گرفت، زيرا اين کودکان ياد گرفتهاحساس 
با در معرض نمايش نهادن خودشان، توجه ديگران را معطوف به خود کنند و به اين ترتیب احساس 
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ء و هويت و ارزشمندی کنند و در صورت گرفته شدن نگاه ديگران از آنان، ناگهان خود را با خلا
 احساس عدم اعتماد به نفس، مواجه خواهند ديد.

اندک ساله که به سبب عدم بسترسازی فرهنگی اولیا و اولیای فرهنگی جامعه در سن  5ريحانه 
های روانی را که متوجه وی شده و به ای از آزاراست، نمونه خويش کاربر فضای مجازی گرديده

 است: زير شرح داده کاهش اعتماد به نفسش انجامیده، به قرار
 بعد چی شد مامانت گفت اينستاگرام خودتون رو پاک کنید؟ -»

 تا.  ديد عکسامونو تو اينستای خودش. تازه يه آقايیم اومده بود نوشته بود، چه قدر زشتین شما دو
 ناراحت شديد؟ -

 «.خیلی، آخه بهمون گفت زشت
 
 
 
 
 
 

درباره خودشیفتگی که در نتیجه افراط در سلفی  1زنیوای به نقل از فاکسسلامت نیوز در مقاله

گرفتن و به نمايش نهادن آن در برابر انظار ديگران، عارض برخی از کودکان کاربر فضای مجازی 
 دهد:شود، گزارش میمی

بدون ترديد خود محوری و نیاز به توجه يکی از مراحل اصلی رشد در سنین کودکی است، نیازی »
شود و بايد به آن اهمیت داد؛ ولی نبايد چنین تلقی شود بیش از سايرين ديده می که در اين گروه سنی

يکی از اين رفتارها سلفی گرفتن است.  .که کودک برای جلب توجه اجازه دارد هر کاری انجام دهد
اند و در صورت عدم کنترل منجر سالانشان درگیر آن شدهای که کودکان با الگوبرداری از بزرگپديده

 .ها می شودخودشیفتگی در آن به
شناسان در اين حوزه حکايت از آن داشته است که کودکان امروز نسبت به نسل تحقیقات روان

آوری برای جلب توجه ديگران دارند. از طرف ديگر، خودشیفتگی در و گاه تعجب تربیشپیش علاقه 
های قبلی رو به افزايش سبت به نسلن ،اندمیان نوجوانان و جوانانی که به تازگی وارد دانشگاه شده

نفس فرزندشان تای به معنای عزّاين در حالی است که برای بسیاری از والدين چنین خصیصه .است
 .دهدرا تحت تأثیر قرار می ناست، برداشتی اشتباه که به طور قطع آينده فرزند آنا

                                                           
1. Foxnews 
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گويی به ها برای پاسخم در اختیار آندر واقع، توجه بیش از اندازه به کودکان و قرار دادن ابزار لاز

ها به دنبال داشته باشد. های شخصیتی از جمله خودشیفتگی برای آنتواند آسیبنیاز خودمحوری می
زا شود، در کنار توجه به نیاز ديده شدن کودکان مراقب رفتارهای آسیببه همین دلیل توصیه می

مه چیز بینند. يکی از کارهای بسیار مهمی که والدين ها خود را در مرکزيت هباشیم و اجازه ندهیم آن
از آنچه  تربیشدور کردن کودکشان از عکاسی سلفی است؛ چرا که اين رفتار  ،نبايد فراموش کنند

 .دهدفکرش را بکنید به کودک تصور خودمرکزبینی می

ت و اعتماد عزّکنار  ای نه چندان دور فرزندی داشته باشید که درخواهید در آيندهبنابراين، اگر می
ها چرخد، استفاده آنپذيرد و تصور نکند که عالم بر مدار او میبهای شخصیتی خود را ضعف ،به نفس

تواند های به ظاهر ساده و دوست داشتنی میاز تلفن همراه و تبلت را کنترل کنید. همین سلفی
 «.ذهنیت کودک شما نسبت به خودش و جهان را تغییر دهد

های کنند فرزندشان مُبلغ برندم به ذکر است که برخی از اولیا برای کسب سود، تلاش میالبته لاز
ی قرار گیرد و به اين ترتیب تربیشمختلف شده، از اين رهگذر، صفحه مجازی آنان مورد بازديد افراد 

ت شان به دسی از طريق تبلیغات صفحهتربیششان، مبلغ برمبنای افزايش بازديد کنندگان صفحه

 کودکان است. 1هايی از مدلینگبیاورند. تصاوير زير حاوی نمونه

   

 
 
 
 
 
 
 

 

 
های تبلیغاتی از کودکشان، اين محصولات را در معرض ديد برخی از اولیا با تهیه کلیپ و فیلم

 دهند.ديگران در فضای مجازی قرار می
 نويسد:صمدی در میهن بلاگ، در همین ارتباط می

به تصاوير زيادی از کودکان  ،ها را ببینیمرسانفحات اينستاگرام و ديگر پیاماين روزها اگر ص»
 ،گرددهای دور برمیگونه فضاها به سال خوريم. پیشینه حضور کودکان در اينبرندپوش و مدل برمی

                                                           
کودکان مدل قرار وظیفه اصلی  های مدل کودک هستند،سوژه است. در اين شاخه مدلینگ هایشاخه  دک يکی ازمدلینگ کو .1

عینک يا قرار  ،ساعت ،تبلیغ يک برند پوشاک ازتواندی عکاسی میسوژه است.ها عکس از آنتهیه  گرفتن جلوی دوربین عکاسی و
 .باشد گسترده محصوليک ردن در يک تیزر تبلیغاتی برای معرفی ی کودک و يا بازی ک-گرفتن تصوير کودک بر روی مجله
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ها شد، کودکانی که عکس آنها استفاده میکودکانی که گاهی در تیزرهای تبلیغاتی تلويزيون از آن
ها تأثیر کدام از آنشد؛ اما هیچداران میرفت يا پوستری برای کابین کامیونجلد مجلات زرد میروی 

ای در سطح می بود و نه انتشار و بازخورد گستردهيچرا که نه دا ،چندانی روی ذهنیت کودک نداشت
 اما در دنیای امروز اين رفتار کمی متفاوت است. ،جامعه داشتند

 ،ستا ها و پشت چراغ قرمزهاکان کار، کودکانی چرک و خسته بر سر چهارراهتصور اکثر ما از کود
شوند و با دسته گلی میان دود اگزوزها گم می ،فروشندکنند و فال میکودکانی که اسپند دود می

خوانند و احتمالاً عضو باندهای مخوف و زيرزمینی درس نمی، کوبندها میبزرگ به شیشه ماشین
های برند کودکانی که لباس ،وزه با شکل ديگری از کودکان کار مواجه هستیمهستند؛ اما امر

کنند. هرچه تعداد فالوورها ايستند و کالاهای مختلف را تبلیغ میپوشند، کنار پدر و مادرشان میمی
 تربیشو  تربیشهای واريزی به حساب والدينشان مبلغ ،ها بالاتر برودلايکمیزان شود و  تربیش
 ود.شمی

وگذار خانوادگی شبیه يک گشت تربیشبینیم که های زيادی در فضای مجازی میها و کلیپفیلم
يک تیزر تبلیغاتی  ايم،آن چه که ديدهشويم متوجه می ،بینیمولی وقتی تا انتهای فیلم را می ،است
لق ندارد و ناخواسته و کنند که به آنجا تعنبوده است. در واقع خانواده، کودک را وارد فضايی می تربیش

 .«شان باشدآور خانهبايست نانندانسته می

است که از فرزندش در  1گران تحقیق با يک بلاگروگوی يکی از پژوهشمصاحبه زير حاوی گفت

 کند:فضای مجازی به نوعی سوءاستفاده می
  ؟دانتخاب کرديرو  بلاگر بودنوری چه جشما سولماز خانم  -»

یلی خ نم شوهر به اين معنی که، ای همراه بوديی من با مشکلات عديدهراستش زندگی زناشو
نه  ،م که پشتیبان من باشنشتدانای خانوادهطرفی از  ،کردو خیلی محدود میرروابط من و حساس بود 

من  و نداشتم که حامیر یساز بچگی هیچ ک خلاصه بهتون بگم که من تقريباً .نه برادری ،پدری

                                                           
 توان بیان داشت:در تعريف بلاگر می .1

برد، از اين رو با گسترش فضای داری برای ارتقای فروش خود از همه امکانات در دسترس خود سود میدنیای سرمايه
های فضای مجازی يافتند. در اين میان يکی از روشداری عرصه جديدی به نام مجازی، تبلیغات کالاهای دنیای سرمايه

تبلیغات، تبلیغ از طريق نوشتن يا بلاگ کردن در فضای مجازی است. افرادی که از طريق فضای مجازی، مدنويسی 
آيند که با مطرح کردن مدهای جديد، به فروش های لاکچری به شمار میاند، يکی از استارت آپديجیتالی را پیشه خود کرده

 کنند.کالاهای تهیه شده در عرصه مد و فشن کمک شايانی می
بلاگرها با انتخاب يک پلتفرم )که غالباً در میان ايرانیان اينستاگرام، تلگرام و تويیتر در اين زمینه مورد توجه هستند( به تهیه 

نیاز زنند. بالطبع بلاگرها بیمی يک وب سايت اقدام کرده و در وب سايت خود، دست به تبلیغ کالاها يا مدهای مورد نظرشان
تر ها برای هر چه جذابهايشان نیستند، از اين رو آنان با تهیه انواع تصاوير و ويرايش فنی آناز تصويری کردن متن نوشته

 تر سازند.کوشند تا وب سايت خود را هر چه جذابشدن يا تهیه ويديوهای کوتاه، می
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 امبچه ،که تنها بودم شب 12تا ح از صب .اون فضا برای من خیلی فضای خوبی بوداين شده که  .باشه

 ،ديدممختلف رو میهای پیج ،کرديم برای هملايک می ،زديمبا دوستام حرف می ،خوابوندمرو که می
 ،دادماهمیت می به اين چیزا خیلی خوب رو ندارم، بعدخب من خیلی زيبايی و پوست و مو اين چیزا 

نم کرايش میآکلی  ،که اين رو جبران کنم دم زشتی بودم و برای اينآخودم خیلی  ،کنممی رفک چون
از طرفی رابطم با  ،ديدم که خیلی فکر خوبیه من که همش تو خونه هستم ،خب ديگههمیشه. بعد 

خلاصه  ،رفتم ديگهم که نبايد بیرون میهاز خونه  ،ه بخوام از خونه برم بیرونک هشوهرم بدتر از اون
  .پیدا کردن عضو و تبلیغ کردنو ديدم فکر خوبیه زدم تو کار درست کردن پیج تو اينستاگرام 

 يا ؟مخالف نبود مسألهاون با اين  بود، همسرتون خیلی حساس دکه گفتی توجه به اين خوب با -
 نگرانی از اين بابت نداشتین؟ شما 

 ،خیلی نگران اين موضوع بودم ،ممبر جمع کنمو خواستم تبلیغ کنم که اوايل می خب چرا در اين
رو اگه راستش  اصلاً ،دونیدولی می .درست کنه بفهمه و دوباره يک داستان ديگه شوهرمترسیدم می

ش و لاش بود و هیچی آچون ما که زندگیمون  ،رو قطعی کرد داستان جدايی مامسأله همین  ،بخواين
نه اون پول به من  ،هم نداشتیم ای هم باهیچ رابطه، رقه ،دعوا ،کتک کاری ،ديگه ازش نمونده بود

اون اين  ديگه وقتی که اين اتفاق افتاد و ،ورده کنمآهای اون برنه من حاضر بودم خواسته ،دادمی
 ،اوضاع خیلی بدی بود ديگه ،کاری داشتیمخیلی کتک ،هم دعوا داشتیم خیلی با ،فهمیدمسأله رو 

  .بشیم م جداهمون موقع تصمیم گرفتیم از ه

  .هنوز کارم اون طوری نگرفته بود ،دو هزارتا عضو داشتم حدوداوايل  .من بلاگر شدمبعد 

همسرت حساس  ،تنها بودی ،بود که تو خونه بودی ، اينکه رفتی سراغ اين شغل ناي پس دلیل -
ريت مالی ديبرخورده بودی و برای مهم مالی  شکلبه م از طرفی ،مد کنیآتونستی رفت و نمی ،بود

 درسته؟  ،مد کنیآتونی از اين راه کسب درديدی که می ،زندگیت

در واقع  ،ترينش که استارت اين کار برای من زداش و مهمها بود دلايل عمدههمین ،درسته ،رهآ
  .پول بگیرم شوهرمتونستم هی از چون که ديگه نمی ،همون پول بود

 ؟ کنی تونستی پیشرفت تب بعد چی شد که تو کاروخ -
هايی که تو همه بلاگر ،پیشرفت تو کارم اين طوری بود که من اومدم يه کار خلاقانه انجام دادم

که  رو  sadafbeautyيا elnaz golrokhمثل پیج  مثلاً ،هستندر مورد زيبايی  ،محیط مجازی هستن
برندا سراغ اونا خیلی از  ،که خیلی فیس و هیکل خوبی دارنهستند اينا همه بلاگرهايی  ،نگاه کنید

لاخره اکنم زشتم و بو قیافم خوب نبوده و همیشه خودم فکر میمن هیچ وقت حسم به خودم  ،رفتن
 ،خواستم بزنم تو اين کارهمیشه اوايلش که میخلاصه  ،قیافم مثل اونا نیست پوست تیره دارم يا مثلاً

اوايلش  ؟خهآ میاد رای تبلیغ سراغ توب ، کیاونا مدلن ،کردن که بابا اونا مانکننمسخره می رو همه من
بتونم از اين تا ارم ذپست تبلیغاتی ب ،فکر اين بودم که يه عالمه ممبر جمع کنم ،من فکر تبلیغ نبودم
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ديدم همه دارن در مورد بیوتی صحبت  ،ای به ذهنم زدولی بعدش يه ايده .دست بیارمه مد بآراه در
داروها و  بهتر حالا چه .من بشم يه بلاگری که زشته اتفاقاً ،انجام بدمرو من بیام برعکسش  ،کنندمی

ها مخاطبشون به نظرم شايد خیلی ،و زيبا کنهرهای زشت دمرو تبلیغ کنم که آرايشی آلوازم 
 .تونست همچین چیزی باشهمی

زنه و پوستاشون جوش می هايی که پوست تیره دارن و يا مثلاًخلاصه من اومدم و در مورد آدم
تو فکرمم  .آرايش کنن که بتونن زيبا بشنبايد اونا چه جوری  ، کار کردم کههای خوبی ندارنقیافه

 ،بخوان نشون بدن که مثلاً خاطر اينه بعضی از برندها بیان سراغ من ب هاين بود که کم کم ممکن
م شک داشتم که البته ي .ممکنه با لوازم آرايش اونا زيبا بشن ،های خوبی ندارنهايی که حتی چهرهآدم

شه ببینیم چی می ،زنم تو تاريکیديگه يه تیری می ،ولی خوب گفتم ،گیره يا نهکارم می که اصلاً
هايی که بعد در مورد آدم ،يه مدت شروع کردم در مورد پوست و مو اينا اطلاعات دادن به مردم ،ديگه

که بخوام لوازم آرايش  مدوامین اول که کسی سراغ من .اطلاعات دادم تو جامعه پوست تیره دارن
ومدم ويديو اکردم و بعد میتوی گوگل سرچ میرو های طبیعی همین جوری ماسک ،تبلیغ کنم

به  ، منپرسیدنها از من سوال میبعد خیلی ،زدم به صورتمکردم میرو ترکیب می اينا ،گرفتممی
سوال از اونا پرسیدم چند تا  مرفت ،دکتر پوست گرفتماز حتی چند بار وقت  ،دادمسوالاشون جواب می

رن سراغ ها میکه چرا کمپانی و پر کردم در مورد اينيويدچند تا  کم کار من گرفت و يهکه کم تا اين
رو تونم نون خودم ن میديگه الآ و م گرفتاهلاخره ايداب ،های خوشگل لوازم آرايششون تبلیغ کننآدم

 .در بیارماز اين راه 
 ؟دکنیصرف اينترنت میرو  نووقتتاز چقدر شما  -

 ،ارمذاستوری می ،گیرمويديو می ،ارمذمی ارم و لايوذوقت می ساعت قطعاً 11تونم بگم روزی می
يه  ،خیلی دنگ و فنگ داره .رو بخونم بعد کامنتا ،رو بايد آپلود کنم اونا ،گیرمويديو می ،کنمرايش میآ

پول در  ،کنیدشینین تو خونه آرايش میمی ،راحتین ديگه ،بودتو کامنتا يکی برام نوشته  هيادم بار قبلاً
 رو صبح تا شب آدم بايد زندگیشاز که  برای اين .ولی خوب واقعیتش اين طوری نیست ،میارين

  خلاصه از اعتبارش کم نشه. درست کنه ورو صرف بکنه که بخواد محتوای پیچش 

 ،یپ هستتاپاينستاگرام هستی و پشت لهای طولانی که تو که شما ساعت با توجه به اين -
 گذرونه؟ میرو ی وقتش چه طورتون بچه

مشکلم  ،هل بودمأيعنی خودم چه زمانی که مت ،ديگه همیشه يکی از معضلات من همین بودخب 
تونستم من نمی .له داشتمأبا سمانه مس ،ن که مطلقه شدمچه الآ که چه کار بايد بکنم باهاش، سمانه بود

ای هم و به لحاظ حوصلهچون به لحاظ مالی خیلی به اين کار احتیاج داشتم  ،ارمذنار بک رو کارم
 تونم سمانه رو اين جوری سرگرمش کنم. کم به نظرم رسید که میرفت. ديگه کمام سر میحوصله

 منظورتون چیه؟ -
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اش يه سری ده، بعد به بچهاش انگلیسی ياد میيه بار تو يه پیج ديده بودم يه خانمی به بچه

ذاره تو پیجش و اين جوری آموزش گیره و میگه، بعد ازش فیلم میهای انگلیسی میو جمله هاکلمه
تونم از سمانه استفاده کنم، ده و شده بود بلاگر آموزش زبان. منم به اين نتیجه رسیدم که میزبان می

میلیون فالوور  91کنه، اون ده میاش استفااز بچه ،حتی ديدم هدی بیوتی برای تبلیغ لوازمش و اينا
بتونم هم سمانه من خوب شايد  ،بوده، منم گفتم 2111داره، پول سازترين بلاگر اينستاگرام تو سال 

 رو سرگرم کنم و هم برای اونم يک کسب و کاری راه بندازم و معروفش کنم.

 ؟ی کارتون استفاده کرديدب چه جوری از سمانه تووخ -

کردم که اصلاً راهی وجود داره که  رش مثل من تیره بود، يه خورده فکخب ديگه سمانه پوست
شون رو روشن کنن، هاست تیره داشته باشن، پوست بچههاشون پوهايی که دوس ندارن بچهآدم

دم، هیچی پیدا نکردم توی يوتیوب و شه، بعد هر چی سرچ کرهمین جوری که بچه داره بزرگ می
تقلید  ايرانا کسی همچین کاری کرده باشه، که منم بتونم ازش در هاين جور جاها که توی خارجی

های جذاب وو ازش ويديرايشمو بدم به سمانه هايی لوازم آیجه رسیدم که يه وقتکنم. ديگه به اين نت
ها با جذابیت اش جديد بود و هم بچهها و برندا تبلیغ کنم، هم ايدهبگیرم و از اين طريق برای شرکت

 دن.ار رو انجام میخاصی اين ک

 ؟ سالشه چندالآن سمانه  -

 سالشه.  5سمانه 

 خوب.  -

، مثلاً کرم پودر بدم دست که يه سری چیزا رو بدم دست سمانهمن به اين نتیجه رسیدم خب 
سمانه، اون بزنه به صورت من، همین که اون توی اينستاگرام باشه، همین که بچه خراب کاری 

ها ياد بدم که اگه يه جايی آرايشتون خراب شد يا دستتون تونم به آدمیکنه رو صورت، بعد من ممی
ای که چه جوری در رفت برای خط چشم کشیدن، چه جوری درستش کنید. خلاصه اول تنها ايده

سمانه و بگم برام به رسید، فقط اين بود که مداد چشم بدم به ذهنم می ، اينسمانه بیاد توی اين فضا
خط چشم اشتباه سمانه رو روش کار کنم و درستش کنم، بعد خیلی با استقبال خط چشم بکش، بعد 
کرد، ولی يعنی در واقع نه به خاطر اين که بگم مثلاً سمانه خیلی کار خفنی می ،روبرو شد اين کار من

کمپانی چند تا  خنديدم.دار شده بودن، من هم هی میکم فان و خندهبه خاطر اين که مثلاً ويديوها کم
ها ازم خواستن محصولاتشون ها و لوازم بهداشتی کودکان و يا محصولات غذايی بچهمربوط به بچه

دونید ديگه يه داستان بزرگ که پیدا شد اينه که حضانت بچه تا رو بدم سمانه که تبلیغ کنه، ولی می
که ديدم سالگی فقط با من هست. شوهرم رفت شکايت کرد و اون قدر داستان درست کردن و اينا  1

تونم از اين طريق پیشرفت کنم و اين کار برای آينده سمانه خیلی خوبه، ولی فعلاً با اين که خیلی می
 منصرف شدم.
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 کنین؟يعنی الآن ديگه از سمانه برای اين کار استفاده نمی -

رم گیهايی به وجود اومد، شوهر سابقم من رو تهديد کرد که بچه رو ازت مینه ديگه، ديگه داستان
وکیل که مشورت کردم، ديدم چند تا  ذارم که ببینیش، ديگه باسالگی هم نمی 1سالگی، بعد  1قبل 

برند و چند تا  خیال شدم، ولی يه عالمه ويديو از سمانه پر کردم،همچین حقی داره، منم ديگه فعلاً بی
مثل شامپو، کرم ها های بهداشتی برای بچهاز برندای وسیلهچند تا  فروشگاه لباس کودک هست،

ها مثل کرن فلکس، خلاصه های مخصوص بچهمرطوب کننده صورت و اين چیزا، کمپانی غذا، شیر
حل بشه، بذارم تو پیجم. مطمِئنم خیلی طرفدار من هاش رو دارم که اگه مشکل حقوقی اينا رو ويديو

. ما هر چی فالوور داشته باشم تربیشتونم از اين طريق پیشرفت کنم و فالوور و خیلی میداره 
 تری میان سراغمون.تری داريم و برندای بهتر و معروفی داشته باشیم، درآمد بهتربیش

 ؟ قدرهه خوب در آمدتون چ -

کردم بماند، حتی دادم، حالا اين که اصلاً به بدبختی جور میخیلی متغیر، اوايل که خب از جیب می
میلیون در  14، 15ماهی  ل تبلیغات دادم. ولی الآنو پوعروسیم رو فروختم  یيه بار من سرويس طلا

هام رو پیاده کنم و انجام بدم، ولی تونم خیلی گسترده کار و ايدهمیارم از اين راه، البته خب من نمی
 «.ی از اين راه دارنترهای زيادخیلی درآمد ،اونايی که بلاگرهای بزرگ شدن

 
 
 
 
 
 
 
 

آوری است، کودکان هم از حريم خصوصی خاص خودشان در ارتباط با مورد اخیر لازم به ياد
برخوردارند و به صِرف آن که فردی پدر يا مادر کودکی است، اين مسأله مجوز سوءاستفاده وی از 

کشی اولیايشان واقع کودکش نخواهد شد. تصوير کودکانی که به اين ترتیب مورد سوءاستفاده و بهره
داری مورد استفاده واقع شود و کودکان در ات جهان سرمايهشوند، ممکن است به سادگی در تبلیغمی

 اند، برآشفته گردند.ها داشتههايی که اولیا يا ديگران از آنآينده از سوءاستفاده
دهند. مورد اخیر، خاصه در مواجهه گاهی کودکان خوانندگی خويش را در فضای مجازی قرار می

گردد، ای مختلف پخش میهای ماهوارهکه در شبکههای استعداديابی کودکان کودکان با برنامه
 يابد.افزايش قابل توجهی می
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اندک ساله که به سبب عدم بسترسازی فرهنگی اولیا و اولیای فرهنگی جامعه در سن  4آرين 
است، از تجربیات ناراحت کننده خويش در فضای مجازی به شرح  خويش کاربر فضای مجازی شده

 زير ياد کرده است:
 خونی؟هم می ... پس گفتی آهنگ -»

 ذارم!آره! بعد اونا رو توی تلگرام هم می
 گذاری؟خونی، میهايی رو که میفقط آهنگ -

 فرستم.خونم، میش آهنگی رو که میتربیشنه، ولی 
 فرستی؟هايی میبه جز آهنگ، ديگه چه چیز

 فرستم.عکس خودمو يا فیلم از خودم می
 آرين تا حالا شده کسی هم تو تلگرام يا توی اينستا برات مزاحمت ايجاد کنه؟ -

 «.کننام میفرستن و مسخرهمثلاً شکلک میکنن، تو اينستا که خیلیا منو اذيت می
 
 
 
 
 
 

اند که آنان با تعدادی از کودکان پیش دبستانی مصاحبه شده در جريان مصاحبه خود يادآور شده
 اند.های اجتماعی قرار دادههای خود را در شبکهسمش، تولیدتهیه داب
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آيند، زيرا گفته، در غالب موارد فاقد جنبه فرهنگی بوده، ضدفرهنگی به شمار میهای پیشتولید
انديشه گسترده نیستند، مجبور است برای به خنده درآوردن مخاطبان کودکی که دارای تجربه و 

های سخیف بزند که بالطبع در اين صورت کار ، دست به حرکات يا کارخويش در دابسمش تولید شده
 ارزش، مبتذل و حتی ضدفرهنگی خواهد بود.انجام شده بی

 
 
 

 
 
 
 

 

اند و تولیدات خود را در اين جهت در داشتند، دست به تهیه دابسمش زدهبرخی از کودکان بیان می
 اند.معرض ديد و قضاوت ديگران قرار داده

ساله است که طی بیاناتشان، از تهیه  4ها ساله و طا 5ساله، نويد  3ارات زير متعلق به آوينای اظه
 اند.اند، ياد کردهها امکان آن را برايشان به وجود آوردهدابسمش که فناوری

 بینی يا کم؟آوينا کارتون زياد می -»
 خوابم. يگه میکنه، دبینم، وقتی مامانم تلويزيون رو خاموش میزياد می

 ببین يه عالمه دابسمش دارم.
 دابسمش يعنی چی؟ -

 دابسمش دارم ديگه.
 شه بهم ياد بدی يعنی چی؟می -

 رقصن ديگه. هندی می
 خودت دابسمش درست کردی؟ تنها تنهايی؟ -

 آبجی کنارم بود.
 آوينا به مايده ياد بده، دابسمش يعنی چی؟ -

 ذاری تو تلگراما.سازی و میش رو میزنی و دابسميعنی دابسمش رو می
 ذاری تلگرام. آهان، اداشو در میاری، می -

 آره.
 ديد؟ی خودتون رو به من نشون میهادابسمش -

file:///C:/Users/vansan/Desktop/تکالیف%20کلاس%20.تحول%201/ی%20خودتون%20رو%20به%20من%20نشون%20می%20دید؟
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آوينا تعداد خیلی زيادی دابسمش داشت که به من نشان داد، او در ضمن نمايش آره )
 کرد(.های آنان را پیش خودش تکرار میهايش به من، حرفدابسمش

 گذاريد، اصلاً تلگرام چیه؟هاتون رو توی تلگرام میگفتی دابسمش -
 «.دهد()جواب نمی

 ؟دیمی انجام مامانت گوشی باهايی بازی نويد چه -»

  دابسمش. بازی، گربه

  دی؟می ياد من هم به نويد -

 آره.

 ؟چیه دابسمش -

 کرد(. انتخاب آهنگ رويش و گرفت فیلم همان لحظه يک و گرفت مادرش را از )گوشی
 گربه بازی چیه؟ -

 «.دهرو می کنی، اون جوابتمی با گربه صحبت
 طاها اين برنامه ساخت فیلم چیه که داری؟ -»

 کنم.میها و آهنگ کلیپ درست ا عکسباهاش ب
 مثل چی؟ -

 مثل نگاه کن.
 تر و خودش را درست کرده بود(.هايی از پدر و مادر و داداش کوچک)کلیپ

 شه کرد؟میبا تلگرام به جز آهنگ گوش دادن، ديگه چه کار  -
 شه توش فیلم و عکس ديد. اين کلیپ طنز رو نگاه کن. می
 ها اين کلیپ چه معنی داشت؟طا -

 اينو ببین و بعدش نگاه کن، دابسمش رو ساختن. 
 پس بلدی باهاش کار کنی؟ -

 خونی... . میگیری و با آهنگ میآره. از خودت فیلم 
 کنی؟میطاها چه جوری دابسمش درست  -

گذاشتم تو میعکسای دابسمش رو  کنه. بعدمیرفتم توی اون چیزی که دابسمش درست میمن 
 «.کردممیآوردم توی اين، بعد از اون جا يه دابسمش درست میگالری، بعد از گالری 

 گیری؟از چی عکس و فیلم می -»

عکس هم هام از ماشین .خونمهنگ میآگیرم و چسبونم به ديوار و از خودم فیلم میتبلتم رو می
 گیرم.می

 گیری؟فیلم میاز چی ديگه  -
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هنگه آکنه و من روی اون هنگ پخش میآ ،ای هستگذارم رو سلفی و يه برنامهدوربین را می
 .«خونمها میمثل خواننده

 
 
   

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

توان بیان داشت، اگرچه فضای مجازی با بندی کلی میبا توجه به آنچه از آن ياد شد، در يک جمع
های فرهنگی های فرهنگی کاربران، فضای قابل توجهی برای عرضه تولیددطرح امکان پذيرش تولی

رسد آورد، اما با کنار نهادن برخی از فوايد جزئی اين اقدام برای کودکان، به نظر میآنان پديد می
فرصت اخیر در غالب موارد برای کودکان کاربر فضای مجازی مثبت نبوده، متضمن برخی از 

 تماعی است.های روانی و اجآسیب

 هايفعالیت با سنتی فرهنگی هايفعالیت نسبی جايگزينی -2-11

 جديد فرهنگی

های کودکان های فرهنگی سنتی )که در سطح کودکان به طور عمده معطوف به بازیبررسی فعالیت
هايی سوق داده است(، حکايت از آن دارد که در سوابق فرهنگی ايران، کودکان به سمت و سوی بازی

های حرکتی و ها و ارتقای مهارتشدند که در عین آن که به تخلیه انرژی آنان، پرنشاط ساختن آنمی
ای در جهت انجامید، در عمل حاوی القائات گستردهعضلانی و تمرکز ذهنی آنان می -عصبی

 گرايی، تعاون، همیاری و نوعدوستی کودکان بود.جمع
های در جامعه، شواهد متعددی دال بر تغییر ارزشها و علايق فرهنگی کودکان در بررسی رفتار

ترين دلايل اين گردد. يکی از مهمهای جديدی در کودکان ملاحظه میگفته و جايگزينی ارزشپیش
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امر، کوتاهی و تعلل مسوولان فرهنگی جامعه در جهت بسترسازی بیش از پیش برای اوقات فراغت 

گستر شدن فضای لیل مهم ديگر اين امر، سايههای ارزشی بومی است، دگیریکودکان با جهت
های جذاب خويش اذهان کودکان )و نوجوانان، جوانان و ديگر اقشار مجازی است که با تولید

های مسوولان فرهنگی داخل و تلاش اجتماعی( را معطوف به خود کرده است و ماحصل کم کاری
های فرهنگی با صبغه غربی عمل فعالیت های تبلیغاتی غرب بدانجا انجامیده است که دروافر نهاد

 گیرند.ای بومی برخوردار بودند را گرفته و میهای فرهنگی سنتی را که از صبغهجای فعالیت
 
 
 
 
 
 

 

که روند اخیر را اولیای کودکان و مسوولان مهد )و پیش دبستانی( کودکان، از ديگر عواملی هستند 
های کاربری از تن ديد و تحلیل مناسب از فراز و فرودزيرا غالب آنان بدون داشبخشد، تسريع می

گردد، در عمل کودکان را به ها عرضه میهای ارتباطی جديدی و محتوياتی که توسط آنفناوری
دهند های آن سوی آب، سوق میها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونسمت و سوی کاربری از بازی

 های فرهنگی جديد است.های فرهنگی بومی با فعالیتکه اين مسأله، متضمن جايگزينی فعالیت
های بهره هستند، فناوریبه تعبیر ديگر، برخی از اولیا که از حداقل ديد لازم در تربیت فرزند بی

دهند تا وی جديد را به مثابه يک پرستار الکترونیکی ديده، شخصاً فرزند خود را به سمت آن ارجاع می
ها شود. در اين میان اولیای ديگری هم هستند که به گرم بازی با آنبدون سروصدای اضافی، سر

دلیل محدوديت امکانات و زندگی در يک آپارتمان کوچک، به اجبار برای متوقف کردن اعتراض 
 دهند.های ديجیتالی سوق میها به سروصدای بازی کودک، وی را به سمت انجام بازیهمسايه

برنامگی و ها( هم به دلیل محدوديت امکانات، بیو پیش دبستانیها )مسوولان برخی از مهدکودک
نداشتن ديد تربیتی حداقل، کودکان مهد يا پیش دبستانی خودشان را شخصاً به سمت سرگرم شدن با 

های تبلیغاتی غربی ارجاع داده، برای های تهیه شده توسط نهادها و پويانمايیها، کارتونبازی
 کنند.دار غربی مشغول و سرگرم میهای جهتها و پويانمايیرا با کارتونها های زياد آنساعت

گردد، مواردی مانند تهیه برخی از ظواهر فرهنگی که در کودکان کاربر فضای مجازی ملاحظه می
های اخیر در معرض ديد و استفاده ديگران( عکس و فیلم، تهیه دابسمش و خوانندگی )و نهادن تولید

های مورد استفاده کودکان خود را در ها و پويانمايیها، کارتوناين، انعکاس بازیهست. مضاف بر 
 تخیلی، -های علمیبازی دهند. مواردی مانندهای کودکان کاربر فضای مجازی نشان میعلايق و رفتار
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ای و مبارزههای پرنسسی )در دختران( و انجام بازیها، نجات گروگان های زيست محیطی،بازی
های علاقه به رقص و رفتن به کلاسمسابقه سرعت، زامبی بازی، جادو بازی، خشونت )در پسران(، پر

ازدواج بازی و استقبال  ،گرايی، استقبال از مدگرايی مفرط و برهنهبازیرقص و باله، علاقه به آرايش 
ر رفتار از جمله مصاديقی هستند که بعضاً دهای غربی مانند جشن کريسمس و هالووين، از سنت

 شوند.کودکان پیش دبستانی کاربر فضای مجازی ملاحظه می
های گفته، تلاش خواهد شد تا جايگزينی تدريجی فعالیتهای پیشدر ادامه، پس از طرح عنوان

 های فرهنگی سنتی به تصوير کشیده شود.فرهنگی جديد با فعالیت

 سنتی فرهنگی هايفعالیت

در جريان آن، اهداف خويش را در ذهن شهروندان خود نهادينه پذيری روندی است که جامعه جامعه
 های موجود اجتماعی ياری رساند.سازد تا شهروندان با تحقق آن اهداف در عمل به تداوم روندمی
 
 
 
 
 
 
 

ها اند، بازیدر ارتباط با کودکان پیش دبستان که هنوز وارد چرخه نظام آموزش رسمی نشده
های اجتماعی به کودکان است. از اين رو در اين قسمت، پس از بررسی رزشترين راه القای امناسب

گردد، به بررسی تطبیقی های سنتی به کودکان القا میاجمالی برخی از مفاهیمی که از طريق بازی
های سنتی گفته، عرصه را بر بازیهای ديجیتالی پرداخته خواهد شد که به دلايل پیشالقائات بازی

ها و های ديجیتال، کارتونهای متفاوت موطن بازیر عمل مجرايی برای القای ارزشتنگ کرده و د
 اند.ها در جامعه گرديدهپويانمايی

های فرزندانشان، های دوران خودشان و بازیدر مصاحبه با اولیا، گاهی آنان در جريان مقايسه بازی
های دوران کودکی ما ی که در بازیکنند که لذّت و شادی و نشاطبه صراحت از اين مسأله ياد می

سازند، نسبت به های کودکانمان وجود ندارد. به همین ترتیب برخی از اولیا خاطرنشان میبود، در بازی
فور، رايانه و ماهواره نگران هستند و استحرکی کودکانشان که در برابر تبلت، ايکس باکس، پیبی

 اند.را در باشگاه ثبت نام کرده برای جلوگیری از فقر حرکتی آنان، فرزندشان
 های سنتی تنها همین موارد هستند؟اما آيا علت جذابیت بازی
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ها بسیار های مثبت و متفاوت آنهای سنتی حکايت از آن دارند که ويژگیبررسی اجمالی بازی

د کنار هم کنند. مواردی ماننها ياد میاز مواردی است که گاهی اولیا به گله و شکايت از آن تربیش
های سنتی، تخلیه انرژی، لذّت ها، جمعی و کم هزينه بودن بازیهای مختلف در بازیقرار گرفتن نسل

های حرکتی کودکان در جريان بازی به علاوه افزايش تمرکز، بخش بودن، افزايش استقامت و مهارت
قادی، از ديگر های اجتماعی، پرورش حس تعاون و نوعدوستی و افزايش تفکر انتفراگیری نقش

های های سنتی قابل ذکر هستند. مضاف بر آنچه از آن ياد شد، در بازیوجوهی هستند که در بازی
سنتی غالباً برنده و بازنده مشخصی وجود نداشته، افراد گروه فرد بازنده، ممکن است با تلاش 

با همکاری يا کم کاری مضاعف، اسباب برنده شدن دوست بازنده خود را فراهم آورند و به اين ترتیب 
ها در جريان بازی عوض شده، به اين ترتیب مقوله برنده و بازنده شدن دوستان، جای بازنده و برنده بار

ها زياد گونه که افراد تماشاچی در اين بازیهای سنتی چندان پررنگ نیست، هماننهايی در بازی
و با آن گروه به بازی، فعالیت و رقابت نیست و غالب افراد در جريان بازی گروهی، جذب گروه شده 

 مشغول هستند.
 
 
 
 
 
 

 

 گفته به اجمال مطرح خواهند شد.در ادامه، عناوين پیش
توانند در کنار هم قرار گرفته و به بازی مشغول های مختلف میهای سنتی غالباً نسلدر بازی

نار هم در اين بازی مشارکت داشته توانند در کشوند، به عنوان مثال، در بازی گل يا پوچ، سه نسل می
گروه  يابند.سازمان مینفره  5گروه گران در دو ، بازیاستخوان مهتابباشند، به همین ترتیب در بازی 

 ،پیدا نکرداستخوان را اگر گروه دوم  .بايد آن را پیدا کندبعد کند و گروه استخوانی را پرتاب می نخست
بچرخانند و با رسیدن های روستا به همین حالت و در کوچه هدرر کگروه اول را به پشت سواافراد بايد 

سواره بر سواره يا پیاده » :پرسندخانه میاز صاحبها ، درب را بزنند. در اين حالت بچهاهبه درب خانه
 ،دهندادامه میخود پشت سواری  هب ، افراد سوارهگفت: سواره بر سوارهخانه صاحباگر  «بر سواره؟

 عوض شود.بايد گروه دو جای  ،خانه گفت: پیاده بر سوارهصاحبلی اگر و
باز و بسته قابل اجرا  شوند، در فضایو گروهی انجام می های سنتی که غالباً به صورت جمعیبازی

کشی، گرگم به هوا، الک دولک، هفت سنگ و مانند های فضای باز، مواردی مانند طناببودند. بازی
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های فضای بسته که بعضاً به دلیل هوای سرد و بارانی و زمستانی، در خانه یها بودند، اما بازآن
 ها بودند.پذيرفت، مواردی مانند اتل متل توتوله، يه قل دو قل، تاپ تاپ خمیر و نظاير آنصورت می

 
 
 
 
 
 

 

های جمعی در فضای باز و بسته وجود داشت، کم هزينه نکته قابل توجهی که در هر دو دسته بازی
ها هايی مانند الک دولک يه قل دو قل، هفت سنگ و مانند آنها بود، به اين معنا که بازیبودن بازی

ها با تهیه وسايل شدند و به همین ترتیب گاهی بچهترين موارد فراهم میبا وسايل دم دست و ساده
کروی و مدور و  های نسبتاًبازی خودشان، مانند تهیه فرفره يا تهیه تیله سنگی )با سايیدن سنگ

 کردند.های کاملاً کروی(، نیاز خودشان را به وسايل بازی شخصاً مرتفع میها به سنگتبديل آن
 
   
 
 
 
 
 

های پرتحرکی بودند که به بهترين شکل ممکن انرژی کودکان را تخلیه های سنتی غالباً بازیبازی
وا، عموزنجیرباف، بالا بلندی، گرگم و گله هايی مانند گرگم به هکردند و کودکانی که درگیر بازیمی
 کردند.شدند، پس از تخلیه انرژی، آرامش روانی را در خودشان احساس میها میبرم و نظاير آنمی

ها های سنتی لحاظ شده و وجود داشتند، شادی، نشاط و هیجان بازینکته بسیار مهمی که در بازی
، لذّت زيادی برای کودکان به همراه داشت. به عنوان هابود که در کنار تحرک و آهنگین بودن آن

برم، دو فرد در بازی نقش گرگ و چوپان را بر عهده گرفته، ساير مثال، در بازی گرگم و گله می
اند، به خواندن هايشان را پشت يکديگر )و در نهايت پشت چوپان( گره زدهها در حالی که دستبچه

 پردازند:اين شعر می
 ذارم.برم           چوپون دارم نمیمی گرگم و گله

 اما گرگ هم در برابر با خواندن اين شعر که:
 کارد من تیزتره             لقمه من لذّيذتره
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ها را از چوپان جدا کرده، به مقصد و مقصود خود برسد کوشد تا با حمله به گوسفندان چوپان، آنمی

 شوند.از ربوده شدن هیچ گوسفندی توسط گرگ میکه کودکان با همیاری و همکاری جمعی، مانع 
ها کند، بچههای ديگر میدر بازی بالابلندی، در حالی که يک کودک در نقش گرگ، دنبال بچه

بايد از دست او به يک بلندی پناه ببرند. کودکان در حین سرعت و تحرکی که در بازی از خودشان 
 ه: زمان با خواندن اين شعر کدهند، همنشان می

 گرگ بازی تنبلی هرگز مکن          جان من! خود را به گوشه کز مکن
 افزايند.در عمل بر شور و وجد بازی می

وار شد، کودکان به صورت دايرهاجرا می تربیشنفر و يا  15تا  3ازی دستمال پشتی که بین در ب
د، دستمال خودش را روی آمها به چرخش درمینشستند و در حالی که گرگ بازی دور آندور هم می

انداخت. اگر کودک مورد نظر متوجه افتادن دستمال روی پشت خودش ها میپشت يکی از بچه
کرد تا با گرفتن او، خود را از بازنده شدن برهاند، در اين حالت شد، بلافاصله دنبال گرگ میمی

کردند، اما اگر رگ بازی میکودکان ديگر با هیجان و هلهله بسیار، دوستشان را تشويق به گرفتن گ
گرفت و سط جمع قرار میشد، بازنده شده، ول در پشتش نمیکودک مورد نظر متوجه افتادن دستما

 خوانند:جمع برای او می
 تخم مرغ گنديده            يکی زما رنجیده

ت ها در جريان بازی، ضمن آهنگین کردن و لذّهای ديگر، شعرخوانی بچهدر بسیاری از بازی
آورد، مثلاً در بازی اتل متل توتوله، ی برای بازی به ارمغان میتربیشتر کردن بازی، جذابیت بخش

مبنای بازی، شعر اتل متل توتوله، گاو حسن چه جوره... هست. در موارد انتخاب گروهی که بايد بازی 
ه اين موارد، از را نخست شروع کند، قواعدی مانند گردو شکستم يا سنگ کاغذ قیچی، وجود دارد ک

 خوانند:ها در گروه شکستم، با هم میمضمونی آهنگین برخوردارند، مثلاً بچه
 شکنم.صدا میشکنم            چه بیگردو با پا می

 
 
 
 
 
 
 

هايی های سنتی متضمن فوايد زيادی برای کودکان بازيگر هستند. به عنوان مثال، در بازیبازی  
اند و روی هايشان را زير بغلشان گذاشته، کودکان بايد در حالی که دستلینظیر خروس جنگی و لی

ها يک پا قرار دارند، تلاش کنند با ضربه زدن به طرف مقابل تعادل او را بهم بزنند. اين دست از بازی
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از هر گروه يک نفر، نفس را در سینه افزايد. در بازی زوو يا کبدی نیز بر قدرت و استقامت کودکان می
کنند در گردد. هر يک از اين افراد سعى مىحبس کرده، با کشیدن زوو وارد زمین حريف مقابل مى

کنند او را حال زووکشیدن، ياران حريف را نیز لمس کنند. ياران حريف نیز ضمن فرار از او، سعى مى
ب افزايش محاصره کرده و بگیرند که نتواند از خط نیمه زمین بگذرد. به اين ترتیب بازی زوو سب

 گردد.کنان خويش میاستقامت بازی
هايی نظیر کلاغ پر و يه قل دوقل، کودکان بايد تمرکز زيادی در بازی داشته باشند و در بازی

ای از خود نشان دهند، زيرا مثلاً در بازی يه قل دوقل، عضلانی بهینه -تلاش کنند هماهنگی عصبی
ا بايد يک سنگ را از روی زمین بردارد و در ادامه با کودک در حین پرتاب يک سنگ به هوا، در ابتد

زمان با پرتاب کردن يک سنگ به هوا، بايد دو يا چند سنگ را دشوارتر شدن وضعیت بازی، بازيگر هم
 ها را در دستور کار خود قرار دهد.دوتايی سنگدو تا  بردارد و بعد برداشتن

 
 
 
 
 
 
 

های سنتی ه مهم ديگری است که در غالب بازیپرورش حس تعاون، همیاری و نوعدوستی، وج
کودک ديگر  1کودک در نقش گرگ و  1های زوو، گردد. به عنوان نمونه، در يکی از بازیملاحظه می

گیرند، در ادامه، يک گرگ يا يک بره، با گفتن زوو، به قلمرو گروه مقابل رفته، در نقش بره قرار می
ای که در حال زوو کشیدن است، بتواند تا زمانی که رگ يا برهگیرد، اگر گعضوی از اعضای آن را می

کشد، از قلمرو حريف با موفقیت فرار کند، که هیچ، در غیر اين صورت جزو همان گروه خواهد زوو می
، کاری کنند که با پر کردن جای خالی او، تربیششد و بنابراين دوستانش بايد با همیاری و تلاش 

  گروهشان بازنده نشود.
شود. شروع بازی با پرتاب توپ به وسیله يکی از بازيکنان گروه کناری آغاز میدر بازی وسطی هم 

گروه کناری سعی بر اين دارد که با نشانه رفتن و زدن افراد گروه وسط، باعث سوختن و اخراج آنان 
وپ در امان بشوند و تلاش گروه داخل بازی هم بر اين است که با انجام حرکات سريع، از اصابت ت

گردد، او بمانند و چنانچه اگر يار بازنده داشته باشند، با گرفتن توپ در هوا که يک امتیاز محسوب می
 را به بازی بازگردانند.
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های اجتماعی به کودک های ديگری مانند دزد و پلیس يا خاله بازی، در عمل به آموزش نقشبازی
 .کنندکمک می

 نويسد:آموخت، میهايی که درس زندگی را به کودکان میف بازی( در توصی1914نیستانی )
کردند، به خصوص پسرها. با گِل، خانه درست ها بازی میها با خاک داخل باغچهزمان قديم، بچه»
ها خیلی از چیزها را با گذاشتند. بچهها میکردند و داخل اين خانهکردند، با چوب نردبان درست میمی

کردند که مناسب دادند. عروسک را با خلاقیت خودشان طوری درست میانجام می خلاقیت خودشان
گذاشتند، لباس برايش درست گذاشتند، پا میها باشد. برای عروسک چوبی دست میبقیه اسباب بازی

های میوه ها را داخل همان جعبهکردند و آنکردند، لحاف و تشک خیلی قشنگ درست میمی
کردند. خیلی جالب کردند، خیاطی میخانه مرتب و خوب، برايش پرده درست میچیدند. مثل يک می

شان کارآيی گرفتند، يک چیزی بود که توی زندگیها هم خیاطی ياد میبود! يعنی با همان پارچه
 خورد.داشت و به دردشان می

ت بايد برآمد. کردند. اين که چه طور از پس مشکلاهايشان فرهنگ را هم منتقل میها با بازیبچه
گرفتند که چه ها )!( در عمل فرهنگ حمام رفتن را ياد میها با رفتن به حمام با عروسکمثلاً بچه

هايی که خیلی کوچک ريختند، آنآدابی دارد! جاروهايی که مثلاً غیر قابل استفاده بود و بايد دور می
ها را آورند که خانهها را میدند، آنکرشده بودند، از داخل همان جاروها، جاروهای کوچکی درست می

ها آنچه را که از خانواده ديده و ياد گرفته بودند، همه را در مجموعه تمیز کنند. به تعبیر ديگر بچه
 «.کردندهای ديگر تمرين میکوچک وسايل بازی، با بچه

حکومتی زده و مانند شاه و وزير، دست به انتقاد از وضعیت سیاسی و ديگری ای هبازی کودکان در
 ند.ردکمیهای اصلاحی خود را برای شاه مطرح پس از انتقاد، پیشنهاد

های سنتی وجود دارد. به های سنتی، مسأله مهم ديگری است که در بازیمحو بودن تماشاگر در بازی
ه شوند که همها سبب میهای سنتی از سويی و شرّ و شور زياد اين بازیاين معنا که جمعی بودن بازی

 افراد درگیر بازی شوند و ديگر کسی باقی نماند که به عنوان تماشاچی، به ديدن بازی ديگران بپردازد.
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ها در عمل مجرايی برای انتقال مفاهیم و اهداف فرهنگی يک جامعه با توجه به آن که بازی
ها در مجموع یهای سنتی نتیجه گرفت، اين بازبندی اجمالی از بازیتوان در يک جمعهستند، می

 سازد.گرا، پر تحرک، بانشاط و امیدوار را در ذهن بازيگران خردسال نهادينه میفرهنگی جمع
کند که برنامه تلويزيونی )که در حال حاضر جای ساله در مصاحبه خود از اين ياد می 4مونای 

ايش نهادن البسه بومی اند( شبکه پويا، حتی با به نمهای سنتی را در جامعه پر کردهبسیاری از بازی
 اند:هايی از فرهنگش بیش از پیش آشنا ساختهاقوام مختلف ايران، او را با جلوه

 داری؟ دوست و بلبل گل تو محله چی مونا خانم، ديگه -»
 زناشون. لباسای

 چه جوريه؟ لباساشون مگه -
 «. خوشگله رنگاش و داره روسری محلیه. گهمی مامانم

 جديد فرهنگی هايفعالیت با سنتی فرهنگی ايهفعالیت جايیجابه

 
 
 
 
 
 

های سنتی به بررسی اظهارات کاربران خردسال مصاحبه شده دلالت بر آن دارد که اگر چه بازی
های محیطی و امکاناتی، به شکل کم رنگ و ها و بعضی از محدوديتدلیل برخی از کوتاهی و تعلل

های فیزيکی که در جهان واقع اما با اين همه بازی شوند،رمقی در سطح کودکان ملاحظه میبی
 های خاص خود را دارند.پذيرند، برای کودکان جذابیتصورت می

 
 
 
 
 
 

 اند:بازی به شرح زير ياد کردهشان به خالههای خود از علايقدر مصاحبه ،ساله 4ساله و محیای  5مهراوه 
 تو خونه با تبلت بازی کنی؟ مهراوه خانم، تو دوست داری بیايی مهدکودک يا -»

 مهدکودک بهتره.
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 برای چی بهتره؟ -

 آخه آدم با دوستاشه. 
 کنید؟می هات هستی، با تبلت هم بازیوقتی با دوست -

 «.کنیممی خاله بازی تربیشخیلی کم، 
 کنید يا نه؟می هات هستی، با تبلت هم بازیوقتی با دوست -»

 کنیم.اينا می نه، ما قايم موشک و خاله بازی و
 گذره يا باربی بازی؟می خوش تربیشهات خاله بازی با دوست -

 «.خاله بازی با دوستام
ساله هم بیان  4ساله، فوتبال و رفتن به پارک را بر بازی با تبلت ترجیح داده، کیانای  5آبتین 

 از بازی با تبلت دوست دارد: تربیشدارد که رفتن به پارک را می
 هات فوتبال يا توپ بازی کنی؟و دوست داری با دوستآبتین ت -»

 آره خیلی.
 کنی؟می های گوشی کدوم رو انتخاببین بازی فوتبال با بازی -

 فوتبال بازی.
 ؟پارک بری يا کنی بازی گوشی با داری دوست آبتین -

  پارک.
 بازی با گوشی؟ ياگذره می خوش تربیش پارک -

 «.گذرهمی خوش تربیشپارک 
 
 
 
 
 
 
 

کنید يا خودتون با هم می با تبلت بازی تربیشهات هستی، کیانا خانم، وقتی شما با دوست -»
 کنید؟می بازی

 کنیم، ولی تبلت هم هس.می ما عروسک و قايم موشک بازی
 ها؟دوست داريد با تبلت بازی کنید يا قايم موشک و اين تربیش -

 ولی يکی از دوستام همش سرش تو تبلته، اصن آدم حرصشمن خاله بازی و اينا رو دوس دارم، 
 گیره.می
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 گید که بیا با ما بازی کن، تبلت رو بگذار کنار؟نمی شما بهش -
 ده، انگار فقط اونه که تبلت داره.می ده، هی پزنمی گیم، ولی گوشمی چرا

 به نظرت زيادی بازی کردن با تبلت خوبه يا بده؟ -
 ده.می ازی بهتر حالخوب نیس خاله، ب

 دوست داری با مامانت بری پارک يا تو خونه با تبلت بازی کنی؟ -
 «.برم پارک

   
 
 
 
 
 

 

ها و های ديجیتالی، کارتونهای میدانی انجام شده گروه تحقیق، دلالت بر آن دارد که بازیبررسی
یزيکی معمولی را که در جهان های فهای سنتی و بازیها غربی به میزان زيادی جای بازیپويانمايی

های جديد )و های زياد فناوریپذيرفتند، گرفته است. موضوع اخیر از طرفی به جذابیتواقع صورت می
های محیطی که ها( و از طرف ديگر به محدوديتهای عرضه شده توسط آنهمین طور محتوا

 گردد. کودکان و اولیای آنان را در برگرفته است، بازمی
هايی که کودکان پیش دبستانی از ها و سريالها و فیلمها و پويانمايیی ديجیتالی، کارتونهابازی

ها گرفته ها و کارتونپردازند، از موضوع بازیها میهای ارتباطی جديد، به کاربری از آنطريق فناوری
اند. از ستردهجويی کودکان گرفته تا ارضای کنجکاوی آنان گها و از ارضای هیجانتا گرافیک آن

داشتند، آنان با وجود آن هايشان بیان میهمین رو برخی از کودکان پیش دبستانی در جريان مصاحبه
های جهان های ديجیتالی را به فعالیتهای جذابی در جهان واقع دارند، اما باز انجام بازیکه فعالیت

های فو فعال بود، اما باز هم بازیساله، با وجود آن که در رشته کنگ 4دهند. آرش بیرون ترجیح می
 داد:تبلت را به آن ترجیح می

 ری؟فو که میهای فوتبال يا کنگدوست داری يا بازی تربیشهای کامپیوتری رو بازی -»
 فوتبال خاله اصلاً.

 يعنی بدت میاد؟ -
 (.)تکان دادن سر به معنای آره

 هات رو؟دوست داری يا بازی تربیشفو رو خوب حالا کنگ -
 «.بازيا رو
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دارند که آنان های خود به صراحت بیان میساله هم در مصاحبه 4ها و امیرعلی ساله، طا 5يسنای 

بازی، فوتبال يا رفتن به پارک ترجیح هايی نظیر دنبالبازی با تبلت يا گوشی همراه را بر بازی
 دهند:می

  بازی؟دوست داری يا دنبال  تربیشيسنا بازی با تبلت رو  -»
 .«تبلت تربیشمن 

 اما همش بری پارک؟ ،حاضری تبلت نداشته باشی -»
 .نه

 چرا؟
 .«تبلتم بازی کنم همششش با ،دوس دارم چون تبلتمو دوسش دارم.

 های توی گوشی مامانت رو؟دوست داری يا بازی تربیشفوتبال  -»
 «. های توی گوشیبازی

داشت، گاهی اش بیان میای ديجیتالی در مصاحبههساله هم در توصیف جذابیت بازی 4ابراهیم 
نت به انجام بازی دارد تا بتواند در گیمنت، پنهانی از جیب پدرش پول برمیوی برای رفتن به گیم

 مورد علاقه خودش بپردازد.
فور، گوشی همراه، رايانه و ماهواره، اسهای وسايلی مانند تبلت، ايکس باکس، پیعلاوه بر جذابیت

ها شده های عرضه شده توسط اين فناوریديگری که موجب گسترش کاربری کودکان از محتواعامل 
 ها است.ها و پیش دبستانیاست، محدوديت امکانات اولیای کودکان در خانه و قلت امکانات مهدکودک

 
 
 
 
 
 

شان های ديجیتالی را اجبار محیطی خودبعضی از کودکان مصاحبه شده، دلیل پرداختن به بازی
 داشت:ساله، در همین ارتباط بیان می 4کردند. آرتیمس معرفی می

 دوست داری؟ ر تبلت روقد نيخوب برای چی ا -»
 .رهآخه حوصلم خیلی سر می

 کنی؟با داداشت بازی نمی -
 .هم ديگه بازی کنیم ام نداريم که باآخه چیزی ()خنده

 ام نداريم چیه؟منظورت از چیزی -
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 .همه چی رو برده انباری ، مامانمهم بازی کنیم ای نیست که بخوايم باوسیله آخه خیلی
 ؟چرا اِ -

 .کنیننمی اصلاً بازیشمام که با اينا  ،گفت توی اتاقتون جا نیستآخه مامانم می
 يعنی توی اتاقتون زياد جا نبود؟ -
 .سايلنداره، برای وزياد جا  آخه اتاقمون کوچیکه خیلی. ،نه
 ؟سته اتاق تو و داداشت يکی -

  .اتاق داريم ههم ي بادو تا  ما ،آره ديگه
 کردين؟نمی چرا بازی پس اِ -

الآن همسايه گفتن می ،خواستیم بازی کنیمتا می ،ها داشتیمآخه مثلاً از اين بولینگ پلاستیکی
شد ديگه بازی نمی گفتن.و میر م همینباز ،خواستیم بازی کنیميا مثلاً با توپ می پايینی میاد بالا

 .کرد
 هاتون همین جوری بودن؟آهان يعنی همه بازی -

 .(چهره ناراحتبا )آره 
 صدا نباشه؟ و اين طوری پرسرای نبود که بشه دوتايی بازی کنین و هیچ بازی -
 لللاًاصل ،گفتمی همسايمون هماين  ،اومدمی بازم صدامون در ،کرديممی آخه هرکاری هم که ،نه

 «.نبايد صدای ما در بیاد
داريس، برادر دوقلوی آرتیمس، در مصاحبه جداگانه خود، ضمن تکرار مباحث خواهرش، گزارش 

های او با خواهرش نیز منقطع شده است و او با تبلت خودش و خواهرش هم داد، الآن حتی بازیمی
 با تبلت خودش سرگرم هستند:

 دادی؟می چه کارهايی انجام ،اين که تبلت داشته باشیاز اصلاً قبل خوب  -»
 ،کردممی هام بازیکرديم يا مثلاً من با ماشینمی هم دنبال بازی اينا اون موقع با آرتمیس با

کرديم که می هام دوتايی مثلاً توپ بازیالبته بعضی وقت .هاش و ايناآرتمیس هم با عروسک
مامان هم  .ديگه بابام نذاشت بازی کنیم .اومد بالا داد کشید سرمون ،د بار ناراحت شدهمسايمون چن

  .همه چیزمون رو جمع کرد
 الآن که با تبلت بازیکردی يا می اون موقع رو دوست داشتی که با آرتمیس بازی تربیشخوب  -
 کنی؟می

الآن ولی  ،کرديم و اينامی بازی آخه همش با آرتمیس ،دوست داشتم تربیشها رو من اون موقع
 انگار تنهايیم.

 ین يعنی چی؟ هست تنها -
 توی مهد هستیمهايی که فقط وقت .منم با تبلتم ،ولی مثلاً اون با تبلتش ،الآنم خوب پیش همیم

  «.تربیشکنیم می با هم بازی
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و شور بازی کودکانشان را در های محیطی اخیر، گاهی اولیايی که حوصله شرّ علاوه بر محدوديت
خواهند شانه از زير بار مسوولیت والدگری خود خالی کنند، رأساً فرزند خود را به خانه نداشته و يا می

فور و اسباکس، پیسمت و سوی بازی و سرگرم شدن با تبلت، تلفن همراه )و در مراحل بعد ايکس
 دهند.رايانه(، سوق می

 
 
 
 
 
 
 
 

ها و پیش ان تحقیق، در جريان مصاحبه با مربیان بعضی از مهدکودکگربرخی از پژوهش
های اخیر برای پر کردن وقت کودکان، برای آنان اند که اولیای مهدها گزارش کردهدبستانی
سازند. يکی از ها را سرگرم میهای مورد علاقه و پسند کودکان را گذاشته، به اين طريق آنکارتون

 دهد:رش میگران گزاهمین پژوهش
تن را گذاشته بودند. ها کارتون بنها را در اتاقی جمع کرده و برای آناولیای مهد کودک، بچه»
تن های بنتن، مخصوصاً در مواقع حساس کارتون، در حالی که ژستها هنگام ديدن کارتون بنبچه

کردم ن احساس میکردند، به شکلی که مگرفتند، شروع به داد و فرياد زدن میرا به خود می
 خواهد گوشم کر شود. می

کنید، واقعاً ها پخش میرا که شما برای بچههايی من وقتی از مسوول مهد پرسیدم، آيا کارتون
ها مواردی هستند که مورد ها هستند يا نه، ايشان در پاسخ به من گفت، به هر صورت اينمناسب بچه
 بینند.ها را میهايشان آنخانهها هم در ها هستند و خود بچهعلاقه بچه

خواهند کار ها میرسد، مسوولان مهد با به نمايش نهادن کارتون برای بچهبه نظر می تربیشاما 
 «.های پر جنب و جوش مهد سروکله بزنندبا بچه ترکمخودشان را راحت کنند و 
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های ی مسوولان فرهنگی در ارايه بازیهاها و تعللگونه که از آن ياد شد، در کنار کوتاهیهمان

های اولیا و اولیای ها از سويی و محدوديتهای فناوریسنتی به کودکان پیش دبستانی، جذابیت
ها و ها، پويانمايیاند که کارتونسبب شدهها از سوی ديگر، در مجموع ستانیها و پیش دبمهدکودک

پذيرفتند را به میزان زيادی در جهان واقع صورت میهای سنتی را که های ديجیتالی، جای بازیبازی
 پر کنند.

 هاپويانمايی و هاكارتون ديجیتال، هايبازي فرهنگی القائات

های کوشند به شیوهنگرند و میهای خود میهای جامعه به صورت سرمايهجوامع مختلف به انسان
ان، از شهروندان خود در جهت حمايت رسمی و غیررسمی با نهادن و تثبیت اهداف جامعه در اذهان آن

 و پیشبرد اهداف جامعه سود ببرند.
های اند، روشدر ارتباط با کودکان پیش دبستانی که هنوز وارد نظام آموزش عمومی نشده

پذيری ها، از اهم مواردی هستند که در جريان جامعهها و انیمیشنها، کارتونغیرمستقیم نظیر بازی
ها بستر مساعدی جهت انتقال اهداف اند. به تعبیر ديگر، بازیستفاده قرار گرفتهآنان مورد توجه و ا

های روند. از اين رو با بررسی تطبیقی بازیسیاسی جامعه به شمار می -اقتصادی -اجتماعی -فرهنگی
توان به همسانی يا تفاوت هايی که ريشه در فرهنگ غرب دارند، میموجود در فرهنگ بومی يا بازی

 گردد، پی برد.هايی که از اين طريق به کودکان ارايه و القا میشارز
 رسد.گشا به نظر مینظريه لئونتیف در روشنگری معنای اخیر راه

ديد که با ناديده شناس مارکسیست شوروی سابق، خود را موظف میلئونتیف، به عنوان يک روان
رسید(، تحلیل نظری خويش ن جامعه میهای فردی )که در عمل به توجیه طبقاتی بودگرفتن تفاوت

های مارکسیستی وی، از تکامل مشیرا عمدتاً معطوف به جامعه و تحول اجتماعی کند، زيرا خط
 گفت.ديالکتیکی جامعه بشری سخن می

پردازی خويش، با تأکید بر تجربیات فردی متراکم شده نوع بشر، لئونتیف در جريان نظريه
ها است، هايشان در گرو ذخاير وراثتی آنخلاف حیوانات که عمده يادگیریسازد، بشر برخاطرنشان می



 ان پیش از دبستان کاربری کودک / بررسی اثرات فرهنگی 31

 
هايش وابسته به کوشش و تلاش خود او است. مضاف اين که يادگیری انسان تنها عمده يادگیری

های هر فرد، محدود به اکتساب تجربیات فردی فرد نیست، بلکه قسمت مهمی از يادگیری
 کم تجربیات نوع بشر در طول تاريخ بوده است.هايی است که ماحصل ترايادگیری

تواند به صورت حلقه واسط ورزد، مربی میلئونتیف در ادامه با صحّه نهادن بر نقش مربی، تأکید می
تجربیات متراکم تاريخی نوع بشر و کودک نوآموز قرار گیرد و با انتقال مناسب و بهینه دستاوردهای 

سازی کردن دستاوردهای بشری تا حال يادگیری و درون تاريخ بشری به کودک، وی را در جهت
 (.1919حاضر ياری رساند )منصور، 

توان برداشت کرد، اهمیت مهم مربی در انتقال دستاوردهای تاريخ آنچه از نظريه لئونتیف می
 گذشته و فرهنگ معاصر جامعه به کودکان است.

های ديجیتالی از د، در حالی که بازیساز( در گزارش تحقیق خود خاطرنشان می2114) 1اوبلینگر

ها، نگرش و طرز تفکر کاربران برخوردارند، اما در غالب ظرفیت بالايی برای ارتقای دانش، مهارت
 کنند.موارد برای اهداف آموزشی طراحی نشده و اين اهداف را دنبال نمی

راحی شده برای کودکان های ديجیتالی طبرخی از مطالعات دلالت بر آن دارند که بسیاری از بازی
ها وجود ندارد اند و شواهد قطعی دل بر مزايا و معايب آنهرگز مورد مطالعه و آزمايش قرار نگرفته

 (.2111، 4و سو 3، بیتز2)لیبرمن

های ديجیتالی ساله کاربر بازی 9-4( در بررسی که روی کودکان 2111) 6و بیلی 5لیبرمن، چسلیی

 ای در کاربران بینجامند.های کلیشهگیری برخی از اعتقادتوانند به شکلها میدهند بازیداشتند، گزارش می

 
 
 

توان شاهد آن بود که کاربران خردسال و با توجه به آنچه تاکنون از آن ياد شده است، در عمل می
های فرهنگی در فضای نوجوانان، در جريان کاربری از فضای مجازی، در عمل با انبوهی از آموزش
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ها بسان معلمی آزموده، به آنان چگونه بودن و چگونه شدن را شوند که اين آموزشازی مواجه میمج
توان انتظار داشت، استمرار روند اخیر های ايران و غرب میآموزند. بالطبع با توجه به تفاوت فرهنگمی

 ی بیانجامد.زدايی شدن کاربران خردسال و نوجوان ايرانی فضای مجاززدايی و تاريخبه فرهنگ

 
 

 
 
 
 
 

های سنتی ايران صورت پذيرفت، خاطرنشان گرديد که در بررسی اجمالی که در زمینه بازی
های سنتی ايران در عین تخلیه انرژی، ايجاد شادابی و افزايش استقامت و مقاومت بدنی بازی

های سنتی ضمن کم سازد. مضاف بر اين، عموم بازیها القاء میگرا را بدانای جمعکودکان، روحیه
رنگ کردن مسأله برد و باخت، به نوعی تعاون، همیاری و نوعدوستی را در میان بازيگران دامن 

ها از حريف برای زنند و به شکلی غیرمستقیم به طرح ديدگاه دينی )نظیر جاده خدا خواستن بچهمی
ترام به محیط زيست( گیری، ساده زيستی و احگريز از دست وی( و سبک زندگی دينی )يعنی آسان

 پردازند.می

های مورد استفاده بازی % 15، 1به گزارش معاون تولید محتوای شورای عالی فضای مجازی

های ها، بازیهای خارجی هستند، از اين رو در بررسی القائات فرهنگی بازیکاربران ايرانی، بازی
 اندکی دارند.داخلی سهم بسیار 

 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
طبق گزارش خوراکیان )معاون محتوای شورای عالی فضای مجازی( در همايش فضای مجازی دانشگاه فرهنگیان که در  .1

های لیدات کمپانیهای داخلی بوده، بقیه کاربری آنان از تواز کاربری کاربران ايرانی، بازی %5برگزار شد،  1911شهريور 
 غربی است.

http://getandroid.ir/download/game/girl-games/5411-Pet-Salon-Halloween-Games.html
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های غربی ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونف فرهنگی که از طريق بازیبررسی تطبیقی اهدا

های گردد، حکايت از آن دارد که القائات فرهنگی بازیهای اخیر ارايه میبه کودکان کاربر محتوا
های ديجیتالی جديد تفاوت بسیار زيادی با هم دارند. به اين معنا که گذشته از آن که سنتی با بازی

شوند و غالباً فاقد شادی، نشاط، شادابی و تخیله انرژی های ديجیتالی در جهان واقعی محقق نمیبازی
گرايی فرهنگ ها مروج فردگرايی )در برابر جمعهای سنتی وجود داشت، اين بازیهستند که در بازی

های سنتی گرايی و در عین حال پرخاشگری )در برابر نوعدوستی و همیاری که در بازیايران(، لذّت
مداری( و سبک های سنتی به دينتوجهی و نفی ضمنی دين )در برابر تشويق بازیگردند(، بیالقا می

های سنتی )در برابر سبک زندگی ساده زيست و کم مصرف که توسط بازی مدارقید و لذّتزندگی بی
 گردند( هستند.القا می

 هاها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونبازی بررسی میدانی گروه پژوهش در زمینه القائات فرهنگی
 موارد زير را مشخص کرده است:

های پرنسسی، ها، انجام بازیهای زيست محیطی، نجات گروگانتخیلی، بازی -های علمیبازی
ای، مسابقات سرعت، گیتار بازی، تهیه دابسمش، زامبی بازی، جادو بازی، های پرخشونت و مبارزهبازی

، استقبال از مدگرايی مفرط بازیهای رقص و باله، علاقه به آرايش و رفتن به کلاسقص علاقه به ر
 .های غربی مانند جشن کريسمس و هالووينازدواج بازی و استقبال از سنت ،گرايیو برهنه

 گیرند.سی قرار میگفته مورد بررفرهنگی پیش در ادامه موارد

 تخیلی -علمی هايبازي

-هايی که در پی تحقق اهدافی انسانی هستند، پیامها و پويانمايیيجیتالی، کارتونهای دبرخی از بازی

ها را دربردارند و مستقیم و غیرمستقیم کودکان کاربر های علمی، خلاق، زيست محیطی و مانند آن
کنند که البته اين ها میخود را دعوت به پرداختن به مسايل علمی، خلاق، زيست محیطی و نظاير آن

های ديگری با صبغه علمی و خلاق وجود دارند که ارد، موارد مثبت و مناسبی هستند. اما بازیمو
 کنند. داری را در خود داشته به کودکان کاربر القا میمضامین مورد نظر نظام سرمايه
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ند که اهايی ياد کردههای خود از کارتوندر مصاحبه ،ساله 4ساله، فرهود و کارن  4مادر آرمین 
 اند:های مناسب بودهمحرک کاربرانشان در فعالیت

 کنه؟می صحبت تربیش کی با کارتون مورد آرمین در -»
 کنه، صحبت اشهای موردعلاقهکارتون به راجع احساساتش به راجع کشهمی خجالتکلاً  آرمین

 به) خرس مادر ه عنوانب من که اين جوری. کنیممی بازی بانانصلح مدلکلاً  مونبازی خرس تو اما
 با قدرت ابر به عنوان آرمین و کشیممی خبیثانههای ای نقشههقهو ای علیههقهو با( ایقهوه اسم

 هم خودش اين، از . جدا ...شه ووارد صحنه می بینه،نمی آسیبی هیچ داره و بدنش کل رو که عايقی
 .«دکرمی بازی بانانصلح و بشیم اتاق وارد دادنمی اجازه و بستمی رو اتاق در هر روز

 
 
 
 
 
 
 
 

 کنید؟کنید با چی بازی میتن بازی میموقعی که بن -»

 با موجودات فراز.

 هاش رو داره؟اسباب بازی -

 آره.

 تن رو داری؟های بنتو چی؟ اسباب بازی -

 چندتاشو دارم. 

 ها رو داری؟ چی -

 چهار دست، وی بیگ، آتش مرداب رو دارم.

 کنی؟قش چی رو بازی میتو ن -

 من آتیش، نه سگ وحشی؟ 

 شه؟فراز چی می -

 شه آتیش مرداب.فراز می

 تن؟شین بنخوب اون وقت هر دوتاتون می -

 آره.

 کنین؟بعد با کی مبارزه می -
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 با دکتر... .

 کنه؟نقش اون رو کی بازی می -

 کسری دوست فرازه، اون میاد. 

 کنین؟چه جوری بازی می -

 جنگیم ديگه.جوری می اين

 با چی؟ -

 گیره.گیره کنار آتیش مرداب که مثلاً داره آتیش میفراز فندک میاره، مثلاً می

 کنی؟خوب تو که سگ وحشی هستی، چه کار می -

 «.گیرم...من گاز می

 کنی؟می هايیهات چه بازیکارن تو با دوست -»

 من بازی، ماشین بازی، تفنگ بازی. بت
 کنی؟می من بازیی بتچه طور -

 .«کنیممی من درستلگو هست. باهاش بت

 محیطی زيست هايبازي

 
 
 
 
 

ها، حاوی مضامین زيست محیطی بوده، ضمن ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونی از بازیبعض
آشنا کردن کودکان با مسايل زيست محیطی، آنان را نسبت به مسايل محیط زيست خودشان حساس 

ساله، در  4مادر رادين د که از اين جهت حاوی اثرات مثبت و مناسبی برای کودکان کاربر است. کنمی
 ای از اين دست موارد پرداخته است:به بیان نمونه ،مصاحبه خود

 یمثلاً وقت ،رهیگقرار می نهیبکه می یکارتون ریثأتحت ت یلیخ ی رادينهایدر حال حاضر باز»
 اي وانیو تو نقش اون ح هودها داره عرض خونه رو میتا ساعت نهیبوحش می اتیحچیزی در مورد 

 .کنهمی یکه دوست داره باز یکارتون تیاون شخص

کنه و می دیاش تقلمورد علاقه یکارتون یمنزل تنها است از الگو ها یکه تو یزمان تربیش نيراد
اوقات شده  یبعض ینره! ول نیب که حسش از میو نگاهش نکن مياین ششیپ خواد که اصلاًاز ما هم می
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و با هم  فتهاش رمورد علاقه وانیح اي یکارتون تینقش اون شخص یدوستانش هم تو یکه در جلو
 . «کردن یباز

 
 
 
 

 هاگروگان نجات

ها به موضوع دزد و پلیس و در سطحی فراتر به ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونتعدادی از بازی
ها با علاقه يافتن به بازی و شود کاربران اين بازیاند که سبب میپرداختهگیری موضوع گروگان

 5/5د. اظهار نظر آريوی نبرآي اناجرای مضامین يادگیری شده خودش در صددعیناً  ،کارتون مورد نظر
 دهند:مصاديقی در همین رابطه را به دست می ،ساله 5/4ساله و نسترن 

 داری؟آريو، خاله خواهر و برادر هم  -»
 يه داداش دارم. آره،

 شه بگی چندسالشه؟می -
 سالشه. 19

 کنی؟با داداشت بازی می -
 آره.

 کنید؟هايی با هم میچه بازی -
 شم، اون پلیس.من دزد می

 شی که چه کارکنی؟خوب پلیس می -
 دستگیرش کنم.

 داداشت رو؟ -
 آره تو بازی دزده.

 خوب اين رو از کجا ياد گرفتی؟ -
 .«تو فیلما تو بازی،
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شدم، می کرديم، بعد حمید دوس داشت پلیس بشه، من گروگانمی ... توی حیاط بدو بدو بازی»

 داد.می منو نجات
 خواست پلیس بشه؟می اون چرا -

 دونم، همش صدای تفنگ و ماشین پلیس درمیاره.نمی
 شدی؟می تو چرا گروگان -

 ده، نجاتم بدن.می آخه کیف
 دوست پسر دارن؟هات هم دوست -

 دونم. نمی من
 زنن؟نمی مثلاً توی مهد در مورد پسرها حرف -

 . «دونم دارنزنن، ولی دوست پسر نمیمی
 

    
 
 
 
 
 

 

گیری هستند، لازم به يادآوری است که در غالب هايی که حاوی مضمون گروگانالبته درباره بازی
گر بايد در شوند که بازیگناه ترسیم میز مردم بیها گروگان رئیس جمهور امريکا يا جمعی ااين بازی

ها که عموماً افرادی مسلمان و مذهبی ها وارد عمل شده و با تروريستنقش منجی و مدافع گروگان
 ها را آزاد سازد.هستند، بجنگد تا گروگان

 دختران( )در پرنسسی هايبازي امانج

اند که آنان با الهام از آنچه خاطرنشان ساخته های خويشبرخی از کودکان پیش دبستانی در مصاحبه
 اند.زده های پرنسسیاند، دست به انجام بازیهداشتها کاربری از آن

 کند: ساله، در مصاحبه خود از پرنسس بازی فرزندش به شرح زير ياد می 5/9مادر دنیای 
 ای صداش کنید؟خواد به اسم ديگهمی ... دنیا از شما -»

 کنیم.ه اول اسمش پرنسس بذاريم، ما هم صداش میکلاً دوست دار
 کنید؟خالی، يعنی فقط پرنسس صداش می سپرنس -

 !گفت بهم بگین پرنسس هلگاتونست درست السا، آنا رو تلفظ کنه، مینه، اوايل که نمی
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 کنه؟تنهايی بازی میدنیا خودش به  -
 بله.

 کنه؟خاصی رو در بازيش دخیل می های کارتونیکنه، آيا شخصیتوقتی دنیا بازی می -
 ده.نه، وقتی تنهاست من تا حالا نديدم، ولی با دوستاش انجام می

 کنه؟دقیقاً چه کار می -
 .«کنندبازی میبعد با هم  ،شه السا، يکی آناشن، يکی میخواهر همديگه می

 کردند:پرنسسی ياد میهای ها خود از انجام بازیساله در توصیف بازی 4ساله و روژينای  5کیانای 
 هات چیه کیانا خانم؟بازی -»

 های پرنسسی هم دارم.های آرايشی، بازیبازی
 بازی پرنسسی چه طوری هست؟  -

 «.آدم بايد حداقل يه لباس پرنسسی داشته باشه تا بتونه بازی پرنسسی بکنه
 
 
 
 
 
 
 کنی؟هايی میخوب روژينا خانم، چه بازی-»

 کنم.با تبلت بازی می
 هايی روی تبلتت داری؟چه بازی-

 «.پری دريايی هم دارم، بچه بازی هم دارم. راپونزلی و پرنسسی هم هستدو تا  باربی دارم،
 
 
 
 
 

 
 ساله هم در مصاحبه خود درباره پرنسس بازی فرزندش تأکید خاصی داشت: 4مادر مانیای 

کنه خودشو تو نقش يه پرنسس تصور میبازياش حالت داستان پردازانه داره، مثلاً  تربیشمانیا »... 
ده، چند بار ديدم که نقش پرنسس رو و منم مادرش بودم و با دوستاش هم همین بازی رو انجام می
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بازی کرده و دوستش هم نقش پرنس و حتی سر اين که کی پرنسس باشه، چندبار با هم قهر کردن. 

 .«دخترا دوست ندارن نقش يه پسر رو بازی کنن

 ايمبارزه و پرخشونت هايبازي

خاصه –ای و مبتنی بر زدوخورد، خشونت و پرخاش را در بازی آنان های مبارزهکاربری از بازی
های خود در همین ارتباط بیان ساله در مصاحبه 4رامتین، کیان و سپهر  به همراه آورده است. -پسرها

 داشتند:می
 ؟ها دوست دارنهات هم مثل تو از اين کارتوندوست -»

 کنیم. نه، اما آريا خیلی دوس داره، همیشه با هم مبارزه می
 کنین؟چه طور با هم مبارزه می -

 با شمشیر يا با مشت، يه دعوای واقعی جانانه که شکستش بدم.
 تا حالا خودت يا دوستت زخمی شدين؟ -

کبود نشدم،  فقط يه بار آريا چشمش کبود شد، مامانش اومد منو دعوا کرد، اونم منو زد، ولی من
 .«مامانمم اونو دعوا نکرد

 کنی؟هايی میهات اينجا چه بازیبا دوست -»
 کنیم. های نینجا بازی میپشتلاک

 چه جوری؟ -
کنم استاد شیفو، يکشون داناتلو، يکیشون رافائل، يکیشون کنم لئوناردو، يکیشونو میخودمو می
 مايکل آنجلو.

 فوکار نیست؟ندای کنگاستاد شیفو برای کارتون پا -
 چرا، بعد اونا هم دشمن دارن.

 شن؟ها هم دشمن میاز بچهچند تا  يعنی -
 آره.

 زنید؟ريد میهايی که دشمن شدن رو میشما بچه -
آره، اين طوری الکی ديش، ديش، ديش! سلاح هم دارن. يکیشون شمشیره، يکیشون چوبه، يکی 

 خنجره، يکی نانچیکو.
 ها روش باشه؟هم داری عکس کارتون هايیلباس -

من. ها که الآن زير روپوشم پوشیدم، ايناها نگاه کن! لباس بتاوهوم، همه چی، لباس فوتبالیست
 لباس دوستش رابین رو هم دارم.

 کنی؟هايی میديگه با رهام چه بازی -
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 4سالشه من  1میارم! رهام کنیم. من شمشیر وايسا به جز زامبی بازی، اهوم شمشیر بازی هم می
 تره.دونم ازم ضعیفها، ولی میسالشه 1تره، کنیم با هم، اون خیلی ازم ضعیفسالمه، شمشیر بازی که می

 تری؟قوی چه طورشما  -
 هووم همین جوری ديگه، نیرو دارم ديگه، تازه اون لباس زورو داره، من لباس مرد عنکبوتی.

 پوشین؟پدر بزرگ میلباساتون رو هم توی خونه  -
 بله، بله.

 برن؟کنن، کدوم میبعد زورو و مرد عنکبوتی با هم بازی می -
 ديش رو دارم، ديدم که با هم دوستن.با هم دوستن کلاً، من سی

 ها دوستین؟شما هم تو بازی -
 بله.

 کیان اتاق و تختت چه شکلیه؟ -
تنه. رو در اتاقمم تنه، من همه چیم بنم هم بنتنه، فرشتنه، بالشم هم بنتنه، پتوم هم بنلحافم بن

 «.تن رو دارمبن
 کنه؟کار میای رو داشتما، بگم چیتیيه بار جی»
 اوهوم بگو. -

ری داری، بعداً خودت میدزده، خودت يه خونهکشه يا ماشیناشونو میره خب يا آدما رو مثلاً میمی
زنی تو نقشه اسلحه فروشی، تو نقشه ی، میزنی تو نقشه شهربازرو نقشه خب، دلت بخواد می

سلمونی، من يه بار زدم، رفتم شهربازی خب، بعد اونجا جلوش استخره، جلوش ساحله، زن و مرد 
جی رو زدم تو لخت داره، رفتم تو ساحل زير آب، يه کوسه داشتش، فهمیدم چی... اون گوله آرپی

م، بعد خب، اونجا يه چیز خیلی خطرناکی بود، جی، بعد خب، اونجاش که چیز بود کوسهه رو کشتآرپی
اين جوری خبب، میاد خببب، يه کوسه اومده بود، سرشو بالا کرده بود، دهنشم باز بود، خشک شده 

 بود، مثلاً اممم.
زنی خب، هم واست موتور کنه، اين جوری رمز میاين جوری خب، آدما رو بزنی پلیس دنبالت می

خببب، موتور اومد، از روش رفتم بعد بالا يه هواپیما  ر، من يه بار رمز زدمره اون ومیاد، هم پلیسه می
 .«شد، افتاد تو آبمو برداشتم زدم به سر هواپیماهه، سقوط چیبود، تفنگمو... آرپی
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 هايی کاربری دارد که ترکیب سکس و خشونت را دربردارند:ساله هم از بازی 4آيسان 

 دوست داری؟ تربیشکدوم بازی رو از همه  -»
هاس. تازه امیر محمدم ساله 1، 9، 11نی کوچولا هم نیس، واسه يکی هس خیلی سخته، واسه نی

 حال بود. جنگی و داعش و اين چیزا بود. يه بازی داشت خیلی با
 ها پسرونه نیستن؟مگه اين -

میاد،  غشونهای پسرونه رو هم دوس دارم، مخصوصاً اونايی که خون از دماخوب بعضی بازی
مثلاً شورت زنونه، تازه مرد بود طرف )با  شد عوض کرد،می حاله. بعد کلی لباس داشتن که خیلی با

 خنده(... . 
 کشتی؟هم می آهان يعنی بايد آدم -

 «.کشتممی ای بود، بايد هر دفعه يکی روآره مرحله

 

های ه در بسیاری از بازیگرايی افراطی مقوله ارزشی مهم ديگری است کخشونت و خشونت
 اند:های آن سوی آب قابل ملاحظهها و کارتونديجیتالی، پويانمايی
های خويش به قرار ساله به تبع کاربری از محصولات پرخاشگرانه، از پرخاشگری 4پارسا و کسری 

 اند:زير ياد کرده
 گیری؟های جنگی چی ياد میاز اين کارتون -»

 گیرم بجنگم.ياد می
 کی بجنگی؟ با -

 با آدم بدا.
 جنگی؟چه جوری باهاشون می -

 جنگم ديگه.حالا يه جوری می
 بینی؟ها رو هم میترفیلم بزرگ -

 آره.
 چه جوريه؟ -

 جنگیه، زامبی داره.
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 بینی؟ترسی مینمی -
 نه.

 چرا جنگی دوست داری؟ -
 آخه بزن بزنیه.

 تا حالا کسی رو زدی؟ -
 آره.

 کی؟ -
 امیرعلی.

 کیه؟ی امیرعل -
 پسر عمه مصوم.

 چند سالشه؟ -
 سالشه. 9
 چه جوری زديش؟ -

 کلشو گرفتم، پرتش کردم.
 چه کار کرد؟اون بعد  -

 گريه کرد.
 ناراحت شدی؟ -

 .«نه خیر، گفتم به جهنم
 از همه دوست داری؟ تربیشکسری تو چه کارتونی رو  -»

 های نینجا.پشتلاک
شه، تبديل به موشک زنه، سوار شهاب سنگ میجنگلش رو دوست دارم، يه آدمی کلک می

 کشن.ها رو میرن اون آدم بدکنندش، بعد میمی
 ها بجنگی و بکشی؟تو هم دوست داری مثل اون

کشه، اون آدم بزرگه ها رو میزنه و آدمها رو میآره، يه غولی هست که صداش بزرگه، کنترل
 هاست.پشتلاک
 باشی؟ تو دوست داری جای اون غوله -

 کنم.آره، با دوستام بازيش رو می
 کنی؟ای؟ يعنی چه کار میچه بازی -

شم غوله کنم. من میهای نینجا رو تمرين میپشتشم، لاکهايی که تو پارکند، دوست میبا بچه
 کنم.کنیم. تو خونه هم تنهايی بازی میهامون رو عوض میکشم و بعد نقشها رو میو آدم
 کنی؟های نینجا رو بازی میپشتنهايی لاکيعنی ت -

 «.آره
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های خشن تنها منحصر به پسران نیست و برخی از دختران هم لازم به ذکر است که انجام بازی

ها توسط خودشان مند به بازسازی آنهای پرخشونت، علاقهها و پويانمايیپس از تماشای کارتون
 داشت:ین ارتباط بیان میدر هم ،ساله 4گردند. ماتیای می

 ... خوب دوست داشتی چی داشته باشی؟ -»
 دوست داشتم نانچیکو و خنجر داشته باشم.

 کردی؟داشتی، باهاشون چه کار میها رو اگر واقعاً اين -
 «.کردم!باهاشون بازی می

 سرعت مسابقات 

ای است. پسران با مسابقههای مبتنی بر سرعت و های مورد علاقه پسران بازیيکی از بازی
تر به بازنمايی آن چه در کارتون شاهد ای، با شیفتگی هر چه تمامهای مسابقهبرداری از کارتونکپی

 پردازند.اند، میآن بوده
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 داشتند:های خود در همین ارتباط بیان میساله در مصاحبه 4رادين و پرهام 
 کنی؟هايی میرادين تو توی خونه چه بازی -»

 کنم.کنم، بعضی وقتا هم با خودم بازی میبعضی وقتا ماشین بازی می
 کنی؟هايی میچه خوب، با خودت چه بازی -

تصور کنم که يه کويین بشم و مثلاً خوام خودم مکماشین بازی و حیوون بازی، اما بعضی وقتا می
دوم لاستیکامو دوم و میبرم، جاش می تونمای نمیرم، اما يه منطقهرم و میرقیب هم دارم، می

 .«رم تو پیست مساقبه )مسابقه(کنم و دوباره میعوض می

 
 

 
 
 
 
 

 

 کنی؟ادراره بابات با چی خودت رو سرگرم می -»
 با تبلت.

 کنی؟با تبلت چه کارهايی می -
 کنم.من يه عالمه بازی دانلود می

 هايی؟مثلاً چه بازی -
 بازی جنگی و شمشیر بازی. تربیشین، کلش اف کلنز، مسابقه ماش

 کنی؟چه قدر با تبلت بازی می -
 اش.همه

 کنی؟يعنی تمام مدتی که پیش پدرت در محل کارش هستی، داری تبلت بازی می -
 آره.

 شی؟خسته نمی -
کنه داره هاش واقعین، اصلاً آدم فکر نمیهاش هیجان انگیزه، همه صحنهنه، چون که خیلی بازی

 کنه.یبازی م
 .«برای همین اگه خسته هم باشم، دوست دارم باز هم بازی کنم
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 بازي گیتار

 

 
 
 
 
 

 

بسیاری از الگوهای مورد علاقه کودکان، خاصه الگوهای مؤنث، علايق موسیقیايی داشته، با آلات 
نیز با گردند و کاربران خردسال ها ظاهر میها و پويانمايیو ادوات موسیقی نظیر گیتار در کارتون

 اند. آيند که در الگوی مطلوب طبعشان ديدهانجام کاری برمی در صددعلاقه يافتن به آنان، 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

های خارجی از علايق خود به نواختن گیتار و يا خواندن آهنگ ،ساله 4ی و پارمیدا شايان و روژينا
 ه است:اند که موارد اخیر در سبک زندگی اولیای آنان وجود نداشتياد کرده

 شايان تبلت داری؟ -»
 (.)تکان دادن سر به معنای آره

 مال خودته؟ -
 (.)تکان دادن سر به معنای آره

 کنی؟چه کارهايی با تبلتت می -
 کنم باهاش... اممممم مثللللاً... همین.يه ذره بازی می

 کنی؟فقط با اون بازی می -
 (.)تکان دادن سر به معنای آره

 نی؟کچی بازی می -
 يه دونه بازی دارم.
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 اسم بازيت چیه؟ -
 دونم.)فکر کردن( نمی

 خوب بازيش چه جوريه؟ -
 )بعد از يک مکث خیلی طولانی( مثلاً اممم گیتار بازيه.

 زنی؟يعنی با اون گیتار می -
 اوهوم.

 گیتار دوست داری؟ -
 («.)تکان دادن سر به معنای آره

 
 
 
 
 
 
 ؟هايی داریخوب چه بازی -»

 .روژينا: يه فیلم السا و آنام دارم
 خونم.پارمیدا: فیلمشو ندارم، آهنگشو خودم می

 روژينا: من که آهنگش رو بلدم تا آااخر بخونم.
 بخونین ببینم. -

 Larryپارمیدا: 
 روژينا: نههه.

 با هم بخونین. 1،2،9 -
شه، ن وسطاش خوشحال میاولش السا ناراحته، بعدش آخ او، larry goروژينا: بابا اولش نبايد بگی 

اندازه پايین، بعد وقتی قصر رو کنه هوا، بعد اون لنگه دستکششو میره دستکششو پرت میبعدش می
کنه از قصر بیرون تاجشو، بعدش با يخش برا خودش لباس کنه، بعد پرت میسازه، تا چشم نگا میمی
ره تو قصرش تو تراسش آخرين بافه موهاشو، بعدش میکنه، میسازه، بعد موهاشو خراب میمی

 «.بندهخونه، در رو میآهنگشو می
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 دابسمش تهیه

ها، ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونهای ارتباطی جديد در کنار عرضه بازیاز آنجا که فناوری
ی های ارتباطواجد امکانات گسترده ديگری هم هستند، برخی از کودکان پیش دبستانی کاربر فناوری

ها يا برداری فناوریاند که آنان از امکانات عکس و فیلمهای خود خاطرنشان ساختهجديد در مصاحبه
 اند.ها و خوانندگی خود روی فضای مجازی سود بردهساخت دابسمش و يا گذاشتن تصاوير، کلیپ

اطی جديد را های ارتبهای خود مصاديقی از کاربری از فناوریساله در مصاحبه 4احسان و آوينای 
 اند:به نمايش نهاده

  ؟بگیری م بلدیه فیلمعکس و  -»

 .آره
  گیری؟ايی فیلم يا عکس میهاز چه چیز -

 .. .وقتی تولدم بود. من از تولدم فیلم گرفتم. مثلاً
 شه گرفت؟ای نمیچیزه ديگه -

 .شه گرفت، رباتم دارهشه، همه چی میچرا می
 يعنی چی؟ -

 .تو تبلتم من يه ربات نصب کردم
 کنه؟کار میه شه توضیح بدی ربات چمی -

 تونم کنترلش کنم با تبلتم.تونم برم تعمیرش کنم. میجنگه، میمثلاً با دشمناش می
 رباتت چیه؟ -

 .اسمش رو گذاشتم آتیوس
 آتیوس يعنی چی؟ -

 ،شنمی هم ربات ،هاولی فیلمش خارجیه، فیلمش رو ديدم که ربات ،آتیوس رو فیلمش رو ديدم
 .«شنهم ماشین می
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  دی؟آوينا خانم، تو با تبلتت آهنگ هم گوش می -»

 آره. اينم تو تبلتمه، زومبا رقصیه.
 هست؟ زومبا رقصیدن چه شکلی -

  چرخی. کنی، بعد يه دور میپری، بعد اين جوری میيعنی اين جوريه، بعد می
  اون انجام بده. خوب فیلم زومبا رو بذار، خودت هم با -

  تو هم بیا.
 باشه.  -

 (... .رقصندکنم، تو هم بکن )تقلید از حرکات افرادی که زومبا میهرکاری من می
 ببین يه عالمه هم دابسمش دارم.

 دابسمش يعنی چی؟ -
 دابسمش دارم ديگه.

 شه بهم ياد بدی يعنی چی؟می -
 رقصن ديگه. هندی می

 ؟ تنها تنهايی؟خودت دابسمش درست کردی -
 .آبجی کنارم بود

 دابسمش چه طوری هست؟ -
 ذاری تو تلگراما.سازی و میزنی و دابسمش رو میدابسمش رو می

 ذاری تلگرام. آهان، اداشو در میاری، می -
 آره.

 ديد؟ی خودتون رو به من نشون میهادابسمش -
آره )آوينا تعداد خیلی زيادی دابسمش داشت که به من نشان داد، او در ضمن نمايش 

 کرد(.های آنان را پیش خودش تکرار میهايش به من، حرفدابسمش
 گذاريد.هاتون رو توی تلگرام میگفتی دابسمش -
 «.هآر
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 بازي زامبی 

ها با موارد متعددی از ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونکودکان در جريان کاربری خود از بازی
گردند که با وجود ترسناک بودنشان، کودکان به سبب های زامبی )مرده متحرک( مواجه میبازی

های زامبی هستند، اما سران کاربر بازیپ تربیشکنند. البته اگر چه ها را دنبال میکنجکاوی خود آن
های زامبی با موارد مورد علاقه داری با مخلوط کردن مضمون بازیدستگاه تبلیغاتی نظام سرمايه

های زامبی در عمل دختران نیز مجذوب بازی -نظیر عاشق شدن زامبی به يک دختر زمینی–دختران 
 گردند.ها میاند و پیگیر آنشده

 
 

 
 
 
 
 

 اند:های خود از همین معنا به قرار زير ياد کردهساله در مصاحبه 4کیان  آريا و
 کنید؟می هايیهای خودت چه بازیبا دوست -»

 کنیم با دزد و پلیس. می زامبی بازی
 زامبی بازی چه طوريه؟ -

 افته دنبالمون که بخورتمون، ما بايد فرار کنیم.می شه زامبی،می يکی
 ياد گرفتی؟اين بازی رو از کی  -

 خوره. می د ما رومیا وگرنه زامبی ،از دوستم ياد گرفتم. بايد بدويیم
 دزد و پلیس چه طوريه؟ -

 میاد دنبالمون. افتهمی پلیسشه دزد، يه بار من شدم دزد، بعد می يکی
 اين بازی رو از کجا ياد گرفتی؟ -

 .«خودم ياد گرفتم
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 کارتون زامبی رو ديدی؟کیان تو  -»
 کنیم.ره. بازی زامبی رو هم میآ

 هست؟ چه طوربازيش  -
هايش را معلق کند، دستهايش را باز و بسته میها رو درمیاره، اين جوری )چشمدوستم ادای زامبی

 نگه داشته، دهانش باز و سرش را کج کرده است(.
 دوستت توی مهد کودکه؟ -

 ی بابا بزرگمه. اون دوستم اسمش رهامه.نه، خونه
 کنی؟ها رو در میاره، بعد شما چه کار میادای زامبی -

 افته.زنمش، میمنم بوووم بوووم، می
 زنیش؟می -

 .«شممیره، خودم زامبی میزنم، میزنمش زمین، بهش الکی چاقو میآره می

 
 

 
 

 

 بازي جادو

های ازیو جادوگران هستند، تمهید ظريفی در ب ، طلسمهايی که حول محور جادوطرح بازی
روند، زيرا جادو نظیر دين، با ماوراءالطبیعه گره خورده ها به شمار میها و پويانمايیديجیتالی، کارتون

ها در عمل حشر و نشر دارند، اما پس با آن 1است و اگر چه کودکان در بازی با جادوگران سیاه و سفید

ديدن جادو، به سادگی خرافه بودن دين از گذشت چند سال، بعد از رسیدن به تفکر انتزاعی، با خرافه 
 گیرند.را نیز نتیجه می

 

 
 
 
 
 

                                                           
 های مثبت هستند.آمیز و جادوگران سفید واجد نقشهای شرارتجادوگران سیاه ايفاگر نقش .1



 ان پیش از دبستان کاربری کودک / بررسی اثرات فرهنگی 41

 
های جادوگری سخن به های خود از کاربری از بازیساله، در مصاحبه 4ساله و آلای  3محیای 
 اند:میان آورده

 هايی رو دوست داری؟محیا خانم تو چه کارتون -»
 های محافظ جنگل.السا، موآنا، باب اسفنجی با خرس

 از همشون کدوم رو دوست داری؟ تربیش -
 دوست دارم. من السام.  تربیشالسا رو از همه 

 تو السا هستی؟ -
 آره. 

 چه جوری مثل السا هستی؟ -
 زنم. تونم همه رو يخ بزنم، هر کی اذيتم کنه رو يخ میام، میمن قوی

 زنی؟با چی يخ می -
آورد که هايش را میمدش جعبه مداد شمعیرود از داخل کمیزنم، صب کن )با دستام يخ می

 رويش عکس السا و آنا هست(.
کنم، بعد با هم خواهر زنه، بعد من خوبش میاين منم. اين دوستمه، اسمش آناست. دوستم يخ می

 دم. خواد منو بکشه، ولی من شکستش میشیم. بعد يه آقاهه هست، میمی
 دی؟چه جوری شکستش می -

 کنم. يخیش می
 نا چه طوريه؟آ -

 تونم.تونه کسی رو يخی کنه، ولی من میآنا خیلی چرته. هیچ کاری بلد نیست بکنه، نمی
 يعنی اگه کسی بلد نباشه اين کارها رو بکنه، به درد نخوره؟ -

 آره ديگه. 
 پس يعنی تو بهتر از آنا هستی؟ -

 جی کنم، لباسمو يخی کنم. متونم اجیآره، من لباسم آبیه، خوشگله، موهامم قشنگه، بافتست. می
 الآن که موهات کوتاهه؟ -

 نههههه! الکی خب! من که شبیهش نیستم، الکی شبیهشم. 
 ولی دوست داری شبیه اون باشی! -

 آره. لباسای قشنگ بپوشم، موهامو خوشگل کنم. يه بازی تو گوشی آبجیم هست، بازی الساست. 
 بازيش چه جوريه؟ -

ش تربیشکنیم، ولی ريم يه مرحله ديگه، موهامونو قشنگ میعدش میکنیم يه عالمه. بآرايش می
 قفله. بايد انقد بازی کنیم تا قفلا باز بشن، بتونیم مو برداريم يا لباس. 
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 کنی؟لباس هم براش عوض می -
بهت امتیاز  تربیشتر بشه، کنیم براش، هر چی خوشگلآره، لباساشم خیلی قشنگه. لباس عوض می

 «. ی رو باز کنیتربیشتونی قفلای میده، بعد می

 
 

 
 
 
 
 
 آلا خانم، عروسک چی داری؟ -»

شه باهاش دوخت. ، میتک شاخ خیلی دارم. يه چرخ خیاطی دارم که نخ واقعی داره. پارچه هم داره
 دونم اسماشون چیه!نمی کلی عروسک باربی دارم. اون قدر دارم که

 کنی؟یم هايیهای خودت چه بازیبا باربی -
 کنم يا بازی جادوگری.می هام يا بازی جنگیبا باربی

 مثلاً چه جوری؟ -

 .1«زننمی مثلاً دشمناشون رو برمشون، بعدمی کنمشون. پیتکو پیتکومی مثلاً سوار اسب

                                                           
ها، مفاهیم دينی نظیر حجاب، مسجد و حتی ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونزمان با نفی غیرمستقیم دين در بازیهم .1

 گردند.مواجه شده، به شکلی نامناسب و مبتنی بر نفی و انکار مطرح می مهریخدا، در اين محصولات با بی
های ديجیتالی مطرح در بعضی از بازیبرخی از کودکان در مصاحبه خويش انعکاس دهنده مفاهیمی از حجاب هستند که 

 اند:شده، افراد محجبه را شبیه يک روح پلید، زامبی يا ديو ترسیم کرده

 
 

 اند:دار شدهسالگی خودشان، نسبت به حجاب مسأله 4و  5های ديجتیالی، در سن ربر رسانهيسنا و سارينای کا
 يسنا جان حجاب رو دوست داری؟ -»

 آره. 
 الآن روسری سرت نیست؟ پس چرا -

 «.چون پسر اينجا نیست، ولی دختری که با هیکل نیست، حجاب داره
 اِ چرا اين خانوم دکتره مقنعه سرش نیست. -»
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 ی نداشته!روسر

  ريم دکتر، خانوم دکترا روسری دارن؟خوب چرا، ما می - 
بنديم، کنه، موهاش نريزه، مثل ما که تو مهد کودک، لچک میخواد اين طوری باشه که عرق میهاس، میدکترش برا بچه

 «.ريزهموهامون می
 داری؟ فرق سیندرلا چقدر با الآن -»

 نیستم. من ولی خوشگله، خیلی، سیندرلا
 نیستی؟ تو خوشگل چرا -

 سفید ندارم. و پوست طلايی موهای من
 کنی؟ سرت روسری که داری دوست آزيتا تری، راستیخوشگل از سیندرلا خیلی تو نظرم به ولی -

 ندارم. دوست اصلاً نه،
 نداری؟ دوست چرا -

 .«نیست سرش روسری سیندرلا چون
هايی که به کند که در روند بازی بايد برای کشتن خوکبیردز ياد می ساله نیز از علايق وافر خود به بازی انگری 4آرش 

 برند، آنجا را تخريب کند:جايی شبیه مسجد پناه می
 بازی جديد ريختم. دو تا  خاله» 
 هايی؟چه بازی -

 دونم. ماشینیه.اون يکی رو نمی يکی انگری برده،

 
 انگری بیردز رو دوست داری؟ -

 «.آره، خیلی
های جديد از دين و ديانت را به گیری کودکان پیش دبستانی کاربر فناوریساله هم مصداق ديگری از فاصله 5سونیای 

 گذارند.نمايش می
گفت که باربی را بیشتر از خدا ای که با سونیا، در مهد کودک صورت پذيرفت، سونیا از اين مسأله سخن میدر مصاحبه

 داشت: ای داشت. مادر سونیا بیان میبا مادر سونیا مصاحبهگر در همین ارتباط دوست دارد. پژوهش
خواهم او را برای کوتاه های اون هست تا حدی که وقتی من میدختر من به شدت تحت تأثیر عروسک باربی و کارتون»

بلند باشه! به  خوام موهام مثل باربیگويد، من میکردن موهايش به آرايشگاه ببرم، حاضر به آمدن به آرايشگاه نیست و می
 ره.گويد، مامان من رو به آرايشگاهی ببر که باربی اونجا میها به من میعلاوه سونیا بعضی از وقت

برم، با اصرار از من رسد و وقتی او را با خودم بیرون میداد، سونیا جديداً خیلی به سر و وضع خودش میمادر سونیا ادامه می
ايشی مانند رژ لب و نظاير آن را بخرم. در ضمن سونیا در اکثر اوقات در خانه، وسايل خواهد که برای او هم لوازم آرمی

گويد، بیا ها هم سونیا به من میکند. بعضی از وقتهايش را آرايش میدارد و هم خودش و هم عروسکآرايشی من را برمی
 بنشین تو را آرايش کنم.
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 ساله هم در مصاحبه خودشان از طلسم شدن و شکسته شدن طلسم به 5/4ساله و سارای  4مینای 
 اند:شرح زير ياد کرده

 دوست داری؟ تربیشکدوم کارتون رو از همه  -»
 اووم، کارتون ديو و دلبر.

 چرا اين کارتون رو دوست داری؟ -
 م.ت اصلی داستان( رو خیلی دوست دارمن بل )شخصی

 ؟چه چیز بل برات جذاب هست -

                                                                                                                                                      
ها را به اتاق آورد و آنايشگری است. سونیا دوستانش را به خانه میيکی از تفريحات مهم سونیا و دوستانش هم همین آر

 خواهیم آرايشگری کنیم، لطفاً کسی مزاحم ما نشود.گويد، ما میبرد و به ما میخودش می
رسد که ای، حالا اگر به گوشش بگويد: تو اين دختر را قرتی بارآوردهبرد و میپدر سونیا با ديدن اين وضع، من را زيرسوال می

 «.دانم چه غوغايی در خانه به پا خواهد شدگويد، من باربی را از خدا بیشتر دوست دارم، نمیسونیا می

 
کنند و تحقق لذاّت انسانی، محور اصلی نظام گرايی جای خدا را پر میباکنار رفتن دين در نظام ارزشی غرب، انسان و انسان

 گردد.فرهنگی غرب می
دانست، تنها خود را غربی به جای انسان خدامداری که خود را مکلف به ادای تکالیف الهی خويش می در حالت اخیر، انسان

های وی قرار گیرند، با خشونت و جويیداند و بالطبع در برابر موانعی که در سر راه لذّتمکلف به تحقق لذّات خويش می
 پرخاش برخورد خواهد کرد.
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 .و بشکنهعاشق خودش کنه که طلسم ر دار زردش و اين که تونست ديو رولباس پف

 چه جوری تونست ديو رو عاشق خودش کنه که طلسم رو بشکنه؟ -
 ديدش، عاشقش شد.رقصید. ديوم که خوند و میاووم همش آهنگ می

 رقصید، ديو عاشقش شد؟خوند و میيعنی فقط چون آهنگ می -
 کرد. های کارتون( خیلی خوب رفتار مینه با قوری و نلبکی و ساعتم )شخصیت

 کنه، عاشقش شد.ا هم خوب رفتار میهيدش که با اوندديو می
 دوست داری؟ تربیشکه اين طور، خوب کدام قسمت کارتون ديو و دلبر رو از همه  -

همونجا که فقط يه گلبرگ مونده بود که عمر ديو تموم بشه و مردم به قصر ديو حمله کرده بودن 
تیپ ی خوشوسید، بعد ديو به يه شاهزادهکه بکشنش، همون موقع بل اومد روی بالکن و ديو رو ب

 تبديل شد، بعد اونم بل رو بوسید، بعدش با هم عروسی کردن.
 يعنی اول همديگه رو بوسیدن، بعد با هم ازدواج کردن؟ -

 .«آره ديگه
 کنی؟ می خوب سارا خانم، بگو ديگه چه کارتونی نگاه -»

 خیلی دوسش دارم. يه دونه ديگه هست، اسمش باربی و درياچه قو اِ. من 

 
   

 
 
 
 
 
 
 

 چرا خیلی دوستش داری؟  -
 فروشه به مردم. يه روز توی جنگل يه اسب تک شاخ، میکنهمی يک پرنسس توش نون درست

 شه با يه شاهزاده دوستمی ره، به قو تبديلمی اين که آفتاب شه، بعد ازمی بینه، بعد طلسممی
شه، می کنن، بعد که طلسم شکستهمی و بعد با هم عروسیشکنن می شه، با کمک دادن طلسم رومی

 شه. می همه جا سبز
 کنن؟ می شن، بعدش با هم ازدواجمی به نظرت هر دختر و پسری که با هم دوست -

 .«آره، مثل پرنسس و شاهزاده ديگه
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 باله و رقص هايكلاس به رفتن و رقص به علاقه

 (.ساله 3 امیرعطا،« )رد( تا با دخترا بلقصمبدوس دارم بزرگ شدم )دستش را بالا می»
های خويش با اشاره به ساله، در مصاحبه 5/4ی و کیمیا ساله و ملیکا 4 و پارمین افسانه

 اند:اند، چنین بیان داشتههای جديد دريافت داشتههای غیرمستقیمی که از محتويات فناوریآموزش
 رقصی؟ کنی قشنگ نمیفکر میچرا  ،رقصیقشنگ میکه افسانه تو ...  -»

 ادی سیندرلا رن لحظه سیاهمافسانه در تونم برقصم )ولی مث سیندرلا نمی ،بلدم برقصم خاله
 «.(کرد رقصیدن او شروع بهخودش نیز مثل  د،رقصمیسیندرلا قسمتی که  درگذاشت و 

 ... تو هم بلدی باله برقصی؟ -»
کردم، يه چیزی هم دارم، اين پز يک )حرکت باله( می من از جلسه اول، خب عالی بودم، بعد مثلاً

 جوريه، بعد پز يکم اين جوريه. 
 بینی؟ها رو هم میبالرين آفرين که اين قدر خوب بلدی. پارمین تو کارتون -

 آره. 
 چه کارتونی؟ -

 شم.یکرد، منم مثل اون مها، يه باربی بود، خب رقص باله میهاشو ديدم، خودم نهيکی از کارتون
 خوای مثل باربی برقصی؟يعنی بزرگ شدی، می -

ذاری بالا اين جوری گفتم، پاتو میذاشتی، اين حرکتی که الآن میاوهوم، بايد پاتو اين جوری می
 زند(.)کودک به انجام نمايشی حرکات باله دست می

 ها رو از کی ياد گرفتی؟اين -
 از باربی.

 رقصه؟باربی چه جوری باله می -
 جوری. اين

 باربی رو چه قدر دوست داری؟ -
 .«رقصهيه عالمه دوسش دارم، اين قدر خوب باله می
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 ری؟ملیکا تو کلاسی هم می -»

 يعنی کلاس نقاشی و زبان و اينا.
 ری؟هايی میآره عزيزم، چه کلاس -

 رم.الآن کلاس رقص باله می
 چرا؟ -

 که بتونم مثل خارجیا باله برقصم.
 ها برقصی؟خوای مثل خارجیپس می -

 «.چرخنخورن، میرقصن، پیچ میآره ديگه، اونا همش باله می
 اون پسره توی کارتون کی هست؟ -»

 خواد ازدواج کنه باهاش.دوست آنا، همون که می
 تو هم دوستی داری که پسر باشه؟ -

 آره، يه دونه دارم.
 چه جوری با اون دوست شدی؟ -

 ونمون.با دوست مامانم میاد خ
 هم سن خودته؟ -

 اوووم، فکر کنم.
 کنین؟با هم بازی می -

 کنیم.آره بازی می
 کنید؟چی بازی می -

 رقصیم با هم.می
 رقصید؟دوتايی با هم می -

 .«رقصیم، اين جوری...گیريم، میمیآره! دست همديگه رو 
 نويسد:، برتز و السا میمنطقی )منتشر نشده( در همین ارتباط در کتاب زندگی از افق ديد باربی

ساله، از آنان پرسیده  9-4در مصاحبه اعضای گروه تحقیق با جمعی از کودکان پیش دبستانی »
های کاربران شد، شما دوست داريد وقتی بزرگ شديد، کدام يک از کارهای باربی را انجام دهید، پاسخ

 دبستانی از باربی دارند: مصاحبه شده، به وضوح دلالت بر اخذ سبک زندگی توسط دختران پیش
 ساله(. 9)دختر  ه بپوشم، برم تو قصر طلايی برقصمکفشای بال

دوست دارم بزرگ شدم، مثل باربی باشم، چون می خوام لباسا وکفشای خوشگل داشته باشم و باله 
 ساله(. 3برقصم )دختر 

 ساله(. 5دوست دارم آرايش کنم، کفش باله داشته باشم و برقصم )دختر 
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دارم قیافم مثل باربی باشه، لباساشو بپوشم، تاج بزارم سرم، کفششو بپوشم و آواز بخونم دوست 
 ساله(. 5)دختر 

دوست دارم بزرگ شدم مثل باربی کفش باله بپوشم و بال داشته باشم، برقصم، برم خريد و لباسای 
 «.ساله( 4خوشگل بپوشم )دختر 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ها، در عمل کودکان پیش ی نظیر باربی، برتز، السا و مانند آنهاکاربری گسترده کودکان از الگو
سازد که قیدی زن )و مرد( مواجه میبرهنگی و بیدبستانی را با موارد جديدی نظیر پذيرش نیمه

های رفتاری اخیر، از رسند که با قبول الگوکودکان هم تحت تأثیر اين مسأله، به تدريج به جايی می
وجود در فرهنگ بومی خودشان دور افتاده و به نوعی دچار گسست فرهنگی های رفتاری مالگو
 گردند.می

ها عیان گفته، در آنهای پیشای از تبلیغات باربی، برتز و السا است که ويژگیتصاوير زير نمونه
 :است
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 بازي آرايش به علاقه

های دختران هست که در اختیار کودکان کاربر فناوریهای ترين بازیهای آرايشی، از محبوببازی
ای را که از الگو در اختیار شوند که چهرهگیرد. دختران در اين بازی گاهی تشويق میجديد قرار می
های انجام شده، به گیرد، آرايش کرده، آن را سیو کنند تا ديگران با مشاهده آرايشآنان قرار می

 هند و در نهايت فردی را به عنوان برنده نهايی انتخاب کنند. تصاوير ارايه شده امتیاز بد

 
 

 
 
 
 
 
 
 

های آرايشی وی ياد های خواهر کوچکش از بازیدر توصیف بازی ،ساله 9ياسمن، خواهر عسل 
 کرد:می

 شه در مورد عسل چند تا سوال ازت بپرسم؟ياسمن جان، می -»
 آره، حتماً. 
 ه؟ممنون عزيزم. خوب عسل تبلت دار -
 نه. 
 ؟چه طورتو  -

 من دارم.
 کنه؟عسل با تبلت شما بازی می -

 آره.
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 کنه؟هايی میخوب عسل چه بازی -
 بازی نقاشی و باربی و پیشی. 
 دوست داره؟ تربیشکدومشون رو  -
 باربیش رو. 
 کنه؟با باربیش چه کار می -
 شاپ و اين جور چیزا.ره کافیکنه و میآرايش می 
 دوست داره؟ تربیشتش رو عسل کدوم قسم -
 کنه.کنه و پوستش رو درست میاون جايی که آرايش می 
 زنه؟آهان، بعد به گوشی مامان و بابات هم دست می-

 آره.
 کنه؟ بازی دارن توش؟خوب با گوشی مامان و بابات چه کار می -
 .«گیرهبینه و عکس میره عکسای مامان و بابام رو مینه بازی ندارن، فقط می 

 

 
 
 
 
 

ها در های آرايشی خود و انعکاس اين بازیهای خود از بازیساله، در مصاحبه 4زهرا و نیوشای 
 اند:زندگی واقعیشان به شرح زير ياد کرده

 بازی داری تو تبلتت؟ -»
 آره.

 هايی داری؟چه بازی -
 مثلاً باربی دارم.

 چه جوريه؟ -
 .«تونم سیو کنمگیرن، منم میره، ازش عکس میکنم، بعد راه میکنم، آرايشش میخوشگلش می

 نیوشا، تو باربیت چه جوريه؟ -»
کنم، به بابام گفتم اش آرايشش میيه عالمه لباس و لوازم آرايش داره، میز آرايش هم داره، همه

 .برای منم میز توالت باربی رو بگیره، من عاشق آرايش کردنم
 خوای چه کاره بشی؟بزرگ شدی می -

 م آرايشگر بشم، همه رو آرايش کنم.خوامی
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 بلدی؟ -

 کنم.آره، مامان بابام رو هم آرايش می
 کی بهت ياد داده؟

 خودم ياد گرفتم.
 چه جوری؟ -
 «.مامانم هم کمکم کرده 

 گرايیبرهنه و مفرط مدگرايی از استقبال

دگرايی افراطی، های غربی در عمل مروج مها و کارتونهای ديجیتالی، پويانمايیبسیاری از بازی
 گرايی و روابط نزديک دو جنس هستند. آرايش، رقص، برهنه

 اند:ساله، در مصاحبه خود از مدگرايی خودشان به شرح زير ياد کرده 5ياس و مبینای 
 هايی داری؟چه بازی -»

 دکتر بازی.وستی، ياس: بازی پونی، موسیقی، د
 های قشنگ داريم، آرايشیه. مبینا: بازی

 يه مبینا؟چه طوررايشیت بازی آ -
 حال. يه جور با

 دوست داری خودت هم آرايش کنی؟ -
 ای يا بنفش باشه.خواد مثه دختره تو بازی مبینا، موهام سورمهياس: من دلم می

 چرا اين جوری؟ -
 . «شم اين شکلیياس: آخه خوشگل می

 داشتند:ان میساله هم در توصیف رفتار دخترشان بی 4طمه و غزل اساله، ف 5مادر پری 
شه، کل اسپری ها میکشه، عین عفريتهزنه، لباشو تا زيرچونش میره رژلب میگاهی پری می»

منو خالی کرده بود رو فرش يا کل قوطی ژل مو رو زده بود به سرش. برای لباس پوشیدن هم پدرمو 
 «.ده. خلاصه خیلی مشکل دارم باهاشدر میاره، به هر لباسی يه گیری می
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گیرم ازش که براش شرّ درست تر که بشه به سن تکلیف برسه، گوشیمو میحالا فاطمه بزرگ»
ده برا خريد و مدل لباس و الآن که داريم کارای نشه، ولی فعلاً نه، تازه اون به ما هم مشاوره می

ه، سرويس ديم، اون برا همه چی اطلاعات داره، لباس چی مدعروسی و جهاز دختر بزرگم رو انجام می
 باشه، خلاصه اينا. چه طورعروسی چی بهتره، فیلم عروسیش 

 فهمه؟دونه و میها رو از کجا میفاطمه اين -

دم برای همین همون قبلیه خوب بود برام. اين زنم، تلفن جواب میوالا من کلاً با گوشی زنگ می
 «.گوشی جديد من الآن شده ماس ماسک دست فاطمه

کار لباس و فشن شو و مدلینگ و اينا هستن، غزلم هم اونا رو خیلی دوست داره، اونا همش تو »... 
گه طراح هم به اين جور چیزا خیلی علاقه داره، الآن ازش بپرسید دوست داری چه کاره بشی يا می

 های لوازم آرايش هستن تو اينستاگرام.لباس يا آرايشگر يا از اين تبلیغ کننده
 گن!بلاگر بهشون می -

خواد شغلش خواد شغلش اين بشه، آخر الزمانه، بچه شش ساله از يه خانواده مذهبی، میآره، می
 «.اون باشه چی بگم

 
 

 
 
 
 
 
 

 

  بازي ازدواج

شوند که های دخترانه به ازدواج منجر میها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونتعداد معدودی از بازی
به تشکیل کانون خانوادگی، مورد توجه آنان واقع شده، در  اين مسأله به دلیل علايق عمیق دختران

 يابد. های آنان رسوخ میبازی
 ساله در مصاحبه خود از ازدواج بازی به قرار زير ياد کرده است: 5بهار 

 کنید؟هايی میچه بازی تربیشکنید، وقتی تو و دنی با هم بازی می -»
 کنم... ولی خیلی دوست دارم خونه بازی کنیم.م بازی میمن اسباب بازی نمیارم، همین جوری خالی میا

 خونه بازی بازيش چه طوری هست؟ -
 يعنی مثل کارتونا من موهام بلند بشه، لباس پفی بپوشم و من و دنی تو خونمون با هم زندگی کنیم.
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 خوای با دنی زندگی کنی؟يعنی می -

 «کنن ديگه!ی ازدواج میچون تو همه کارتونا مثل گیسو کمند، اون پرنسسا با يک
 

 
 
 
 
 
 
 

 (هالووين و كريسمس جشن مانند) غربی هايسنت از استقبال

هايی نظیر هالووين، ولنتاين، کريسمس های ديجیتالی، با کاربری از بازیکودکان کاربر بازیبرخی از 
ی از کودکان با طور برخاند. همینمند شدهها علاقهدارند که به اين سنتها، اظهار میو مانند آن

اند، از شرم و حیای ها بودهها شاهد آنها و کارتونملاحظه موارد غیراخلاقی که در بعضی از بازی
 اند.معمولشان کاسته و يا آن را کنار نهاده

 
 

 
 
 
 
 

هايی نظیر هالووين، ولنتاين، های ديجیتالی، با کاربری از بازیکودکان کاربر بازیبرخی از 
 اند. مند شدهها علاقهدارند که به اين سنتها، اظهار مید آنکريسمس و مانن

ساله در مصاحبه خود درباره آشنايی خود با کريسمس چنین بیان  4مريم و محمدعلی آسانا، 
 دارند:می

 های خوبی کرد؟السا ديگه چه کار -»
 به مردم شهرش کمک کرد... آخه اون ملکه هم بود.

 چه کمکی؟  -
 يسمس براشون خوشگل کرد... باهاشون مهربونی کرد.شهر رو تو کر

 دونی کريسمس چیه؟تو می -
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ذارن... ها کادو میکنن... پايین درختآره... جشنه. همه جا برف میاد... درخت کريسمس درست می
 ها. ذارن... بابا نوئل... از اين چیزتو جوراب کادو می

 د گرفتی؟ها رو کی بهت گفته و از کجا يااين چیز -
 ها ديدم.هیشکی نگفته... تو فیلم

 گیرن؟میدونی چرا جشن می -
 چون سال نو شروع شده. 

 ها با ما فرق داره؟چرا جشن سال نو اون -
 ان. ها خارجیخب چون اون

 دونی که اسم جشن ما چیه؟می -
 عید... .

 دونی؟اسمشو نمی -
 عیده ديگه. 

 اسمش نوروزه. -
 دونستم. می آهان... آره...

 تره يا کريسمس؟نوروز قشنگ -
 کريسمس. 

 چرا؟ -
 دونم خیلی.خب... اومممم... نمی

 گذره؟ها خوش میبه آدم تربیشبهتره چون  -
بندن... همه جا ها رو چراغ میها و خیابونی خونهده که همهها نشون میخب... مثلاً تو فیلم

 شه. خوشگل می
 کار کرد که شهرش خوشگل شد؟ السا توی کريسمس چی -

ی مردم اومدن بیرون... ها گل زد... همهها گل زد... به کالسکههمه جا رو گل زد... به گردن گوزن
 ها رقصیدن... آهنگ خوندن.روی يخ

 ها خوشت اومد؟تو از اين چیز -
 ده آخه. بله، خیلی حال می

 صلا؟ًگذره اخوب توی عید نوروز خودمون بهت خوش نمی -
 نه.
 چرا؟ -

 ها است فقط. اش مهمون و اينهمه
 گذره؟اين رو دوست نداری و بهت خوش نمی -
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 تر نیست؟خب به جاش رقص و جشن باشه خوب

 به نظر تو بهتره؟ -
 بله.

 از عید دوست دارن؟ تربیشهات هم مثل تو کريسمس رو دوست -
دوست داشته باشن... راستش  تربیشس رو عید رو دوست دارن... ولی... اوممم... فکر کنم کريسم

هاشو میاره، افه ذارن... عکستا حالا ازشون نپرسیدم... ولی يه دوست دارم، درخت کريسمس می
 . «ذارهمی

 
 

 
 
 
 
 
 کنه؟ می ... گفتی ملکه چه کار -»

 گیره واسشون.می کنه، جشنمی کنن، السا هم به مردم کمکمی خوب همه ازش اطاعت
 نی برای مردمش گرفته؟ چه جش -

 کريسمس که شد، يه عالمه غذا و شیرينی درست کرد.
 کريسمس يعنی چی؟ -

 کنن، بابانوئل هم واسه همه کادومی دن، درخت کريسمس درستمی عید خارجیاس که بهم کادو
 خره.می

 ها رو از کجا ياد گرفتی؟ تو اين -
 تو کارتونا ديدم. 

 ها؟ ره يا اونبه نظرت جشن سال نوی ما بهت -
 خب معلومه اونا. 

 چرا؟  -
 گذره. می مونه، خیلی خوشمی رقصن، مثل عروسیمی دن،می تره، بهم کادوآخه جشنشون قشنگ

 گذره؟ نمی توی عید نوروز خودمون بهت خوش -
 نه زياد. 

 چرا؟  -
 د خونمون يا بايد بريم خونه يکی ديگه. میا همش مهمون
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 طورين ديگه، خودت گفتی مهمونی دارن؟ ها هم همین خوب اون -
  «.ترهآره، ولی مهمونی اونا قشنگ

 گرينچ رو ديدم.»

 خوب داستانش چیه؟ -

ره هر چی کنه، بعدش اون موقع میجشن کريسمسه داستانش. اين خودشو شکل بابا نويل می
بینه ی دزدی کنه، میاره از يه خونهذاره توی خونه خودش، بعدش اون موقع میداره، میوسايله ورمی

کنه....اوووومممم....ديگه ی برقاش روشنه و مهمون داره، بعدش اون موقع سگه هاپ هاپ میهمه
 بقیشو يادم نمیاد.

 جشن کريسمس چیه؟ -

 .«گیرنشه، میيه جشنیه که خارجیا وقتی عید می

 نويسد:می «1سالن آرايش حیوانات برای جشن هالووين»در توصیف بازی هم ساله  4مهسای  

توی بازی هالووين بايد سگمون رو اول ببريم حموم، بعد لباس تنش کنیم، بعد قشنگش کنیم، »
 «.تر از همه شدهبعد ازشون عکس بگیريم، ببینیم سگ کی قشنگ

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

                                                           
همانی یبه يک مپردازد که میدر شب هالوين سگی داستان به شرح جشن هالووين،  بازی سالن آرايش حیوانات برای -1

برای رفتن به آنجا آمده کنید. او را به حمام ببرد و لباس های عجیب و غريب به او کاربر بازی بايد سگ را دعوت شده است. 
ی را انتخاب کند و يک هاابتدا بايد از بین توله سگ درکاربر بپوشاند. همچنین کلاه و لوازم تزئینی ديگر را برای او آماده کند. 

 .تمام کاری های ذکر شده را برای او انجام د هید و در آخر از او عکس بگیرد

 

http://getandroid.ir/download/game/girl-games/5411-Pet-Salon-Halloween-Games.html
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های فرهنگی جديد، محدود به موارد پیش در انتهای اين قسمت لازم به يادآوری است که فعالیت

های خود بعضاً به تر از موارد اخیر هستند. کودکان پیش دبستانی در مصاحبه، گستردهگفته نشده
مندی به زندگی با سگ، مصرف غذاهای غربی، گزارش مواردی مانند کاهش شرم و حیا، علاقه

 اند. ها نیز ياد کردهنوشیدن شراب، پاسور بازی و مانند آن
ها ها شاهد آنها و کارتونکه در بعضی از بازی برخی از کودکان با ملاحظه موارد غیراخلاقی

 اند.اند، از شرم و حیای معمولشان کاسته و يا آن را کنار نهادهبوده
در مصاحبه خودش ضمن ابراز نارضايتی از کاربری کودکش از کارتون باب  ساله، 4مادر محسن 

 داشت:اسفنجی در همین ارتباط بیان می
شه و دايم داد و های نینجا رو ببینه، دچار خشم میپشتمثل لاک های جنگیمحسن اگر کارتون»

تر هست، اما متأسفانه همین تر مثل باب اسفنجی رو ببینه، آرومهای آرومزنه، اما اگر کارتونفرياد می
 های زيادی داره!کارتون هم بدآموزی

 هايی؟مثلاً چه بدآموزی -
شه، يا وقتی پاتريک باد وی اين کارتون رد و بدل میمثلاً اصطلاحات نامناسبی مثل چُلمَنگ ت

گه، خودش رو راحت کرد و بقیه را ناراحت يا وقتی پاتريک با چتر کنه، دوبلور میاش را خالی میمعده
در  ،دهدآيد، تصويری از اون به نمايش درمیاد که پاتريک را با تنی عريان نشان میدر جايی فرود می

گذاره. چون ديدم با دوستاش ها اثر بدی روی محسن میاو رفته است. اين حالی که چتری در باسن
 «.زننددرباره همین مسايل حرف می

 
 
 

 

 
 
 
 

، از تغییر در سبک زندگی سنتی ساله 5/4و آرمیتای  ساله 4ساله، پرهام  5/5هلنای ساله،  5هیراد 
 دهند:نشان می داری سگ در زندگیشانکشورشان ياد کرده، علاقه خود را به نگه

 هیراد تو چه کارتونی رو دوست داری؟ -»
 يه خورده فکر کنم... امم سگای نگهبان.

 کارتونش چه جوريه؟ -
 کنه ديگه.ره يه کارايی میزنه، بعد میشه، موبايلش زنگ میمثلاً يه مأموريت می
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 چه چیز اين کارتون رو دوست داری؟ -
تونی اشیناشونو، هواپیما دارن، اتوبوس، خیلی چیزا دارن که میمثلاً برج مراقبت دوس دارم، م

 .باهاش بازی کنی، خیلی وسايل دارن
 مثلاً چه وسايلی؟ -

ی رنگ خودشونو دارن، بعد همشون يه کیفی مثلاً هر کدوم از اين سگا يه کاری بلدن بکنن، قلاده
 .دنمیدارن، توش وسیله و تفنگای بامزه دارن که يه کارايی انجام 

 ها بشی؟دوست داری مثل اون -
 «.کنن به همآره، خیلی خوبن، اصلاً دشمن مشمن ندارن که بخوان بجنگن، با هم دوستن، کمک می

 کنی؟هايی میکه اين طور، خب عزيزم، ديگه چه بازی -»
دی.خريکردی، لباس براش میآرايش بازی، يه آرايشی داشتم، مثلاً سگم داشت، سگشو درست می

دوست داشتی سگ تو بازيت رو واقعاً داشتی؟  -
 «.آره خاله، خیلی نازه، دوس داشتم نازش کنم

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 مشغول بازی شديم، دو نفر از دوستان پرهام به جمع ما اضافه شدند(.»)

 کیارش )خطاب به محمد امین(: تو آرزوت چیه؟
 دست. 3تن باشی، ساعت داشته باشی، بشی بنمحمد امین: يه 

 پرهام: من دوست دارم يه دونه ماشین داشته باشم، بعداً تو خونم چند تا سگ داشته باشم.
 «.تا خرگوش 2تا سگ داشته باشم با  3پرهام: من دوست دارم، سگ و چیز داشته باشم، من دوست دارم 
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 گربه يا سگ داشته باشی؟هم دوست داری خودت آرمیتا تو  -»

 .های اشرافیمثل اون گربه ،رو خیلی دوست دارم هامن گربهآره. 
 دوست داری گربه بخری؟ -

 .ذارهولی مامانم نمی ،آره
 چرا؟ -

 .نبايد بیاريم تو خونه ،گه کثیفهمی
 خری؟می ، گربهخودت بزرگ شدی -

 . خرممن يه گربه سفید می ،آره
 چرا سفید؟ -

 تره.چون سفید خوشگل
 ری؟اتوی اتاقت می خوب اگه گربه بخری، اون رو -

 رم پیشم بخوابه.میا اوهوم،
 به نظرت گربه کثیف نیست؟ -
 .ممم نهاِ

 رو هم دوست داری؟ هاآرمیتا سگ -
 .ها داره تو حیاطشونعموم يه سگ ازين گنده .آره
 ترسی؟ازش نمی -
 .دوستم باهاش... من يه بار بهش غذا دادم ،شناسهمنو می ،نه
 باشی؟دوست داری سگ هم داشته  -

 .آره
 دوست داری؟رو مثل سگ عموت  -

 .ونا دوست دارما از ،خیلی خوشگل بود ،من يه هاپو کوچولو ديدم اِ اِ اِ
 تون؟ه خودم میاری تو خونرو ه اون -

 .اوهوم
 ده؟مامانت اجازه می -

 .»کنمبرمشون حموم، براشون غذا درست میبرم تو اتاقم، مینه ديگه، من خودم بزرگ بشم، می
 های معطوف به آشپزی با غذاهايی مانند:های ديجیتالی با انجام بازیرخی از کودکان کاربر بازیب

ها و مصرف آنآشنا شده، به تهیه  کوکی و سوشی، اسپاگتی، پیتزا، برگر، پاستا و انواع دسر مانند کیک
 يابند.تمايل می
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مند شدن خود به باب اسفنجی، از علاقهساله در مصاحبه خود با اشاره به کارتون  4ملیسای 

 همبرگر به شرح زير ياد کرده است:
 کنه؟... خوب باب اسفنجی ديگه چه کار می -»

کنه، همبرگراش هم خیلی کنه، همش همبرگر درست میتو رستوران آقای خرچنگ کار می
 خوشمزه هست.

 اس؟از کجا فهمیدی که همبرگرهاش خوشمزه -
تونستم از همبرگرای باب باب اسفنجی رو دوس دارن. کاش منم می چون همه همبرگرای

 «.اسفنجی بخورم
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 ساله هم از علاقه خود به نوشیدن شراب ياد کرده است: 5/5کیمیای 
 هات چقدر بزرگ هستن؟خاله جون اين عروسک -»

 آره. 
 اسماشون چیه؟ -

 . پگاه و پريسا
 کنی؟باهاشون بازی هم می -

  آره.
 هايی؟مثلاً چه بازی -

http://getandroid.ir/download/game/casual/8683-Cooking-Games-Kitchen-Rising-Cooking-Chef-Master-Games.html
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کنیم، آرايش خوريم، موهامونو درست میکنیم، قهوه میکنیم، مهمونی بازی میخاله بازی می

 کنیم. ريم خريد میکنیم، میکنیم، ناخونامونو خوشگل میبازی می
 خورين؟ خورين، حالا چرا قهوه؟ چرا چايی نمیقهوه هم می -

خورم اصن، به . من چايی نمیخورديم با هموسکام چايی میآخه منم وقتی کوچیک بودم، با عر
 .کنه همشگم برام قهوه درست میمامانم می

 چرا آخه، چايی که خیلی خوشمزه هست؟  -
خوره که، همشون يا قهوه بینن، کسی چايی نمیآره هس، ولی تو اين فیلمايی که مامان بابام می

 . خورن يا شرابمی
 . هاشراب چیز خیلی بديهآره عزيزم، ولی  -

 . خوام بزرگ که شم، شراب بخورمام خوبه. منم میشم خیلینخیرم اصن به من چه که بده، تازه
 چرا آخه؟ -

 . «چون دوس دارم
 

 
 
 
 
 
 
 

دهد، سخن اش از بازی پاسور که روی گوشی خودش انجام میساله هم در مصاحبه 4داريوش 
 گويد:می

 کنی؟ر میبا گوشیت چی کا -»
 .توش تلگرام دارم

 داری؟ ی گوشیتبازی هم تو -
 .فقط پاسوربازی داره

 بلدی؟ -
 .«پسرخالم بهم ياد داده .آره بلدم
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ها ها عرصه مناسبی برای انتقال ارزشتوان بیان داشت، بازیبندی اجمالی میبنابراين در يک جمع

های های سنتی کودکان ايرانی با بازیيی بازیجاو مفاهیم فرهنگی به کودکان هستند و با جابه
های خودشان در فضای واقعی را ترک ها نه تنها بازیهای خارجی، آنديجیتالی، پويانمايی و کارتون

گرايی، تعاون و همیاری، نشاط و امید و ها نظیر جمعهای مندرج در اين بازیاند، بلکه ارزشکرده
اند. هايی خنثی و غربزده، نظیر آداب و رسوم غربی، عوض کردهرزشاخلاق را نیز تا حدود زيادی با ا

های ديجیتال از فرهنگ بومی خودشان و در عنوان بعد که به مسأله بريدگی تدريجی کاربران بازی
ايجاد گسست تاريخی و فرهنگی آنان پرداخته است، خاطرنشان خواهد شد که مواردی مانند علاقه با 

هايی نظیر ولنتاين و هالووين، پرداختن به ، مدگرايی، استقبال از جشنهای پرنسسی، رقصبازی
گرای جايی فرهنگ خدا محور و جمعتوان با جابهها را میآرايش خويش در پیش دبستان و نظاير آن

 مدار و فردگرای غرب، تبیین کرد.بومی با فرهنگ انسان

 شونت،پرخ فرهنگی از استقبال و خودي فرهنگ از بريدگی -2-14

 مسوولیتبی و شهوي

توان حداقل های فرارو را مینماياند که انسانهای اطراف و اکناف و جامعه، در عمل میبررسی انسان
نگرند و همه چیز را هايی که زندگی را از افق ديدی محدود میبه دو طبقه اساسی تقسیم کرد، انسان

مِ من، مدرکِ من، امکاناتِ من، هوایِ من، خواهند و دايم از پولِ من، مقامعطوف به خودشان می
هايی که زندگی را از افق ديد بلندتری نگريسته، همه چیز زنند و انسانهوسِ من و نظاير آن حرف می

پرسند که آنان چه کاری برای خواهند، بلکه با توجه به ديگران، از خود میرا معطوف به خودشان نمی
های خويش، در توانند حتی با گذشتن از نیازدهند، چگونه می توانند انجامکاهش آلام ديگران می

 شان بکوشند.های جامعهجهت خیر، رفاه و سعادت انسان
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هايی دارند که هايی متفاوت از انسانخواهند معیارهايی که همه چیز را معطوف به خود میانسان
خواهند، از ادراکی که همه چیز را برای خود میهايی خواهند، انسانهمه چیز را معطوف به ديگران می
هايی که در معادلات آنان، ديگران هم مطرح هستند، از ادراکی باز بسته برخوردارند، حال آن که انسان

نگر خود را محور هستی ديده و در معادلات آنان های بستهبرخوردارند، به اين معنا که اگر انسان
های معطوف به ديگران خود را محور هستی نديده، در دنیای آنان سانديگران نقش چندانی ندارند، ان

های معطوف به درون، توان بیان داشت، انسانديگران از نقش مهمی برخوردارند. به تعبیر ديگر می
واگرايی هايی هستند که میانهای معطوف به ديگران، انسانبین هستند، اما انسانهايی خودمیانانسان

 اند.ده، افق ديدشان محدود به خودشان نبوده، آن را به سطح گسترده هستی تعمیم دادهرا تجربه کر
بین در ارتباط با ديگران با بعُد تیره وجودی خود که خشم و شهوت است، های خودمیانانسان

که  اند، با بُعد زيبای وجودی خويشواگرايی رسیدههايی که به تجربه میانکنند، اما انسانبرخورد می
ها و حیوانات و زيست محیط خودشان( ها است، با جهان هستی )اعم از انساننوعدوستی آن

 برای آنان هستند. تربیشبرخوردارند و در تدارک رقم زدن خیر و رفاه و سعادت 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
و  های زيرپوشش مکاتب الهیتوان انتظار داشت، انسانبنابراين با توجه به آنچه از آن ياد شد، می

های اخلاقی و شخصیتی نسبتاً متفاوتی برخوردار باشند. به اين معنا که در گرا، از ويژگیانسان
ها نشده باشد و واقعاً به قیود دينی خويش مقید های الهی )به شرط آن که دين طعمه دنیای آنانسان

آنجا که اين ار دارد و از و اجتماعی آنان قر های فردیباشند(، نوعدوستی در صدر انديشه، افکار و اقدام



 99/ اثرات فرهنگی 

 

 

پذيری آنان در برابر دانند، احساس مسوولیت و مسوولیتافراد خود را مکلف به ادای تکلیف الهی می
شوند( و حتی عوامل محیط زيستی آنان، در اوج خودش است، در همنوعان )که عیال الله شمرده می

اين افراد خود را تنها و تنها در برابر لذّات مدار، از آنجا که های غیرالهی و انسانحالی که در انسان
دهند و تنها به پذيری اجتماعی چندانی از خود نشان نمیدانند، غالباً مسوولیتخودشان مسوول می

دهند. بنابراين از کسانی که در های مسوولانه میاجبار قوانین اجتماعی، تن به انجام برخی از رفتار
رود که مانند یز احساس مسوولیت چندانی ندارند، انتظار آن نمیهای جامعه خويش نبرابر انسان

های الهی، مدافع زيست محیط بوده، به آن احترام بگذارند و انتظار اخیر، انتظار معقولی از آنان انسان
 نیست.

مدار، از آنجا که مدار اين های انسانپذيری اندک انسانمضاف براحساس مسوولیت و مسوولیت
پیشبرد امور خويش که  در صددين احساس مسوولیتی ترکمها است، آنان بدون ات آنها لذّانسان

بستی در فراروی تحقق آيند و در صورت مواجهه با هر بنهمان تحقق شهواتشان است، برمی
 آيند.حل و فصل موانع فرارو برمی در صددشهواتشان، با پیشه کردن پرخاشگری، 

های آن سوی آب حکايت از آن دارد ها و پويانمايیی، کارتونهای ديجیتالبررسی مجموعه بازی
های ديگر و زيست محیط افراد، در اين آثار بسیار اندک که از سويی احساس مسوولیت در برابر انسان

گفته اوجی از خشونت، پرخاشگری و روابط شهوی را در خود و قلیل هست و از سوی ديگر، آثار پیش
 اند.به نمايش نهاده

کنند، شهوات انسانی و يت فردی و اجتماعی که اين محصولات فراروی کاربران خود ترسیم میغا
مدار و پرخاشگرانه مشکلات در رابطه با ديگران است. بالطبع اگر کاربران خردسال که در حل هیجان

های بازیسنین ديگرپیروی خود قرار دارند، مورد توجه قرار گیرند، میزان اثرپذيری آنان از القائات 
 ها به شدت زياد خواهد بود.ها و کارتونديجیتالی، پويانمايی

 
 

 
 
 
 

 

ها هست، اما بُن مايه اخلاقی آن که بنابراين اگرچه فرهنگ خودی و بومی دارای برخی از ضعف
های شهوی و پرخاشگرانه افراد است، در گذر کاربری مداری، احساس مسوولیت و مهارگرايشتکلیف

های شهوی و پرخاشگرانه قیدی و گرايشسال از محصولاتی که بُن مايه اخلاقی آنان بیکودکان خرد
ها است، کودکان کاربر را به سمت بريدگی از فرهنگ خودی و استقبال از فرهنگی پرخشونت، انسان

 دهد.مسوولیت سوق میشهوی و بی
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مسوولیتی وی با زندگی و ترويج احساس بیدر ادامه، از آموزش حل پرخاشگرانه مسايل، برخورد شه

بین کاربران های ديجیتالی ياد خواهد شد که در مجموع به رفتار خودمیاندر برابر ديگران در بازی
 کند.انجامیده، افق هستی را در سطح محدود ارضای هوا و هوس کاربران برای آنان ترسیم می

 
 

 
 
 
 
 

 

های ديجیتالی حکايت از آن دارد که اثرات اخلاقی بازیبررسی ادبیات پژوهشی موجود در زمینه 
ها در اند که از بازیها، پیشنهاد کردهگران با توجه به ظرفیت بالقوه آموزشی بازیبرخی از پژوهش

، 1توان سود برد )خوپسند میهای نوعدوستانه و جامعهجهت تعمیق مسايل انسانی و انجام رفتار

های الکترونیکی منتشره را مورد توجه ی که اثرات واقعی و بالفعل بازیهاي(، اما غالب پژوهش2112
 اند.ها روی کاربرانشان ياد کردهاند، از اثرات اخلاقی بلندمدت و نامناسب بازیقرار داده

 
 
 

 
 

                                                           
1. Khoo, A. 
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های های ديجیتالی پرخشونت بر روی رفتار( نیز در مقاله بررسی تأثیر بازی2115و همکاران ) 1يو

های انجام شده دلالت بر آن دارند که انجام سازند، غالب بررسیوجوانان خاطرنشان میاجتماعی ن
آيند، در حالی که های خشن توسط نوجوانان، در افزايش پرخاشگری آنان مؤثر واقع میبازی

پسند کاربران های جامعههای ديجیتالی در زمینه ارتقای رفتارهای اندکی از اثرات مثبت بازیپژوهش
 اند.د کردهيا

های الکترونیکی تهیه کرده ای که در زمینه اثرات اخلاقی کاربری از بازی( در مقاله2114) 2شوگوانگ

های ای به جای عطف توجه به ارزشهای ديجیتالی در سطح گستردهسازد، بازیاست، خاطرنشان می
و به جای واداشتن کاربران به  پردازندها میهای منفی هستند و بیشتر به اين ارزشمثبت، متوجه ارزش

ظاهر شده، به ايفای نقش بپردازند. تکرار  4دارند تا در نقش شیطان، آنان را وامی3هاايفای نقش فرشته

های اخیر در عمل به سمت و سوی کند که کاربران بازیدايمی موضوع اخیر اين نگرانی را ايجاد می
 از اهمیت وافری برخوردار است. های جديدی رو کنند که شناخت آناخلاق و ارزش
های گران در آن به شیوع شناسی کاربری کاربران از بازیهای ديگری که پژوهشدر بررسی

دار ياد اند، از کاربری اقشار قابل تأملی از نوجوانان و جوانان از بازی مشکلدار پرداختهديجیتالی مسأله

 (.2112و همکاران،  5اند )تورنرکرده

های ديجیتالی بر کاربران دلالت برآن دارد که انجام شده در زمینه اثرات ارزشی بازیهای بررسی
تری را برای کاربران خود به ارمغان آورده، میزان انجام های نامناسب، سطح اخلاقی نازلبازی
 دهند. به عنوان مثال،های اخلاقی آنان را افزايش میخطا

سازد، برخی از ش پژوهشی خويش خاطرنشان می(، در گزار2112و همکاران ) 6گابیادينی

اند، از اين رو وی با انتخاب های ديجیتالی پرخاشگرانه صحّه نهادهها بر اثرات بلندمدت بازیپژوهش
( را 2119)دزد بزرگ اتوموبیل، سال   GTAآموز دبیرستانی که ويراست چهارم نسخه بازیدانش 995

آنان زد. نتايج حاصل از اين  7های اخلاقیسی میزان خطابه کرات بازی کرده بودند، دست به برر

بررسی نشان داد، کاربران بازی دزد بزرگ اتوموبیل )که در جريان بازی بايد برای حمل و نقل مواد 
های مخدر، ماشینی دزديده، حتی با زير گرفتن عابران خیابان، مواد مخدر را به مقصد برسانند(، خطا

                                                           
1. You, S. 

2. Shaoguang, Y. 

3. Angel 

4. Demon 

5. Turner, N. E. 

6. Gabbiadini, A. 

7. Moral disengagement 
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( 2112) 1دادند. هاملنوه مشابهی که کاربر بازی اخیر نبودند، از خود نشان میاخلاقی بیشتری را تا گر

 اند.های مشابهی اقدام کرده( نیز در همین رابطه به ارايه گزارش2119) 2و باجوويک

های ديجیتالی نامناسب را های انجام شده ديگر، اثرات بلندمدت کاربری از بازیبرخی از پژوهش
های الکترونیکی نامناسب را ات بلندمدت اخیر نه تنها روابط اجتماعی کاربران بازیاند. اثرنشان داده

دهند، بلکه حتی در روابط شخصی و خصوصی آنان نیز اثرگذار واقع تحت تأثیر خويش قرار می

و همکاران،  6؛ کوين2112، 5و گود 4؛ ويلووقبای، آداچی2112و همکاران،  3گردند )ويلووقبایمی

 (.2119و آداچی و ويلووقبای،  2112و همکاران،  7؛ بک2112

انديشان جامعه بشری قرار گرفته گران و نیکآنچه از آن ياد شد، موجد فعالیت برخی از پژوهش
رسانی به آحاد مردم، مسوولان اجتماعی را وادارند تا نسبت به اند تا ضمن اطلاعاست و آنان کوشیده

لی نامناسب تجديد نظر لازم را اعمال دارند. به عنوان مثال، های ديجیتاتهیه، تولید و پخش بازی

ها های الکترونیکی دارند، با نقد اين بازی(، در بررسی که در زمینه بازی2112) 9و الحانی 8مونوز

آيند، ها به دلیل جذابیتی که از آن برخوردارند، در کاربرانشان مؤثر واقع میسازند، بازیخاطرنشان می
هراسی و ها با طرح مفاهیمی نظیر تبعیض جنسیتی، تبعیض نژادی، بیگانهر سو، اين بازیاما از ديگ
سازند که ها، در عمل نوجوانان و جوانان کاربر خويش را با مفاهیم اخلاقی نامناسبی درگیر میمانند آن

ديجیتالی های اين مسأله با يافتن اخلاق شهروندی در تعارض است. از اين رو ضرورت دارد که بازی
ها کاسته گردد )بیک زای آننامناسب سانسور شده و قدغن شوند تا به اين ترتیب از اثرات آسیب

 (.2111، 10فورد

دهد، در حال های ديجیتالی و متمم اول قانون اساسی، گزارش می(، در مقاله بازی2111) 11شووين

تر به تصوير به شکلی هرچه واقعیهای ويديويی ارايه شده است که نه تنها بازيگران را حاضر بازی
تکه کردن ها نوع وسیله و روش شکنجه کردن، ضرب و جرح، تکهکشد، بلکه به شکل خلاقی دهمی

های پذيرکرده است و اين اقدامها امکاناعضای بدن و کشتن قربانیان را برای کاربران اين بازی
ان دارند. از اين رو قوه مقننه کالیفرنیا خشونت بار آثار تخريبی زيادی بر بهداشت روانی کاربرانش
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های تولید سال ممنوع اعلان کرده است و شرکت 19های اخیر را به افراد زير فروش و اجاره بازی
 سال ممنوع، ساخته است. 19ها را موظف به زدن برچسب زير کننده اين بازی

سال، در برخی از  19نین زير های نامناسب به ساما با وجود آن که ممنوعیت فروش و اجاره بازی
های جهان مورد توجه قرار گرفته است، بسیاری از کاربران به سادگی ايالات امريکا و بعضی از کشور

های پرخاشگرانه و شهوی که به شکل ها و يا پیاده سازی )دانلود( بازیبا خريد اينترنتی بازی
ها از فضای مجازی به سازی آنهايی که پیادهاند و يا بازیغیرقانونی در فضای مجازی قرار داده شده

های اند و بازیگفته را محدودتر ساختهپذيرد، در عمل محدوده قوانین پیشصورت رايگان صورت می
های بازی سازی غربی های تولید شده شرکتديجیتالی مبتنی بر خشم و شهوت، باز در صدر بازی

 قرار دارند.
 هاهای ديجیتالی )و در همین راستا، پويانمايیوان نتیجه گرفت، بازیتبندی میبنابراين در يک جمع

گیری درونی را فراروی کاربرانش ترسیم ای( به لحاظ ارزشی، دنیايی با جهتهای ماهوارهو کارتون
تر خاصه برای کودکان و نوجوانان، امری حیاتی است و های وسیعکند. در حالی که تجربه افقمی
 گیری ارزشی آنان را در زندگیشان متحول سازد.جهت تواندمی

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

های ترين موضوعخشونت، جنايت و از بین بردن هر آنچه که فراروی آدمی است، يکی از اساسی
های خاص کودکان خردسال رود و سیطره آن، از بازیهای ديجیتالی به شمار میمطرح شده در بازی

 سال گسترده است.ن، جوانان و افراد بزرگهای نوجواناگرفته تا بازی
بازی مشهور ويديويی به عمل آورد، مشاهده کرد که  31(، در تحلیل محتوايی که از 1111پرونزو )

 بازی حاوی مسايل غیر پرخاشگرانه و بقیه، حاوی مضامین پرخاشگرانه بودند. 1تنها 
شوند، حاوی نوعی از مطرح می های ديجیتالیای که در سطح بازیبررسی مفاهیم پرخاشگرانه

ها الکترونیکی باشد. به اين معنا که در قسمتی از بازیها میسازی پديده خشونت در جريان بازیعادی
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با مضامین پرخاشگرانه، نخست کاربران در جريان طرح مفاهیمی مانند جنگ ستارگان، به جنگ و 

های الکترونیکی، ر فراز ديگری از بازیشوند. دهای مهاجم فضايی فراخوانده میستیز با سفینه
ها، مخاطبان خود را ها و مانند آنهای ترسناک فرازمینی، ربوتهای اخیر با طرح موجودطراحان بازی

ها، بايد دست به هدم و کنند که برای مقابله با آسیب و گزند آنانگیزی آشنا میهای هراسبا چهره
های مخوف های آدمی در زمینه تهیه سلاحه، با طرح پیشرفتها زد. از اين رو در ادامنابودی آن

کند های مزبور به عنوان ابزاری که به کاربر کمک میها، سلاحلیزری، اتمی، کشتار جمعی و نظاير آن
های اهريمنی فايق آيد؛ در دسترس کاربران کودک، نوجوان و جوان تا وی در مقابله و مواجهه با نیرو

 گیرد. قرار می
ها و ها ويديويی، حکايت از آن دارد که با گذشت زمان، به تدريج ربوتالعه تاريخچه بازیمط

های زنان و کنند و جمعیتهای انسانی عوض میموجودات فرازمینی خطرناک، جای خود را با جمعیت
ران ياد گیرند و در نهايت، پس از آن که کاربها قرار میگناه، هدف پرخاشگری کاربران بازیمردان بی

های سنگین و مخوف برای هدم آنچه فرارويشان است، سود گرفتند بدون تأمل و تدبیر، از سلاح
تری به خود يافته، نوجوانان و جوانان گفته، ماهیت مشخصهای انسانی پیشببرند؛ به تدريج جمعیت

« هايیتروريست»با  برخاسته،« رئیس جمهور امريکا»و « دموکراسی»شوند تا به حمايت از تشويق می
 ها را نابود سازند.اند، بجنگند و آنها زدهکه دست به تهديد آن

 
 

 
 

 
 
 

ها با ماند، ولی برخی از بازیها، باز نشده باقی میدر بسیاری از بازی« هاتروريست»اگرچه مفهوم 
تأسیسات اتمی »ها و يستهايی که کاربر بايد با وارد شدن به آنجا، به نابود سازی، ترورنمايش کشور

های ديجیتالی دامن حد و حصری که در بازینايل آيد، قسمتی از هدف نهايی پرخاشگری بی« آنان
 گردد.شود، مشخص میزده می

هايی بد تلقی شده، نقش جنايتکاران استیشن، کاربران به عنوان آدمهای پلیدر برخی از بازی
کنند. در بازی ها امتیاز کسب میه عابران و رهگذاران، با کشتن آنکنند و با حمله بخیالی را ايفا می

ديگری، کاربر با ماشین ربايی از مردم در خیابان و دزديدن مواد مخدر از قاچاق فروشان، امتیاز کسب 
گیرد و صدای شکستن کند و يا در يک بازی ديگر، بازيگر برای قتل عام عابران جايزه میمی

 شود.گرای بازی اضافه میهای واقعبه جلوه ها،ها آناستخوان
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هايی که در ها، نمايش حرکت آهسته گلولهبا پیشرفت فناوری و افزايش کیفیت گرافیکی بازی
ها اند، امکان پذيرتر شده، نمايش اين صحنهسینه افراد و جسد مردگانی که در دريای خون فرو رفته

 شوند.در جريان بازی عادی تلقی می
شود که نهايت ها، به کاربران هشدار داده میهمین رو است که در شرح برخی از بازی شايد از

شود: ، خاطرنشان می1رُعب ممکن را تجربه خواهند کرد. در آغاز نسخه سوم بازی محکوم به فنا

ه فقط خاطرتان باشد که درب اتاقتان را در جريان بازی قفل نکنید تا در صورت لزوم، راه فراری داشت»

اول چند قرص آرامش بخش دَم دستتان بگذاريد و بعد »شود: بیان می 2و در شرح بازی قاتل« باشید

 «.بازی را شروع کنید
ها از بدنشان شود که به سادگی سر انسانديگر، گاه ملاحظه می ديجیتالیهای در بعضی از بازی

شود )بیرون ری به نمايش گذاشته میهای نو، جديد و ارعاب آوهای قتل به صورتگردد، شیوهجدا می
کشیدن اسکلت طرف از بدنش، تکه تکه کردن مبارز مقابل، قطعه قطعه کردن حريف با به حرکت 
درآوردن يک تیغه مدور، انداختن طرف مقابل در حوض اسید، آتش زدن حريف و نظاير آن( و 

ورد علاقه، بايد با حريفی که های ورزشی مبازيگران با انتخاب يک ورزش )مانند کشتی کج( و چهره
های يابند، وارد نبرد شده، با شکستن گردن، ستون فقرات، قفسه سینه، خردکردن دندانمقابل خود می

حريف و نظاير آن، او را شکست داده، سپس با رفتن روی طناب رينگ و با جفت پا پريدن به روی سر 
 و صورت شخص مغلوب، کار وی را تمام کنند.

 

 
 
 
 
 
 

 

های ديجیتالی با نمايش درگیر شدن افراد با يکديگر با نانچیکو، در ر برخی از موارد ديگر، بازید
ها )در بازی حالی که در حال حرکت با موتورسیکلت هستند يا با به نمايش کشیدن دوئل راننده

ی هاشوند، به ارايه الگوها با يکديگر به شدت سرشاخ می( که در جريان آن ماشین3مسابقه

 تواند توسط کاربران، مورد الگوبرداری قرار گیرند. پردازند که به سادگی میای میپرخاشگرانه
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های الکترونیکی که توان بیان داشت، بازیهای پرخاشگرانه ديجیتالی میدر بررسی تبعات بازی

، دارند. تخیلات پرخاشگرانهدارای مضامینی پرخاشگرانه هستند، تبعات بسیار زيادی درپی
های آدمی و پرخاشگری عملی بازيگران، قسمتی از اين تبعات هستند. در جويانه شدن اسنادپرخاش

پی رخ دادن تبعات مزبور، بايد انتظار عادی شدن پرخاشگری و الگوبرداری از قهرمانان پرخاشگر را از 
، ديجیتالیهای ازیگونه که در بسوی کودکان، نوجوانان و جوانان داشت. بالطبع درپی اين امر، همان

های اخیر، شود؛ برای بازيگران بازیترين راه حل مسايل، نشان داده میپرخاشگری به عنوان اساسی
های پرخاشگرانه، به شکل شود. گزينش راه حلخشونت و پرخاش به عنوان راه حل مسايل مطرح می

خواهد داشت و  های خشن و ستیزه جو را درپیطبیعی افزايش جرم و بزه و تربیت شخصیت
 های پرخاشگر نیز خود به خود در ايجاد فرهنگی خشن و ستیزه جو، مؤثر واقع خواهند آمد.انسان

های ويديويی روی کودکان داشتند، نتیجه و همکارانش در بررسی که در مورد اثرات بازی 1گرايبیل

تخیلات منفعل، دارای زنند، بیش از های پرخاشگرانه میگرفتند کودکانی که دست به انجام بازی
 تخیلات فعال و پرخاشگرانه هستند.

 

 
 
 
 
 
 
 

را مورد  3آموزان دبستانی پس از انجام بازی کومبت، چگونگی اسناد دانش2در تحقیق ديگری کرش

 نويسد:بررسی قرار داد. وی در گزارش پژوهش خويش می
ی ويديويی پرخاشگرانه و های سوم و چهارم به سمت ديدن دو بازکودک کلاس 52در اين تحقیق 

های نیمه کاره و مبهمی برای افراد مورد بررسی غیر پرخاشگرانه، سوق داده شدند. سپس، داستان
های احتمالی که ممکن ها و مجازاتطرح شد و از آنان در مورد ذهنیات افراد داستان، اعمال بعدی آن

ج تحقیق حاکی از آن بود، گروهی که به هايی پرسیده شد. نتايبود، در جريان داستان رخ دهد، سوال
های غیر جويانه و گروهی که به ديدن بازیهای پرخاشگرانه پرداخته بودند؛ مسايل پرخاشديدن بازی

های مطرح شده در جويانه را در توصیف شخصیتپرخاشگرانه مشغول شده بودند؛ مسايل غیر پرخاش
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ها، اسنادی توام با پرخاشگری و خشونت به ديگران آنداشتند. به تعبیر ديگر، اسناد داستان بیان می
 شده بود.

های جويانه، پرخاش عملی يکی از تبعات بازیهای پرخاشعلاوه بر تخیلات پرخاشگرانه و اسناد
اند. نتیجه عملی آنچه از آن ياد شد، عادی شدن است که محققان بسیاری بر آن صحّه نهاده ديجیتالی

های پرخاشگری است که در جريان گیری کودکان، نوجوانان و جوانان از الگوپرخاشگری و مسأله الگو
 شوند.های الکترونیکی مطرح میبازی

دهد، کودکانی که های الکترونیکی انجام گرفته است، نشان میهايی که روی بازینتايج تحقیق
مضمونی غیرپرخاشگرانه ها ها پرخاشگرانه است؛ در مقايسه با کودکانی که بازی آنمحتوای بازی آن

کنند. در تحقیقی که سچوته و همکارانش، تر رفتار میهای خويش پرخاشگرانهدارد، نسبت به همبازی
ساله، دو بازی  5-1های ويديويی انجام دادند؛ به دو گروه از کودکان ، روی بازی1199در سال 

توانستند به اختیار با يی خويش میهای گروه نخست، در جريان بازی ويديوويديويی ارايه کردند. بچه
های گروه دوم در ها، به پیروزی دست يابند، اما بچههای شرّيرانه مشابه آنضربات مشت، لگد و کار

کردند و زمانی برنده بازی خودشان که مضمونی غیر پرخاشگرانه داشت، بايد از جنگل عبور می
ها را پشت سر گذاشته، از جنگل عبور آن ها،های متوالی دور درختشدند که با پیچ خوردنمی
ها، پس از انجام بازی ويديويی، به شکل غیر مستقیم مورد مشاهده قرار کردند. هر دو گروه از بچهمی

های پرخاشگرانه ويديويی شده داد، کودکانی که مشغول بازیگرفتند. نتايج مشاهدات مزبور نشان می
هايی که دست به بازی غیر پرخاشگرانه زده بودند، به بچهتری بیشتر از بودند، به شکل معنادار

 پرداختند.زدوخورد با کودکانی که در اطرافشان قرار داشتند، می

 
 

 
 
 
 

 
 نويسد:های ويديويی می(، در ترسیم قسمتی از تبعات پرخاشگری کاربران بازی2113نیومن )

های ويديويی بود، سه ران جدی بازیکه از هواخواهان و طرفدا 1، مايکل کارنیل1111در سال »

های خود را با شلیک گلوله، در کنتاکی امريکا به قتل رساند. از نه گلوله شلیک شده کلاسیتن از هم
ده بودند. سه گلوله به سر ثانیه شلیک شده بودند؛ هشت گلوله به هدف اصابت کر 91کارنیل که طی 

                                                           
1. Carneal, M. 
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ا شده بود. نشانه روی کارنیل، بهتر از استاندارد نظامی هقربانیان اصابت کرده و باعث قتل آن و گردن

برای تیراندازان ماهر است، در حالی که وی در تمامی عمر خويش، حتی يک گلوله نیز شلیک نکرده 
 کش رسانده بود.ای اسلحههای ديجیتالی، خود را به سطح افراد حرفهبود؛ اما در اثر انجام بازی

خانواده سه جوان مقتول به کار گرفته شده بود، در جريان دادگاه،  میشل برين، وکیلی که از سوی
پرداخته است، در آموزش قاتل جوان کمک مؤثری ها میهای ديجیتالی که مايکل بدانادعا کرد بازی

 اند. ايفا کرده

 2و اريک هريس 1با وقوع حادثه تیراندازی در دبیرستانی در کلورادوی امريکا، توسط ديلان کیبولد

ها، بحث نفر زخمی شدند، مجدداً رسانه 99نفر کشته و بیش از  19که طی آن  1111آوريل  91در 
 های الکترونیکی را مطرح کردند.زای بازیتبعات خشونت

های امريکا، به های ديجیتالی و تیراندازی در دبیرستان، با اشاره به پیوند آشکار بازی3گروسمن

دهیم تا انسان بکشند؟ هر زمان که يک کودکان را آموزش می طرح اين سوال پرداخت که آيا ما
پردازد که خاص هايی میپردازد، در عمل به آموزش مهارتکودک به انجام يک بازی الکترونیکی می

های ديجیتالی خشن يک سرباز يا يک افسر پلیس است. گروسمن در ادامه با تأکید اين که بازی
 سازد: د کنند، خاطرنشان میتوانند يک جامعه آلوده تولیمی

اند که ساختاری مشابه با ايدز دارد. اين پديده که من ای انجامیدههای ديجیتالی، به بروز پديدهبازی

 رود.نامم، بیانگر نشانگانی است که معرف نقص ايمنی حاصل از خشونت به شمار میمی 4آن را اويدز

شود، فرد با ی الکترونیکی را تخريب کرده، سبب میهااين سندرم، مقاومت مغز میانی کاربران بازی
 (.1991)منطقی، « کمترين محرکی برانگیخته شده، به اطرافیان خودش، آسیب برساند

های ديجیتالی، پرسید: چرا در بازی، رئیس وقت بهداری ارتش امريکا، می5شايد از همین رو است که کوپ

 است از اين که از سر راه بردار، بکش و نابود کن.هیچ سازندگی وجود ندارد و آنچه هست، عبارت 

های الکترونیکی، مشحون از جملاتی داشت، بازیشناس اجتماعی مشهور نیز بیان می، روان6زيمباردو

ها به مانند او را بخور، بسوزان و بکش است و به جای روابط اجتماعی مبتنی بر صلح و مدارا، بازی
 (.1999ورزند )گانتر، ؟، ترجمه پورعابدی، ابی در بازيگران اقدام میيتقويت خشونت، انهدام و سلطه

(، در مقاله پژوهشی خويش، پس از اشاره به انبوهی از پرخاشگری که در 2114) 7دون کوم

پرسد، در حالی که هدف تربیت جوانان، تربیت آنان شود، از خود میهای ديجیتالی ملاحظه میبازی

                                                           
1. Kiebold, D. 
2. Harris, E. 
3. Grossman, D. 
4. AVIDS 
5. Everett koop, C. 
6. Zimbardo, P. 
7. Duncum, P. 
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آمیز با ديگران در صلح و آرامش بسر ببرند، چرا ای مسالمتآنان به گونهبه صورت شهروندی است که 
های اخیر با القای انبوهی از خشونت و پرخاشگری به کودکان، نوجوانان و جوانان، در تغاير با بازی

 دارند. های فرهنگی جوامع بشری گام برمیکوشش
، از ديجیتالیهای خاشگر مطرح در بازیهای پرالگوبرداری کودکان، نوجوانان و جوانان از شخصیت

 های اخیر است. ديگر تبعات مهم بازی

های خشن الکترونیکی به عمل (، در بررسی که در زمینه استفاده از بازی2111) 1سوبراهمانیام

سازد، اين امر ضمن افزايش پرخاشگری کاربران، ممکن است به تحريف آورده است، خاطرنشان می
 ت از سوی آنان بیانجامد.نسبی ادراک واقعی

انتخاب خشونت به عنوان راه حل مسايل، خود به خود، احتمال افزايش جرم و بزه را فزونی 

های دهم و يازدهم انجام داد، به آموزان کلاسدر تحقیقی که در سطح دانش 2بخشد. دومینیکمی

پسر، با ارتکاب به جرايم و  در هر دو جنس دختر و ديجیتالیهای اين نتیجه رسید که بین انجام بازی
 کاری ارتباط مثبتی وجود دارد.بزه

شود، رفته رفته به هايی که متوجه آنان میهای الکترونیکی در جريان تبعات و پیامدبازيگران بازی
 يابند.جو سوق میزدايی نسبت به خشونت و در نتیجه يافتن شخصیتی خشن و ستیزهسمت حساسیت

 
 

 
 
 
 
 

 

نی انجام شده که در سطح کودکان پیش دبستان صورت پذيرفت، برخی از پیامدهای مطالعه میدا
 های ديجیتالی را عیناً نشان داد.بازی

های خشن به دارد، کیان در اثر کاربری از بازیساله، در مصاحبه خود بیان می 4مادر کیان 
ها را ری( وجود دارد، همان بازیها )و فناوبدخوابی رسیده است )اما به دلیل جذابیتی که در بطن بازی

 دهد:ادامه می
 ؟یدببین ی توی تبلت کیانحالا شده مورد نامناسب تا -»

وحشتناک بود و خود کیان يه مدت  يه بار که يه بازی شبیه زامبی داشت که وااااقعاً ،آره، دو بار
يه بارم يه  ترسم و اينا.می يدم وگفت خواب دمی پريد يا مثلاًمی واقعاً از خواب ،اصلاً مريض شده بود

                                                           
1. Subrahmanyam, K. 

2. Dominick, J. R. 
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مثلاً موهاشون حالت فشن  ،ظاهر مناسبی نداشتن ،شدنمی شاهماشین بازی بود که افرادی که رانند

کنه و برای می طوری درست و اونر داره موهاشمن ديدم هی  ،ه کیان بازی کردکروز  يکی دو .بود
  «.رو پاک کردم بازی ،از اين بازی تقلید نکنه تربیشاين که 

 
 

 
 
 
 
 

زند که در هیبت يک پلیس، دزد را اش از بازی دزد و پلیس حرف میساله در مصاحبه 4معراج 
ها و بیرون ريختن خون ها با چاقو يا شلیک به انسانساله هم از کشتن آدم 4کشد. سپهر و آرش می

 کنند:ها ياد میاز گردن و خرخره آن
 ايکس باکس؟هايی داری تو چه بازی -»

 مثلاً يکی دزده من پلیسم پلیسه بايد بره دزده رو بگیره
 چقدر جالب. دوست داری اينو؟ -

 .«ور آره بعدا پلیسه هم نمی تونه با ماشین بگیره، می کشه دزد
 سوزه؟کشی، دلت هم براشون میها رو میری آدمتو اون بازی اولیه، وقتی می -»

نفرشونو با چاقو کشتم، همه رو،  5نفريم،  3نفرن، خب ما  5. اونا نه بابا، اين جوری خیلی بهتره..
نفرشون يه جا وايساده بود، خب، بعد کشتن همه يارامو، بعد همشون اين جوری وايساده  5اين جوری 

 بودن، اين جوری رديفی وايساده بودن، بعد رفتم همشونو زدم مردن، بازی رو برديم.
 دلت نسوخت براشون؟ -

 «.داره اونو، اون بازيه روکنم... آرشم بار کشتن، فقطم يه آدم انتخاب می 5... همیشه منو بابا اونا
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 يه بار يه فیلم ترسناک ديدم، خیلی ترسناک بود، ولی من نترسیدم.»
 چه فیلمی بود. -

عد از اون بالا شه، بعدش میاد مثلاً يه دونه انسانو بزنه، اون يکی هم جنگیه، بمثلاً يه آدم غول می
گن، تیر دارن، با اونا بمب زدن، ديگه خرخره مرخرش همه خونی شد، افتاد از اين موشکا که چی می

 رو زمین، منم نزديک بود غش کنم. ولی خیلی ترسناک نبود.
 ترسناک نبود؟ به نظر من اين خیلی ترسناکه. -

 «. شدديد، مور مور میمامانم اينو می

 
 

 
 
 
 
 

سازد که بعد از بازی، حالت ساله، در توصیف اثرات بازی در خودش، خاطرنشان می 5/4علیرضای 
گردد، با گذاشتن اسلحه کنار شقیقه خواهرش، ساله هم متذکر می 4يک وحشی را پیدا کرده و ياسین 

 کند:او را تهديد به مرگ می
يا کلاً رفتارت چه  کنی بعدش دوست داری که مثل اونا شی؟علیرضا وقتی دايناسور بازی می -»

 شه؟جوری می
 «وحشی!

آمیز مسايل در خودشان ياد ساله، از حل خشونت 5منطق و آبتین ساله، از اعمال خشونت بی 4آيین 
 کنند:می

 هايی هست؟چه بازیحسین تبلت محمد یتو -»
 .کنمهمش اونو بازی می ،من عاشقشم ،يه بازی هس

 اسمش چیه؟ -
 ای هست.تیجی اسمش

 چه طوريه؟يش باز -
ری مثلاً می کشی،مثلاً پلیس می کنی،که هرکاری بخوای باهاش می دمک توش هسآمثلاً يه 

خونه  های شیک داری.ماشین مثلاً بازيش. مثلاً دزديه کلاً دزدی.می ،داریمی بر آهن قطارتو راه
گ هست که اگه بری بری يه کشتی خیلی بزر دريا تو دريا بری.ی تونی تومی داری، دريا داری،
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 ،خواستیم دستگیرش کنیمس که همه میاهگن اين همون دزدمی .تنسه هاهمه پلیس ،توش

 نتونستیم.
 حالا شده تو خونه بخوای ادای اين بازی رو دربیاری؟ خوب تا -

 .خییییلی
 چه طوری مثلاً؟ -

 «.کشمتمی ،دیو نر گمش اگه عروسکتمی ذارم کنار گوش خواهر کوچیکم،مثلاً تفنگ می
 بینی؟نمی کارتون -»

 تن.بینم، باب اسفنجی، بنمی جم جونیور
 دوست داری؟ تربیشرو کدومشون  -

 تن. بن
 تن رو خیلی دوست داری؟چرا بن -

 س، پسرونس.سرگرم کننده
 پسرونه يعنی چی؟ -

 جنگی و جدی.
 تن با کسی بجنگی؟دوست داری خودت هم مثل بن -

 «.آره
 

 
 
 
 
 
ها و های ديجیتالی، کارتونرح زندگی شهوی، موضوع ثابت ديگری است که در بسیاری از بازیط

 شوند.های آن سوی آب ملاحظه میپويانمايی
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 نويسد:يکی از اعضای گروه پژوهش پس از ملاحظه پويانمايی منجمد شده )فروزن( می
ها های فشن شوراه رفتن مدل یهشب تربیشن کارتو 93تا  99های یقهنحوه راه رفتن السا در دق »

   «....شاهزاده يکاست تا قدم برداشتن  یکارگران جنس يا
تر کردن جسم، روابط دو جنس و در طرح زندگی در رقص و آواز، برهنگی، تلاش برای جذاب

وی يک زندگی شه هايی است که در مجموع به القایديگر سوژهدو جنس، از جسمانی نهايت روابط 
 انجامند.میهای مورد استفاده کودکان ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتوندر اذهان کاربران بازی

 
 

 
 
 
 
 

ها، در عمل به ها، در جريان کاربری خود از اين بازیهای باربی، السا و مانند آنکودکان کاربر بازی
ی است. اظهارات زير متعلق به تنی رسند که رقص و آواز، جزء لاينفکی از زندگی آدماين نتیجه می

 های عروسکی کارتونی باربی و برتز است:چند از کودکان خردسال کاربر الگو
 .«شمبی خارجی دوست دارم مانند باربی خواننده»

 .«. من دوست دارم از اون رقص باله ياد بگیرمهکنباربی رقص باله می»
 .«آهنگ ساز است هباربی ي»

 .«خوانندگی استشغل برتز »

 .«برتز شغلش رقص و زيبايی است»

 .«هخواننده معروف هبرتز ي»

 دارد:های مشحون از رقص و آواز، چنین بیان میای از بازیساله، درباره نمونه 5ستاره 
 هايی داری؟ديگه چه بازی -»

 پری دريايی رو دارم، خیلی مهربونه.
 چه شکلیه؟ -

 خونه.میرقصه، آواز میکنه، يه پری دريايیه تو آبه، میرواز يه پری کوچولوئه پ
 دوست داری پری دريايی آواز بخونه و برقصه؟ -

 «.مونه، خیلی نازهمیآره، مثه باربی 
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های مورد ساله هم در مصاحبه خود از الگوبرداری دخترش از رقصی که در شبکه 9مادر سلنای 
 گويد:ت، چنین میشان داشته اساستفاده

 ها روش تأثیری هم داشته؟به نظر شما اين بازی -»
گفت، رژ زد. بعدش اومده بود به من میکرد، تو بازی رژ میآره، تأثیر که مثلاً آرايش بازی می

خیلی قشنگه. بعد من براش زدم، باباش که زنگ زد به خونه، سريع دستمال برداشت، رژ لبش رو 
 ... .کنهبینه، دعوا میبابا می الآن پاکش کرد، گفت

 ماهواره داريد؟شما  -
 بله!

 بینه؟ها رو میسلنا کدوم شبکه -
 بینه. و کارتون می ده و موزيک ويديوآهنگ گوش می -

 بینه؟هايی میچه جور موزيک ويديو و آهنگ
 های شاد.آهنگ -
 شه که مناسب سنش نباشه؟توی اين موزيک ويديوها چیزی پخش نمی -

 رقصه.کنه مینه، فقط رقصه، اينم نگاه می
 بینه؟موزيک ويديو خارجی هم می -

 «.رقصهمثلاً باله میپوشه، ره پیراهن میمیاره يا میآره، ادای رقص اونارم در
داد، وقتی در مهدکودک، به مناسبتی جشنی برپا شده بود، گران تحقیق گزارش میيکی از پژوهش

های تاريخی غربی ديده گونه که در فیلمن با يکی از دختران مهد، همانساله برای رقصید 4کیارش 
گر گزارش بود، نخست دست او را بوسیده و سپس به رقص با او پرداخت. به همین ترتیب اين پژوهش

های والت ديزنی، شمع روشن ره، ما مثل فیلموقتی که برقا می»داشت: ساله بیان می 4داد، يلدای می
 «.کنیمذاريم و شروع به رقصیدن میهنگ میکنیم، آمی

)شبیه الگوی مورد ای که به دو رنگ کردن موهايش ساله در مصاحبه خود از علاقه 4لیلای 
 به شرح زير ياد کرده است:دارد، اش( علاقه
 رو دوست داری؟ شونخوب توی لگوموبیل کدوم -»
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 توی لگوموبیل دوست دارم لوسی باشم.
 جای لوسی باشی؟ -

 ره.آ

 کنه که دوست داری جای اون باشی؟خوب لوسی چه کار می -

 کنه، خوشگله.نمی اون هیچ کاری
 خوشگله؟ -

 آره موهاش سه رنگه است. 
 خوب تو خودت هم خوشگلی. -

شه، نه، ولی اصلش موهاش دو رنگه است. حرف زدنشم دوست دارم. بعد تازه هر کارتونی تموم می
 کنم.بازيشم می

 ها دوست داشته باشی بهم بگی؟چیزی هست که در مورد کارتون خوب ديگه -
 يه چیزی بود، دوست داشتم.

 چی بود؟ -
 تر شدم، موهامو مثله لوسی کنم.وقتی بزرگ مثلاً

 موهای لوسی که گفتی چند رنگه؟  -
 «.خوام موهامو دو رنگه کنمآره، می

های های ديجیتالی و کارتونازیالزام برهنگی نسبی زنان، مقوله دايمی ديگری هست که در ب
ای به کرات قابل ملاحظه است. شدت مسأله اخیر چنان است که وقتی از بعضی از کودکان ماهواره

گیرد، آنان استدلال ای، مورد پرسش قرار میای و غیرماهوارههای ماهوارهخردسال، تفاوت فیلم
 «.ارندای خانوما روسری دهای غیرماهوارهدر فیلم»کنند که می

هايی ياد های خود از قهرمانساله، در گزارش بازی 4ساله و سپهر  5/5ساله، هلنای  5يسنای 
 کنند که گاهی فقط لباس زير دارند:می

 ای هست؟کنی؟ اين چه بازیداری چه کار می -»
 پری دريايی!

 ی هست؟چه طورحالا  -
 بايد ياد بگیری.

 وای، چقدر بازی داری! -
 آره خاله جون.

 يسنا زشت نیست که اين لباس نداره؟ -
 لخته ديگه!

 چرا لخته؟ -
 «.چون لباس دوست نداره... 
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ا ببینی که به نظرت بد باشه؟هتا حالا شده چیزی تو بازیهلنا خانم،  -»
يه خانومايی هستن توش تو پیاده رو که فقط ، کنهای بازی میتیجی ولی وقتی آجی مثلاً ،نه

 .«لباس زير دارن
 کنه؟ای رو داشتما، بگم چیکار میتیيه بار جی»
 اوهوم بگو. -

ری داری، بعداً خودت میدزده، خودت يه خونهکشه يا ماشیناشونو میره خب يا آدما رو مثلاً میمی
زنی تو نقشه اسلحه فروشی، تو نقشه زنی تو نقشه شهربازی، میرو نقشه خب، دلت بخواد می

م، رفتم شهربازی خب، بعد اونجا جلوش استخره، جلوش ساحله، زن و مرد سلمونی، من يه بار زد
جی رو زدم تو لخت داره، رفتم تو ساحل زير آب، يه کوسه داشتش، فهمیدم چی... اون گوله آرپی

جی، بعد خب، اونجاش که چیز بود کوسهه رو کشتم، بعد خب، اونجا يه چیز خیلی خطرناکی بود، آرپی
د خببب، يه کوسه اومده بود، سرشو بالا کرده بود، دهنشم باز بود، خشک شده اين جوری خبب، میا

 «.بود، مثلاً اممم

 
 

 
 
 
 
 

 

به شرح زير ياد لباس،  برهنگیاش به خوش رنگ و ساله در مصاحبه خود از علاقه 4پارمیسای 
 کرده است:

 یاد؟مخوب پارمیسا خانم به من بگو، دقیقاً از چه چیز باب اسفنجی خوشت  -»
 ره.از اين که همه جا با شلوارک می

 تونی شلوارک بپوشی؟خودت نمی تو -
 بینم که همه شلوار پوشیدن و هیچ کس شلوارک نداره.تونم، ولی خیابون راه رفتنی میمی
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 خوب چه اشکالی داره؟ -
 ... . اين جوری فک نکنم راحت باشن

 میاد؟خوشت  همباربی  گفتی از -
 .آره
 میاد؟چه طور هست که ازش خوشت م بگی باربی شه برامی -

 موهاش خیلی خوش رنگه.
 چه رنگیه؟ -

 طلايیه.
 تو هم دوست داری موهات اون رنگی بود؟ -

 . آره، بعد يه بار ديدم يه گلی هم زده بود روی موهاش
 هاش چه طوره؟لباس -

 کنه، اين جوری خیلی خوبه.باربی، تند تند، لباساشو عوض می
 . خوب -

 . پوشههر دفعه يه لباس می
بینی يا مثل خانم مربیت، موهاش رو با هايی که توی خیابون میپارمیسا، باربی هم مثل خانم -

 پوشونه يا نه موهاش معلومه؟چیزی مثل روسری می
 ... موهاش معلومه.نه
 خوب به نظرت اين جوری خوبه يا بده؟ -

شه و موهای قشنگش رو هم همه موقع گرمش نمی فک کنم خوبه، چون اين جوری راحته و هیچ
 . بیننمی

 ؟، آرهلباس بپوشیهم دوست داری مثل السا گفتی  -
 . آره
 چرا؟ -

 . چون لباساش خیلی قشنگن
 شه بگی دقیقاً منظورت از قشنگ هستن، چی هست؟می -

دامن هم خیلی اوقات ، پوشههم رنگ لباساش قشنگ و جذابه و هم لباسای خوش رنگ می
 پوشه و مجبور نیست يه لباسايی بپوشه که کل بدنشو بپوشونه.می

 تو هم لباس پوشیدن اين جوری رو دوست داری؟ -
 . «ترهآره، اين جوری راحت

 ساله است: 4اظهارنظر زير هم متعلق به آرش 
 به نظرت تلگرام چیزهای بدی هم داره؟ -»
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گیری، میاد توی تبلتت ی يکی رو میودت شمارهنه، مثل اينستا نیست که همه مثلاً عضو بشن، خ

 «.يا گوشیت، ولی اينستا ديگه وای وای وای وای
 گردی خود و برخورد با کانال بد در تلگرام، ياد کرده بود.اش از وبساله هم در مصاحبه 4فرهاد 

الی، های ديجیتتر کردن ظواهر جسمانی، مورد مشابهی است که در بازیمقوله تلاش برای جذاب
کارتونی کودکان، به وفور قابل ملاحظه است، در حدی  -های عروسکیای و الگوهای ماهوارهکارتون

اند، شوند، آرايش کردههای باربی و برتز مشاهده میکه حتی نوزادانی که در محصولات و يا فیلم
 ها نیز آرايش کرده هستند.گونه که حیوانات آنهمان
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داشت، اولیای او کیف وسايل آرايشی باربی را برای او ساله، در مصاحبه خود بیان می 5سولماز 
اند و او هنگام رفتن به عروسی، آرايش کرده، کیف آرايشی خود را نیز همراه خودش به عروسی خريده

 شت:داساله هم در اظهار نظری مشابه بیان می 5/4پارمیس  برد.می
 ؟های باربی چی داریاز اسباب بازی ... -»

 .همه کیف آرايششو دارم 

 ؟کی برات خريده اِ -

 .مامانم

 ؟دوست داری آرايش کنی -

 .آره

 ؟کنه پارمیسمگه باربی آرايش می -

 .آره

 ؟کنهچرا آرايش می -

 .دوست داره 

 ؟خودت بلدی آرايش کنی -

 .مآرايش کرد ومن خودم اون ه،یتو تبلت دارم بارب هم يه بازی .بلدم آره،

 ؟کردیطوری آرايشش میه مثلاً چ -

 .زدمرژ می ،زدمبراش کرم می
 زدی؟ تا حالاهم برای خودت  -

 .آره

 ؟مامانت تا حالا آرايشت کرده -

 ن.بعد اونجا برام رژ زد ،برای تولد آرتمیس من و مامانم رفتیم آرايشگاه

 ؟بايد بری آرايشگاه اًحتم ،به نظرت برای اين که خوشگل بشی -

 آره.

 ؟ره پارمیسباربی هم آرايشگاه می -

 .اوهوم

 ؟دونیاز کجا می -

 .آخه اون همیشه موهاش خوشگله

 ؟آدم بايد همیشه خوشگل باشه -

 .«ره ديگهآ
های خود از کاربری از وسايل آرايشی برای هر چه ساله هم در مصاحبه 5ساله و باران  3مهربان 

 اند:يش ياد کردهتر کردن خوجذاب
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 خودت هم دوست داری آرايش کنی؟ -»

 «.آره خودم رژ دارم، لاک دارم
 بینی؟میباربی  -»

 آره.
 کنه؟میچه کار -

 رقصه،کفشای قشنگ قشنگ داره.می
 لوازم آرايش داری؟ -

 کنم.میمن ندارم، از لوازم آرايش مامانم استفاده 
 کنی؟میکدومشو استفاده  -

 .مثلاً رژشو
 زنی؟میفقط رژ 

 زنم.میچیزای ديگه هم 
 زنی؟میچی  -

 .«دونمنمی

 
   

 
 
 
 
 

ها و لباس باربی ياد کرده ساله هم در مصاحبه خود از قصد خودش برای الگوبرداری از مو 4کیانای 
 است:
 دخترا کارتون باربی رو دوست دارن؟  تربیشبه نظرت چرا  -»

 آخه دخترونس و قشنگه. 
 میاد؟ و از چی باربی خوشتت -

 از لباساش و موهاش.
 دوست داری که موهات رو مثل اون درست کنی؟ -

 آره خیلی.
 تا حالا موهات رو اون جوری درست کردی؟ -

 خوام تو تولدم اون جوری درست کنم.می نه، ولی
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 لباسی مثل باربی هم داری؟ -
 «.هآره، مامانم يه دامن خريده، مثل دامن صورتیه باربی

 
   

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 گردد. های ظواهر نیمه برهنه و جذاب زنان، مسأله روابط دو جنس مطرح میدر گامی فراتر از مقوله
در تصاوير زير، عطا و پارسا در کنار ترسیم مرد عنکبوتی از برچسب موجودی که در همین ارتباط 

 اند.رسد، سود بردهدر سطح کودکان به فروش می
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
تن را در کنار دختری ترسیم بن آل خويش،ساله، در ترسیم شخصیت ايده 4رعلی و تانیای امی
 کنند.تن ياد میبن اند که از او به عنوان خواهرکرده
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 کند:ی او ياد میعمو تن ترسیم کرده است، به عنوان دختربن ساله از دختری که کنار 5آريای 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

اين اسپايدرمن هست. اون با »سازد: ه در هنگام توضیح نقاشی خودش خاطرنشان میسال 5محسن 
تیپ هم هست و تونه حتی از برج میلاد هم بالا بره. اسپايدرمن خیلی قويه، تازه خوشتارش می

 دوست دخترش هم خیلی خوشگله!
 «.خوام اسپايدرمن باشم تا قوی باشم و همه منو دوست داشته باشندمنم می

 
 

 
 
 
 
 
 

تن را در کنار موجود چهار دست و يک دختر ترسیم کرده است که از دختر بن ساله 4محمدحسین 
 کند:تن ياد میبن با عنوان دوست دختر
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گردد: ، ياد آور می«روددارد دنبال پیشی خودش می»ساله در کنار ترسیم هلوکیتی که  5سوفیای 
يه گربه رفتم اگه جای هلوکیتی بودم، می دختره دوست دارم و من هلوکیتی را به خاطر اين که»

 «.شدم، چون قوی هستشتن میبن شد، زنخريدم تا باهاش بازی کنم. بعد اگه میمی

 
 

 
 
 
 
 
 
 

دارد که باربی دوست پسری به نام کن دارد که با هم ساله، در مصاحبه خود بیان می 4ويشکای 
کند که دارای من ياد میاش از بتساله هم در مصاحبه 4امیرعلی  ستند.اند، اما دوست هازدواج نکرده

 دوست دختر است:
 عروسک کِن رو هم داری؟ -»

 کِن چیه؟ 
 دهم(.بگذار عکسش رو بهت نشون بدم )عکس کِن را نشانش می -

 دونم که دوست باربیه.آهان، عروسکش رو ندارم، ولی می
 کِن رو کجا ديدی؟ -

 ونه تنشه.همش لباس تو خ
 تو کارتون ديده بودی يا عروسکش رو داری؟ -

 تو کارتون.
 با باربی چه جوری بود؟ -

مهربون بود، بعدش دوست باربی که خیلی نامهربونه. دوست اون دختره هم که همش حتی تو 
 خوابم لباس بیرون تنشه، بعدش چیزه... .

 بعدش چی؟ -
 درست يادم نمیاد.

 ازدواج کردن؟بعدش کِن و باربی با هم  -
 نه.
 فقط با همديگه دوست بودن؟ -
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 «.آره
 من، دختر هم هست؟توی انیمیشن بت -»

 ای پیشش بود.يه دونه ديدم، زن چشم گربه
 ای هم قويه؟زن چشم گربه -

 .من قويهزنه، مثل بتکنه، به هدف میآرههه، خیلی زور داشت، خیلی هم خوب چاقو پرت می
 چه نسبتی با اون داره؟شه و من میاون کیه بت -

رفتن دوتايی کردن، اون موتور داشت، میمنه، شايد هم دوست دخترشه، با هم مبارزه میدوست بت
 کردن به همديگه تا نمیرن. دادن، اگه يه جا نیاز به کمک داشتن، کمک میدشمنو شکست می

 دونی دوست دختر يعنی چی؟تو می -
 .شنزدواج کنن، قبلش با هم دوست میآره، وقتی که دو نفر بخوان با هم ا

 ای دوست دخترشه؟کنی زن چشم گربهچرا فکر می -
ذاره اون من نمیداداشم گفت بهم که دوست دخترشه، اونا همو دوس دارن، بغل کردن همو، بت

 .«کنهآسیب ببینه، ازش مراقبت می
گويد که در آن دختر و اش از بازی خودش و دوستش سخن میساله، در جريان مصاحبه 4آرتیمس 

 گیرند. ها دست در دست يکديگر با هم عکس گرفته يا يکديگر را بغل میپسر
 هايی که داری روبه من بگی ببینم منم دوسشون دارم يا نه؟شه اسم چند تا ازبازیمی -»

 !باربی بازی دارميه 
 چه جوری هست اين باربی بازيه؟ -

هاش کنم بعد ديگه لباسها بعد مثلاً موهاشو کوتاه میکنن باربیببین مثلاً يه بازيه آرايش اينا می
 !خیلی خوبهزنم کنم براش رژ اينا میض میرو عو
 آهان يعنی فقط همین جوريه بازيش؟ -

ندازن رن يه جا که مثل عکاسیه با يه پسره عکس میکنن میآره، بعد که مثلاً آرايش اينا که می
  !خیلی قشنگه

 گی چه جوريه؟اين عکاسی که می -
هی مثلاً  ،اونجا يه خانومه بود ،رو بردن يه عکاسی مامان ما آخه برای تولد پارسالمون بابا و

 .گرفت ازمونمی گفت کنار هم وايسین و دستای همو بگیرين و اينا بعد عکسمی
يه پسره  ،ه توی يه عکاسیرمی ،مثلاً دختره بعد که حاضر شد ،بعد توی اين بازيه هم همین جوريه
  .گیرنگیره و با هم عکس میهم اونجاس مثلاً دست دختره رو می

 گیرن؟گیرن و بعد هم عکس میو میر های همپس دست -
 گیرنآره، ديگه فقط دست همديگه رو می
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 ای انجام بدن؟مگه بايد چه کار ديگه -
اين ولی بازی من  ،کنن همو دختره و پسرهمی مثلاً بغلداره، توی اون آخه دختر خالم يه بازی  ،نه

 .«جوری نیست
 ها، چنین ياد کرده است:دار شدن آدمساله نیز از ديدن فیلم چگونگی بچه 4طناز 

 شن؟دار میکنن که بچهها چه کارهايی میدونی آدم... تو مگه می -»
 گفت.يه کانالی بودم، قشنگ تو فیلم میام قايمکی از مامانم، نیم ساعت تو آره خب... يه دفعه

 ها برای سن تو بد نیست؟اين فیلم -
 «.داد، ياد دادن که بد نیستچیزی نبود، فقط ياد می

 
 

 
 
 
 
 
 
 

دارند که آنان در جريان کاربری خويش های خود بیان میساله، در مصاحبه 4يسنا، آزيتا و ارسلان 
اند و با ها، شاهد روابط نزديک جسمانی دو جنس بودهکارتون ها وهای ديجیتالی، پويانمايیاز بازی

 پردازند.شان در اين ارتباط میديده مثبت و تأيیدآمیز خود به طرح تجربیات
 هايی رو دوست داری؟يسنا تو چه کارتون -»

 سفید برفی، همین يه دونه.
 مگه کارتونش چه جوريه؟چرا سفید برفی رو دوست داری؟  -

 مرد پیششن.ا چند ت چون
 ا پیشش هستن قشنگه؟هچون مرد -

 کنم.ان. شبا هم بهشون فکر می من خوشم ازشون میاد، با مزه
 کنی؟به چی فکر می -

 به سفید برفی.
 چه فکرهايی؟ -

 گم چرا ديگه کارتون سفید برفی نمیاد.کنم، میفکر می
 چه جوری بود؟کنی، داستانش خوب برام تعريف می -
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 انداخت روشون، انگار مادرشونه.پیش هفت کوتوله بود، پتو میسفید برفی 

 کرد؟ها زندگی میپیش اون -
 آره.

 چرا؟ مگه خانواده نداشت؟
 خواست بکشتش، فرار کرد.چرا، ولی ملکه می

 خواست بکشتش؟چرا می -
 خواست فقط خودش خوشگل باشه.چون خوشگل بود، اون می

 ها؟هان واسه همین رفت پیش کوتولهآ -
 آره.

 ها زندگی کنه؟به نظرت بد نبود رفت پیش اون غريبه -
 کردن.نه، با هم بازی می

 خوب بعدش چی شد؟ -
 ده که اونو بکشه.کنه، بهش سیب میآخرش ملکه پیداش می

 میره؟بعدش می -
 کنن.شه، بعد ازدواج میکنه، از خواب بیدار میره، بعد شاهزاده بوسش مینه، به خواب می

 کنه؟چرا بوسش می -
 شه.دونم، ولی بعدش بیدار مینمی

 کنه؟به نظرت اون کار خوبی می -
 «.آره
 داری؟ رو سیندرلا فیلم گفتی آزيتاخوب  -»

 آره.
 بود؟ چه جوری فیلمش بگی تونیمی -

 تر بودش.خوشگل بوسیدنشون، صحنه ولی بود، کارتونش مثل
 بوسن؟می رو همديگه هم توی کارتونش -
 ه.آر
 تر بود؟خوشگل بوسیدنشون توی فیلم چرا -

 داد.می نشون واقعی چون
 بود؟ چه جوری تو کارتونش مگه -
 بکنی. کار رو بايد اين چه جوری فهمینمی دن،می نشون دور از
 بکنی؟ کار رو اين خوایمی هم تو مگه -
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 ديگه. آره
 رو ببوسی؟ يکی خوایمی چی برای -

 یش.ببوس بايد بعد ازدواج چون
 ببوسیش؟ بايد کی -

 کردن. بعد انگشتردست
 بوسیش؟می جمع جلوی يعنی -

 آره.
 بوسن؟نمی جمع جلو رو کسی کنن،می انگشتر دست فقط تو ايران ولی -

 کنم.نمی ازدواج ايران که من
 کنی؟می ازدواج کجا پس -

 «.آمريکا
 کارکردن؟ چی بقیه رفت، روح وقتیخوب  -»

 کردن. بوس ور همديگه و شدن خوشحال
 بوسیدن؟ رو کی -

 بوسیدن. همو اسکوبی دوستای
 نبودن؟ مرد اسکوبی هایدوست مگه -

 مرد بودن. دوتاشون
 هستن؟ زن چندتاشون -

 دوتان. اونام
 رو بوسیدن؟ همديگه اسکوبی هایدوستخوب  -

 آره.
 شد؟ چی رو بوسیدن همديگه بعد از اين کهخوب  -

 اومد. خوششون همه
 اومد؟ خوششون ههم چی برای -

 قهر نبودن. و ديگه شدن دوست هم با خب
 قهر بودن؟ با هم چرا -

 زمین. خوردش دفعه يه نگرفتش، رو زنه چون
 بود؟ قهرکرده با مرده خورد، زمین زنه چون يعنی -

 آره.
 ديده بودی؟ از نزديک واقعاً کردن، کارتون تو که کارها از اين تو تا حالا -
 «.نه
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دل آدم که »داشت، فرايند فیزيکی زايمان را در بازی به قول خودش بیان می ساله 4پارمیدای 

ياد گرفته است. به تعبیر ديگر پارمیدا قبل از ياد گرفتن واژه حاملگی، در روند کاربری از « بزرگه
 محصولات ديجیتال، از فرايند زايمان مطلع شده است:

 ای داری؟پد خودت چه بازیخوب پارمیدا تو آی -»
 دل آدم بزرگه.

 يعنی چی؟ -
کنی اتاق بچه رو، بعدم هر موقع عرق کرد، خشک يعنی يه آدم بزرگه، بچه میاره، بعدم رنگ می

 زنی به اتاقش.خری برای بچه، میکنی، بعدش يه دونه عکسه که میمی
 نی رو تو بازی چه جوری به دنیا میارن؟نی -

ذاری رو زمین، بعدش خون میاد، بعدشم بچه رو ن میخواد به دنیا بیاد، اول نايلوببین وقتی می
دی دست مادرش و میاد به دنیا... من خودم بچه بودم، انقدر شیطون بودم که همش گیری، میمی

 «.کردمگريه می

 
   
 
 
 
 
 
 

های ها و کارتونهای الکترونیکی يا فیلمهای بازیترين پیامهای جنسی، يکی از نهايیانديشه
 ی هستند.اماهواره

ای با اولیايش، به شکل مبهمی با مقوله های ترکیهساله، در جريان مشاهده سريال 4آيین 
 های زناشويی و عادی سازی اين مقوله در ذهن خودش آشنا شده است:خیانت
 دارين؟ ماهواره هم -»

 آره.
 بینید؟می چی -

 يه عالمهههههههه فیلم. 
 مثلاً چه فیلمی؟ -

 ست سرنوشتم بعضی اوقات.اکیا، ملکه شب، د
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 ها رو دوست داری؟اين فیلم -
 آره، خیلی قشنگن.

 بینی؟می با کی -
 با مامانم.

 چی ازش ياد گرفتی؟ -
 «.خوانها همو میبعضی
، مورد توجه ديگران واقع ساله، از علايق خود برای زيبا شدن 3ساله و مهربان  4 و ملینای حديث

 اند:زير سخن گفتهو ازدواج به شرح  شدن
 چرا دوست داری آرايش کنی؟ -»

 .خوشگل شم ديگه
 خوای خوشگل بشی.چرا می -

 «.تا از من خواستگاری کنن
 ؟دوست داشتی مثل باربی بودی -»

 آره.
 چرا؟ -

 چون مردم اونو دوست دارن.
 چرا مردم اون رو دوست دارن؟ -

 چون خوشگله.
 رو دوست دارن؟يعنی اگر کسی خوشگل باشه، مردم اون  -

 «.آره
 کنی؟ چه سرگرمی داری؟می ره چه کارات سر میخوب حالا مهربان، وقتی حوصله -»

 کنم.کنم، با گوشی آرايش بازی میمی رم بیرون با داداش بازیمی
 چرا گفتی دوست داری با احسان ازدواج کنی؟ -

 «.خوام عروس بشم، میخب دوسش دارم
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های جنسی زيادی را به شکل آشکار و سالگی، کنجکاوی 5سن  يسنای در مصاحبه خودش در

 داد:پنهان از خود نشان می
  دی؟دم، تو هم آهنگ گوش میتو گوشیم آهنگ گوش می تربیشمن  -»

 دوست دارم صدای آهنگ رو زياد کنم، برقصم. تربیشمن 
 دی؟هايی گوش میچه آهنگ -
  دم.حامد پهلان گوش می تربیشمن  

  دی.شاد گوش میپس  -
  دم.غمگینم گوش می

 دی يا غمگین؟ شاد گوش می تربیش - 
  شادِ شاد. تربیش

  دی؟واسه اين که برقصی، شاد گوش می -
 آره، آره.

 ی به دنیا اومدم.چه طورمن چه جوری به دنیا اومدم؟ تا حالا نپرسیدم که  -

  مامان و بابای تو بهت گفتن؟

  کنن، بچه رو در میارن.آره شکمشون رو پاره می -
  بعد بخیه زدن شکم مامانتو؟

  شايد آره... . -
  هاش... منم نقاشی بکشم؟قورباغه کشیدی و خونه و پله -

  عروس دوماد بکش.
  باشه. يسنا هم دوست داره عروس شه؟ -

شه، اسمش هم متینه، من اين دونه کیش میشه؟ مامان میيکی هست يادم نیست کیه من می
 .آبادنکنم، اونا عباسدوسش دارم، ولش نمی قدر

  شه؟بتو دوست داری اون داماد  -
  آره. 

  شه؟خوب دوماد شه، چی می -
زنه ريم سر خونه زندگیمون...اين قدر باااا ادبه متین. قیافش خوشگله، تیپ خوشگل خوشگل میمی

 نشدم... . کنم با اون ازدواج کنم، ولی هنوز بزرگهر روز... اصلاً حال می
  پس بايد صبر کنی. -
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بندم، چون داره سوسک اش گفت در رو می)بعد يسنا رفت و در ورودی به بالکن را بست و به عمه

م راحت اهو برگشت و گفت: آخیش خیالم از دست عم -حالی که واقعاً سوسکی در کار نبود در –میاد 
 شد(. 

  يسنا ازدواج يعنی چی؟ -
 و دوست داريم.يعنی ما هردوتامون ر

 يعنی دو نفری که همديگه رو دوست دارن، اسمش ازدواجه؟ - 
  آره. آقا میايی تو دختر من شی، من مامانت؟

 آره.  - 
  مثلاً اومدم عروسی تو. ت.اهتو مامان شو، من بچ يا تو مامانم شو.

  باشه خوش اومدين، خوش اومدين.  -
  عروسیتون مبارک.

  مررررسی. -
  پس؟شوهرتون کو 

  اتاقه مردونس ديگه. -
  از کی دوست دارين؟ بیا بگیم لی لی لی لی.  تربیشگم به نظر من شوهرتون رو می

  چه کفش قشنگی پوشیدی دوستم.
 ديگه گفتم عروسیه، کفش پاشنه بلند بپوشم.  -

  ای.مثلاً تو حامله
خوام زم مثلاً بگو ديگه نمینه آدم شب عروسیش نبايد حامله باشه... . سلام عزي الآن حامله؟ -

  .خواستی اين قدر دورت شلوغ باشهببینمتون، همتون بريد. شب عروسیت بود ديگه، مثلاً نمی
  چرا نباشه؟ -

  حالا همینا رو تو بگو.
  خوام اينجا باشید.خوب ديگه بريد، نمی -

سا عمه بره، بعد دوباره اش گفت، واي)در اين لحظه عمه يسنا به بالکن آمد و يسنا با ديدن عمه
 بازی کنیم(.

گم، شینم و با خجالت و گريه بهش میگم بیاد دنبالم، بعد جلو میزنم به متین و میمثلاً زنگ می
  «کنی؟با من ازدواج می

. وی در گزارش خود از تبعات ديدن يک فیلم استگزارش زير متعلق به يکی از همکاران پژوهش 
 ترش ياد کرده است:گوشی برادر بزرگنگار توسط شقايق در هرزه
يک روز که من برای ادامه پژوهش به مهد رفته بودم، يکی از مربیان مهد را مضطرب ديدم. »

وقتی از او علت اين امر را جويا شدم، او به من گفت که دو تا از دختران کلاسش، چند ساعت هست 



 ان پیش از دبستان کاربری کودک / بررسی اثرات فرهنگی 114

 
توانست اين انسته آنان را پیدا کند. مربی نمیها گشته است، نتواند و او هرجا را دنبال آنکه گم شده

شد. از اين رو من هم تصمیم گرفتم به مسأله را به مسوول مهد بگويد، زيرا که به شدت مواخذه می
ها بگردم و طبقه دوم را خودش بگردد. من وقتی به اوکمک کنم. قرار شد طبقه اول را من دنبال بچه

ها و فضای سبز يافتم. کودکان با ديدن من ترسیدند و در هحیاط مهد رفتم، دو کودک را پشت بوت
ها آرام برخورد کرده و آنان را حالی که خیلی به يکديگر نزديک بودند، از هم دور شدند. من ابتدا با آن

ها رسید و شروع به داد زدن سر کودکان کرد. با ها بیرون آوردم. در همین حین مربی آناز پشت بوته
مهد و مربیان ديگر هم متوجه شده، به حیاط مهد آمدند. بعد از اين که مربی ماجرا را  اين کار مسوول

برای مسوول مهد تعريف کرد، او بسیار خشمگین شد، بعد دست دو کودک را گرفت و به اتاق خودش 
ها خواست که مراقب دو کودک باشد. سپس پیش من آمد و از من خواست که اولاً برد و از مربی آن

ی مصاحبه با اين دو کودک را ندارم، من هم مطلب را به کسی نگويم و دوماً به هیچ عنوان اجازهاين 
ی ورود به اتاق مديريت را ندادند. اما وقتی که يکی از هر دو خواسته او را قبول کردم. به من اجازه

شرح داد. ماجرا از اين  مربیان مهد )به نام خاله محبوبه( از اتاق مديريت بیرون آمد، ماجرا را برای من
شقايق از گوشی  های کوثر و شقايق، با يکديگر دوستان صمیمی بودند.قرار بود که دو کودک به نام

گرايی دو زن را مشاهده کرده و در گوشی خودش جنسباشد، فیلم همساله می 11 برادرش که حدوداً
دوی آنان خواسته بودند که خودشان  ريخته و در مهد آن را به کوثر نشان داده بود و در ادامه هر

ها به ظاهر در انجام اين کار ناکام حرکات داخل فیلم را به صورت واقعی و عینی انجام بدهند. البته آن
ها را پیدا کردم، آنان ديگر نتوانستند خیلی از حرکات مدنظرشان را انجام ماندند، زيرا وقتی من آن

 ها خواسته بود تا به مهد بیايند.ن مورد اشاره، زنگ زده و ازآندهند. مسوول مهد هم به مادران کودکا
وقتی مادران دو کودک به مهد آمدند، خانم مسوول مهد، عین ماجرا را برای آنان تعريف کرد. 

ی قابل توجه اين بود که مادران به جای پیدا کردن يک راه حل و برخورد مناسب در اين زمینه، نکته
زدند و حتی های بسیار رکیک میيکديگر کرده و به همديگر فحش و حرف شروع به دعوا کردن با

ها موی ديگری را کشیده و تقريباً کارشان به ضرب و شتم يکديگر هم رسید. طوری که يکی از آن
يک قسمت از جلوی سر مادر ديگر خالی شد و ديگر مويی در آن قسمت نبود. مادران مزبور به جای 

جويی برای آن برآيند، تمام سعی خود را معطوف اين چاره در صددا قبول کرده، اين که اشتباه کودک ر
تقصیر و کودک طرف مقابل را مقصر جلوه دهند. به امر کرده بودند که کودک خود را در اين کار بی

ی اين ماجرا زير سر بچه تو هست،؟ زيرا بچه گفت که همهعنوان مثال، مادر کوثر به مادر شقايق می
گفت که بچه تو هم فیلم را ين فیلم را نشان بچه من داده است و مادر شقايق هم در جواب میتو ا

ديده و کارهای نامناسب فیلم را انجام داده، پس بچه تو هم در اين ماجرا مقصر است. در نهايت 
 ی آوردن کودکانشان را به مهد نداد. مسوول مهد ديگر به آنان اجازه
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گری، اين ماجرا را طوری حل د، فقط خاله محبوبه سعی داشت که با میانجیدر بین تمام مربیان مه
کند که هم به کودکان آسیب وارد نشود و هم آنان بتوانند مثل کودکان ديگر به مهد بیايند، زيرا خاله 

دانست، بلکه محبوبه راه حل اين ماجرا را اخراج کودک و طرد شدن آنان از جمع ديگر کودکان نمی
دانست. متأسفانه با راه حل اين ماجرا می تربیشان در جمع کودکان ديگر، ولی با نظارت حضور آن

های بسیار زياد خاله محبوبه، باز هم صاحب مهد بر سر تصمیم خود اصرار ورزيد و در وجود تلاش
 «.نهايت کوثر و شقايق را از مهد کودک اخراج کرد

 
 

 
 
 
 
 
 

ها و های ديجیتالی و فیلمجموعه رفتاری انسانی که بازیمسوولیت، جزء ديگری از مرفتار بی
 رود.پردازند، به شمار میای به طرح آن میهای ماهوارهکارتون

 خواهد خودکشی کند:گويد میساله، بدون آن که معنای خودکشی را بداند، می 3مهربان 
 کشه؟می خودکشی... برای چی آخه؟ آدم مگه الکی خودش رو -»

 سريالا.آره، مثه 
 کشن؟رو می ها خودشونتو سريال -

 «.آره، دختره خودش رو کشت
 را دوست دارد:« اينجا الکل ممنوعه»دارد که آهنگ ساله، در مصاحبه خودش بیان می 5رضای 

 دی؟میآهنگ هم  -»
 چرا.

 دی؟با چی آهنگ گوش می -
 ماهواره.

 دی؟هايی گوش میچه آهنگ -
 تتلو.

 داری؟تتلو رو دوست  -
 آره.

 هاش رو به من بگی؟تونی اسم آهنگمی -
 الکل اينجا ممنوعه، اون يکی رو هم يادم نیست.
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 تونی آهنگ الکل اينجا ممنوعه رو برای من بخونی؟می -

 چرا بايد بخونم.
تونی بخونی که منم ياد هاش رو بلد نیستم، میخوام تتلو گوش بدم، ولی آهنگچون منم می -

 بگیرم؟
 .آره
 پس آهنگ الکل اينجا ممنوعه رو برای من بخون؟ -

 الکل اينجا ممنوعه و انرژی از من بوده، کاری کرديم، بره بالا کل اين محدوده.
 تونی بخونی؟چه خوب خوندی، اون آهنگش رو هم می -

 .داره يه داداش ايکبیری داره، وای که چه استیلی داره، بگو ببینم نديدیبی ام وِ ايکس تیری 
 ها رو گوش دادی؟رضا چند بار اين آهنگ -

 «.1اوف

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 گر در حاشیه گزارش مصاحبه رضا نیز به شرح زير است:يادداشت مصاحبه
داد که وقتی از خود رضا پرسیدم رضا در حین صحبت، حرکات غیرمنتظره و ناگهانی انجام می»

ان داد، زيرا در بازی ويراژ بخشی به نام اين حرکاتت يعنی چی؟ او بازی ويراژ خودش را به من نش
گیرد و ی میتربیشتر باشد، او امتیاز نامتعارف وجود دارد که هر چه حرکات فرد« ینه بازوديو»

کند که در دنیای واقعی هم اين حرکات نامتعارف مورد علیرضا از آنجا که عادت کرده يا فکر می
 «.زندها میپذيرش هست، دست به انجام آن

به شرح « دزد شدن»مصاحبه با ابراهیم و دوستانش نیز يکی از کودکان، از تمايل خود مبنی بر  در
 زير ياد کرده است:

                                                           
کند و بعد از مادر رضا به مربیان مهد گفته است، چند وقتی هست که او وابستگی شديدی به گوشی خود احساس می .1

کند و مراقب هست که گوشی تر احتیاط میجه شدم که او به خاطر مخفی کردن مطلب از والدينش، بیشمصاحبه با رضا متو
 را از خودش جدا نکند.
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 ده؟امیرمهدی چه بازی خیلی حال می -»
 ای(.تیآر )جیتیجی

 های توی پلی استیشن؟ها فوتبال و دوچرخه سواری بهتره يا بازیبچه -
 آر.تیابراهیم و امیرمهدی باهم: جی

 دوست داريد؟ تربیشای رو از قايم موشک و دوچرخه بازی هم تیبازی جی -
 .آره
 کنید؟ای بازی میتیچقدر جی -

 کنم. دم، دو ديقه بازی میتومن می 1111
 دو دقیقه يا دو ساعت؟ -

 کنی... .دو تومن بدی، سه ساعت بازی می
 ريد؟ای چی داره که همتون اون رو دوست داتیجی -

 ده آخه.حال می
 ده؟يه که حال میچه طور -

 کنه.شه، فرار میزنی، سوار ماشین میدزد داره با تفنگ که می
 خوب بعدش؟ -

 کنه.پلیس دنبالش میاد، فرار می
 اوه، اوه.  -

 ش.اگیرهپره روش، میبینه، میکنن، بعد موتور سیکلت میره يه جايی که پلیسا گمش میبعد می
 ها دوست داريد پلیس بشین يا دزد؟بچه -

 امیرمهدی: دزد. 
 «.ابراهیم: پلیس، پلیییس
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های ديجیتال در عین مزايای قابل توجهی که در بردارد، حاوی برخی از کاربری از رسانهالبته 

ه توسط بسته به بسترسازی فرهنگی ممکن در اين زمینهای اخیر تهديدکه  هستها نیز تهديد
تواند کم و يا زياد باشد. اما به هر صورت های فرهنگی و آموزشی جامعه و اولیای کودکان، مینهاد

های از سويی، و آشفتگی ، دبستان و دبیرستانجديد بودن مقوله کاربری آموزشی در پیش دبستان
ايانه، در مجموع باکس، گوشی همراه و رهای تهیه شده برای تبلت، ايکسموجود در زمینه محتوا

 گران را نیز به ابهامی نسبی دچار ساخته است.پژوهش
های های انجام شده در زمینه کاربری کودکان پیش دبستانی از رسانهبررسی کلی پژوهش

گران با ديدی يک بعدی با مقوله اخیر برخورد ديجیتال، دلالت بر آن دارد که بسیاری از پژوهش
گران پس از تهیه يک برنامه آموزشی )مثلاً در مورد بعضی از پژوهش اند. به عنوان مثال،کرده

گسترش واژگان کودکان يا آموزش مقدماتی رياضی به آنان(، پس از اعمال برنامه آموزشیشان در 
اند سطح جمعی از کودکان مهدکودک، با ملاحظه نتايج مثبت عامل آزمايشی ارايه شده، نتیجه گرفته

ها از ال واجد آثار آموزشی مثبتی بوده، بايد در سنین پیش دبستان و در مهدکودکهای ديجیتکه رسانه
هايی که در زمینه آثار کاربری از ها سود برد. حال آن که ديد اخیر، ديدی يک بعدی بوده، پژوهشآن

های شود، بايد در عین رصد آثار آموزشی بازیهای ديجیتال در سطح کودکان پیش دبستانی میرسانه
ها، بسترسازی فرهنگی انجام شده در سطح های سازنده بازیتهیه شده، به رصد تولیدات شرکت

های های نظارتی نهادهای اخیر، اقدامها و رسانهجامعه، دانش و آگاهی اولیای کودکان از بازی
گران به پژوهش آموزشی )پیش دبستان و دبستان و دبیرستان( و اولیا و موارد مشابه باشد و نبايد

صرف اثربخش بودن يک برنامه تدوين شده آموزشی، بلافاصله سودمندی کلی به کارگیری تبلت، 
هايی از اين باکس، تلفن همراه و رايانه را برای کودکان پیش دبستان نتیجه گرفت. نمونهايکس

 ( منعکس شده است.2119) 1ها، در گزارش آلپرپژوهش

ها سازد اين رسانههای جديد تهیه کرده است، خاطرنشان میره رسانهای که درباآلپر در مقاله

 کودکان پیش دبستانی را ارتقا خواهند داد. 3های اجتماعیو مهارت 2شايستگی فرهنگی

های يک بعدی است که متأسفانه عمده (، دقیقاً ناظر به پژوهش2115و همکاران ) 4نقد فولر

های ارتباطی جديد گرفتار ربری کودکان پیش دبستان از فناوریهای موجود در زمینه آثار کاپژوهش
اند، از سويی به بررسی های ديجیتال تهیه کردهآنند. فولر و همکاران در کتابی که در ارتباط با رسانه

اند و از سوی شود، پرداختههای ديجیتال از منظر سازندگان محتوياتی که به مخاطبان ارايه میرسانه
های ديجیتال در های مؤثر در گسترش ابزاراند که بايد موارد ديگری نظیر سازماند کردهديگر تأکی

                                                           
1. Alper, M. 

2. Cultural competencies 

3. Social skills 

4. Fuller, B. 
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های مخاطب، محتويات ديجیتال، نوع تعامل اولیای فرزندان خردسال با محتوياتی که جامعه، خانواده
مری که ها تهیه شده است، آثار و تبعات مثبت و منفی محتويات اخیر نیز پرداخت، ابرای فرزندان آن

ها، غالباً يک ها و محتوای آنهای انجام گرفته روی رسانهاند و قضاوتدر غالب موارد فراموش شده
 اند.بعدی ارايه شده

های مورد استفاده کودکان در گران ديگر، با تأکید بر ضرورت برخورد جامع با بازیبرخی از پژوهش
های اخیر روی کودکان پیش ارزيابی واقع نگر بازیباکس و رايانه، خواستار تبلت، گوشی همراه، ايکس

 اند:دبستانی شده

ساله از  9-4ای که در زمینه يادگیری کودکان پیش دبستانی ( در مقاله2111و همکاران ) 1لیبرمن

ای دهند، اگر چه پژوهش آنان بر اثربخشی محصولات چندرسانههای ديجیتال دارند، گزارش میرسانه
ريزی، مشاهده، حل های کودکان در تفکر، برنامهنهد و بهبود دانش و مهارتديجیتال صحّه می

 ها(، خلاقیت و يادگیری مشارکتی را موردمسأله، خواندن، زبان، رياضیات، تفکر علمی )آزمايش فرضیه
های ديجیتال در ترين محصولات رسانهدهد، اما بايد توجه داشت بسیاری از محبوبقرار میتأيید 

تأيید مزايا يا  اند و شواهد قطعی برایکودکان، هرگز مورد مطالعه و آزمايش قرار نگرفته دسترس
 ها وجود ندارد.معايب آن

های ديجیتال و شروع سوادآموزی ای که با عنوان رسانه( در مقاله2111) 3و بلانچارد 2هیسريچ

لی به سرعت در حال رشد کردن های ديجیتاسازند، در حالی که رسانهاند. خاطرنشان میتهیه کرده
ها و هستند و کودکان پیش دبستانی، دبستانی و بالاتر، به میزان زيادی معطوف به اين رسانه

های ديجیتالی در زمینه ارتقای تأثیر رسانه اند، اما در عملکنند، شدههايی که عرضه میمحتوا
 مینه دست به اقداماتی عاجل زد.سوادآموزی کودکان نامشخص و ناشناخته است و بايد در اين ز

های لمسی در خانه و پیش لته از تبای که در ارتباط با استفاد( در مقاله2111) 5و نیومن 4نیومن

ها به دلیل صفحه نمايش لمسی و نويسند، تبلتگیرد میدبستان مورد استفاده کودکان خردسال قرار می
های کاربردی قابل دانلودشان، از ه و برنامهبصری خودشان از سويی و به دلیل قابلیت حمل ساد

محبوبیت زيادی در نزد کودکان خردسال برخوردار هستند اما اگرچه شواهد اولیه دلالت بر آن دارند که 
دهند، اما هنوز به شکل هايی را در سوادآموزی از خود نشان میهای لمسی پیشرفتکودکان کاربر تبلت

هايی که مسی مورد تدقیق قرار نگرفته است و بايد با توجه به فرصتهای لقطعی مزايا و معايب تبلت
های آن را پیش از پیش ها و تهديددهد، فرصتفناوری تبلت در اختیار کودکان و اولیای آنان قرار می

 مشخص و تدقیق کرد تا اولیا و مربیان بتوانند از اين فناوری به شکل بهینه استفاده داشته باشند.

                                                           
1. Lieberman, D. A. 
2. Hisrich, K. 
3. Blanchard, J. 
4. Newmann, M. M. 
5. Newmann, D. L. 
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اند و خواستار های ديجیتال نیز تأکید کردههای رسانهگران مشخصاً روی تهديدوهشبرخی از پژ

باکس، تلفن همراه و های تبلت، ايکسهای بازیها و تهديدگران روی فرصتدقت توامان پژوهش
 اند.رايانه شده

دسال نسبت به ( در برر سی که در زمینه ديدگاه معلمان و اولیای کودکان خر2111) 1وودوپايويک

سازد، هر دو گروه از معلمان و اولیای کودکان های ديجیتال دارد، خاطرنشان میکاربری از رسانه
نهادند، اما هر دو گروه نیز های ديجیتال در ارتقای شناختی کودکان صحّه مینسبت به اهمیت رسانه

هايی نیز داشته توانند تهديدها میکنند، اين رسانههای اخیر، احساس میهای رسانهدر کنار فرصت
های باشند، از اين رو اولیا و اولیای آموزشی کودکان خردسال بايد وقوف کامل نسبت به فراز و فرود

های اخیر به شکل مناسب های ديجیتال داشته باشند تا کاربری فرزند و مربی آنان از رسانهرسانه
 صورت پذيرد.

های آن ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونمجموعه بازیبا توجه به آن چه در مورد  بنابراين
های بسیار سنگین و گفته که بعضاً با هزينهتوان نتیجه گرفت، غالب آثار پیشسوی آب طرح شد، می

شوند و داری تهیه میهای تبلیغاتی نظام سرمايهگردند، از سوی نهادبه شکلی بسیار جذاب تهیه می
ها همچون گاوی کار مورد نظر سازندگانشان هستند که مايل هستند انسان هایبالطبع حاوی ارزش

کرده و همچون گاو مصرف کنند، بنابراين با ايدئولوژی شدن مصرف، از سويی زندگی بدون قید 
شود و البته موانع احتمالی نیز در اين گرايی آنان به شدت دامن زده میانسانی و از سوی ديگر شهوت

های تبلیغاتی نظام های نهادگردند. اما در برابر تولیدو پرخاش حل و فصل میمیان با خشونت 
شان دست به تولید برخی از گرا برای پیشبرد اهداف انسانیهای انسانداری، برخی از جريانسرمايه

زنند که بالطبع فاقد خشونت، پرخاشگری، ها میها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونبازی
های قیدی انسانی هستند، اما مجموعه اخیر در برابر حجم انبوه تولید دستگاهيی و بیگراشهوت

ها و های ديجیتالی، کارتوننمايند و آنچه که زير پوشش بازیداری، اندک میتبلیغاتی نظام سرمايه
لید گیرد، توهای آن سوی آب مورد کاربری کودکان، نوجوانان و جوانان ايرانی قرار میپويانمايی

های داری هستند، بنابراين با توجه به القائات خاص تولیدهای تبلیغاتی زير پوشش نظام سرمايهنهاد
مسوولیتی و تحقق قیدی، بیتوان انتظار داشت بیداری، میهای تبلیغاتی مدافع نظام سرمايهنهاد
های دگی اخیر، بازیها باشد و برای نهادينه شدن زنهای نفسانی در صدر القائات اين تولیدهوا

کنند که کاربران با گريز از روابط آمیز ترسیم میگفته روابط اجتماعی را چنان پر خشونت و تهديدپیش
کوشند خود را با شهواتی که فراروی آنان ترسیم شده است، سرگرم سازند و اجتماعی پرخاشگرانه، می

 به اين طريق به گذران زندگی خويش بپردازند.

 

                                                           
1. Vodopivec, J. L. 
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های اين فرهنگ تأکید بر تقید انسانی و نفی های فرهنگ ايرانی، بُن مايهما با نگاهی به معیارا
های مدعی دينداری که در واقع گرايی است، هر چند برخی از جريانگرايی و خشونتنسبی شهوت

 اند.همدار گرديددين طعمه دنیای آنان است، در اين میان در عمل مدافع و مروج سبک زندگی انسان
های روی آب، اگر کودکان پاک طینت خردسالی که کاربر اما به هر صورت فارغ از اين زباله

های های آن سوی آب هستند، قبل از درک بُن مايهها و کارتونهای ديجیتالی، پويانمايیبازی
های فرهنگ مدافع های خويش به فهم و درک بُن مايهفرهنگ انسانی خويش، در جريان بازی

گرايی نیست و اين معنا در عمل قید انسانی، خشونت و شهوترسند که چیزی جز بیداری میرمايهس
های فرهنگی های فرهنگی خودشان و استقبال از بُن مايهدر بردارنده بريدگی کاربران از بُن مايه

 مدار، شهوی و پرخشونت است.انسان

 كودكان الگويابی تحولات -2-15

گیری شخصیتی خويش، نیازمند الگو جوانان و همه اقشار اجتماعی در روند شکلکودکان، نوجوانان، 
ها هستند، راهنمای کشتی وجودی های دريايی که راهنمای کشتیها بسان فانوسهستند و الگو

ای به مسأله ها هستند. بنابراين اولیا، اولیای آموزشی و اولیای فرهنگی جامعه بايد توجه ويژهانسان
ها را های مختلف علمی، ورزشی، اخلاقی، اجتماعی، عقیدتی و مانند آندازی داشته، الگوالگوپر

فراروی اقشار مختلف )خاصه کودکان و نوجوانان( مطرح کنند، زيرا انتخاب يک الگو توسط يک 
های ارزشی که در شود، وی چگونه شدن خويش را برمبنای معیارکودک، نوجوان يا جوان، سبب می

 بیند، رقم بزند.خويش می الگوی
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های انجام شده برای کودکان ايرانی حکايت از آن دارد که با وجود بررسی میدانی الگوپردازی

سوابق درخشان در طرح الگوهای مختلف در طول تاريخ فرهنگی ايران، در حال حاضر در کنار 
توجهی ان و جوانان وجود دارد، بیتوجهی زيادی که در زمینه پردازش الگوها بری کودکان، نوجوانبی

گذاری جدی در اين زمینه، در شناختی الگوها از سويی و عدم سرمايهبه پردازش هنری، علمی و روان
اند که الگوهای ايرانی در مقايسه با الگوهای پردازش شده نهادهای تبلیغاتی مجموع سبب شده

 داری، به شکلی بسیار کم فروغی ظاهر گردند.سرمايه

 

 
 
 
 
 
 

 

دهد، وی در بررسی که در سطح مدارس ابتدايی، راهنمايی و دبیرستانی ( گزارش می1912منطقی )
آل خود را )که در آموزان خواست، سه شخصیت ايدهداشته است، پس از آن که از دانش 1911در سال 

کنند، در درجه آيد( معرفی دهندگان به شمار میآل پاسخواقع پاسخ ارايه شده، فرافکنی من ايده
های آموزان در مجموعه الگوهای درسی دانشهای مطرح شده در کتابنخست اهمیت، طرح الگو

آموزان پاسخ دهنده، بسیار بارز بود که اين مسأله از سويی بیانگر نیاز مطرح شده از سوی دانش
ی فرهنگی جامعه به هاکودکان، نوجوانان و جوانان به الگو بوده و از سوی ديگر نمايشگر ضعف نهاد

 اند.رود که در اين جهت غفلت ورزيدهشمار می
آموزان دبستانی، راهنمايی و دبیرستانی های منتخب دانشدر درجه بعدی اهمیت، با بررسی الگو

از  تربیشهای ايرانی ، الگو«آموزان دبستانیدانش»های انتخابی شود که در مجموعه الگومشخص می
ن میزان به حد اي« آموزان راهنمايیدانش»های انتخابی تند، اما در مجموعه الگوهای خارجی هسالگو

گیرند های داخلی پیشی میهای خارجی از الگو، الگو«آموزان دبیرستانیدانش»سطح برابر رسیده و در 
 های بومی وهای فرهنگی داخل در جهت پردازش الگوکه اين نتايج از سويی دلالت بر کم کاری نهاد

 های تبلیغاتی غرب است.آموزان داشته و از سوی ديگر نمايانگر تلاش وافر نهادارزشی برای دانش
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دهد، در پژوهشی که وی و تنی چند از دانشجويانش در سال منطقی )منتشر نشده(، گزارش می
له را مورد بررسی سا 9-1پسر  1111دختر و  1111انجام دادند و طی آن الگوهای مورد علاقه  1914

 اين الگوها، الگوهای خارجی بودند. %15قرار دادند، قريب 
به شکل مشابهی خوراکیان )معاون محتوای شورای عالی فضای مجازی( در همايش فضای 

از کاربری  %5دهد که تنها برگزار شد، گزارش می 1911مجازی دانشگاه فرهنگیان که در شهريور 
 های غربی است.داخلی بوده، بقیه کاربری آنان از تولیدهای کمپانیهای کاربران ايرانی، بازی
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های خارجی نهاد، به مؤسسات فرهنگی داخلی نیز به دلیل رهاشدگی، غالباً پا جای پای کمپانی
 ورزند:روال آنان، به ارايه محصولات فرهنگی به جامعه اقدام می
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 در مصلی تهران برگزار شد، تهیه شده است: 1919تصوير زير از نمايشگاه کتاب که در ارديبهشت ماه 

 
 

 
 
 
 
 

 

گردند که مستقیماً متاخذ تصاوير زيادی )نظیر تصوير زير( هم روی بیلبوردهای شهری ملاحظه می
 سوی آب هستند:های آن ها و پويانمايیاز کارتون

 
 

 
 
 
 
 

های میدانی پژوهش حاضر، بیانگر تحولات شديدی است که در گفته و دادههای پیشبررسی يافته
 های مورد علاقه و پذيرش کودکان طی دو و نیم دهه گذشته پديد آمده است.الگو

های انمايیها و پويهای ديجیتالی، کارتونبه اين معنا که با سايه گستر شدن بیش از پیش بازی

 تربیش، در حال حاضر شاهد هستیم که شايد 1اندک موارد مشابه در داخلغربی بر جامعه و تولید 

                                                           
های مقدماتی انجام شده دلالت بر آن دارد که فقر الگويی کودکان، نوجوانان و جوانان سبب شده است، آنان به بررسی. 1

 اند، روی بیاورند.های نامناسبی که در اطراف و اکنافشان يافتههای بومی و ارزشی، به الگوجای رو آوردن به الگو
 اند:های مورد علاقه خويش به شرح زير ياد کردههای خود از الگوساله، در مصاحبه 4اله و آريا و آرش س 5بهشته 

 دی؟خوب بهشته پس گفتی که آهنگ هم گوش می -»
 آره.

 دی؟هايی گوش میچه آهنگ -

 .1تهی

 های تهی رو به من بگی؟تونی اسم آهنگمی -
 رقصی، تا ازم دور شدی.با من می

 رقصی رو برای من بخونی؟تونی آهنگ با من مییم -
 رقصی، من ازت خوشم میاد، به دلم نشستی.رقصی، يه جوری میآره، با من می
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 خونی. آهنگ تا ازم دور شدی رو هم بلدی؟وای چه خوب می -

 آره.
 خونی؟بخون ببینم چه جوری می -

 ر درد شد.تا ازم دور شدی، دستام سرد شد، نفسام بند اومد، قلبم پ
 دی؟ای روهم گوش میخوب بهشته جون به جز تهی، آهنگ کس ديگه -

 نه.
 بینی؟دی يا با گوش دادن میهای تهی رو فقط گوش میبهشته آهنگ -

 بینم.می
 بینی؟همیشه با گوش دادن آهنگ، تصويرش رو هم می -

 نه.
 بینی؟پس کی تصويری آهنگ رو می -

 وقتی تو خونم.
 ی خونه هستی؟چرا وقت -

 «.ماهواره خونس ديگه

 
 کنی؟می آقا آريا تو با تبلت چه کار -»

 دم.می کنم، آهنگ گوشمی بازی
 دی؟می هايی گوشچه آهنگ -

 تتلو.
 آهنگ رپ دوست داری؟ -

 آره.
 های رپ چه جوری هستن؟آهنگ -

 تند، تندن. 
 اين سه تا خطی که بغل موهات انداختی چیه؟ -

 مدل تتلويی زدم. موهام رو 
 ؟الآن موهات مدل تتلويه -

 آره ديگه.
 خودت اين جوری خواستی بزنی؟ -

 «.گره تتلويی بزنهآره، گفتم به آرايش
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های های خارجی هستند که از طريق بازیهای مورد علاقه کودکان پیش دبستانی، الگوالگو

 ارايه شده است.  ای به آنانهای ماهوارهها و سريالها و فیلمها پويانمايیديجیتالی، کارتون
ها، بیانگر عمق تأثیرگذاری های انجام شده با کودکان مهد کودک و مادران آنبرخی از مصاحبه

مادر سلنا از اثرپذيری عمیق دختر های خارجی بر روح و روان اين کودکان است. به عنوان مثال، الگو
ادای رقصی »دارد، دخترش رده، بیان میها بود، ياد کهايی که کاربر آنها و کارتوناش از بازیساله 9

 «.رقصهپوشد، مثلاً باله میرود پیراهن میآورده يا میبیند، درهايش میرا که در کارتون
خواهد موهايش را دارد، او با ديدن رنگ موی الیف، میساله نیز در مصاحبه خود بیان می 3مهربان 

 به رنگ او درآورد.
پردازد، با اش، پس از بیان اين که به انجام بازی سونیک میبهساله در جريان مصاح 3رادين 

 تواند همچون سونیک رفتار کند. دود تا نشان دهد، میمتوقف کردن مصاحبه، مانند او می
گر به کتابت آن پرداخته است، خطاب به ای که بیان داشته و پژوهشساله هم در نامه 3 امیرمهدی

 دارد:مرد عنکبوتی بیان می
 رد عنکبوتی عزيزم، سلام!م»

بینم. من خیلی دوست دارم با تو دوست بشم و ها خواب تو رو میمن الآن به خاله گفتم که شب
خوام وقتی بزرگ شدم يک مرد تو هم با من دوست بشی. تو خیلی آدم خوبی هستی، من می

 «. عنکبوتی بشم!
دهد. ار، حرکات رزمی او را انجام میدارد، مانند پاندای کونگ فوکساله هم بیان می 5/5ايلیای 

من و مرد عنکبوتی ساله هم با معلق زدن يا بالا رفتن از سرسره، حرکاتی مشابه بت 4کیارش و بهروز 
 گذارند. را در مجموعه رفتاری خود به نمايش می

، نشانگر ندهست)و ديگر کشورها( تصاوير زير که بازی برخی از کودکان کشورهای تحت سلطه 
 تأثیرپذيری کودکان از الگوهای مطرح شده در اطراف و اکنافشان است: عمق
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ها را اظهارات آرشام، هستی و عرفانه، مصاديق بارزی از عمق تأثیرپذيری کودکان ايرانی از الگو
ها آناند که های خود به صراحت بیان داشتهساله، در مصاحبه 4آرشام و هستی سازند. مطرح می

 از پدر و مادرشان دوست دارند: تربیششان را های مورد علاقهالگو
 هات توی پارک بازی کنی يا با اسپايدرمن بازی کنی؟خوب آرشام دوست داری با دوست -»

 بازی با اسپايدرمن.
 دوست داری؟ تربیشآرشام کی رو از اسپايدرمن  -

 هیچ کی. 
 دوست داری؟ تربیشت هم يعنی اسپايدرمن رو از مامان و بابا -

 آره.
 دوست داری يا خواهرت آنیتا؟ تربیشآرشام اسپايدرمن رو  -

 اسپايدرمن. 
 دوست داری؟ تربیشچرا اسپايدرمن رو  -

 چون مثل آنیتا ضعیف نیستش.
 دوستی داری که مثل اسپايدرمن دوستش داشته باشی؟ -
 «.نه
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 سا و آنا واقعیه؟هستی خانم، به نظر تو داستان ال -» 

اشون رفته خارج و السا رو ديدن، ولی يخی که توی دستش گن عمهداستانش که، دوستام می
 هست رو نداره، عکسشم دوستام ديدن.

 تو هم دوست داری بری خارج و السا رو ببینی؟ -
 آره!

 خوب چرا ببینیش، تو که فیلم و کارتونش رو ديدی؟ -
 رم برم و واقعیش رو ببینم.خب آخه خیلی قشنگه، من دوست دا

 گی؟خوب وقتی ببینیش، بهش چی می -
 خواد جای اون باشم. گم خیلی خوشگله و من دوسش دارم و دلم میمی
 خوب اگه السا بهت بگه با من زندگی کن، حاضری بدون مامانت با اون زندگی کنی؟ -

 «.رمآره، می
 
 
 
 
 

 
به صراحت از علاقه خود به تغییر جنسیت خويش ياد ای که دارد، ساله نیز در مصاحبه 4عرفانه 

 اش که پسر است، رخ داده است:کند که تحت تأثیر الگوی مورد علاقهمی
 ديگه من همیشه کارتونای پسرونه دوست دارم. خودمم پسرم.»
 کنی پسری؟عرفانه جان چرا تو فکر می -

 آن پوشیده حالت پسرانه دارد(.زند، بلوزی که زير نگاه کن )روپوش مهدکودک را بالا می
 به خاطر بلوزت؟ -
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 بلوزم که نه. من دوست دارم خودم پسر باشم، نه که به خاطر بلوزم.
 چرا دوست داری پسر باشی؟ -

 دوست دارم ديگه.
 ها چه جوری هستن؟چرا، مگه پسر -

 پسرا خوبن.
 دخترها مگه چه طوری هستند؟ -

 زنن.دخترا همه رو می
 زنن؟قیه رو نمیمگه پسرها ب -

 زنن.ها نمیها، بعضی موقعزنن، ولی بعضی موقعمی
 کردی؟شما اگه پسر بودی چه کار می -

 کارای خوب.
 های خوب بکنی؟تونی کارمگه الآن که دختری، نمی -

 نـــه... من دوست دارم پسر باشم.
 و کوتاه کنی؟الآن مثلاً موهات بلنده، مثل دخترها، يعنی دوست داری موهات ر -

 تن.آره، مثل بن
 کنی؟پس چرا الآن کوتاه نمی -

 کنم.بزرگ بشم، کوتاه می
 شه کوتاه کنی؟الآن نمی -

 نچ.
 شه کوتاه کنی؟چرا نمی -

 دهد(.)جواب نمی
 شی يا لباس السا و آنا؟تر میتن داشته باشی، خوشحالاگه لباس بن -

تن میاد موجودات رو یاه، ساعتشم يه کم سیاهه. بنتن. شلوار سبز، کتونی سفید و سلباس بن
تونه بقیه رو تونه کسی رو کمک کنه. اگه ساعتش سبز باشه، میزنه، اگه قرمز بشه، ديگه نمیمی

 کمک کنه.
 مثلاً شما دوست داشتی پسر باشی، چه کار کنی؟ -

 پسر باشم کارای خوب کنم. مثلاً خب... قوی باشم.
 قوی مثل کی؟ -

 تن.بنمثل 
 مگه السا قوی نبود؟ -

 پاشه.السا فقط يخ می
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 تر بود؟تن قویپس بن -

 شن.شه، دوباره آزاد میکنه، غروب میتونست بقیه رو بکشه، ولی السا فقط يخ میآره، اون می
 تونن؟تونن بکنن که دخترها نمیپسرها چه کار می -

 تونن بردارن تنهايی.فرشا رو می
 کنی؟کردی که الآن نمیر بودی، چه کار میشما اگه پس -

 کنم. يه سنگ رو.يه قوری رو مثلاً بلند می
 کنی يا سیندرلا و السا و آنا؟نگاه می تربیشتن رو بن -

 «.کنمهمه رو پسرونه نگاه می
 
   
 
 
 
 
 
 
 

نگی جامعه با گسترش و سیطره فضای مجازی، معادلات قبلی اولیا، اولیای آموزشی و اولیای فره
زمان با طرح و عرضه در زمینه طرح الگو برای فرزندان يا متربیان خويش بهم خورده است، زيرا هم

های بومی و فرهنگی برای کودکان، نوجوانان و جوانان جامعه، فضای مجازی اقدام به عرضه الگو
انان، برخلاف های غیربومی و غیرفرهنگی کرده است و کودکان، نوجوانان و جوانبوهی از الگو

ها را راهنمای خويش های بومی و فرهنگی خويش بودند و آنهای گذشته که عمدتاً متأثر از الگوزمان
ای کردند، در غوغای برتری رسانهنمودند، رفتار میها راه میقرار داده، بر همان نهج و منوالی که آن

ها به شدت افزايش پیدا ری آنان از اين الگوو میزان کارب غرب، رو به استفاده از الگوهای خارجی آورده
کرده است. از اين رو در ذيل عنوان تحولات الگويابی کودکان، نخست پس از طرح برخی از 

های ها، از الگوبرداری کودکان پیش دبستانی کاربر بازیهای نظری در مورد اهمیت الگوديدگاه
ی مطرح شده در فضای مجازی ياد خواهد شد و در هاها، از الگوها و پويانمايیديجیتالی، کارتون
ها و سرانجام آثار بسیار عمیق تر الگوهای اخیر در سه سطح آثار سطحی، تبعات جدیادامه، اثرات الگو

 ها در کودکان کاربر ياد خواهد گرديد.و ارزشی الگو
های در بازیهای مختلف مطرح شده در سطح نخست که معطوف به برخورد اولیه کودک با الگو

هايی که به شدت جذاب طراحی ها است، کودکان در برخورد با الگوها و کارتونديجیتالی، پويانمايی
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های مزبور، به آنان نزديکی و تقرب کوشند تا با درآمدن به هیبت الگوزده شده، میاند، شگفتشده
 بجويند.

هايی که با های مطرح شده يا کالاه الگودر اين مرحله کودکان با تهیه البسه و وسايل مورد استفاد
های مورد کنند از لحاظ ظاهری به الگوشوند، تلاش میگفته به بازار عرضه میهای پیشعنوان الگو

 علاقه خود تشبه بجويند.
های ديجیتالی، های مطرح شده در بازیدر دومین سطح، کودکان پس از آشنا شدن با الگو

گیرند، به اين معنا که ها قرار میای آن سوی آب، بیش از پیش تحت تأثیر آنهها و کارتونپويانمايی
های منتسب به کالا تربیشکودکان در تعامل با يکديگر، ضمن آن که مشوق هم در مصرف هر چه 

کوشند تا با پیشه کردن سبک های مزبور زده، میبرداری از رفتار الگوگیرند، دست به کپیالگو قرار می
تری با ای مشابه آنچه الگوی مورد نظر از خودش به معرض ديد نهاده است، به شکل عمیقزندگی

 های مورد علاقه خويش ارتباط برقرار کند.الگو يا الگو
های سازی ارزشسرانجام در سومین و آخرين سطح ممکن، کودکان کاربر با درونی کردن و درون

کنند که نظیر الگوی مورد ود را به انسانی تبديل میهای مطرح شده در فضای مجازی، در عمل خالگو
آيند انديشند و در نهايت به دنبال تحقق اهدافی برمیورزند، میکنند، عاطفه میشان احساس میعلاقه

 اند.ها را برای کاربران و مخاطبان خويش مطرح کردههای مزبور آنکه الگو
 خواهند گرفت.گفته، مورد بحث قرار های پیشدر ادامه عنوان

  هاالگو درباره موجود نظري هايديدگاه

 
 
 
 
 
 

پرستی )که توسط مستکبران جامعه ابداع و دامن زده شد( و جامعه توحیدی قرآن در تحلیل بت
از  29ها تأکید خاصی دارد. در آيه شريفه اولیه را به سمت کفر و شرک برد، بر استفاده آنان از اسوه

 رمايد:فسوره نوح، خداوند می
 «.البته پرستش ودا، سواع، يغوث، يعوق و نسرا را ترک نکنید»

 نويسد:(، ذيل اين آيه شريفه می1945تفسیر مجمع البیان )طبرسی، ؟، ترجمه محمد رازی، 
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 ها را می پرستیدند.السلام، آنهايی بود که قوم نوح، علیهبت ها، نامابن عباس و قتاده گويند: اين نام»

 «.ها را عبادت کردندسپس بعد از آنان، عرب آن
 نويسد:پرستی در عالم میمؤلف در ادامه بحث مزبور، در تحلیل ريشه بت

 ای بود که بین آدم و نوح، علیهماهای مردم صالح و شايستهها ناممحمدبن کعب گويد: اين»
ها را در عبادت اتخاذ کرده بودند. السلام، بودند. پس بعد از ايشان قومی زندگی کردند که روش آن

ها را بكشید و در مقابل خود قرار دهید، شما را تشويق و پس شیطان به ايشان گفت: اگر تصوير آن
 نشاط بیشتر در عبادت دهند.

د تا بعد از ايشان که مردم ديگر آمدند: ها تمثال و تصوير آنان را کشیده و خرسند بودنپس آن
ها فريب خوردند و ها را می پرستیدند، پس آنها گفت: مردمی که قبل از شما بودند، اينشیطان به آن

 «.پرستیها را و اين بود ريشه و اساس بتعبادت کردن آن
رفتن جامعه از شود که تفسیر وی از به انحراف با ملاحظه آرای دکتر علی شريعتی، مشخص می

به طرح آن « مجمع البیان»تفسیر  توحید به سمت شرك، دقیقاً مشابه تفسیری است که طبرسی در
 پرداخته است.

از مجموعه –« علی علیه السلام»و « علی حقیقتی بر گونه اساطیر»های دکتر شريعتی در کتاب

کند. دکتر شريعتی در تحلیل ها ياد میهای يونانی، هندی و مانند آن بر اسوهاز تأکید فرهنگ –آثار
های طبیعت و کرده است که از پديدهانسان همواره احساس می»شود که ها متذکر میرب النوع

ف خويش تر است. انسان با نگاهی که به اطراموجودات برتر بوده، حتی از آنچه که هست نیز متعالی
ديده است و همین احساس کمبود او را اند، ناقص میانداخته، همه کسانی را که در اطرافش بودهمی

ها از کرده است و ستايش رب النوعمی -نقص و کاستی استکه جهانی بی -متوجه ماورا الطبیعه
، وی فضايلی را شده استها سبب میشود که نیاز انسان به الهام دهندگان فضیلتهمین جا آغاز می

های کامل مهر بورزد و های ساخته و پرداخته خويش نسبت دهد و سپس به اين انسانبه رب النوع
 «.ها توسط وی منجر شودها به پرستش آنرفته رفته مهرورزی او به رب النوع

نی( های يونادکتر شريعتی در تحلیل مذاهب بودايی که به طرح خدا يا انسان کامل )نظیر رب النوع
 نويسد:پردازند، مینمی
های مذاهب سامی اين است که انسان در اين مذاهب چشم يكی از خصوصیات و برجستگی»

ای است که بیايند و او را نجات دهند، اما در مذاهب هندی مسأله های برجستهانتظار شخصیت
ست که در خود برعكس است. دعوت اين مذاهب اين است که منتظر بیرون نباشید، راه نجات آن ا

فرو رفته، خود را بكاويد و با رياضت و خودسازی، به جايی برسید که شايسته نجات شويد. اما در 
گويند منتظر کسی نباش، تو نیازمند منجی نیستی و به انسان کاملی همین مذاهبی که به انسان می
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پرستی از مذاهب ما شخصیت تربیشبینیم که که از وی تقلید کنی و او را بستايی نیازی نداری، می
 «.دهدای از بودا را فرا روی خويش قرار میپديدار شده است، چرا که هر بودايی در نمازش، مجسمه

( در باب تأثیرپذيری 1945صیرطوسی در اخلاق ناصری )،؟، به تصحیح مجتبی مینوی، خواجه ن
افتد که کودکان و جوانان به پرورش و مجالست به عیان مشاهده می»نويسد: ها میافراد از الگو

 «.گیرندکسانی که به خُلقی موسومند، آن خلق افراد را فرا می
گردد، با وجود برخی از رفان نظری توجه شود، ملاحظه میهای قلمرو حماسه و عسازیاگر به اسوه

ها همواره دارای سجايای اخلاقی های حماسی و عرفانی دارند، اين اسوهنقاط ضعف نسبی که اسوه
خواهی و دهند و آزادگی، عدالتها نمیبوده، همه وقت خدای را پیش چشم دارند، تن به بدی

کنند. با دقت در ا مهرورزی و نوعدوستی به ديگران نگاه میکنند و بجويی را پیشه خويش میحق
جويی که محور اصلی اغلب شود جنگ و انتقامهای اساطیری و پهلوانی ايران مشخص میحماسه

به  تربیشگیرد، بلکه جويی قهرمانان انجام نمیرويدادها است، برای ارضای حس خودخواهی و برتری
پیوندد و اين تذکار حکیمانه که همراه با اهدافی متعالی به وقوع میای مقدس و منظور ايفای وظیفه

هر کس ستم روا دارد و بدی کند، دير يا زود خود يا فرزندانش، سزای عملش را خواهد ديد، نصب 
های دوره اساطیری و قهرمانی آثار حماسی زبان العین همیشگی پهلوانان است... . به طور کلی، جنگ

داد و فضیلت در برابر رذيلت است و پهلوانان برای دفاع علیه باطل و مقابله داد با بیفارسی، پیکار حق 
 جنگند.از دادگری و شرف انسانی يا در راه سرکوبی خودکامگان زردار و زورمدار می

توان در گذشته تاريخی خويش و در فرهنگ پهلوانی اين مرز و بوم امتداد همین خط ارزشی را می
انداخته، عنا که اگر پهلوانان يونانی، با يک ضربت شمشیر، مردی قوی پنجه را به خاک ديد. به اين م

خورد، و اگر پهلوان مغولی با کشید و برای رفع گرسنگی، نره گاوی را میدرختی را از خاک بیرون می
بود شکست، پهلوان ايرانی کسی ضربت مشتی، ديواری را خراب کرده و گردن حريفش را با تکانی می

 خورد تا دل پیرزنی شکسته نشود.که زمین می
اشخاصی چون پهلوان درويش محمد، پهلوان محمد مالانی، پهلوان حسین گلزار، پهلوان عبدالرزاق 
بیهقی )سردمدار نهضت سربداران در زمان حمله مغول در سبزوار(، پهلوان يزدی بزرگ، پهلوان اکبر 

محمد خوارزمی )معروف به پوريای ولی( و بسیاری از پهلوانان  خراسانی، پهلوان فیله همدانی و پهلوان
ديگر، کسانی بودند که گود زورخانه، برای آنان علاوه بر محل ورزش، محل فراگرفتن خصايل و 
ملکات اخلاقی و عبادت بود. به همین سبب اين پهلوانان در عین پیشی گرفتن در قدرت بدنی از 

يافتند. در از آنان پیشی گرفته، به درجات عرفانی بالايی دست میهای معنوی نیز ديگران، در قدرت
اوصاف اين پهلوانان خاطر نشان شده است، با آن که آنان در قوت و زور بازو سرآمد دوران خويش 

ها آسیابان بود و گذراندند. يکی از آنای داشتند و از دسترنج خويش زندگی میبودند، اما زندگی ساده
چرخاند، يکی کشاورز، ديگری آهنگر و مانند آن بودند و در کنار سنگ آسیاب را میبا قدرت بازو 

 (.1915آمد )رزمجو، ناپذير زندگی آنان به شمار میورزش، کار و کسب حلال، جزء جدايی
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شناسی معاصر به شمار آمده، های مهم روانمسأله الگو و تقلید يا همانندسازی با وی، از مقوله

 (.1913)هرگنهان و السون،  اندپردازی کردهاسی زيادی درباره آن نظريهشنمکاتب روان

در نشريه ساينس  2111سپتامبر  22که در  1سايت سلامتی نیز با اشاره به مقاله منتشره لئوناردو

ماهه از الگوهای  15از اثرپذيری کودکان ، الگوبرداری کودکانمنتشر شده است، ذيل عنوان 
 د.کنفرارويشان ياد می

 الگوها با برخورد در كودكان اولیه اثرپذيري

 
 
 
 

 
ها ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونهای مختلفی که توسط بازیکودکان در آغاز برخورد با الگو

ها برخوردار هستند، تحت های اخیر از آنهای عینی که الگوگردد، به دلیل جذابیتبه آنان عرضه می
نند، انتخاب البسه و آرايشی کوشند تا به شکل صوری خود را شبیه آنان کته، میتأثیر آنان قرار گرف

سازند. تقلید الگوی مورد علاقه، قسمتی از علاقه به همانند شدن صوری با الگو را محقق می شبیه
های های مورد علاقه، قسمت ديگری از اقدامهايی با محوريت الگوها و انجام بازیحرکات، ژست

 سازد.ر شبیه شدن به الگو را محقق میکودک د
به الگوی مورد علاقه خودشان،  تربیشجويی هر چه بسیاری از کودکان خردسال برای تشبه

 های منتسب به وی، خودشان را شبیه الگوی مورد نظرشان کنند.کوشند تا با مصرف کالامی
   
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
1. Leonardo, J. 
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های مورد ز خريد انواع وسايل منتسب به الگوهای خود اساله، در مصاحبه 4امیررضا و پارمیدای 
 اند: علاقه خود ياد کرده

 تن رو داشته باشه؟خوب امیرجون، غیر از کیف مهدت، ديگه چه وسايلی داری که عکس بن -»
تنه، بعد تو اتاقم يه ام شکل بنتن دارم، قمقمهتنه. ديگه ساعت بنجامداديم و دفترام شکل بن

 «.تنهتنه، يعنی همه وسايلام شکل بنام شکل بنن دارم، پتو و حولهتتابلوی بزرگ از بن
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 پد بخره يا خودشون خريدن؟پارمیدا، تو خودت به مامان گفتی برات آی -»

 خواست منو خوشحال کنه... موقع تولدم خريد. تولد من السا بوده.نه، بابام می
 يعنی چی؟ -

 «. م هست، فقط السا نیست کاپ کیکشکاپ کیکم السا بوده، بعدش سیندرلا
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 ساله، در مورد جشن تولدش به قرار زير است: 4محمدرضای  اظهار نظر

 تن هم داری؟آهان. خوب اسباب بازی بن -»
 خرم.نه، اما بعداً می

 شه؟اگه نخری، مگه چیزی می -
 شه که من نداشته باشم.همه دارن، نمی

 گن؟مه چی میاگه نداشتی باشی، ه -
 کنن، حتماً خسیسیم يا پول نداريم بخريم.خب فک می

 کنی؟خودت اگه کسی نداشته باشه اين طوری فکر می -
 خرن. آره ديگه، مامان باباش خسیسن، براش نمی

 مامان و بابای تو چه جوری هستن؟ -
 خرن.خرن برام. من هر چی بخوام میمی
 م داری؟آهان اسباب بازی مرد عنکبوتی رو ه -

 آره. نقابشم دارم تازه. قبلنا تولد گرفته بودم، همه چیم مرد عنکبوتی بود. کیکم، بادکنکام، کلاهم.
 اِ يعنی تِم تولدت رو مرد عنکبوتی گرفتی؟ -

 آره.
 ها که تِم تولد مرد عنکبوتی باشه؟خودت گفتی به مامانت اين -

 من گرفته بود.آره. سینا، سینا تولدشو بت
 خوشت اومد؟تو هم  -

 «.آره
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ساله، مصاديقی از اثرپذيری سطحی  4های انجام گرفته با سپهر، افسانه، مانیا و هلمای مصاحبه
 گذارند:کودکان از الگوها را به معرض ديد می

 يه بار خودمو با گواش سبز کردم، مثه هالک بشم. »
 چرا؟ -

 «.دوسش دارم، خیلی قويه
 
 
 
 
 
 
 
 همه وسايل اتاقت آبیه؟  افسانه چرا -»

 خب چون سیندرلا آبی دوس داره، منم آبی دوس دارم.  
 هات هم آبیه؟ پس لباس -

 ياش آره، تازه يه لباس عروس دارم، مث لباس سیندرلا خوشگله، آبیه، تاجم دارم تازه. تربیش
رو مثل  هاکنی و اونکنی، لباس آبی تنشون میهايی که آرايششون میبرای همین باربی -

 کنی؟ سیندرلا درست می
 خندد(!گذارد و میآرهههه ديگه، تازه فهمیدی )دستش را جلوی صورتش می

 هات آبی هست؟ ديگه کدام وسیله -
 «.کیفم، عکس سیندرلا و سفید برفی و پری دريايیه، دفترام و برچسبام، همه عکس اوناست
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 رو تختی السا رو داری؟ -»

 .آره
 هم توی اتاقت زدی؟ برچسب -

 نه.
 ای هم از السا داری، مثلاً کفشش، لباسش، جامداديش؟چیز ديگه -

 ولی من يه بار کفش السا رو داشتم، بد بود.
 چرا بد بود؟ -

 تنگ بود.
 خواد بری کفش السا رو بگیری؟الآن باز هم دلت می -

 آره.
 هات هم السا رو دوست دارن؟دوست -

 «.ام و...منم السا، من السام، مال من رنگ صورتیه، منم، منم، رنگ آبیگن، منم، آره، همش می
 

 بینی؟ می تربیشهلما خانم تو چه کارتونی رو  -
 خوام موهامو قرمز کنم و کلاه قرمز سرم کنم.کارتون توت فرنگی. من اگه بزرگ بشم، می

 پس تو دوست داری که مثل توت فرنگی باشی؟ -
 خريدم.داد، يه گربه هم میم اجازه می)با خنده( اگه مامان

 مگه توت فرنگی گربه هم داره؟ -
 ده.ها مسابقه میی ملوس داره که اونم با گربهآره، يه گربه

 دوست داشتم منم مثل اون يه گربه داشته باشم... .
 هلما تو چه آرزويی داری؟ -

 آرزو دارم بزرگ بشم.
 بزرگ بشی که چه کار کنی؟ -
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م کنم. موهامو قرمز کنم، لاک قرمز بزنم و آرايش کنم تا اين طوری خوشگل که روسری سر
 باشم.
 خوای اين طوری خوشگل باشی؟چرا می -

 «.ی دخترا بايد خوشگل باشن که عروس باشنآخه همه
 
 
 
 
 
 
 

هايشان، از جور کردن همه وسايل خود با رنگ مشخصه ساله، در مصاحبه 4آرشیدا و ارغوان 
 اند:شان ياد کردهرد علاقهالگوهای مو

 کفشت هم که کیتیه، آره؟  -»
 آره، ولی من همه چیم سِته.

 يعنی چی سِته؟ -
 «.مثلاً همشون کیتیه. کیفمم کیتیه

 
 
 
 
 
 
 
 هات آبیه؟گفتی لباس-»

 آره، مثل سیندرلاست!
 ای هم داری که مثل سیندرلا باشه؟چیز ديگه-

 «.تم، دکوريم. آخه من دوست دارم مثل سیندرلا باشمآره، همه اتاقمو آبی کردم، کمدم، تخ
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زند، وجه ديگری از های مورد علاقه کودکان سرمیهايی که از الگوها و حرکتبرداری از رفتارکپی
گران تحقیق در دهد. يکی از پژوهشهای موردنظرشان را تشکیل میهای ابتدايی کودکان از الگوتقلید

 نويسد:ی خود از يک مهد کودک میاگزارش مشاهده
ها گذاشته بودند، من شاهد بودم که کودکان در تن را برای بچهوقتی مربیان مهد، کارتون بن»

تن های بنکردند، ژستتن را تکرار میهای بنشدند، ديالوگجريان ديدن اين کارتون، هیجان زده می
شدند و شروع به دويدن، پريدن و يا کوباندن یگرفتند يا از جای خودشان بلند مرا به خودشان می

ها هم صدای خودشان را کلفت کرده، با بیان جملاتی کردند. بعضی از بچهخودشان به درو ديوار می
کردند، چند تن ، ابراز وجود می«اممن قوی»، «تونم هم رو بزنممن می»، «من بتن تنم»مانند اين که 

ها، ون شروع به زدوخورد با هم کردند که مربی مهد با دعوا کردن آنها هم بعد از ديدن کارتاز بچه
 «.آنان را از هم جدا کرد

 تن گرفته است:ساله است که ژستی شبیه بن 3تصوير زير نیز متعلق به بهروز 
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، دارد که او در بازی فوتبال، ژستی شبیه سوباسا گرفتهساله در مصاحبه خود بیان می 5/4علی 
دهد که او و دوستش با الهام ساله هم گزارش می 4اندازد. احسان مانند او خودش را به زمین می

ها در مغازه اسباب بازی فروشی دست به خواهند شبیه آنگرفتن از بازی باب اسفنجی و پاتريک، می
 بازی بزنند.

 
 
 
 
 
 
 
 

های برداری از رفتارنند که آنان کپیکهای خود بیان میساله، در مصاحبه 4ساله و مانی  5شايان 
 اند:شان را پیشه خود کردههای مورد علاقهالگو
 بینی؟می تربیشآقا شايان چه کارتونی رو  -»

 تن!بن
 تن ياد گرفتی؟چه چیزهايی از بن -

 «.جنگندمن ياد گرفتم اگه دعوا شد، با صندلی بکوبونم تو صورت اونايی که با من می
 است:تن به شرح زير ياد کرده بنخود از جذابیت الگوی  در مصاحبهساله،  4مانی 

 هاشون رو خیلی دوست داری؟ها خوشت میاد و کدوممانی تو از کدوم کارتون »
 تن خوشم میاد.از بن

 تن رو دوست داری؟بن چرا -
 هیولا داره و جنگیه.

 تونی انجام بدی؟تونه بکنه که تو نمیتن چه کار میبن -
 تونه با ساعتش هیولا بشه و بقیه رو بکشه.می
 تونی مثل بنتن بشی؟به نظرت تو چه کار کنی می -

 ساعتشو داشته باشم.
 تن بشه؟بن تونه مثليعنی هر کس ساعتش رو داشته باشه، می -

 آره، اگه خود راستکیش باشه.
 شه؟حتی اگه مربی مهدتون هم داشته باشه، مثل اون می -

 آره!
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 دوست داری؟ تربیشاون  تن رو از خودساعت بنپس  -

 نه، هر دوتاشونو دوست دارم.
 تونه؟ای هم میشی، هر کس ديگهچرا تو که گفتی ساعتش رو داشته باشی، مثل اون می -

 اش قشنگه، موهاشو خیلی دوست دارم.آخه، خودشم قیافه
 خوب گفتی مرد عنکبوتی رو هم دوست داری؟ -

 آره!
 نکبوتی رو چرا دوست داری؟ خوب مرد ع -

خواد همه تونه لباساشو عوض کنه، بره مهمونی، دلش میچون تار عنکبوتی داره و جنگیه، می
 هیولاها رو بکشه، مردمو نجات بده.

 تونی مثل اون بشی؟ی میچه طورتو  -
 لباساشو بپوشم، روی دستمم يه سوراخ آهنی باشه، ازش تاره عنکبوتی در بیاد.

 کنی؟مثل مرد عنکبوتی شدی، چه کار می بعد اگه -
پرم، اگه خواستم بیفتم، با تارم خودمو دم، از ساختمونای بلند میجنگم، مردمو نجات میرم میمی

 .«کنمرم به پلیسا کمک میرقصم، بعد میرم مهمونی میکنم، میدم، لباسامو عوض میینجات م

 
 
 

 
 
 
 
 

 

دهند، کودکشان برای تهیه وسايل متعلق به باربی و السا، رش میبرخی از مادران مصاحبه شده گزا
ها وسیله های مختلف بروند تا آنکنند که به مغازهها، آنان را وادار میتن، اسپايدرمن و مانند آنبن

داد، پس از آن که برای پسرش ساله گزارش می 4مورد نظرشان را يافته و ابتیاع کنند. مادر امیرمحمد 
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تنی تهیه کند. خواست تا برای اتاق او بخاری بنتنی را تهیه کرده بود، پسرش از او میايل بنهمه وس
 داد، پسرش از او خواسته است که برای او خورشت عنکبوتی )!( تهیه کند.مادر ديگری گزارش می

 
 
 
 
 
 
 

 الگوها با برخورد در كودكان ترجدي اثرپذيري

ها و ها و تماشای فیلمها، پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونکودکان در جريان کاربری از بازی
مند شده، ها علاقههای ارايه شده به آنای نسبت به برخی از الگوای و غیرماهوارههای ماهوارهسريال

تر توان از ابعاد صوری و ظاهری تا ابعاد عمیقگیرند. تأثیرپذيری اخیر را میها قرار میتحت تأثیر آن
 در کودکان ملاحظه کرد. ارزشی

 
 
 
 
 
 

های نخست خويش، کودکان ممکن است در ابعاد پوششی، آرايشی، اگر چه کودکان در برخورد
هايشان، تحت تأثیر الگوی مورد علاقه خويش ها و انجام بازیرنگ مورد علاقه، تقلید حرکات، ژست

اوم علاقه و مهر ورزيدن به الگوهايی قرار گرفته، به روال الگوی مورد نظر خود عمل کنند. اما در تد
تری صورت ها در شکل عمیقاند، الگوبرداری کودکان از الگوکه مورد توجه کودکان کاربر واقع شده

های پذيرد و کودکان در مسايل و مواردی مانند سبک زندگی و نظام ارزشی خود تحت تأثیر الگومی
در ابعاد مختلف زندگی فردی و اجتماعی خودشان، با  کوشند تاگیرند و میشان قرار میمورد علاقه

های مطلوب طبع خودشان، رفتار کرده و توجه به سبک زندگی و نظام ارزشی پیشنهادی الگو
 بینديشند.
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ها، های ارتباطی پیشرفته و تولید انبوهی از بازیهای تبلیغاتی غرب با استفاده از فناوریدستگاه

پذيری کودکان مؤثر واقع آمده، مورد نظرشان، در عمل در جريان جامعه هایها و پويانمايیکارتون
پیش از آن که اولیا، اولیای مهد و اولیای تربیتی کودکان و نوجوانان در جامعه، به القای اهدافی انسانی 

گرا )و سبک زندگی ملهم از آن( بینجامند، با ارايه و طرح انبوهی از که به شکل دادن آرمانی معنويت
گرايانه، به تدريج آرمانی جسمانی و گرايانه، پرخشونت و سلطهگرايانه، مصرفی، تجملاهداف لذّت

آورند که اين آرمان معطوف به جسم، در تجلی خود سبک زندگی مادی را در کودکان کاربر پديد می
 گرا و غیرمعنوی را به نمايش خواهد گذارد.پرست، خشونتمصرفی، شهوی، تجمل

تن، اسپايدرمن، هايی نظیر باربی، برتز، السا، سیندرلا، بنهای ارزشی که الگومشیلی خطمرور اجما
کنند، مشحون از اهداف مادی و ها به کودکان ارايه میمن، باب اسفنجی، پاتريک و مانند آنبت

 گرا است.غیرمعنويت
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

در هان هستی و افزايش سود خودش، داری در تلاش برای گسترش سیطره خود بر ججهان سرمايه
را در کودکان، نوجوانان، جوانان و ديگر اقشار اجتماعی  تربیشاست تا مصرف و مصرف هر چه  صدد

ها، های ديجیتالی، کارتونبه شدت دامن بزند. اين هدف در کودکان با استفاده از مواردی نظیر بازی
کوشد تا با ارايه داری میدد. به اين معنا که جهان سرمايهگرپذير میها، امکانها و مانند آنپويانمايی

های مختلف برای کودکان خردسالی که در دوران ديگرپیروی اخلاقی خود قرار دارند، چنان الگو
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های مطرح شده را در چشم و دل کودکان جذاب و دوست داشتنی پردازش کنند که کودکان الگو
 نند. ها را پیشه خويش کالگوبرداری از آن

ها و های ديجیتالی، کارتونای که بازیهای پسرانه و دخترانهکودکان در روند الگوبرداری از الگو
های اخیر، کوشند تا با در آمدن به هیبت الگواند، در آغاز میها برای آنان مطرح ساختهپويانمايی

گفته علقه آنان به الگوی پیش ها،جويیجويی داشته باشند، اما در گذر همین شباهتها تشبهبدان
 سازند.شده، در نهايت سبک زندگی خاص خويش را در ذهن آنان نهادينه می تربیشو  تربیش

داری، های تبلیغاتی نظام سرمايههای پردازش شده توسط نهادکودکان در جريان کاربری از الگو
گیرند و خودشان را به لحاظ آرايشی یهای اخیر قرار ماگر چه در ابتدا به شکل نسبی تحت تأثیر الگو

گفته، به تدريج های پیشآورند، اما در گذر کاربری از الگوهای اخیر در میو پوششی به هیبت الگو
ها را در دستور کار خود برداری از اين ارزشها نیز قرار گرفته، کپیتحت تأثیر نظام ارزشی اين الگو

های مورد ها در انجام به شباهت درونی آنان با الگوظاهری آنجويی دهند تا جايی که تشبهقرار می
 انجامد.شان میعلاقه
 
 
 
 
 
 
 
 

ساله، در مصاحبه خود با بیان آن که دوست دارد، نام الگوی مورد علاقه خود را روی  4آيدای 
مورد ساله با اظهار علاقه به تغییر دادن نام خويش به نام الگوی  4فرزندش بگذارد و محمدمهدی 

يابی ها، دست به انطباقدهند که کودکان در جريان اثرپذيری عمیق از الگودر عمل نشان می اش،علاقه
 .تر شوديابی آنان با الگو، هرچه کاملزنند تا انطباقبا الگوی مورد علاقه خويش می تربیشهر چه 

 کنی؟با اون بازی می تربیشدوست داری و  تربیشتو کدوم بازی رو  -»
رقصن. تازه يه بازی پرنسسیه، دوازده تا پرنسس توشن. هر آهنگی براشون انتخاب کنی برات می

 تونی لباسای رقصشونم براشون انتخاب کنی. اون پرنسسی که من دوسش دارم، اسمش جنِی هست.می
 کنن؟خوب؟ ديگه توی بازی چه کار می -

. تازه يه کفاشِ کفش درست کنم ای هست که براشون لباسای رقص قشنگ میارهيه شاهزاده
ساله( گفته  9هست که خیلی صورتش خوشگله، من عاشقش شدم، يعنی چون دخترخالم )کیمیای 

 عاشقشه، منم عاشقش شدم.
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 دونی عاشق شدن يعنی چی؟تو می -

شه. اينو دخترخالم بهم گفت. کیمیا وقتی که ديد ها، کفاش، عاشق جِنی میآره، توی بازی پرنسس
ده به جنی و بعدم يواشکی رن بیرون و پسرم بهترين کفشاشو میپسر کفشی يواشکی میجنی و 

 عاشق همديگن.دو تا  کنن، گفت اينرن مهمونی همديگه رو بوس میمی
 ام، خیلی دوسش دارم.من خودم عاشق جنی

 يه چیزی بگم؟
 آره عزيزم بگو! -

 ديد به کسی نگید؟قول می
 ن بردم جلو وگفتم( قول.)دستم را به نشانه قول داد -

 «.خوام وقتی بزرگ شدم و مامان شدم، اسم دخترم رو بذارم جِنیمن می
 
 
 
 
 
 
 

 ها رو خودت ريختی؟يا مامان و بابات برات ريختن؟ی بازیمحمدمهدی همه -»
 بعضیاشو رفته بودم تبلت بخرم، برام ريخت.

 خوب؟ -
 کارتم دارم.، گرفتم. بعد سیم391مع کردم شد . همه پولامو ج391تبلتمو ولی خیلی گرون خريدم، 

 اش رو کی ريخت؟بقیه -
 يه کمش رو خودم، يه کمش رو مامانم، يکیش هم دايیم، يکیش هم با بابام.

 کنی؟کارت چه کار میبا سیم -
الآن چون بسته  زنم، دوستم، همون گفتم، اسمشم همون اسماء...کااارت... به کسی زنگ میبا سیم

 تونم بهش زنگ بزنم.نمی ندارم،
 هايی دارند؟هات چه بازیدوست -

دونم کدوماشون بازی دارن، يه دوست دارم علیه، اونم که اونقد عاشق دوستاااااممم... نمی
 ره تو اينترنت، پسر بروسلی رو بهم نشون داد.لیه، اونقد اينترنت داره، میبروس

 رو گوش کردی؟ 2afmراستی خاله، آهنگای آرمین 
 هاش رو. بعضی -
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 الآن تو گوشیتون دارين؟ يعنی
 نه. -

تونه اسمشو عوض گم: آدم بزرگ شه، میعاشق امیر تتلوام، هی به مامان و بابام می تربیشمن 
خوای اسمتو بذاری گن میدونن، میگن چرا، خودشونم میگم آخ جون. میگن، آره. میکنه؟ اونام می

 «.کنمد که آهنگاشو دوست دارم، ولش نمیگم آره، اونق؟ می2afmآرمین 
 
 
 
 
 
 
 

اش، نه تنها های مورد علاقهدارد، وی تحت تأثیر الگوساله، در مصاحبه خود بیان می 5/5کیمیای 
های مند به نارنجی کردن مومتمايل به آرايش خود در سن پايینی که دارد شده است، بلکه علاقه

مند شده است و کلاس باله دارد، به رقص علاقهیا بیان میخودش گرديده است. مضاف بر اين، کیم
سالگی عمرش،  5/5اندام و زيبا هستند، کیمیا در های مورد علاقه کیمیا، لاغررود. از آنجا که الگومی

سپردن خويش به تیغ جراحی  در صدداز سويی به دنبال گرفتن رژيم غذايی و از سوی ديگر 
 پلاستیک است.

ها، های غربی ارايه شده در بازیاز دوست پسر هم امر واضحی است، زيرا همه الگواستقبال کیمیا 
 شوند. ها، در کنار جنس مخالف خودشان ظاهر شده و میها و کارتونپويانمايی

 اش، به شرح زير است:قسمتی از اظهارات کیمیا در مصاحبه
 کنی؟ چرا با تبلت خودت بازی نمی -»

 ره. ام يه کم سر میداره، حوصلهچون که اون اينترنت ن
 ره؟ ات سر نمیکنی که حوصلهبا اينترنت چه کارهايی می -

 .  هیچی
 کند(.)بعد از مدتی با تلاش مجدد شروع به صحبت می

 کنم.بینم، لاک )لايک( میرم ايستا )اينستاگرام( عکس میمی
 بینی؟ ها رو میمثلاً عکس چی -

 . عکس کارتونا
 شه به من هم نشون بدی؟ یخوب م -
 . گه چیا نوشته. اينجا عکس کارتوناس. مامانم برام میبیا
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 شن! ها که الکیه خاله، کارتونا واقعی نمی... اين -
 خوام تازه شبیه اين بشم. شن، بیا ببین خودت، اصلاً منم میام میخیلی

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 يعنی چه کارکنی؟  -
ای گ بخونم، برقصم، ولی اول بايد دماغمو چسب بزنم، موهامم بزرگ کنم و قهوهبلد بشم آهن

 . کنم
 دماغت رو چرا چسب بزنی؟  -

 . چون که کوچیک بشه
 شه دماغ رو کوچیک کرد؟ مگه می -

 . گهآره. زن دايیم با اين باربیه که واقعی شده، دماغاشونو چسب زدن قبلاً. مامانمم می
 . تریت که از باربی خیلی خوشگلولی تو خود -
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هر موقع چشامو آبی کنم، موهامو بزرگ کنم، کم غذا بخورم، بلد بشم قشنگ برقصم، خوشگل 
 شم. می

 خوای اين شکلی بشی؟ چون باربی اين شکلیه، تو هم می -
 . ريمام کلاس باله هم میآره، من و مرسده

 مرسده دوستته؟ -
 آره. 

 بزرگ شد، باله برقصه؟  خواد وقتیاونم می -
 دونم ديگه. نمی

 اونم شبیه باربیه؟ -
 نه نیس، اون تپله، دوس پسرم نداره. 

 مگه تو داری؟  -
 . گويد(: آره)با صدای آرام می

 کی هست؟  -
 . تو مهد کودکه

 اسمش چیه؟  -
 . رادين

 چند سالشه؟  -
 سالشه.  5
 رادين دوست پسرته؟  -

 آره. 
 هات چه فرقی داره؟ سرت با بقیه دوستخوب دوست پ -

 . دونم، همه دخترا دارنخب، اَه نمی
 مثل کی؟  -

مثه مبینا )دختر همسايه طبقه پايینی( و مثه بل )شخصیت کارتونی(، مثه سیندرلا، مثه باربیا، مثه 
 همشون ديگه. 

 ها همشون دوست پسر دارن؟ اين -
 آره. 

 دونی؟ از کجا می -
  .خودم ديدم

 تو کارتون ديدی؟  -
 . آره تو ايستا )اينستاگرام( ديدم
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 چی ديدی؟   -

 . خوابنبینن، میخرن، فیلم میخورن، کادو میرن شام میرن ماشین سواری، میديدم می
 شه به منم نشون بدی؟ می -

 . بیا ببین
 
 
 
 
 
 
 

 . کننيعنی همه با دوست پسراشون همین کارها رو می -
 .  آره...

کنن که اين جوری دونم خودم، آرايش میخب اين واقعی نباشه اصن، ولی باربی و برتز من می
 شم. شن. منم همون جوری خوشگل میخوشگل می

 يعنی چه شکلی بشی؟ برام بکشش  -
 دهد(.)تصاويری نیمه برهنه را نشان می . اينهنه وايسا

 
 
 
 
 
 
 

 ا نارنجی باشه. خوام اين جوری موهام بزرگ باشه يمی
 چرا حالا نارنجی؟  -

 چون که نگاه کن، تو بعضی کارتونا موهاشون نارنجیه. 
 کنی؟ خوب حالا با تبلت خودت چه کار می -

 چندتا بازی دارم.
توان انواع کند. در اين بازی میها آرايش غلیظ است که کودک آن را باز می)نام يکی از بازی

 های مختلف اعمال کرد(. ر روی شخصیتها را بها و تتوآرايش
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 خاله جونم اين دختره که خیلی زشته.  -
 خب من بايد آرايش کنم، درستش کنم، خوشگل شه ديگه. بعد بايد بره عروسی. 

 خوب بازی کن، به من هم ياد بده.  -
ابروهاشو خوب  بری، ديگهببین اول بايد صورتشو بشوری که ديگه سیاه نباشه، بعد جوشاشو می

زنی براش، بعد چشاشو يه رنگی زاری زير چشمش که سیاه نباشه، بعد کرم میکنی، بعد خیار میمی
زنی براش، کنی، بعدم رژ لب میذاری رو چشاش، بعد موهاشو خوشگل میکنی، بعد مژه میمی

ره گیره، بعد میپوشه، بعد سگشو میپوشه، بعد کفش میدی بهش، بعد لباس میبعدشم گوشواره می
 «. ره عروسیتو ماشین، می

 
 
 
 
 
 

 الگوها با برخورد در كودكان عمیق اثرپذيري

ها و ها، فیلمها، پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونکاربران خردسال کاربر بازی
داری هستند و در های تبلیغاتی جهان سرمايههای تولید شده نهادسريال

مدار، های هیجاند علاقه خويش که مروج رفتارهايی موربرخورد با الگو
گفته را به عنوان گرا و مانند آن هستند، به تدريج موارد پیششهوی، مصرف

 کنند. ها اقدام میسازی آننظام ارزشی خويش پذيرفته و به درون
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رح های مطهای امريکايی مطرح شده در سطح جهان بیانگر آن است که الگوبررسی تاريخچه الگو

شوند و مثلاً بعد از سوپرمن، سوپرومن، های جديدی عوض میشده پس از گذشت مدتی، با الگو
ها را کت جای آنمن، واندرومن، بلکهايی مانند کاپیتان امريکايی، بتسوپری بوی و سوپربوی، الگو
برتز و السا،  تن، اسپايدرمن، باب اسفنجی، هالک، باربی،هايی نظیر بنگرفتند و در حال حاضر الگو

ها با يکديگر، جايی الگوهای مطرح شده برای کودکان خردسال هستند، اما با وجود جابهدار الگودوران
های هیجانی، شهوی و پرخاشگرانه و پذيرش زور و زورمداری، گرايی، برخوردمشی ثابت مصرفخط

 گردد.در تمامی الگوهای مطرح شده اخیر، ملاحظه می
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
، با تأکید بر اين که «زندگی از افق ديد باربی، برتز و السا»طقی )منتشر نشده( در کتاب من

کوشند تا از مخاطبان خردسالی که فراروی آنان قرار های بزرگ اقتصادی در عمل میشرکت
 اند، مشتريان بالفعلی برای خود در آينده بسازند، از تغییر ذائقه مصرفی کودکان که تحت تأثیرگرفته

 کند:پذيرد، چنین ياد میهای اخیر صورت میتبلیغات شرکت
ها در زندگی فردی و اجتماعی خودشان، ناگزير از مصرف کالاهای مختلف هستند، اما اين انسان»

های دينی و مقوله، از ديد مکاتب مختلف، متفاوت ديده و ارزيابی شده است. به اين معنا که جريان
کنند، گرا، از مصرف به عنوان يک وسیله و مرکب ياد کرده و میو انسان گراهای معنويتغالب جريان

های ديگر، مصرف را نه به عنوان يک وسیله که آدمی را در رسیدن به مقصد و اما برخی از ديدگاه
گرايی را گیری مصرفاند و بدين ترتیب، اوجرساند، بلکه به صورت خود هدف ديدهمقصود ياری می

 زنند.دامن زده و می
در ديدگاه اخیر، مصرف از حالت طبیعی و فیزيکی خودش خارج شده، عمدتاً شکل روانی پیدا 

کند، به اين معنا که وقتی مصرف با ديده هدف نگريسته شد، وجه تأمین نیازهای اولیه آدمی را از می
وی قرار  دهد و علاوه بر تأمین نیازهای فیزيکی آدمی، در خدمت ارضای نیازهای روانیدست می

 گیرد.می
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شوند، به نیازهای روانی آدمی برخلاف نیازهای فیزيکی وی که در حد مشخصی ارضاء و اشباع می
به رخ  در صددسادگی اشباع پذير نیستند، به اين معنا که ممکن است فردی با مصرف زياد و زيادتر، 

ری در حدی فراتر از وی کشیدن خويش در نزد ديگران برآيد، اما همین که مشاهده کرد، فرد ديگ
کند، وی نیز زدگی در زندگی خودش استقبال میهای جديدی از مصرفکند يا از عرصهمصرف می

کوشد تا همپا و يا حتی فراتر از فردی که مشاهده کرده است، مصرف خويش را تحريک شده، می

 .1افزايش دهد و اين دور باطل تداوم يافته، حد توقفی برای آن وجود ندارد

گردد که الگوهای عروسکی با تأمل و دقت در سبک زندگی پیشنهادی باربی و برتز ملاحظه می
سازی برای کودکان، از ديد آيند و ثانیاً پس از سلیقهسازی برای کودکان برمیسلیقه در صدداخیر اولاً 

 ند.نگر آنان سود برده، آنان را به سمت مصرف هرچه بیشتر سوق می دهعینی و تفکر ساده
سازی باربی، برتز و السا به اين ترتیب محقق می شود که کودکان کاربر، پس از برخورد با سلیقه

گفته، نیازهای جديدی را در خود احساس کارتونی پیش -سبک زندگی پیشنهادی الگوهای عروسکی
 روند.کرده، به دنبال ارضای آن می

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
لازم به يادآوری است، در اين میان جنس مؤنث، به دلیل علايق مرسوم خويش، بیشتر از جنس مذکر در معرض آسیب  .1

گرايی، دارد، زن در عرصه مصرفمطهری در کتاب نظام حقوق زن در اسلام، با اشاره به همین معنا بیان می قرار دارد. استاد
داری دال بر طلب، هدف تبلیغات نظام سرمايهحاوی دو نقش متفاوت است، از سويی زن به عنوان موجودی تنوع

ی و جذابیتی که از آن برخوردار است، به شکل ابزاری گیرد و از سوی ديگر به دلیل زيبايگرايی هرچه بیشتر قرار میمصرف
گردد و جامعه را به سوی مصرف بیشتر و زدگی در جامعه خود میداری قرار گرفته، مبلغ مصرفمورد سوءاستفاده نظام سرمايه

 دهد.هرچه بیشتر سوق می
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دارند که با الگوپذيری از باربی، کیف آرايشی وی را تهیه ای در جامعه وجود ساله 5-4کودکان 

برند. به همین ترتیب احساس نیاز روند، میهايی که میها و جشناند و آن را با خود به میهمانیکرده
ها، از ديگر نیازهايی است که های مختلف، تاج، قصر و مانند آننسبت به برخوردار بودن از حیوان

کنند. اما در گام بعد، کاربران الگوهای ها را در خود احساس میرتز در گام نخست آنکاربران باربی و ب
گردند، ها(، مواجه میهای مزبور )و وسايل جانبی آندرپی عروسکعروسکی باربی و برتز، با تغییر پی

ند، احساس ااز اين رو آنان در حالی که هنوز از وسايل جانبی عروسک قبلی خود استفاده لازم را نکرده
ها و وسايل جانبی جديدی که ها و وسايل قبلی خود را کنار گذاشته، از عروسککنند بايد عروسکمی

ای زدگی و ديدن زندگی به مثابه عرصهاند، استفاده کنند و اين آغاز فرايند مصرفبه بازار عرضه شده
 گرايی و مدپرستی است.برای مصرف

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

زدگی کودکان، های غربی، گذشته از تشويق مصرفها و پويانمايیديجیتالی، کارتون هایبازی
زنند، تا در نهايت مبتنی بر گرايی و پرخاشگری کاربران خود میزمان دست به تحريک شهوتهم

گرايی و شهوی رفتار کردن و خشونت و پرخاشگری، به پرستی، لذّتگرايی و تجملهای مصرفمؤلفه
 ايدئولوژيک خويش سامان دهند.اهداف 
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گرايی دخترش در جريان کاربری گیری مصرفساله، در مصاحبه خود با اشاره به اوج 3مادر ياسمن 
 داشت:کارتونی باربی بیان می -از الگوی عروسکی

ها همش العاده ساخته که از هر نظر کامله! اون تازگیياسمن توی ذهنش از باربی يه موجود فوق»
هاش بشه! به علاوه ياسمن های قشنگ بخريم تا مثل باربیخواد که براش لباسپدرش میاز من و 

های جديدش رو بپوشه. ياسمن در اين سن کم، خواد لباسکنه و میهاش رو عوض میهر روز لباس
 «.کشه!دونم با اين روال، کارش به کجا میطلب شده و من نمیخیلی تنوع

اش کار باربی و دوست پسرش را در خريد و خريد و خريد کردن ساله، در مصاحبه 4امیرعباس 
 بیند:خلاصه می

دهم تا به حرف زدن ترغیب شود. در ابتدا عکس تعدادی کارتون را به امیر عباس نشان می»
 شناسد.ها را میگويد ايندهد و میعکس باربی و کِن را نشان می

 کردن؟چه کار میها اين
 خريد.رفتن همش می

 خريدن؟رفتن خريد، چی میمی -
 «.خرنخريدن، آينه، جوراب میلباس می

 
   
 
 
 
 
 
 

سال و دو ماهه وی پس از مدتی کاربری از  4داشت، دختر مادر فاطمه در مصاحبه خود بیان می
های مخلتف ها و برندهای ديجیتال و فضای مجازی، در عمل به يک متخصص در زمینه مدبازی

 يل شده است:تبد
گیرم ازش که براش شرّ درست تر که بشه، به سن تکلیف برسه، گوشیمو میحالا فاطمه بزرگ»... 

ده برا خريد و مدل لباس و الآن که داريم کارای نشه، ولی فعلاً نه، تازه اون به ما هم مشاوره می
ره، لباس چی مده، سرويس ديم، اون برا همه چی اطلاعات داعروسی و جهاز دختر بزرگم رو انجام می

 باشه، خلاصه اينا. چه طورعروسی چی بهتره، فیلم عروسیش 
 فهمه؟دونه و میها رو از کجا میفاطمه اين -
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دم برای همین همون قبلیه خوب بود برام. اين زنم، تلفن جواب میوالا من کلاً با گوشی زنگ می

 «.الآن شده ماس ماسک دسته فاطمه
 
 

 
 
 
 
 

کردند که آنان کاربر وسايل هايشان خاطرنشان میز افراد مصاحبه شده در جريان مصاحبهبرخی ا
ها گرفته تا البسه، ملحفه، کفش و الگو هايشان هستند و از عروسکمربوط به قهرمان بازی يا کارتون

 برند.های مورد نظرشان را تهیه کرده و به کار میساير وسايل الگو
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اند که به دلیل علاقه آنان به ر زير به نمايش قسمتی از اتاق دو پسر مهد کودکی پرداختهتصاوي
من و تن، بتجو، وسايل مرتبط با الگوهای مرد عنکبوتی، بنالگوهای پرتحرک و مبارزه

 اند.های نینجا را تهیه کردهپشتلاک
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ودکان پیش دبستانی خواست تا وسايل مورد ، در پژوهش خويش، از ک1يکی از دانشجويان نگارنده

تن هستند، مشخص کنند. اين کودکان در گزارش خود از قريب استفاده خود را که دارای برچسب بن
ها تن، به خريد آن دست زده و از آنتنی ياد کردند که پس از ديدن کارتون بنکالای بن 91به 

 .2کردنداستفاده می

گرايی در زمان با دامن زدن به مصرفداری همهای تبلیغاتی سرمايههای طراحی شده نهادالگو
سازند. روابط عمیق و بدنی دو جنس، از کاربران خردسالشان، توجه آنان را معطوف به امور شهوانی می

ها قابل مشاهده است تا ها و کارتونهای ديجیتالی، پويانمايیمضامینی است که در بسیاری از بازی

                                                           
 خانم لیلا صمدی. 1

تن، اسباب بازی، کیف، کفش، ماشین، جوراب، کاغذ ديواری، بن اين وسايل عبارت بودند از: ساعت، لباس، انواع موجودات. 2

شرت، هواپیما، دوربین، بالش، عکس، تن، موتور، عروسک، کمد لباس، تیدی، تیر، بازی بنروتختی، برچسب، نقاب، سی
 پاش.طناب، کلاه، کمد لباس، دفتر، نقاب و آب
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های پردازش شده امريکايی، نتوان يافت ای را در مجموعه الگود هیچ الگوی مطرح شدهجايی که شاي

 که در کنار يک يا چند نفر از افراد جنس مخالف خود نباشد. 
های خود به عیان تأثیرپذيری خويش از موضوع های ديجیتالی در مصاحبهکودکان کاربر بازی

 رند:گذاروابط عمیق دو جنس را به معرض ديد می
بهشته دوست داری با رضا بری بیرون يا با گوشیت بازی کنی و با لپ تاپ مامانت فیلم و  -»

 کارتون ببینی؟
 برم بیرون.

 تا حالا با هم ديگه بیرون رفتین؟ -
 آره.

 کجا رفتین؟ -
 حیاط مهد.

 چه جوری؟ -
 ها که بلد نیستین برای هم تو تلگرام بنويسین؟شما

 ديم. به همديگه نگفته بو
 دونستین کی بايد همديگه رو ببینین؟پس چه جوری می -

 موقع ناهار وقتی خانم معلم حواسش نبود، رفتیم تو حیاط.
 دارن؟های مهد دختر و پسر را جدا نگه نمیبهشته مگه کلاس -

 ايم.چرا، ولی موقع ناهار با همديگه
 رين سالن غذا؟يعنی موقع ناهار دختر و پسر با هم می -

 آره )برای کنترل صحتّ بیانات کودک، از مربیان مهد پرسیدم که مربیان اين مسأله را تأيید کردند(.
 چه جوری حواس معلماتون نبود؟ -

 رفتن برامون غذا بیارن.می
 وقتی حواس معلم نبود، همون موقع به هم ديگه گفتین که برين بیرون؟ -

 آره.
 به رضا گفتی؟رضا به توگفت که برين بیرون يا تو  -

 اون گفت.
 بعد از اين که رضا به توگفت، تو به رضا چی گفتی؟ -

 باشه.
 يعنی رضا به توگفت که بريم بیرون تو هم گفتی باشه؟ -

 آره.
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 بعدش رفتین حیاط مهد؟ -
 آره.

 خوب تو حیاط چه کارهايی کردين؟ -
 اولش تاب بازی کرديم.

 بعدش چی؟ -
 دستامون رو گرفتیم.

 دست همديگه رو گرفتین؟ يعنی -
 آره.

 ديگه چه کارهايی کردين؟ -
 هیچی.

 پس فقط فقط دست همديگه رو گرفتین و تاب بازی کردين؟ -
 آره.

 ها برگشتین؟کی پیش بقیه بچه -
 وقتی خاله فیروزه صدامون کرد.

 گشت؟خاله فیروزه داشت دنبال تو و رضا می -
 آره.

 ا هم ديد؟ها رو بپس خاله فیروزه شما -
 نه.
 ها نیامده بود؟مگه دنبال شما -

 چرا.
 ها رو نديد؟پس چه جوری شما -

 رضا از اون در زود رفت تو.
 ولی تو رو ديد؟ -

 آره.
 تو رو دعوا کرد؟ -

 آره.
 خاله فیروزه به تو چی گفت؟ -

 خوره، نه اين که بره تو حیاط بازی کنه.الآن غذاش رو می گفت دختر خوب
 خاله فیروزه چیزی نفهمید؟ پس -

 نه.
 رن؟دونستی که پسرها و دخترها با هم بیرون میبهشته تو از کجا می -

 ساله(. 5)بهشته، « تو کارتون باربی
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های خود از يادگیری دختر بازی و تلاش برای قوی ساله، در مصاحبه 4ها و ارسلان پارسا و طا
های ارسلان قابل مشاهده د. نکته مهمی که در جريان صحبتانشدن و جلب نظر دختران ياد کرده

است، ارزش شدن مسأله مراوده با دختران در سطح برخی از کودکان پیش دبستانی کاربر فضای 
کند، افرادی که نتوانند دوست دختر برای خودشان مجازی است، زيرا وی از قول دوستانش بیان می

 شوند:اند، بچه نامیده میتر برای خودشان دست و پا کردهجور کنند، از سوی افرادی که دوست دخ
تن رفت دختر شد تا تو جنگ نشناسنش، بعدش دوستش که يه پارسا: من يه قسمتی ديدم که بن»

شدم تا تو دعوا بهم کمک دختره بود، اومد بهش کمک کرد، کاش منم با يه دختر مثل اون دوست می
 کرد.می

 مگه تو دوست نداری؟ -

خوايم مثل اون ها میخوان باهاش دوست بشن من و طاتن زورش زياده، همه میولی چون بنچرا 
 «. قوی شیم تا دخترا با ما دوست شن

 

 
 
 
 
 
 داری؟ دوستچند تا  تو ارسلان -»
 تا. دو
 گی؟می رو هاشوناسم -

 و عباس. علی
 بینه؟میرو  هايیکارتون چه علی دونیمی -

 دونم.می عباس رو ولی دونم،نمی علی رو
 بینه؟می هايیکارتون چه عباسخوب  -

 بینه.می رو جم کارتونای
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 بینه؟میرو  هايیکارتون چه جم، توخوب  -
 دونم.نمی اسمشو

 هستش؟ چه جوری دونیمی -
 ديدمش. خود منم آره،

 ديدی؟ رو جم هایکارتون هم تو -
 آره.

 کجا ديدی؟ -
 ديديم. اسعب با جم، زدم بودم، تنها که خونه

 ديدی؟ چی با عباس -
 بشن. برنده تا دنمی مسابقه هم با دارن آدما

 مردن؟ فقط هاآدم -
 هستش. هم زن نه
 دن؟می مسابقه با هم چی برای -

 بشن. اول که
 هستش؟ چی اول جايزه -

 گیره. می پول
 گیره؟می قدر پوله چ دونیمی -

 نه.
 دن؟می مسابقه همديگه با چه جوریخوب  -
 اول که کردنمی شنا هم با داشتن دفعه اون مثلاً دن،می مسابقه چیزی يه سر با هم ر دفعهه
 کردن.می سواری دوچرخه رفتنبعد از شنا می بشن،
 اومد؟ خوشت هااز مسابقه اون توخوب  -

 اومد. خوشم تربیش از دختراشون
 اومد؟ خوشتتربیش از دخترها چرا -

 بود. لختی لباساشون چون
 بود؟ لختی لباساشون چی عنیي -
 بلوزکوتاه. يه بود با تنش شرت يه
 بود؟ چه جوری کوتاهش بلوز -

 پیدا بودش. و دستاش و نافش شکمش بود، کوتاه خیلی
 ؟میاد خوشت پوشن،می لباس اين جوری که از دخترهايی چراخوب  -

 ببینیم. بدنشون رو ذارنمی چون
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 شه؟می چی ببینید، رو هااون بدن شما مگه -

 ديم.می پز دوستامون جلو ريممی
 ديد؟می پز هاتوندوست جلو چی برای -

 ديديم. رو دخترا چون
 گید؟می چی هاتوندوست به يعنی -

 ديديم. رو دخترا ما که گیممی
 گن؟می چی هابعد اون -

 ببینین. تونستین چه جوری حالتون، به خوش گنمی
 گید؟می چی هاتوندوست به شما -

 نیستش. کوچولوها بچه کار شما گیممی
 ديد؟پز می هاتوندوست به کارتون توی دخترها ديدن به خاطر شما اون وقت -

 آره.
 ديد؟پز نمی واقعی دخترهای با دين؟ چراپز می بینین،می توی کارتون که دخترهايی با چرا -

 رو ببینیم. واقعی دخترای ريممی بشیم، بزرگ که ديگه يه کم ولی تونیم،نمی الآن چون
ها اون حالتون؟ مگه به خوش گنمی شما به کارتونی دخترهای خاطر به بقیه چرا اون وقت -
 ببینن؟ کارتونا از اين تونننمی

 نه.
 ببینند؟ توننچرا نمی -

 ذارن.نمی ماماناشون
 گذارن؟نمی چرا ماماناشون -

 مراقبشونن... . ماماناشون همش خونه، انمی که بعدشم مهد، برشونمی چون
بخوام با  که نیست کارخوبی اصلاً دخترا ديدن گفت،می که شناختممی رو بچه يه من ارسلان -
 پز بدم؟ اون

 خوبه. چرا، خیلیم
 چرا خوبه؟ -

 بچه. گننمی بهت چون
 گفتن؟ بچه هم تو تا حالا به
 قبلاً آره.

 بچه؟ چرا گفتن -
 ديدم.نمی رو دخترا و منم نبودن دوست باهام دوستام چون



 141/ اثرات فرهنگی 

 

 

 بودن؟ تو همسن هاتدوست -
 بودن. بزرگ خیلی نه،
 ديدی؟نمی رو دخترا چون خنديدن،تو می به يعنی -

 آره.
 يادگرفتی؟ ازکی رو دخترها ديدن -

 عباس.
 بود؟ از کجا ياد گرفته عباس -

 زدن.می حرفم باهاشون تازه بینن،میرو  واقعی دخترای رنمی دوستام که ديدش
 واقعی نرفتین؟ دخترهای ديدن برای ماهاش چرا -

 ندارن. دوستمون بینن،می بچه رو ما دخترا چون
 رو ببینین؟ دخترا رفتین با هم و عباس تو نکنن، مسخرتون هاتوندوست چون پس -

 آره.
 ببینن؟ رو تا دخترها بشن پسرها بايد بزرگ که ديدی کارتونی تو تا حالا تو -

 آره.
 ؟ديدی کارتون ازکدوم -

 بینیم.می جم تو که همونی
 بینین؟می هم با و عباس تو که همونی -

 «.آره
 
 
 
 
 

 

های انجام شده با کودکان پیش دبستانی حکايت از آن دارد که کودکان خردسال در مصاحبه
داری، نخست با های تبلیغاتی جهان سرمايههای تهیه شده توسط نهادها و پويانمايیمواجهه با بازی

افتن به سمت پرخاشگری به موجودات فرازمینی يا بین حیوان و انسان، از نوعدوستی فطری به سوق ي
های ويرانگر، آسیب رساندن طور نسبی خويش دور شده، در ادامه با سوق يافتن به سمت پرخاشگری

 کنند.ها و جامعه را به شکل نظری تجربه میبه انسان
گری عملی در سطح اطرافیان رسیده و در نهايت کودک گفته، به پرخاشدر ادامه پرخاشگری پیش

 برد.رسد که نه تنها از کشتار اولیا نیز باکی ندارد، بلکه از کشت و کشتار لذّت میبه جايی می
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 ها و دايناسورها به شرح زير ياد کرده است:در مصاحبه خود از قتل زامبی ،ساله 4سجاد 

 کنی؟می سجاد تو اگه بخوای بازی کنی، چی بازی -»
 کنم.من يه تبلت دارم با اون بازی می

 هايی داری؟تو تبلتت چه بازی -
 من هیولا بازی، زامبی... همینا.

 يه؟چه طورخوب هیولا بازی  -
ترسن، انرژيه جیغ، استادشون عنکبوت هیولايیه، زنی، همه میها، داد میشه تو اتاق بچهقايم می

ان. بگم چرا؟ بزرگن ديگه، دندوناشون اين  زنی، سمیست میان، ديگه به هر چی دهاش سمی بچه
 جوريه.

 ترسن.ها میخوب اين جوری که بچه -
 ترسن.ها میزنن، بچهآره ديگه، دادم می

 کنی؟ اون هیولاهه تويی؟اون وقت شما تو اون بازی چه کار می -
دارم )باهیجان زياد( يه  امزنی... يه بازی ديگهکنی، داد میمن... از هیولاها انتخاب می

  ره عقب.کنه، میکنه، پرتش میزنه، يه هويی دمشو میدايناسوريه... روباته کتکش می

 زنه؟ای که دايناسوره رو میتو اون رباطه -
 ده تا دايناسوره. اونا يارن ديگه. ،ام دارمآره، يه شمشیر دفاعی

 ، يکی ديگه میاد؟کشیزنی و میهر کدوم از اين دايناسورا رو تو می -
 کنم.آره، همین طوريه. رباطای منو اگه بزنن، خودم يه رباط ديگه انتخاب می

 زنی؟ای اين دايناسور رو میخوب به غیر از شمشیر، با چه چیزهای ديگه -
 با تفنگ. هم اون دايناسوره زير آبه، هم بالا. 

 تونه بره زير آب؟بعد رباط تو هم می -
 رباطی دارم.  تونه. کوسةنه، نمی

 زنیش؟اون وقت چه جوری با کوسه رباطی، زير آب می -
 شه.زنه، منفجر میاين طوری صدا می« سسسسس»زنه به موتور اون دايناسوره... با دندنوناش می 

 چه جالب. -
 کنه؟ترکه. تو دستم آتیش پرت میزنم، میاگه عقبم باشه، مشت می

 داره؟همون رباطت؟ تفنگ داره، آتیش هم  -

 آره.

 يه؟چه طورگفتی يه بازی ديگه به نام زامبی داری، اون  -
 «.ترکهزنی میکنه، بعد میترکه. اولش باد میزنی، میزامبیا رو می
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ها را ها، پرخاش به انسانهای دزد بزرگ اتومبیل، دزدی از بانک، حمله به قبايل و نظاير آنبازی
 سازند:می در ذهن کودکان کاربر نهادينه

 داری... .کنی، خب، تفنگ برمیمن يه بازی دارم، اين جوری يه مرحله انتخاب می »...
 .نفر رو با يه چاقو کشتم 5يه بار من  های کشنده کشنده اس.آاا اين از اين بازی

 تو بازی خشن رو دوست داری؟ -
 آره. من يه دونه بازی خشن دارم، يه دونه.

 اون بازی چیه؟ -
ی ره بقیهداره. بعدش میره تفنگاشونو برمیکشه با چاقوش، میدی هست، وقتی آدما رو میيه مر

 داره.  کشه، ماشیناشونو برمیآدما رو می
 اسمش چیه؟ -

 آيه.اسمشششش، اسمش تری
 ای نیست؟تیجی -

 «.ایتیآره، جی
 ساله(. 4)آرش،   
 
 
 
 
 
 

 

 ها باشند؟افراد همین کارتونهايی هم داری که شبیه گفتی اسباب بازی -»
 کويینو دارم.آره، اصلاً خود، خود، ماشین مک

 کنی؟کنی؟ تو هم باهاشون تصادف میاِ! خوب باهاشون چی بازی می -
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 ترکونم.کنم، موتورشو میآره بابا، منم عین تو کارتون، باهاش تصادف می

 ؟گفتی سونیک رو هم دوست داری، حالا چرا اون رو دوست داری -
خواد خواد دوستشو بکشه، سونیکم میکنه... . يه دکتره هست، میبه خاطر اين که يه کارايی می

 خواد اونو بکشه، دوستش دارم.کنه و میاونو بکشه، به خاطر اين که تند تند فرار می
 تو هم دوست داری مثل سونیک باشی؟ -

 آره ديگه، خیلیی دوستش دارم.
 اشی؟خوای شبیه سونیک بچرا می -

 زنه به اون دکتره. ره مشت میچون تند، تند، بدوم. می
 خوای مثل سونیک مشت بزنی؟خوب مگه مشت زدن کار بدی نیست، چرا می -

 کنه.آره، کار بديه، اما چون جون خودش در خطره، اين کار رو می
 تا حالا تو هم برای دفاع از خودت به کسی مشت زدی؟ -

 دهد(.لانی با سر جواب مثبت می)بعد از يک مکث نسبتاً طو
 تو مهد اين کار رو کردی؟ -

 کنه اونجا. نه، خاله دعوام می
 پس کجا مشت زدی؟ -

 تو بیرون مشت زدم.
 چرا اين کار رو کردی؟ -

 ساله(.  4)محمد، « شد ديگه، منم مشت زدماون قدر عصبانی شدم، اصلاً مغزم داشت منفجر می
 
 
 
 
 
 

 
های خود از پرخاشگری نسبت به اولیا و لذّت بردن ساله، در مصاحبه 4عباس ساله و امیر 5احسان 

 اند:از کشتار سخن گفته
 کنی؟های تو رو پاک کنه چه کار میاگه مامانت بازی -»

 کنم! زنم نصفش میمی
 شه که، گناه داره! مامانته نمی -
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 «.زنمش!شه، بابامم خواست بزنه میمی
 گیره؟تن چی ياد میبه نظرت آدم از بن -»

 کنه.تن کارهايی که میاز بن
 کنه که ما ازش ياد بگیريم؟تن چه کارهايی میبن -

تونیم ياد بگیريم چه جوری با آدم تن میگیريم. از بنکنه که ما ياد میقدر چیز میره.... اونهی می
 بدا بجنگیم.

 تونیم با آدم بدها بجنگیم؟مگه ما می -
 تن کاراشو ياد بگیريم.بناگه از 

 تن، بتونی آدم بکشی؟شما هم دوست داشتی مثل بن -
 آره.

 اومد؟بعد اون وقت آدم بدها دردشون نمی -
 نه.
 کنیم؟چه کار میها تو زندگی امیرعباس ما -

 ريم خريد.خوريم. میخوريم. غذا میآب می
 کنه؟چه کار میتن بن -

 کشه.تن آدما رو میبن
 ده؟کیف می تربیشکدومش  -

 آدم بدا رو بکشیم.
 تن بهتره؟يعنی زندگی بن -

 آره.
 تر بوديم؟تن زندگی کنیم يا مثل مردعنکبوتی، خوش حالتونستیم مثل بناگه ما می -

 زدن، تفنگم داشتن.رفتن میبه نظرم... اونا می
 پس زندگی کدوممون بهتره؟ -

 تن.بن
 چه حسی داشتی؟تن بودی، اگه شما بن -

 احساس خوب.
 تر بودی؟خوشحال -

 «.آره
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« های بدجنسآدم»اند که شخصاً مايل به کشتن ساله هم بیان داشته 4ساله و ابوالفضل  5ثريای 
 هستند:

 هايی رو تا حالا ديدی؟ثريا جان تو چه کارتون -»
نشان داره برای نجات آدما، نقش آتشپوش، پنجولی که باب اسفنجی، کارتون کیتی، گربه چکمه

 بینم، ديگه... خیلی چیزا.من میبینم، بتتوکیو غول می
 ثريا، عروسک هم داری؟ -

ايه بینم. عروسک کیتی دارم. پیشیام میخوب من عروسک پلنگ صورتی دارم، برنامه پلنگ صورتی
شون، شهر بازی و اينا. من يه برمدم، بیرون میسفید و صورتیه. خیلی قشنگه. من بهشون غذا می

 عروسک هاپو هم دارم که زرده. من دوست دارم يه سگ واقعی داشته باشم. بابا قول داده برام بگیره. 
 نی هم داری؟ عروسک نی -

 شه که مامانش بشم و بهش شیر بدم.دارم، ولی سرش کچله. اون همش خوابه، بیدار نمی
 نی واقعی داشته باشی؟و نی دوست داری بزرگ شدی خودت مامان بشی -

خوام مامان بشم. من دوست دارم وقتی بزرگ شدم، خانم پلیس بشم با تفنگ آدما رو نه، اصلاً نمی
 بکشم!

 چرا دخترم؟ -
 کنم.چون اگه پلیس بشم، آدمای بدجنس رو دستگیر می

 های خوب چی؟آدم -
برم دکتر حیوانات خرم و اونو میکنم. تازشم يه سگ گنده مینه، اونا رو بهشون مهربونی می

 «. واکسن بزنه تا خدای نکرده مريض نشه
 ابوالفضل تو دوست داری جای کی باشی؟ -»

 تن.بن
 چه کار کنی؟خوای اون وقت می -

 تن بزرگ باشم، قوی باشم، شکلای قوی بشم.بن
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 چه کار کنی؟خوای با قدرتتت اون وقت می -
 همه دشمنامو بکشم.

 ها هستن؟ی تو کیهادشمن -
 آدم بدا.

 کنن که دشمن تو هستند؟آدم بدا چه کار می -
 خوان منو بگیرن.می
 چه کار کنند؟که  -

 انقد بزنن.
 چه کار کردی؟؟ مگه تو چرا -

 خوان مردمو اذيت کنن.برای اين که می
 کنی؟يعنی تو از مردم مواظبت می -

 آره.
 کنی؟چه کار میديگه  -

 «.گمجنبا غولا می
 
 

های دارند، يادگیری خود از بازیهايشان بیان میمصاحبهساله در  4طاها و محمد امین 
 اند:شان به معرض ديد نهادهپرخاشگرانه را در زندگی روزمره

 هايی رو دوست داری؟آقا طاها چه کارتون -»
 تن رو.اوممم بن

 تن رو دوست داری؟بن چه چیز -
 کنه. ساعت داره، ساعت قوی. کشه، دعوا میبدا رو می تن آدمتن رو. بنخود بن

 ها هستن؟آدم بدها کی -
خورد. اونا خیلی بدن،  ،خورد، ريختش رو زمینتن داشت آبمیوه میهمون که چوب داره. يه بار بن

زنه ساعتشو، بعد يه موجود میاره تن خیلی قويه، يه ساعت داره. میتن رو بکشن. ولی بنخوان بنمی
 کشم. تن بشم، آدم بدا رو میکنه. من اگه بنهاش دعوا میبا
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 ها رو مثلا؟ًکی -

 کنن رو.هايی که دعوا میاون
 کنی!خوب تو هم که دعوا می -

کنم يا به کنن، منم دعواشون مینه، من کاری ندارمشون که. اونا به من کار دارن، منو اذيت می
 دن.حرفم گوش نمی

 کنی؟کت به حرفت گوش نده، دعواش میمثلاً اگه برادر کوچی -
 زنمش.آره، می

 چرا؟ -
داره منم ده. همش اسباب بازی منو برمیکنه. اصلاً به حرفم گوش نمیچون اعصابمو خورد می

 ساله(. 4)طاها،  «زنمشمی
 محمدامین تو تا حالا کاری کردی که مثل مرد عنکبوتی بشی؟ -»

های کلاس که ما رو اذيت د عنکبوتی، بعضی از بچهيه بار بعد عید با کمک سورنا، مثل مر
 کردن، زديم، بعد خانم مدير اومد دعوامون کرد.می

 های بدی هستند؟کلاس شما آدمهای مگه بعضی از بچه -
 «.کردنآره، چون من و سورنا رو اذيت می

 
 
 
 
 
 

 
لاقی نیز برخوردارند و در کودکان در عین آن که فطرتاً نوعدوست هستند، از ويژگی ديگرپیروی اخ

داری که در اوج خیرخواهی و های تبلیغاتی دنیای سرمايههای پردازش شده نهادمواجهه با الگو
ها را در دستور کار خود پیروی از آنمند شده و ديگراند، به اين الگوها علاقهنوعدوستی ترسیم شده

داری در پی تحقق سود حداکثری خويش، از هدهند، اما واقعیت امر اين است که جهان سرمايقرار می
گری و اعاده شأن انسانی خود نباشند و از هايی احتیاج دارد که در پی انقلاب و انقلابیسويی به انسان

زدگی قرار داشته باشند، هايی است که در اوج مصرف و مصرفسوی ديگر مايل به داشتن انسان
انديش و نوعدوست هستند، اما در ر افرادی خیرخواه، نیکهای پردازش شده که در ظاهبنابراين الگو

منطق و شهوانی هستند. کاربری های بیگرايی و رفتارعمق مروج پرخاشگری، خشونت، مصرف
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گفته، ضمن تقلیل و سلب آزادگی انسانی آنان، های پیشبلندمدت کودکان خردسال از مجموعه مؤلفه
 سازد.میزده ها موجودی هواپرست و مصرفاز آن

های يابی به اوجی از جذابیت، مصرف و انجام رفتارهای غربی، دستدر تصور کودکان کاربر الگو
سالی خواهند، برای آنان در بزرگرانی با سبک و سیاقی که میمدار و شهوتپرخاشگرانه و هیجان

دوران تفکر عینی  پذير و تحقق يافتنی است، اما همین کاربران خردسال پس از پشت سر نهادنامکان
تری به مسايل مختلف خودشان، با رسیدن به دوران تفکر انتزاعی خويش، از آنجا که با ديد نقادانه

يابند که فرهنگی خود و کشورشان، به سادگی درمی –اجتماعی –نگرند، با تحلیل شرايط اقتصادیمی
ر است. علاوه بر اين، کاربران ناپذيانديشیدند، امری امکانيابی به آنچه از کودکی بدان میدست

يابند، چهره و خردسال ديروز با رسیدن به سن جهش نموی و بلوغ خويش، با نگاهی به خويش درمی
شان نیست، از اين رو آنان از سويی در پرتو های مورد علاقهاندام آنان منطبق با چهره و اندام الگو

گیری نهايی چهره و پی تحقق بلوغ و شکلتفکر انتزاعی )و انتقادی( خويش و از سوی ديگر در 
کردند با يابند که تصور میهای دوران کودکی خويش وقوف میاندامشان، به اشتباه بودن انديشه

سالی، ضمن برخوردار شدن از چهره و اندامی همچون باربی و السا، از امکاناتی رسیدن به سن بزرگ
 ی در اوج تنعم و رفاه خواهند زيست.ها برخوردار خواهند شد و با شادمانمشابه آن

داری تغذيه های تبلیغاتی سرمايههای طراحی شده نهادبه هر صورت کاربران خردسالی که از الگو
شوند، با رسیدن به دوران خودپیروی اخلاقی و تفکر انتزاعی، اگر چه کرده و به تدريج بزرگ می

گذارند، اما نه يا پر از عشوه و ناز خود را کنار میهای پرخاشگراهای پیشین در مورد برخورديادگیری
ها های مبتنی بر ستايش جذابیت و زيبايی دخترانه، در ذهن آنهای پرخاشگرانه پسرانه يا بازیبازی

های دخترانه را های غیرمتعارف الگوترس از جهان واقع و يا تحقیرشدگی در برابر عرضه جذابیت
سال بعدی، با کنار نهادن پرخاشگری و يا کاربران خردسال پیشین و بزرگ اند. بنابرايننهادينه ساخته

کنند و در نهايت ها در جهانی پررعب زندگی میجويی خويش، با اين نگاه که آنهای برتریداعیه
ها ها شاهد آنها و کارتونهای فوق جذابی باشند که در بازیتوانند در خدمت قدرت و يا چهرهمی

زدگی کنند تنها به بیرون کشیدن گلیم خودشان از آب بپردازند و در نهايت با مصرفسعی می اند،بوده
ها نهادينه شده است، سر خودشان را گرم سازند و به اين ترتیب در و زندگی شهوی که در ذهن آن

ه داری با بداری است، زيرا جهان سرمايهآل جهان سرمايهعمل بسان رباتی عمل کنند که ايده
انديشد و سود اخیر تنها در فراموشی سپردن ابعاد انسانی و اخلاقی، تنها به افزايش سود خود می

ها دنبال آزادگی، استقلال و روحیه انقلابی نباشند گردد که انسانشرايطی به دست آمده و حاصل می
های براين بازیداری يا شورش علیه آن را بگیرند، بناکه تصمیم به زير سوال بردن نظام سرمايه

هايی که مشیای با نهادينه کردن خطهای ماهوارهها و سريالها، فیلمها، کارتونديجیتالی، پويانمايی
سازد، تحقق حداکثر سود حدوحصر میبه مرعوب شدن کاربران انجامیده، آنان را تشويق به مصرف بی

 سازد.داری را برای اين نظام میسر میمورد علاقه جهان سرمايه
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های مورد های خطايشان در تحقق شرايط مشابه همچون الگوکاربران پس از وقوف به انديشه
بست فکری و عاطفی که برای آنان پديد آمده است، علاقه برای خودشان، در انديشه گريز از بن

 آيند. برمی
زنند، در سنین بلوغ و یاما کودکانی که در کودکی خويش دست به اتخاذ مواضع پرخاشگرانه م

حساب و کتاب و حتی زدن و از بین يابند که پرخاشگری بیيابی به تفکر انتزاعی خود درمیدست
گنجد و قوانین مدون موجود، هرگونه پرخاشگری آنان را با تنبیه بردن پلیس، در عرف جامعه آنان نمی

بندی سن بلوغ امروز، در يک جمعهای در مواجه خواهد ساخت، بنابراين کودکان ديروز و انسان
 گیرند که بايد بسیاری از افکار دوران کودکی خويش را کنار بگذارند.اجمالی نتیجه می

ها و ها، زامبیاز اين رو کاربران در حالی که ترس، رعب و وحشت موجودات فرازمینی، هیولا
گری متقابل خود، به زندگی خويش های شرور را در ذهن خويش دارند، بايد با کنار نهادن پرخاشانسان

 انجامید.ادامه دهند که بالطبع اين تحول مهم، به ترس و انزوای نسبی آنان خواهد 
های روانی، اجتماعی و اقتصادی کاربران، امر ديگری است که به تشديد احساس شکست سرخوردگی

لانی خويش به توهمی بودن های عقانجامد، زيرا آنان در فراز ديگری از ارزيابیو ترس آنان می
 اند.علاقه خود يا امکانات مالی مشابه آنان وقوف يافته های موردبه جذابیتی مشابه الگو يابیدست

های ديجیتالی، در ذهن خويش ای را از طريق بازیاما کاربران علاوه بر آن که پرخاشگری گسترده
های شهوی را نیز در ذهن خود نهادينه کرده تارگرايی و رفاند، موارد ديگری مانند مصرفنهادينه کرده

بندی جديد خود از اوضاع و احوال جهان خويش، دهند که در جمعبودند که به آنان اين امکان را می
به اين راه حل تن دهند که به جای پیشه کردن شخصیتی مستقل، آزاد و انسانی، شخصیتی حقیر و 

های ديجیتالی را در ذهن دارد. اما کاربران های بازیبترسان را پیشه خود کند که ترس مضاعف رع
های اند، رفتارها زيسته و بزرگ شدهتوانند با اتکا به ديگر ذخاير ذهنی متاخذ از الگوهايی که با آنمی
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های اخیر، در عمل رنج و تألم مصرفی و شهوی را پیشه خود کنند و با انداختن خود به چرخه موضوع
 ود را جبران کنند.های پیاپی خشکست

 
 
 

 

 
 
 

 

داری، به جای شود کودکان کاربر محصولات جهان سرمايهمجموعه آنچه از آن ياد شد، سبب می
منفعل، ترسو، هايی گرا تربیت شوند، انسانهايی آزاده، نوعدوست و انسانآن که به عنوان انسان

داری شمرده آل برای نظام سرمايهيی ايدههاها، انسانشوند که اين انسانتوسری خورده و حقیر تربیت 
 شوند. می

 
 
 
 
 
 
 

 فرهنگی ابعاد ساير -2-16

های ارتباطی جديد در سطح کودکان پیش دبستانی، تا در بررسی اثرات فرهنگی کاربری از فناوری
ن های ارتباطی جديد، ارتقای فکری و فرهنگی کاربراهای کاربری از فناوریاينجا از عناوين جذابیت

های جنسیتی موجود در آفرينی در قالبهای غیرمستقیم، تحولخردسال، سرگرمی و تفريح، آموزش
جامعه، کاهش نظارت اولیا بر تهیه و مصرف محصولات فرهنگی فضای مجازی توسط فرزند، القای 
برخی از مفاهیم فرهنگ فمینیستی به کودکان، ضعف بسترسازی فرهنگی در داخل جهت کاربری از 

های داخلی، به جای رسانهگزينی تدريجی اينترنت و ماهواره ی مجازی به شکل بهینه، جايفضا
های های فرهنگی سنتی با فعالیتپذيرش تولیدهای فرهنگی کاربران، جايگزينی نسبی فعالیت
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مسوولیت و فرهنگی جديد، بريدگی از فرهنگ خودی و استقبال از فرهنگی پرخشونت، شهوی و بی

گفته به تمامی اثرات فرهنگی های پیشکودکان ياد شد، اما با اين همه، عنوان ويابیتحولات الگ
های ارتباطی پیشرفته فراتر از موارد اخیر هستند. از پوشش نداده، اثرات فرهنگی کاربری از فناوری

فتن سوق يا»، «گراهای دينی و معنويتنفی نسبی ديدگاه» هایو در اين قسمت، با طرح عنواناين ر
سوگیری »، «بصری شدن فرهنگ»، «قرار گرفتن در گرداب لايک»، «گرايی ارزشیبه سمت نسبیت

، تلاش خواهد شد تا برخی از «آسیب بزرگ شدن در فضای مجازی»و « ارزشی نسبت به ساير اقوام
های ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونديگر تبعات فرهنگی کاربری کودکان پیش دبستانی از بازی

 آن سوی آب مطرح گردد.
 
 
 
 
 
 
 

گرا به اين مسأله مهم اشاره دارد که در محصولات های دينی و معنويتعنوان نفی نسبی ديدگا
توجهی قرار گرا، عامدانه مورد بیدينی و معنويت خاص کودکان، نوجوانان و جوانان، مقوله ديدگاه

 گرا مورد سخره، نفی و انکار قرار گیرند.نی و معنويتدي شود، ديدگاهمی ها تلاشگرفته و بعضاً در آن
گرايی ارزشی، حکايت از آن دارد که کودکان پیش دبستانی عنوان سوق يافتن به سمت نسبیت

ها در جريان کاربری از محصولات اخیر در عمل با ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونکاربر بازی
ردند. به عنوان مثال، برخی از محصولات آن سوی آب کودکان گمی های ارزشی مختلفی مواجهنظام

دهند، می آمیز مسايل و برخی آنان را به سمت حل نوعدوستانه مسايل سوقرا به سمت حل خشونت
کنند، برخی از می برخی از محصولات، کشوری را بد و محصولاتی ديگر همان کشور را خوب ترسیم

ها. از اين رو کودکان کاربر به کنند و نظاير آنمی خی بد معرفیها مصرف الکل را خوب و برتولید
درجه در تنافر با يکديگر قرار دارند، خود به خود در  191دلیل مواجهه با مواضع ارزشی که گاه تا 

 گیرند.می گرايی ارزشی قرارآستانه پذيرش نوعی از نسبیت
ر آن کاربران تهی از محتوا در فضای عنوان گرداب لايک به عارضه جديدی پرداخته است که د

 مجازی، با سوءاستفاده از امکانی که فضای مجازی برای تعامل آنان با ديگران فراهم آورده است،
های خويش، خود را در انظار ديگران مطرح سازند، از اين رو امکان عملی کوشند با افزايش لايکمی

ازی فراهم آمده است، در عمل صرف چشم و هم که برای بهبود تعامل انسانی افراد در فضای مج
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کوشند می گردد که به علت فرومايگی و حقارت درونی خويش،می هايیچشمی و مطرح شدن انسان
 تا با افزايش آمار لايکشان، به نوعی درد تهی بودن درونشان را به دست فراموشی بسپرند.

رح شده است. در اين عنوان بصری شدن فرهنگ، عنوان ديگری است که در اين قسمت مط
تحول فرهنگ مکتوب به فرهنگ بصری مورد تأکید قرار گرفته، خاطرنشان شده است که با تحول 

های مکتوب که در فرهنگ مکتوب به فرهنگ بصری، در عمل کاربران به جای خواندن و مطالعه متن
فضايی مالامال از تصاوير های ارتباطی پیشرفته که فرهنگ قبل وجود داشت، در مواجهه با فناوری

مختلف به صورت عکس، کلیپ، کارتون، پويانمايی و فیلم را پديد آورده است، از فرهنگی بصری 
دهند و از سوی نمی های مکتوب نشانگردند که از سويی تمايل چندانی به خواندن متنمی برخوردار

ا جايگزين استدلال و منطق سازند، البته کوشند تا تصاوير رمی ديگر به دلیل کاربری مدام از تصاوير،
ها در فضای فرهنگ بصری، های مکتوب سروکار ندارند، اما بزرگ شدن آنکودکان پیش دبستانی با متن

 خواهند شد. ها مواجههای مکتوبی خواهد کرد که در آينده با آنآنان را تا حد زيادی گريزان از متن
های وام، بیانگر آن است که برخی با سوءاستفاده از بازیعنوان سوگیری ارزشی نسبت به ساير اق

 های قومیتی خود در جريان محصولات اخیرها، دست به القای انديشهها و کارتونديجیتالی، پويانمايی
 نمايند.می تر معرفیها قومی را برتر يا پستزنند و در آنمی

عنا است که در صورت کاربری مفرط سرانجام عنوان خطر رشد در فضای مجازی، بیانگر اين م
کودکان، نوجوانان و جوانان از فضای مجازی، کاربری مفرط اخیر در عمل تعادل روانی کاربران 

هايی که در جهان واقعی به سر برده و در اين جهان رشد زند، به تعبیر ديگر، انسانمی خويش را بهم
گذارند. اما کودکان و نوجوانانی می در خود به نمايش ها راها و بدیاند، ترکیبی از خوبیو تحول يافته

که با غرق شدن در فضای مجازی، امکان تجربه بالا رفتن از دار و درخت، آب تنی و سنگ پراندن در 
ای بالای درخت، بازی با های آب، درست کردن خانه جنگلی يا ايجاد خانهرودخانه، بازی کنار جوی

کند، نمی يابند، و طبیعت روح آنان را تلطیفنمی ها راا داشتند و نظاير آنای که در روستبره و بزغاله
 گذارند.می های روانی را در خويش به نمايشمعلوم نیست با بزرگ شدن در فضای مجازی، چه ويژگی

 گفته پرداخته خواهد شد.های پیشدر ادامه به شرح عنوان

 گرامعنويت و دينی هايديدگاه نفی

کوشند ها خود میهای ديجیتالی و پويانمايیداری در جريان تولید بازیتبلیغاتی جهان سرمايه نهادهای
داری را به شکل ضمنی در محصولات خويش قرار دهند، از اين رو کاربران با تا اهداف جهان سرمايه

سويی و کنار از  تربیشطلبی، خودمداری، مصرف و مصرف هر چه ها و استانداردهايی مانند لذّتارزش
گری کاربران از سوی ديگر در محصولات تهیه شده توسط طلبی و انقلابینهادن انديشه اصلاح

 گردند.داری مواجه میهای تبلیغاتی جهان سرمايهدستگاه
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های خويش در تعارض با ايدئولوژی شدن مصرف قرار گیریدر جهت 1در اين میان از آنجا که دين

های انقلابی را از پیروان صادق خويش بله با زورگويان و استقبال از ارزشگرفته و مضاف بر اين مقا
داری در تعارض قرار گرفته، نفی ها و اهداف جهان سرمايههای دينی با ارزشانتظار دارد، بالطبع ارزش

ل های اخیر که ذيآيند، بنابراين مقابله با ارزشداری به شمار میهای مادی جهان سرمايهکننده ارزش
قرار گرفته، در جريان  داریگردند، در دستور کار نهادهای تبلیغاتی جهان سرمايهعنان دين مطرح می

 گیرند.های ديجیتالی مورد استفاده قرار میکارتونی و بازی–تولید الگوهای عروسکی
داری و نفی حجاب و پوشیدگی زن )که به نوعی مقابله با کالايی شدن زن در جهان سرمايه

فتن انديشه ايدئولوژی شدن مصرف است( و خشن و پرخشونت نشان دادن افراد ديندار، از جمله نپذير
هايی هستندکه به شکل عینی و ملموس کودکان پیش دبستانی را که از تفکری عینی برخوردار اقدام

کارتونی که توسط نهادهای  -ای از الگوهای عروسکیهستند، در جريان طرح تعداد قابل ملاحظه
 دهند.شوند، قرار میداری پردازش میلیغاتی جهان سرمايهتب

 اند:های ديجیتالی، افراد محجبه شبیه يک روح پلید يا ديو ترسیم شدهدر بعضی از بازی

 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
محور به شمار آمده و در شهر حران )که که يک بازی آخرالزمانی زامبی  2در بازی روشنايی میرنده

السلام، نیز معروف بوده، پیامبرانی چون نوح، ابراهیم، يعقوب، اسحاق و عیسی، علیهمبه شهر پیامبران 
 يابد، زن زامبی با پوشش حجاب اسلامی تصوير شده است:اند( وقوع میمدتی در آن اقامت داشته

                                                           
 جو درآمده است.پوشش، در خدمت افراد هواپرست و ستیزهدر اينجا دين ناب مدنظر است، نه دينی که به عنوان . 1

2. Dying Light 
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های ، از چهرههاظاهر دشمن انسانهای بهبرای نمايش شخصیتدر پويانمايی هتل ترانسیلوانیا، 
 محجبه استفاده شده است.
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گفته، الگوهای عروسکی نیز ايفای نقش کرده، های پیشها و پويانمايیدر کنار تهیه و تولید کارتون

 دهند. مضامین ضدحجاب و ضددينی را به شکل غیرمستقیم و مستقیم انتقال می

 1های باربی است، با تهیه باربی محجبه )حجاربی(کمپانی ماتل که تهیه کننده مجموعه عروسک

 در عمل کوشید تا به طرح حجاب و اظهار نظر درباره آن بپردازد:

 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

کوشد تا کمپانی ماتل در يکی از جديدترين رويکردهای خويش با تهیه عروسک افراد مشهور، می
 مورد توجه در جهت افزايش اعتبار خود سود ببرد:ضمن عینیت بخشیدن به باربی، از وجهه مثبت افراد 

 
 
 
 

                                                           
1. Hijarbie 
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عروسک تهیه شده از روی ابتهاج محمدا، زن شمشیرباز المپیکی امريکايی، در ادامه مورد سوءاستفاده 
 کمپانی ماتل قرار گرفته، در هیبت زنی کتک خورده تولید و به نمايش نهاده شده است:

 
 

 
 
 
 
 
 
 

کی است که در عین به نمايش نهادن حجاب، سیاه و کبود شدگی ناشی عروسک باربی شیريا، عروس
 زمان کاربر قرآن نیز هست(، به معرض ديد نهاده است:از کتک خوردن يک زن مسلمان را )که هم

 

 
 
 
 
 
 

 باربی شیريا در اشکال وحشتناک ديگری )نظیر باربی زامبی( به معرض ديد نهاده شده است:
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جريان طراحی باربی محجبه که کارش کتک خوردن و کاربری از قرآن است، کمپانی ماتل در 

 دست به طراحی دوست پسر وی نیز زده و او را در هیبت انبیای الهی ترسیم کرده است:

 
 

 
 
 
 
 
 
 

های مسلمان ديگر، دست به تهیه شرکت تولید کننده باربی در جريان تهیه و تولید عروسک
های پوشیده و البته زشت خود، به تکرار شعار فاسدترين افراد با لباس های زشتی زده است کهعروسک

 پردازند:مدعی اسلام می
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 های اخیر شعار کشتن کافران و منفجر کردن ديگران را با خود دارند.عروسک
لاکت ها را به هپس از آن که آمنه، دختر فلسطینی، در حرکتی انتحاری جمعی از صهیونیست

گونه که در ادامه باربی انتحاری و رساند، کمپانی ماتل به تهیه عروسک آمنه انتحاری پرداخت، همان
 بچه انتحاری نیز ارايه شدند:

 
 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 برد:تصوير زير، عروسک سنگسار شده باربی است که دين و ديانت را زير سوال می
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بدنش جدا شده است و در حاشیه تصوير، عملکرد پلیس تصوير زير نیز باربی است که سرش از 

 امنیت اخلاقی ايران زير سوال رفته است:

 
 

 
 
 
 
 
 

ها، برخی از نمادهای های ديجیتال و پويانمايیزمان با نفی دين و ديانت در برخی از بازیهم
 اند:ها عرضه گرديدهدر اين بازی 444شیطان پرستی )و فراماسونری( نظیر تک چشم و عدد 
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ستايش تهاجم، پرخاشگری و قلدرمآبی و ترويج نگاه تأيیدآمیز نسبت به اين معنا، از ديگر مواردی 
ها قابل ملاحظه است، به عنوان مثال، کاربران های ديجیتالی و پويانمايیاست که در بسیاری از بازی

ها و تنها بايد با تهديد تهاجم و سرقت اموال طرف آموزند که تنبازی کلش آف کنز در جريان بازی می
 مقابلشان به پیشرفت و برتری دست يابند:

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

گرا است(، فراز ديگری های دينی و معنويتستايش اَبرشرّ )در مقابل اَبرانسان که مورد نظر جريان
جريان پردازش الگوهای آن ملاحظه داری است که در های تبلیغاتی جهان سرمايههای دستگاهاز اقدام

سال تهیه گرديده است(،  1ها )که برای کودکان زير گردد. به عنوان مثال، در پويانمايی مینیونمی
گردند تا وی را به عنوان رهبر خود برگزينند. به تعبیر ديگر، ها به دنبال شرّترين فرد ممکن میمینیون

گردد که آنان بايد در کنار مفهوم اَبرانسان که تاکنون در قا میبا طرح اَبرشرّ، به کودکان اين معنا ال
جهان انسانی مطرح بوده است، مفهوم اَبرشرّ را نیز در کنار مفهوم اَبرانسان بپذيرند و حتی انتظار 

 .1برتری يافتن آن به اَبرانسان را داشته باشند

                                                           
 پیامد طبیعی پذيرش اين انديشه، به پذيرش کشور متجاوزی نظیر اسـرائیل خواهد انجامید. .1
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کارتونی غرب در  -شت، الگوهای عروسکیتوان بیان دابندی اجمالی میبنابراين در يک جمع
دهند و از همین رو فرازی از القائات خويش، تلاش وافری در جهت نفی دين و ديانت از خود نشان می

بايد از کاربران تولیدهای اخیر انتظار داشت، با ديده نفی و انکار با دين و آنچه رنگ دين و ديانت را 
 دارد، برخورد کنند.

 دارد:در قسمتی از مصاحبه خود، با توجه به آن چه از آن ياد شد، بیان می ساله، 4سارينای 
 داری کنیم.توی اين بازيه بايد از بچه نگه»
  مامان بچه چی گفت؟ -

 .Good morningگفت: 
 حالا بچه بايد بره حموم.

  شوری؟بچه رو با چی می -
  کرمه شامپو هم هست.

 اری؟ ند های آرايشیسارينا از اين بازی -
 زنیم اينجا. چیزای آرايشی داره، از اونايی که می چرا، 

  اسماشون چیه؟ -
  رژ، سايه. 
  کنی؟اِ بچه که تازه حموم بود، باز داری چه کارش می - 
 نه اين خوشبو کنندس. 
 شه؟ مگه خوشبو کننده نزنی، چی می - 

 ، يعنی خوشگل.کنه. مامانش گفت نايس، نايساگه بره دکتر، دکتر معاينش نمی
  حالا بچه رو بايد ببريم دکتر.

 اِ چرا خانوم دکتر مقنعه سرش نیست. -
 روسری نداشته. 

  ريم دکتر، خانوم دکترا روسری دارن؟خوب چرا، ما می - 



 191/ اثرات فرهنگی 

 

 

کنه، موهاش نريزه، مثل ما که تو مهد خواد اين طوری باشه که عرق میهاس، میدکترش برا بچه
 «.ريزههامون میبنديم، موکودک، لچک می

ساله، از علاقه خود به مصرف شراب در جريان  5/5ساله، از آتش زدن قرآن و کیمیای  4های طا
 اند:های خود ياد کردهمصاحبه

 کنن؟هات هم با تبلت بازی میطاها دوست -»
 آره، مهران بازيای کلش و اينا داره.

 کلش چیه؟ -
ره قرآن رو آتیش نن، بعد اون که ريش زرده، میکها رو درست میکلش همونیه که توش خونه

 زنه.می
 زنه؟قرآن رو آتیش می -

 آره همونی که شمشیر داره.
 زنه؟مطمئنی قرآن رو آتیش می -

 آره، مهران خودش بهم گفت.
 کی به مهران گفته بود؟ -

 دونم. نمی
 گفتی کلش جنگیه؟ -

کنی، بعدش پولات زياد رو انتخاب می شه، بعدش چند نفرسازن، بعدش جنگی میآره. خونه می
 «.کشیری دشمنات رو میشه، بعدش میمی

 خورين؟ خورين؟ حالا چرا قهوه؟ چرا چايی نمی... خوب گفتی قهوه هم می -»
خورم اصن، به . من چايی نمیخورديم با همآخه منم وقتی کوچیک بودم، با عروسکام چايی می

 کنه همش.یگم برام قهوه درست ممامانم می
 چرا آخه؟ چايی که خیلی خوشمزه هست؟  -

خوره که، همشون يا قهوه بینن، کسی چايی نمیآره هس، ولی تو اين فیلمايی که مامان بابام می
 . خورن يا شرابمی

 . هاآره عزيزم، ولی شراب چیز خیلی بديه -
 . م بزرگ که شم، شراب بخورمخواام خوبه. منم میشم خیلینخیرم اصن به من چه که بده، تازه

 چرا آخه؟ -
 ...«. چون دوس دارم

من، به نوعی بیانگر ساله نیز پیدا است، غلبه جوکر بر بت 4گونه که از اظهارنظر فريمان همان
انديشه گر غلبه ابرشرّ و جريان باطل در برابر جريان حق و پذيرش غلبه باطل بر حق بوده، تداعی

 :منجی غايی بشر است
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 تن؟تر بود يا بنمن قویبه نظرت بت -»

 تن.بن
 کرد؟چه کارهايی میمن بت -

 جنگید.کرد، با آدم بدا میپرواز می
 ی آدم بدها رو بکشه؟تونه همهمن باشه، میتوی دنیای واقعی، اگه يکی مثل بت -

 آره.
 تره؟من قویکی از بت -

 جوکر.
 جوکر مگه آدم بد نبود؟ -

 آره.
 تر بود؟من قویبتوکر از ج -

 آره.
 شد؟يعنی آدم بده، بر آدم خوبا پیروز می -

 آره.
 بعد آدم بده رو کسی نیامد بکشه؟ -

 امممم.
 جوکر پس آخر چه کار کرد؟ -

 رفت خونشون خوابید.
 من رو کشت؟يعنی جوکر بت -

 «.   ترهآره جوکر از همه قوی

 ارزشی گرايینسبیت سمت به يافتن سوق

های مقدماتی انجام شده در ارتباط با فضای مجازی دلالت بر آن دارد که کاربری از خی از بررسیبر
(، در ارتباط با 1999آيد. منطقی )فضای مجازی در ايجاد تحول ارزشی در کاربران آن مؤثر واقع می

 نويسد:آيد، میهای ايرانی پديد میرومتحول ارزشی که در کاربران چت
های دينی گرفته تا های گپ اينترنتی، از ارزشهد اولیه حکايت از آن دارد که در اتاقبررسی شوا»

 شوند.های غیردينی و مبتذل ملاحظه میارزش
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در يک بررسی گروه پژوهش، نوسان ارزشی اخیر مورد توجه قرار گرفت و از کاربران ايرانی 
تواند موجب دوری افراد که آيا چت کردن میآمد  وگوی اينترنتی، اين پرسش به عملهای گفتاتاق

موارد پاسخ  %23موارد پاسخ مثبت، در  %39دهندگان در پاسخ های فرهنگی آنان شود يا خیر؟از ارزش
به شرح  هايی از پاسخ افراد مورد بررسی،موارد گزينه منفی را انتخاب کردند. نمونه %29نظر و در بی

 زير بود:
وگو و هزاران وبِ اتاق گفت 4111يابی به توانايی دست اش،ر اتاقش و در پشت رايانهوقتی آدم د -

تواند هر چارچوب و محدوديت ارزشی و فرهنگی را پشت سر به راحتی می يابی را دارد،لاگ دوست
 های متفاوتی قرار گیرد.بگذارد و تحت تأثیر ارزش

خورند، و ها آسیب میرومکم سواد هستند که در چتتجربه و کنم که تنها افراد بیمن فکر می -
 اين مسأله شمول کلی ندارد.

های غیردينی اينترنت، چنان بر رسد، حاکمیت ارزشهای نظری اخیر به نظر میاما ورای بحث
گرايی ارزشی را های گپ اينترنتی سايه انداخته است که عمدتاً بايد از اين فضا، انتظار نسبیتاتاق

های غیردينی، از ه اين معنا که حفظ حرمت قواعد اخلاقی در نگاه دينی و بسیاری از نگاهداشت. ب
های فکری مختلف است، اما اينترنت با استقبال از يک نگاه غیردينی ترين اصول مکتباساسی

کند. به عنوان مثال، در يک نگاه گری را در فضای مجازی خويش، ترويج میپررنگ، در عمل اباحه
های خويش را ندارند. باز يا ديگر منحرفان جنسی، اجازه طرح آزادانه ديدگاهجنسی، هرگز افراد همدين

های غیردينی، نسبت به مسايلی مانند: حیا، عفت، روابط مقید زن و اما اينترنت به دلیل پذيرش ارزش
آزادانه سکس، در فضای توجه است. از همین رو نه تنها های ديگر، بیمرد، خانواده و بسیاری از ارزش

ها و شود، بلکه روابط غیراخلاقی و حتی ناهنجار نیز تحت لوای آزادی انساناينترنت پذيرفته می
 شوند.ضرورت پرداختن بهای اين امر، مجاز شمرده می

های عرصه ترين ابزاربنابراين با توجه به آن که به طور متوسط، توسعه وب که يکی از مهم
های شود و با عنايت به آن که طبق آمارمعاصر بوده، طی هر سه ماه، دو برابر میفرهنگی در جهان 

، استرالیا، ژاپن و %3/22، اروپا %49های متصل به اينترنت در امريکا و کانادا موجود، درصد رايانه
د، در توان تصور کراست، به سادگی می %1/5های آسیايی و افريقايی تنها و ساير کشور %3/4نیوزلند، 

های غربی امکان بروز و نمودی بیش از پیش ارزش و در واقع غیردينی اينترنت، ارزشفضای بی
گرايی ارزشی را در های ثابت دينی، عمدتاً نسبیتهای ارزشيابند و اين مسأله با متزلزل کردن پايهمی

 اندازد.ذهن مخاطبان خويش جا می
های آنان، شاهد مثال مناسبی ای گپ اينترنتی و واکنشهبررسی میزان حضور افراد مذهبی در اتاق

دهد. در بررسی گروه پژوهش ه دست میهای گپ بگرايی ارزشی در فضای اتاقاز گسترش نسبیت
های گپ اينترنتی کاربران ايرانی، مکالمه بررسی شده در سطح اتاق 5111مشخص شد که در بیش از 
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تنها چند کاربر )که تعدادشان از تعداد انگشتان دست کمتر بودند(، به مسايل و مباحث دينی پرداخته 

 بودند.
وگوی اينترنتی، های گفتتوان نتیجه گرفت، فضای اتاقمی د،بنابراين با توجه به آنچه از آن ياد ش

ارزشی هستند و در فضای خاص مروج بیهای اخلاقی و دينی باشند، بیشتر از آن که مروج ارزش
ريزی شده و نظامدار با محیط مزبور به شکلی برنامههای گپ اينترنتی، کاربرانی که ارزشی اتاق

ل تحقق تبادل تجربه، افزايش تجربیات خويش، برقراری ارتباط با افراد موردنظر، برخورد کرده، به دنبا
ای و نظاير آن هستند، احتمالاً شاهد ههای مشاورهای پژوهشی، استفادهتحقق نوعدوستی، انجام کار

ه اما در صورتی که کاربران، بدون برنامه از پیش تعیین شده، و ب نتايج و آثار مثبتی خواهند شد،
و در اين میان، حساسیت لازم را نیز از خود  وگوی اينترنتی شوندهای گفتهدف، وارد اتاقصورت بی

به هر سمت و سويی  های چت،های موجود در اتاقنشان ندهند و با واگذاشتن خويش به دست جريان
های گپ قی در اتاقهای غیراخلاروند، کشیده شوند، به دلیل برخورد با بسیاری از جلوهها میکه آن

 «.بیشتر شاهد آثار و تبعات ضدارزشی در خود خواهند شد اينترنتی،
توان از نظريه کاهش تدريجی حساسیت سود جست. نظريه در تبیین نظری آنچه از آن ياد شد، می

اخیر دلالت بر آن دارد که با ارايه مکرر يک محرک، افرادی که با آن محرک سر و کار دارند، به 
 ج حساسیت خود را نسبت به آن محرک از دست خواهند داد.تدري

 های بسیار دور، نزد مردم شناخته شده بود.زدايی، از زمانمسأله حساسیت
خوارگی و رباخواری، در عمل تغییر تدريجی رفتار مسلمانان صدر قرآن با تحريم تدريجی شراب

 اسلام را مدنظر قرار داده است.
سازد، غیبت کردن و به کند، خاطرنشان میثی که در باب غیبت مطرح میمحمد غزالی، در بح امام

روند، اما شناعت غیبت )که از دست کردن انگشتر طلا توسط مردان، هر دو کاری حرام به شمار می
منظر دين، معادل خوردن گوشت برادر مرده است(، بسیار بیشتر از به دست کردن انگشتر طلا، توسط 

شود که مردان از به دست کردن انگشتر ا اين وجود، در سطح جامعه ملاحظه میيک مرد است، ولی ب
طلا، به شکل نسبی ابا دارند، اما در ارتباط با مسأله غیبت کردن، چنین نیست و بسیاری از مردان از 

 کنند.غیبت کردن پرهیز نمی
يی شدن مردان جامعه زدا، روی مسأله حساسیتاخیرمحمد غزالی، در پاسخ به تعارض ظاهری  امام

د، مردان جامعه، به دلیل مشاهده مکرر غیبت توسط اطرافیانشان، گردخويش، تکیه کرده، يادآور می
اند، اما از آنجا که همین مردان، خیلی کم شاهد حساسیت خود را نسبت به اين کار زشت از دست داده

کنند تر، پرهیز میاين گناه کوچک اند، ازدست کردن انگشتر طلا، توسط اطرافیان خودشان بوده به
 (.1994)منطقی، 
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ساله که کاربر ماهواره است، در قسمتی از مصاحبه خود از تمايل خويش به شراب  5/5کیمیای 
 خوردن به شرح زير ياد کرده است:

 هات چقدر بزرگ هستن؟خاله جون اين عروسک -»
 آره. 

 اسماشون چیه؟ -
 . پگاه و پريسا

 کنی؟باهاشون بازی هم می -
 آره. 

 هايی؟مثلاً چه بازی -
کنیم، آرايش خوريم، موهامونو درست میکنیم، قهوه میکنیم، مهمونی بازی میخاله بازی می

 کنیم. ريم خريد میکنیم، میکنیم، ناخونامونو خوشگل میبازی می
 خورين؟ خورين؟ حالا چرا قهوه؟ چرا چايی نمیقهوه هم می -

خورم اصن، به . من چايی نمیخورديم با همآخه منم وقتی کوچیک بودم، با عروسکام چايی می
 .کنه همشگم برام قهوه درست میمامانم می

 چرا آخه؟ چايی که خیلی خوشمزه هست؟  -
خوره که، همشون يا قهوه بینن، کسی چايی نمیآره هس، ولی تو اين فیلمايی که مامان و بابام می

 . رن يا شرابخومی
 . هاآره عزيزم، ولی شراب چیز خیلی بديه -

 . خوام بزرگ که شم، شراب بخورمام خوبه. منم میشم خیلینخیرم اصن، به من چه که بده، تازه
 چرا آخه؟ -

 «. چون دوس دارم
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از  آموز دبستانی از فضای مجازی،( در گزارش چگونگی کاربری يک دانش1999منطقی )
 نگار وی از اين فضا به قرار زير ياد کرده است:های علمی، تفريحی و هرزهکاربری

 کنی؟هايی از موبايلت میآقا سینا چه استفاده -»
 بازی، بلوتوث بازی، فیلم ديدن، عکس، اينترنت و )با خنده( خیلی کارای ديگه!

 کنی؟پس همه کار می -
 آره، ديگه!

 ی؟بازی، عکس و فیلم چی دار -
هايی هم که دارم جنگی هست و انگری بیردز، چند تا بازی معمايی هم يه چندتايی دارم، بازی

 دارم. فیلم و عکسم يه چندتايی دارم.
 هات چه جوری هستند؟ها و فیلمعکس -

 اکثراً عکسام پس زمینه هست، جملات عاشقانه و عکس دختر و بازيگرای معروف رو هم دارم.
 فیلم چی؟ -

 رَمم زياد فیلم ندارم، ولی تو رَم ديگم هر چی بخوای دارم!تو اين 
 فیلم غیرمجاز هم داری؟ -

 هم از فیس بوک دانلود کردم.چند تا  ها برام ريختن،يه چندتايی فیلم سکسی بچه
 دونند؟ات میخانواده -

 دارم!ذارم يا رَم گوشیم رو برمیاس، رمز مینه، وقتايی هم که گوشیم خونه
 چرا؟ -
 شه!خه خطريه، بفهمن بد میآ

 کنی؟آپ و تانگو چی کارهايی میتوی واتس -
 ذاريم و ازين کارا!ذاريم، گروه داريم، سربه سر دخترا میچت، تماس مجانی، عکس و فیلم می

 شی؟هايی میعضو چه گروه -
. کنهمن چون خیلی آهنگ دوست دارم، عضو يه گروهم که آهنگ جديد واسه دانلود معرفی می

 کنم.های دوستام و هم کلاسی هام هم عضوم، ولی اکثراً با دخترا چت میتوی گروه
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 دوست دخترم پیدا کردی؟ پس حتماً -
 زنیم. ازش خوشم اومده!آره، با يکی به اسم لیندا آشنا شدم. تهرونیه، خیلی با هم حرف می

 تا حالا ديديش؟ -
 نه، فقط چت بوده، حتی باهاش حرفم نزدم.

 م چه روابطی داريد؟با ه -
 گم!اونش ديگه خصوصیه، )با ناراحتی( نمی

 اسمش رو چی سیو کردی؟ -
 زنن، شمارشو حفظ کردم، ذخیره نکردم.ريزن و گوشیمو دست میها کرم میچون بچه

 های اجتماعی چی هست؟های اين شبکهها و بدیبابا ايول! نظرت در مورد خوبی -
من که خوب بوده، تازه اينم بگم، من فقط به سوالات تو جواب  به نظر من که خیلی خوبه، واسه

کنم، مثلاً از ديکشنری اون استفاده دادم، سوال درسی نپرسیدی. من با موبايلم کار درسی هم می
دم، يعنی کار آموزشی هم خونم، چند فايل درسی هم گوشی میکنم، بعضی از متنای درسیم رو میمی
شه بازی کرد، دم. به نظر من که عالیه، هم میی رو هم که گفتم انجام میکنم. در کنارش کارهايمی

های مزخرف تلويزيون هم راحتیم. تازشم تو هم چت کرد، هم عکس و فیلم گرفت، از اين برنامه
هام مجانی درمیاد. الآن همه دوست دختر دارن. منم شه، چون بیشتر اسشارژم خیلی صرفه جويی می

 «.فیلم سکسی دارن منم يکیش، من دست همه ديدميکیش. همه عکس و 
گیری نظام ارزشی و اخلاقی خويش است، با آموز دبستانی که در مرحله شکلوقتی يک دانش

های دينی و عرفی جامعه وی مواردی مانند تجربه سینا مواجه شود، ديگر انتظار پررنگ ماندن ارزش
 رسد.در او، انتظار درست و به جايی به نظر نمی

 لايک گرداب در گرفتن قرار

ها با يکديگر های ارتباطی جديد، تعاملی شدن رابطه افراد کاربر اين فناوریهای فناوریيکی از ويژگی
توانند در برخورد با پیام مکتوب، عکس و يا کلیپی است. افراد کاربر با استفاده از امکان عمل اخیر می

ها ها برخورد کرده، نسبت به آنگذارند، با اين پیاماعی میهای اجتمکه ديگران از خود در فضای شبکه
 تأيید و يا عدم تأيید خويش را نشان بدهند.
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نفسه امر مطلوبی باشد، اما در صورتی که بسترسازی فرهنگی لازم برای تواند فیمسأله اخیر می

تواند ب و مناسب میکاربری از فضای مجازی در سطح جامعه صورت نپذيرد، همین امکان عمل خو
گونه است. به اين معنا که تا پیش از تبديل به امکان عملی نامناسب گردد که متأسفانه در ايران همین

های فراگیر شدن فضای مجازی، در جوامع مختلف بشری، مقامات سنتی جامعه از سويی و شخصیت
ت آورده بودند، به عنوان ای به دسديگری که به سبب هنر، ورزش يا علمشان در سطح جامعه وجه

 افراد اثرگذار در جامعه مطرح بودند.
ها ياد شد، مورد توجه های نمادينی که از آنالبته لازم به ذکر است که در جوامع غربی سرمايه

ها، از آنان برای اثرگذاری در جامعه کنند با آموزش آنمقامات سیاسی و فرهنگی جامعه بوده، سعی می
های های زيادی پس از ترک دنیای ورزشی، به صورت چهرهنوان مثال، فوتبالیستسود ببرند. به ع

اجتماعی و اثرگذار بعد از دوران افتخارآفرينی ورزشی خود در جوامع غربی مطرح شده و اثرگذار واقع 
اند، اما به دلیل آن که در ارتباط با فضای مجازی در داخل وفاق لازم بین مسوولان سنتی جامعه شده

های ارشد نظام(، حاضر پديد نیامده است، اولاً غالب مسوولان سنتی )نظیر وزرا، سیاسیون و ديگر مقام
های نمادين کشور نظیر گذاری روی چهرهاند و ثانیاً انديشه سرمايهبه ورود به فضای مجازی نشده

توجه به خلاء پیش  هنرمندان، دانشمندان و ورزشکاران در جامعه صورت نپذيرفته است. بنابراين با
های چهره های سنتی و يا سرمايهسیاسی چهره آمده در فضای مجازی ايران، افرادی که فاقد سرمايه

ها به عنوان اند و اين افراد )که از آنورزشی و هنری هستند، در فضای مجازی به طرح خود پرداخته
های سنتی و نمادين جامعه، ضمن طرح مايهشود(، خود به خود در خلاء حضور سراينفلوئنسرها ياد می

 گردند.اند، میخود به خط دادن به کسانی که متوجه آنان شده
بالطبع افرادی که دارای بار سیاسی، عقیدتی، اجتماعی و فرهنگی خاصی نیستند، در فضای مجازی 

گونه زند، همانهای سخیف و مبتذل به طرح خويش بپرداتنها شايد بتوانند با توسل و تمسک به کار
های ترين کارکه برخی از نوجوانان با ادعای شاخ بودن و شاخ مجازی شدن، با توسل به مبتذل

 ممکن، سعی در طرح خود در نزد ديگران دارند.

 
 

 
 
 
 
 

شود عرصه لايک کردن )و پسنديدن( و لايک شدن )موردپسند واقع آنچه از آن ياد شد، سبب می
فضای مجازی به شدت مطرح شده، بازار گرمی را پديد بیاورد که بالطبع به  شدن( در کاربران ايرانی
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ها در کاربران ها و لايک شدناجتماعی که از آن ياد شد، لايک کردن -دلیل فقدان بار فرهنگی
ای برسد، خاصه در کودکان پیش دبستانی که بدون آن که ايرانی به سطح نازل و پیش و پا افتاده

 اند.فرهنگی، هنری و اجتماعی باشند، در تب و تاب لايک کردن و لايک شدن افتادهای واجد سرمايه

 

 
 

 
 
 
 

 اند:های خود در همین ارتباط چنین بیان داشتهساله، در مصاحبه 4ساله و آرين  5يسنای 
 تو موبايل داری؟يسنا  -»

  آره. 

 دی يه کمی؟به من می -
  آره، بفرمايید. 

  کند( خاله اين کیه؟من بازی می )يسنا قدری با موبايل
 لابد يه بازيگر يا خواننده هست. - 

 من فکر کردم دوست پسرته، نت داری اوکیا رو لايک کنم؟
  اوکیا کیه؟ -

  تو فیلمه. 
  ی؟چه فیلم -

 .«دهاون فیلمه که جم نشون می
 فرستی؟هات میدوستو  هايی تو گروه خانوادهآرين چه چیز -»

 فرستم.خونم رو براشون میهايی که میا آهنگعکس خودم ي
 فرستی؟يعنی ويس می -

 هم ويس، هم فیلم.
 فرستن؟ها چی میاون -

 زنن... .فرستن يا برام دست میاونا هم برام لايک می
 شه که اينستاگرام داری؟چند وقت می -

 شه.چند ماهی می
 کنی؟هايی میاونجا چه کار -
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خونن رو فالو و هايی که آهنگ رپ میذارم اينستاگرام. بعدشم پسرگیرم، مییاز خودم فیلم م

 کنم.لايکشون می
 فالوئر داری؟چند تا  تو -

 زياد نیستن.
 اسماشون چیه؟ -

 مامانم، بابام، داداشم، دوستام )حامد، امیر، پوريا( خالم، عمم، عموم اينا ديگه.
 کنند؟لايکت می -

 دن.ذارن، نظر میآره يا کامنت می
 دی؟تو هم جوابشون رو می -

 «.کنمآره ازشون تشکر می
 

 
 
 
 

 فرهنگ شدن بصري

های ارتباطی پیشرفته، کتاب و روزنامه، نقش مهمی در مسايل فرهنگی پیش از گسترش فناوری
، جوامع بشری داشتند و افراد برای فرهیخته شدن خويش با روی آوردن به منابع اخیر، به دانش

 بخشیدند.می های خويش عمقاطلاعات و نگرش

 
 
 
 
 
 

 

اگر از فرهنگ اخیر با عنوان فرهنگ مکتوب ياد شود، مشخصه مهم فرهنگ مکتوب، تربیت تفکر 
انتقادی افراد در اين فرهنگ هست. به اين معنا که آدمی در جريان مطالعه يک متن، بالطبع امکان 

ن، متوقف کردن مطالعه و تفکر در مورد مفاهیم مطرح شده و بازگشت مجدد به متن، دوبار خواندن آ
همین طور نقد و بررسی زدن در کنار متن مورد مطالعه خودش را دارد. رويه اخیر خود به خود به تفکر 



 111/ اثرات فرهنگی 

 

 

انجامد، زيرا در عمل آنان را به جريانی از خواندن، تأمل و تدبر، نقد و بررسی و می انتقادی افراد
يابی های ارتباطی جديد و سیطرهسازد. اما با گسترش فناوریمی ری فکورانه واردگیسرانجام نتیجه

های مکتوب گذشته، جای فور، رايانه، تلفن همراه و ماهواره، در عمل متناسوسايلی مانند تبلت، پی
 اند که به طور عمده مبتنی بر تصوير هستند.خود را با وسايلی عوض کرده
های ارتباطی جديد را فرهنگی بصری بنامیم، مشخصه اصلی اين اوریاگر فرهنگ مبتنی بر فن

مندی فرهنگ به ابتذال کشاندن تفکر کاربرانشان هست، به اين معنا که اگر کاربران به شکل جهت
های ارتباطی پیشرفته نشوند، و به شکلی باری به هر جهت وارد فضای مجازی و کاربری از فناوری

بینند می ها خود را مواجهها و فیلمها، پويانمايیايم با انبوهی از تصاوير، کلیپوارد فضای اخیر شوند، د
حساب و کتاب از اين محصولات، رفته رفته از تفکری سطحی و مبتذل و در جريان کاربری بی

برخوردار خواهند شد، زيرا برخلاف فرهنگ مکتوب که در آن فرد در جريان مطالعه خودش استقلال 
بخشد، می گری در جريان مطالعه و تأمل و تدبر وی، تفکری انتقادی به اوو همین انتخابعمل دارد 

در فرهنگ بصری فرد فاقد استقلال عمل و در نتیجه برخوردار شدن از تفکر انتقادی است، زيرا فردی 
هر ثانیه شاهد های مختلف سروکار دارد، در ها و پويانمايیها، کارتونها، فیلمکه دايم با تصاوير کلیپ

عبور بیست و چند تصوير از برابر ديدگانش است و تا وی بخواهد روی تصاوير نخست تأمل و 
گیرند، بنابراين فرد کاربر می تمرکزی داشته باشد، تصوير و تصاوير بعدی جای تصوير نخست را

ی قرار دارد و فضای مجازی، به دلیل سیطره تصاوير در اين فضا، به نوعی در معرض بمباران تصوير
 مغز وی به جای تأمل و انديشیدن، به صورتی منفعل، تنها در برابر حجم انبوهی از تصاويری قرار

مند در فضای گردند. بنابراين ماحصل کاربری غیرجهتمی گیرد که به صورت پی در پی وارد آنمی
ی اخیر را خود به خود از مجازی، به نوعی از ابتذال انديشه خواهد انجامید که کاربران مفرط فضا

 خواهد ساخت. ورزی گريزانانديشه کردن و انديشه
ساله، در مصاحبه خود، به شرح زير از حجم عظیم کاربری خويش از تصاوير مختلف  4علیرضای 

 ياد کرده است:
 کنی؟کار میدبستان که میای خونه چهاز پیشعلیرضا تو  -»

چون اون موقع کارتون  ،رم سر ماهوارهمی ،نه خوردمپرم سر يخچال. بعد که عصروخب اول می
رم سر تبلت. دوباره اگه کارتون داشته باشه وسطش می داره. تموم که شد،های نینجا رو پشتلاک
 بینم. ديگه همین ديگه.می

 ؟ کنیيعنی جز کارتون و تبلت کاری نمی -

 ،و رو برام میاره، مامانم فیلمخورهدرد نمیکنم. آها وقتايیم که کارتونا به گفتم که با تبلتم بازی می
 بینم. شینم چیزی که دوست دارمو میمی

 کنی؟ ات بازی نمیهبازی با اسباب -
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 ،کنم. اينم بگماباکسم بازی میبازيا کنم. البته با ايکس مگه من بچم از اين مسخره ،نه بابا

 . «بازی که نیستباکس اسبابايکس

 
 

 
 
 
 
 

 

 کند:ساله( را به شرح زير گزارش می 11(، مصاحبه مهديه )1913منطقی )
 کنی؟هايی میمهديه از گوشیت چه استفاده -»

خونم باهاش، تو دم، قرآن میهای مدرسم رو انجام میبینم، تحقیقکنم، عکس میبازی می
 آپ و تانگو هم هستم.واتس
 آپت چه کسانی هستند؟خوب توی واتس -

 د نفر هم غريبه دارم.دوستام، خانواده، چن
 زنید؟هاتون در مورد چی حرف میتوی گروه -

 ذاريم بیشتر.زنیم، پست میما زياد حرف نمی
 هايی؟ در مورد چی هستن؟چه جور پست -

 ذارن.بیشتر جوکه، گاهی هم مطالب علمی می
 هايی؟مثلاً چه جور جوک -

 +، پیچ مشکلات جنسی.19مثلاً يه لره و يه رشتیه، يا 
 ها برای سن تو مناسب نیست؟کنی اينفکر نمی -

 دونم.چرا، می
 کنی؟ها استفاده میپس چرا از اون -

ان. مثلاً همین پیج مشکلات جنسی، خیلی قشنگه. من هر دفعه کلی خب، آخه خیلی بامزه
 هاشون!خندم به حرفا و تیکهمی

 فهمی؟هاشون رو راحت میمعنی حرف -
شه معینش، الآن گشتم تا ببینم چی میرفتم تو اينترنت میپرسیدم يا میمیقبلاً نه زياد. اما خب 

 فهمم.هاشون رو میاکثر معنی
 پرسیدی؟از چه کسانی می -

 فهمیدم منظور حرفه چی بوده. زدن، میها يا حتی بعضی وقتا که با هم حرف میاز دوستام تو گروه
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 ديگه چی؟ -
 ذاريم مردم رو.مثلاً سرکار می

 کنید؟ فیلم و عکس هم رد و بدل می -
 آره!

 کنید؟هايی رو با هم عوض میها و فیلمچه عکس -
 ها.دار، رقص، کنسرت خوانندهخنده

 دی؟کنی؟ گفتی قرآن هم گوش میهايی میديگه چه استفاده -
ام ازش استفاده رم. توش يه برنامه قرآن نصب کردم. برای تحقیق مدرسهبله، کلاس قرآن می

 کنم.یم
 ها افت تحصیلی هم برات داشته؟کاربری از شبکه -

 آره، خیلی!
 کنی؟ها تو حذف نمیخوب، پس چرا برنامه -

تونم حذف کنم، گیر بود. اما خب همه رو که نمیچت رو حذف کردم، چون وقتخب مثلاً وی
 ره.حوصلم سر می

 کنی؟ايی، جايی؟ چرا مطالعه نمیری، پارکی، سینمری يا بیرون نمیهای مختلف نمیچرا کلاس -
ها از مطالعه که خوشم نمیاد، بیرون رفتنم که بابا نصف شب از سرکار میاد، اصلاً من بعضی شب

گه برو تلويزيون ببین يا با گوشیت بازی کن. کلاسم بره، میبینمش. مامانم هم منو بیرون نمینمی
 رم ديگه. که کلاس قرآن می

 يگه چه ضررهايی برات داشته؟ها دکاربری از شبکه -
تونم بلندشم. شبا تا نصف شب شینم سرش، ديگه نمیخب مثلاً به نظرم خوابم کم شده. می

 خوابم.گوشیم دستمه. به خاطر همین هم دير می
 گیره؟ها وقتت رو میتر کدوم برنامهبیش -

 هام.گیره. بعدشم بازیلاين خیلی زياد وقتمو می
 کنی؟گیره، مگه چه کار میت رو میچرا لاين خیلی وقت -

زنیم که رم تو يه گروهی اون قدر حرف میگروه هستم، بعد تعدادمون زياده، میچند تا  چون عضو
 قدر زمان گذشته.فهمم چهاصلاً نمی

 گید که اون قدر براتون جذابه؟خوب، مگه چی می -
 زنیم.شینیم حرف میافته، میدر مورد همه چی. هر دفعه يه بحثی می

 دی که وقتت آزاد بشه؟تا گروه لفت نمیخوب، چرا از دو سه -
 تونم. بايد هر شب همه رو چک کنم.وای، نه! اصلاً نمی

 کنی؟هات بازی میسن و سالها هم دايم گوشیت دستت هست يا اونجا با همتو مهمونی -
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يگه بازی و فیلم و عکس دشینیم از همکنیم با هم. البته بعضی وقتا مینه، اونجا بازی می

 کنیم.گیريم، اما اکثراً خودمون با هم بازی میمی
تونی گوشیت رو کنار بگذاری، چرا توی خونه اين کار رو ها میخوب تو که توی مهمونی -
 کنی؟نمی

کنم، اما تو خونه کسی نیست که من باهاش ها بازی میره. تو مهمونی با بچهخب حوصلم سر می
 اهر و برادر هم ندارم. بابا هم که سرکاره. مامان هم که خودش کار داره. بازی کنم. خو

 تا حالا شده گوشیت رو مدرسه بیاری؟ -
 ی دوستام بیارن، منم آوردم.بار. قرار گذاشتیم همه 9آره، 

 هات چیزی هم گرفتی؟از دوست -
 های بازيگرا.از عکسچند تا  رقص عربی و يه سری آهنگ وچند تا  بله! يه

 هايی و عکس چه کسانی؟مثلاً چه جور آهنگ -
ها، مدل لباس، کیف و کفش و های تتلو و مرتضی پاشايی و آرمین. عکس بازيگرها و مدلآهنگ

 لباس عروس.
 ريزی تو گوشیت؟ مسايل علمی و دينی هم می -

 نه خوشم نمیاد.
 چرا دوست نداری؟ -

 . «اسخب هیجان نداره، طولانی و خسته کننده
 
 

 

 
 
 
 

 

ای ههای ماهوارسازد او با آن که برخی از فیلمساله در مصاحبه خودش خاطرنشان می 5/5سارای 
دارد ساله هم در مصاحبه خودش بیان می 4بیند. ارسلان ها را میرا ديده است، اما باز هم تکرار آن

 کند.که تقزيباً تمامی وقت آزادش را صرف ديدن ماهواره می
 ؟دماهواره داريخانم شما سارا  -»

 آره.
 بینی؟هايی میچه فیلم -

 .فاطما گل، الیف
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 ی بود؟چه طورالیف فیلمش  -
 .بینمو میر هاشقديمی .بینمنمی ،الیف ديگه تموم شد

 بینی؟يعنی دوباره از اول داری می -
 .«آره
 ببینی؟ راحت رو جم کانال تونیمی تو ارسلان -»

 آره.
 ببینی؟ ماهواره تو که گذارنمی تو بابا مامان يعنی -

 آره.
 ببینی؟ ماهواره که گذارنمی چه جوری -

 کنم.کار می چی من ببینن، که نیستن خونه چون
 بینی؟می ماهواره تو که دونننمی و بابات مامان پس -

 نه.
 بینی؟می رو هاکانال همه تو اون وقت -

 آره.
 ؟بینیمیرو  هايیکانال چه ديگه جم، جز به -

 بینم.می آهنگ
 بینی؟می هايیآهنگ چه -

 «.سیامپی کانال آهنگای

 
 

 
 
 
 

 

ها و متون البته کودکان پیش دبستانی هنوز به مرحله خواندن و نوشتن و بالطبع مطالعه کتاب
های اند، اما در جريان سروکار داشتن )مفرط( با فرهنگ بصری که ماحصل فناوریمختلف نرسیده
بینند که اطلاعات مورد نیاز خود را به صورت بصری می هستند، در عمل آموزشارتباطی جديد 

دريافت دارند و در حالت اخیر، حتی پس از آشنا شدن کودکان با خواندن و نوشتن، رو آوردن آنان به 
نمايد. بنابراين کودکان در کنار مواجهه با می های مکتوب مفصل، سخت و دشوارمطالعه متن
از  کنند، در مواجهه با انبوه تصاوير فرهنگ بصری نیزمی مدار تربیتآنان را هیجان مضامینی که

 تفکری سطحی، ابتدايی و مبتذل برخوردار خواهند شد که نسلی متفاوت را در جامعه پديد خواهد آورد.
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 اقوام ساير به نسبت ارزشی سوگیري

دهد، مسأله ديگری ه گاهی در فضای مجازی رخ میبرخورد نژادپرستانه و نفی و انکار اقوام ديگر ک
ها، صورت پذيرفته، کاربران خردسال احتیاطی برخی از طراحان بازیاست که ممکن است به دلیل بی

های های نادرستی شوند. اظهارات زير محمدطاگیری و سوگیریتحت تأثیر القائات بازی، دچار سمت
 ساله، مصداقی در همین زمینه است: 5

 کشتمش، کشتمش. بالاخره اينم مرد.»... 
 کنه؟گناه داره خوب. دردش اومد. يعنی ديگه زندگی نمی -

 نچ. ترکید.
 خورن که.شون مرده غصه میب مامان باباش ببینن بچهوخ -

 خب بايد بمیرن. کجای اينا مامان بابا دارن؟ 
 شه نداشته باشن؟ی آدما مامان بابا دارن ديگه. مگه میهمه -
 شه. دشمنا مامان بابا ندارن. بعله که می 
 از تو لپ لپ در اومدن؟! پس حتماً -

 )خنده(. 
 شون؟کشیاگه مامان بابا داشته باشن چی؟ بازم می -

 خورم که ندارن. ولی قسم خوردن بده. خب ندارن. قسم خدا رو می
 چرا بده؟ -

 کنن.و باور میر خب کار بديه ديگه. ولی به جاش حرفت
 برن ديگه پیداشون نشه. ،ا رو بترکونیمهاين يکبیا 
 سوزه؟من ديگه اين بازی رو دوس ندارم طاها. داره دردشون میاد. دلت نمی -

 نه.
 چرا؟ -

 چون آدمای بدين.
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 دونی؟از کجا می -
 خوان ما رو بکشن.چون می

 حتماً بديم. ،شونکشیمب ما هم که داريم میوخ -
 همون باشیم.  ،ه اين که ما اگه بکشیمنه. هرکی ما رو بکشه بده. ن

 کشتن همیشه کار بديه. ،گهولی امیرحسین می -
 ا.زنم تو دهنتولش کن. اگه بازم بگی می

 شه کشت؟ا رو میهعراقیپس يعنی  -
 آره. همه رو جز ايرانیا که يار خودتن، بايد بکشی. 

 چرا؟ -
 آدمای بدين ديگه. _
 ن؟هست چرا بد -
 ن.چون ايرانی نیست_
 اوه، اوه، حمله کردن. -

 شون.ترکونمجی میوايسا الآن با آرپی شون يا کلاشینکف... .جی بکشمبذار ببینم با آرپی
 جی؟چرا آرپی -

 میرن. می تربیشتره. خب تیرش گنده
 چه تفنگی استفاده کنم.از دونم خوش به حالت اينا رو بلدی. من نمی -

 .دونستممن از اولش می
 اولش که بدونی چی؟ قبل از -

رفت با عراقیا گرفت. میجی دستش میقبلنا يه بابا حاجی داشتم. منو نگاه کن. اين جوری آرپی
 جنگید. می

تون رو کشیم، گفتن خونهها که میب حالا تا نزديم از اول بیاد بهم بگو. اگه الآن اينوخ -
 شون.گیريم چی؟ بیا نکشیمنمی

ايستد(. من يه باباحاجی داشتم خیلی مهربون بوده. اين عراقیا مقابلم می گذارد و)گوشی را کنار می
 ترکونم. و میر باباحاجی منو کشتن. منم همه شون

 ب الآن بابا حاجی کجاس؟والهی قربونت. خ -

 رفته پیش خدا. ما هم با عراقیا دوست شديم، ولی نه اين عراقیا که تو جنگن. 
 م؟خوب پس چرا باهاشون دوست شدي -
 تون اگه ببازيد.زنم تو دهنشیم. )خطاب به سربازها( میه. )با تأکید( تیرمون تموم شه، بدبخت میاَ

 مون میان تو مرز.کشناومدن دوباره. الآن می
 ا چرا میان تو مرز ما؟هاين -
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 و از بین ببرن. ر چون که ايران

 چرا از بین ببرن؟ -
 ابش تیر داره.  دونم به خدا. بیا اينم کلاشینکف. خشنمی

 تانک دارن.  رقده چ -
 کنم به خدا. بايد آدم شن. شون میتیکهتیکه

 کشتم شون. بردم فک کنم. 
 شه؟ب حالا چی میوخ -

 . 1...«ريم مرحله بعدی ديگهمی

 
 
 
 
 
 
 

 مجازي فضاي در شدن بزرگ هايآسیب

پرداختند، از ها باهم به بازی میداشت، پیشتر کودکان در کوچهگران خارجی اظهار میيکی از پژوهش
ها کردند، دنبال پروانهها را لمس میها و خاکهايشان گیاهان، سنگرفتند، در بازیدرختان بالا می

کردند، آن کردند و به اين ترتیب در لحظه به لحظه کودکیشان، جهان واقعی را لمس و درک میمی
ودشان هستند که شايد از اخلاق چندان مناسبی هم سال جامعه خکودکان ديروز، اکنون افراد بزرگ

هايی نوسانی، پرتنش و برخوردار نباشند و در عرصه اقتصادی، اجتماعی و فرهنگی هم دارای رفتار
 بعضاً نامتعادل و نامتعارف باشند.

                                                           
 باشد.می (2و  1هشتمین حمله )، بازی بازی معرفی شده توسط کودک .1

 
 

ی سنی مجاز به ساله، رده 5معرفی شدن توسط کودک  باوجودقرار دارد و  پر زدوخوردهای بندی بازیدر دسته اخیربازی 
 سال معین شده است.  15+ ،استفاده از آن

 است.  یساله است و نقش فرد در آن، کنترل و هدايت رزمندگان ايرانی مقابل نیروهای عراق 9گر جنگ فضای بازی تداعی
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ها آناما اگر توجه خود را معطوف به کودکان عصر حاضر کنیم، کودکان )خاصه اگر خانواده همراه 
نباشند و برنامه تربیتی خاصی برای آنان تدارک نديده باشند(، در آغاز مدتی با تبلت سرگرم هستند و 

کنند تا با اصرار، اولیا را وادار به تهیه در ادامه با گرفتن گوشی اولیا، مدتی خود را با آن مشغول می
شوند. ای میيانه و تلويزيون ماهوارهفور، رااسگوشی مستقلی برای خودشان کنند و در ادامه کاربر پی

به تعبیر ديگر، مدت زيادی از وقت کودکان به جای آن که در جهان واقعی آنان بگذرد و به جای آن 
ها بدوند، روی آب برکه يا رودخانه، سنگ بپرانند، در که آنان نیز نظیر کودکی اولیايشان، دنبال پروانه

 برند.برای عروسکشان غذا بپزند، در فضای مجازی به سر میها سد بزنند يا در ظروف کوچک، نهر
سالی خود انسانی معمولی و نه سالانی که در بستر طبیعت رشد کردند، در بزرگبنابراين اگر بزرگ

از آن که در بستر طبیعت  تربیشچندان عمیق، مؤثر و ثمربخش هستند، کودکانی که در حال حاضر 
کنند، درآينده از چه مختصات روانی، اخلاقی و فرهنگی می رشد کنند، در فضای مجازی رشد

 برخوردار خواهند بود؟
 

 
 
 
 
 
 

های خويش کودکان را برای های ديجیتالی با آموزشدارند، بازیگران بیان میبرخی از پژوهش
سی ( با ارايه گزارشی که به برر2111سازند، به عنوان مثال، هوه )برخورد با جهان بیرون آماده می

های اخیر گیرد که بازیهای ديجیتالی روی کودکان سه ساله پرداخته است، نتیجه میاثرات بازی
و مانند « ورود به سالن زيبايی»، «سرزدن به سالن بدنسازی»، «خريد از سوپرمارکت»مواردی مانند 

ديجیتالی کودکان های توان نتیجه گرفت که بازیسازد، از اين رو میها را برای کودکان مطرح میآن
سازد، اما بايد گفت، اگر از جهت دهی پنهان را برای برخورد بهینه با جهان اطرافشان آماده می

که همگی در جهت تربیت کاربر به « ورود به سالن زيبايی»و « سالن بدنسازی»، «سوپرمارکت»
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در صورتی که  صورت يک مصرف کننده و سوق دادن زندگی مبتنی بر ظواهر برای وی است بگذريم،

های مورد استفاده کودکان به شکل کنترل شده و محدود در ها و پويانمايیها ديجیتالی، کارتونبازی
 زا خواهد بود.نگیرند، غرق شدن آنان در اين فضا، به شدت آسیباختیار کودکان قرار 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

دادن به فضای مجازی  هايی که به لحاظ سخت افزاری و نرم افزاری به شکلنگاهی به شرکت
اند حاکمیت تام و ها در جهان واقعی نتوانستهکند که اگر امريکايیاند، اين واقعیت را آشکار میپرداخته

تحقق حاکمیت  در صددتمام خود را اعمال کنند، در حال حاضر در فضای مجازی دنبال اين امر بوده، 
 مطلق خود بر اين فضا هستند.

شرکت بزرگ موجود در جهان،  15دهد که از گ بستر حوزه فناوری نشان میبررسی بازيگران بزر
ها امريکايی )اپل، سه شرکت چینی )علی بابا، تنست، بايدو(، يک شرکت ژاپنی )راگوتن( و بقیه شرکت

شرکت بزرگ نرم افزاری، به جز يک  15گوگل، آمازون، فیس بوک و...( هستند. به همین ترتیب در 
ها برای حصول ها امريکايی هستند. البته امريکايیيک شرکت آلمانی، بقیه شرکت شرکت فرانسوی و

انديشه تحقق  در صددهای غیرامريکايی حاکمیت مطلق در فضای مجازی، با خريد سهام شرکت
 يابی مطلق خود در عرصه فضای مجازی هستند.برتری

مديريت فضای مجازی است، به اين معنا ها هم ها با امريکايیهای جدی اروپايیيکی از اختلاف
کن نیستند و اين شرکت ها در شرکت آیها حاضر به دادن حتی يک کرسی به اروپايیکه امريکايی

 کند.در حالی که به ظاهر مستقل است، اما دقیقاً اهداف امريکا در فضای مجازی را دنبال می
شرکت برتر دنیا، تنها يک شرکت با  5ر ، د2112از سوی ديگر توجه به اين واقعیت که تا سال 

شرکت معطوف به فضای مجازی  5، هر 2114محوريت فضای مجازی قرار داشت، ولی در سال 
ها، های بسترساز فضای مجازی دارد که ماحصل فعالیت آنبودند، حکايت از رشد چشمگیر شرکت

را پديد آورده است، چرا که  هاهای مجازی، ديپلماسی مجازی و مانند آنمباحث جديدی مانند مرز
های ياد شده، برای خود پرچم مستقلی دارند و داعیه آن را دارند که جمعیت شبکه برخی از شرکت

 است. تربیشهای موجود در جهان نیز اجتماعی )و به تعبیری کشور( آنان، از بسیاری از کشور
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کوشند تا درجه نخست میاقتصادی خويش، در  –های اخیر برای پیش برد اهداف سیاسیشرکت
ترين شناسان و دانشمندان مشابه، دست به طراحی جذابشناسان، مردمشناسان، جامعهبا کمک روان

ها ی از تبلیغاتی که به آنتربیش، سود تربیشصفحات ممکن بزنند تا به اين طرق با جذب مخاطبان 
های انبوه کاربران، ر با گردآوری دادههای اخیسپرده شده است، به دست بیاورند، مضاف بر اين، شرکت

پردازد و در پی اين امر ها میبندی آنها را پردازش کرده، با کمک هوش مصنوعی به جمعاين داده
هايی هستند که در فضای مجازی های آن نیز رباتزند و مجری سناريودست به سناريوسازی می

های واقعی که رؤسای تعبیرديگر برخلاف کشوردهند. به های موردنظر را انجام میجريان سازی
آورند، های نصفه نیمه، شناختی اجمالی از جامعه خود به دست میها، حداکثر با نظرسنجیسیاسی آن

ترين اطلاعات افراد )در اند، با اخذ محرمانههايی که بستر فضای مجازی را پديد آوردهشرکت
گیرد(، به شناخت عمیق مخاطبان خويش روی آنان قرار میگاه فراهای متعددی که گاه و بیانتخاب

کند، اگر کسی زند. از اين رو وقتی مثلاً شرکت فیس بوک ادعا مینايل آمده، دست به هدايت آنان می
شناسیم و اگر لايک در فیس بوک زده باشد، ما با هوش مصنوعی، او را از همسرش بهتر می 111

رسد اين ادعا، شناسیم، به نظر میاو را از خودش هم بهتر می لايک زده باشد، ما 141-111کسی 

 .1ای نیستادعای گزافه

 

 
 
 
 
 
 
 

ای که پشت سر فضای مجازی انديشهتوان نتیجه گرفت، بندی مقدماتی میبنابراين در يک جمع
گويند، آن های معطوف به فضای مجازی سخن میهست، برخلاف تبلیغاتی که از استقلال شرکت

هايی منفعل، ها به دنبال سوق دادن و شکل دادن مخاطبان خود به سمت انسانست که اين شرکتا
هايی رباتیک هستند که به طور تام و تمام در خدمت اهداف پذيرا، درخودمانده و در نهايت انسان

يک گری خويش را به عنوان هايی که آزادگی، استقلال و انتخابداری باشند، انسانجهان سرمايه
 اند.دار درآمدههای سرمايهاند و به شکل يک بازيچه در دست شرکتانسان کنار نهاده

                                                           
 در دانشگاه فرهنگیان ارايه شد، در منبع زير آمده است: 9/4/1911همايش بالندگی روانی در بخشی از اين اطلاعات که در  .1

Te.cfu.ac.ir/fa/113115 
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خورند داری برخوردارند، يعنی مانند يک گاو میآل جهان سرمايهها از ويژگی انسان ايدهاين انسان
ستند و ه تربیشکنند، يعنی همواره دنبال مصرف و مصرف هر چه و همچون يک گاو تولید می

 گاه دنبال عصیان، اعتراض و شورش نیستند.هیچ
رسد، اگر اولیا، اولیای آموزش پیش دبستان و اولیای تربیتی کودکان و نوجوانان بنابراين به نظر می

انديشه مداخله مثبت، مؤثر، فعال و جدی در فضای مجازی نباشند، فضای مجازی در سطح جامعه در 
بهره هستند( را کاربران خويش )خاصه کودکان را که از تفکر انتقادی بیهای عديده خود، با جذابیت

هايی منفعل، هايی فعال و انتخابگر، انسانجذب خود کرده، در نهايت از آنان به جای تربیت انسان
شوند هايی میگذاران پشت سر شرکتسازد که به سادگی بازيچه دست سیاستاسیر و بازی خورده می

 اند.مجازی را پديد آوردهکه بستر فضای 

 
   

های متعددی از کودکان پیش دبستانی دختر و پسر، از در بررسی میدانی گروه پژوهش، نمونه
کردند و علاقه وافر خود را به ماندن در های فضای مجازی در برابر فضای واقعی ياد میجذابیت

 داشتند:فضای مجازی، به جای فضای واقعی اعلان می
 گه خسته نشدی؟کنم، بعد مامانم میگری بازی میآرايشکنم، مثلاً اون قدر من با ی میمن باز»
 گیره؟هات درد نمیيلدا اگر زياد بخوای با تبلت بازی کنی، بعد چشم -

 نچ.
 دستت چی؟ -

 دستم خسته شد.
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 گیره؟با تبلت زياد بازی کنی، سرت درد نمی -
خواد بگیره. اون آبیه شیکست، من قبلاً آبی یرم. تبلت میگرم تبلتت رو مینه، بابام گفت می -

 دوست داشتم، الآن قرمزه.
دوست داری يا  تربیشخوای تبلت جديد بگیری. خوب بازی با اسباب بازی رو آهان. پس می -

 گوشی رو؟
 با تبلت و گوشی. حوصله ندارم اصلاً بازی کنم.

 دوست داری با تبلت بازی کنی؟ تربیشيعنی  -
 ره.آ

 ها علاقه نداری؟خوب چرا به بازی با اسباب بازی يا بازی با بچه -
 مثلاً من دوست ندارم.

 چرا دوست نداری؟ -
 س.چون که بازی خسته کننده

ها خسته کننده هست، ولی بازی با تبلت برات هیجان انگیزتر يعنی اسباب بازی و بازی با بچه -
 هست؟

 ساله(. 5)يلدا، « بال بازی هم خوبهآره. بازی با تبلت خیلی خوبه. دن

 
 

 
 
 
 
 
 
 دوست داری يا عروسک بازی؟بازی تبلت  تربیشسارا خانم تو خوب  -»

 .ديگه بازی خب معلومه تبلت
 نیست؟ عروسک بهتره خوب چرا؟ -
 .بهتر نیست ،نه
 خوب چرا بهتر نیست؟ -

 گذره.خوش می تربیشآخه تبلت خیلی 
 گذره؟از چه نظر خوش می -

 ساله(. 5/5)سارا، « گذره ديگهخب خرگوش بازی و اينا خیلی خوش نمی
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 هات بازی کنی يا با تبلتت؟دوست داری با اسباب بازی تربیشطاها تو  -»

 ساله(. 4)طاها، « هاش رو خیلی دوست دارمبا تبلتم، چون بازی
اند. اقعی ترجیح دادههای خود فضای مجازی را بر فضای وساله هم در مصاحبه 4سروش و پوريای 

تر از رفتن به سروش بازی با دوستانش را امری تکراری عنوان کرده و پوريا نیز بازی با رايانه را جذاب
 کند:پارک اعلان می

 ات؟هدوستزی با دوست داری يا با تربیشو ر بازی با تبلتآقا سروش، تو  -»
 .دوستام و با تبلت

 دوست داری؟ تربیش ن روکدومشو -
 .با تبلت

 چرا تبلت؟ -
 .چون بازياش زياده

 تونی زياد بازی کنی؟ات نمیهدوست با -
 .تکرارين همشون ،نه ديگه

 ن؟هست يعنی چی تکراری -
 «.اما تبلت خیلی جديده ،شمخسته می ،کنیميعنی همش يه بازی می

 دوست داری با کامپیوتر يا تبلت بازی کنی يا بری پارک؟ تربیش تو -»

 .1«با کامپیوتر بازی کنم تربیشدارم  من دوست

                                                           
ها و های پديد آوردنده فضای مجازی، کوتاهی، تعللهای زيرکانه شرکتمضاف بر آنچه از آن ياد شد، در کنار اقدام. 1

حوصلگی يا تفاخرجويی، فرزندان خود را به سمت کاربری شود، آنان از سر بییکفايتی و تجددزدگی برخی از اولیا، سبب مبی
از فضای مجازی سوق دهند و به اين ترتیب با سپردن فرزندانشان به دست پرستار الکترونیکی، زحمت  تربیشهر چه 

 فور، گوشی، رايانه و ماهواره بیندازند.اسداری و تربیت فرزند را بردوش تبلت، پینگه
دارند، پس از آن که همسايه از سروصدای بازی ساله که خواهر و برادر هستند، در مصاحبه خود بیان می 4هرداد و مهراوه م

ساکت کردن آنان  در صددها، ها به پدر و مادرشان شکايت کرده است، پدر و مادر با دادن يک تبلت به هر يک از آنآن
 اند.برآمده

کودک  ترکمپردازد که شايد ، به بیان نکته دردناکی می«الآن انگار تنهايیم»د با بیان کلمه ساله، در مصاحبه خو 4مهرداد 
 ای تا به حال آن را بر زبان آورده باشد:شش ساله

 ؟دتبلت داريتو و خواهرت چه مدتیه که  -»
  .فکر کنم يه سال اينا بشه دقیقاً ،دونماممم نمی

 دادی؟می چه کارهايی انجام ،ته باشیاين که تبلت داشاز اصلاً قبل خوب  -
هاش و مهراوه هم با عروسک ،کردممی هام بازیکرديم يا مثلاً من با ماشینمی اون موقع با مهراوه باهم دنبال بازی اينا

 ،اد کشید سرموناومد بالا د ،کرديم که همسايمون چند بار ناراحت شدمی هام دوتايی مثلاً توپ بازیالبته بعضی وقت ،هااين
  .مامان هم همه چیزمون رو جمع کرد .ديگه بابام نذاشت بازی کنیم
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توان بیان داشت بزرگ شدن در فضای مجازی، امری پر بندی مختصر میبنابراين در يک جمع
خطر است و در صورت عدم بسترسازی فرهنگی و مداخله فعال در آن، کار فضای مجازی به آنجا 

رين شرايط ممکن، به جای تربیت شدن به انجامد که کاربران، خاصه کاربران خردسال، در بهتمی
گر و مستقل، انسانی منفعل، دربند و همچون يک ربات تربیت خواهند شد. صورت انسانی آزاد، انتخاب

ای آيند که در آينده، به صورت پديدههای ديگری در اين میان چنان نامتعادل بار میهر چند انسان
 هر خواهند شد.شان ظاپرخطر برای خود، اطرافیان و جامعه

                                                                                                                                                      
 کنی؟می الآن که با تبلت بازیکردی يا می اون موقع رو دوست داشتی که با مهراوه بازی تربیشخوب  -

 .الآن انگار تنهايیمولی  ،کرديم و اينامی آخه همش با مهراوه بازی ،دوست داشتم تربیشها رو من اون موقع
 يعنی چی؟  ؟تنهايین -

  «.تربیشکنیم می يم باهم بازیمهدهايی که فقط وقت .منم با تبلتم ،ولی مثلاً اون با تبلتش ،نم خوب پیش همیمالآ

 
نامه ايمو، کند که مادر وی با برادرش حتی در خانه، از طريق برساله نیز در مصاحبه خود از اين واقعیت تلخ ياد می 4مهدی 

کفايتی که تربیت های بیای وجود دارند که همسان با خانوادههای تجدد زدهکند. به تعبیر ديگر خانوادهباهم صحبت می
به رخ  در صددهای جديد، در عمل اند، با کاربری مفرط از فناوریها سپردهفرزندانشان را به دست پرستار الکترونیک امريکايی

 برابر انظار همگنان و اطرافیان خود هستند: کشیدن خودشان در
 های اينترنتی داره؟ديگه مامانت چه برنامه -»

 ايمو هم داره. ،اووووم
 چه طوريه؟ايمو  -

 .)خنده( زننباهم حرف می ،بیننعکس همو می ،مثلاً داداشم تو اتاقشه
 ؟زننيعنی مثلاً هردوتاشون توی خونه هستن، اما باهم تصويری حرف می -

 «.آره
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های ارتباطی در فصل نخست کتاب در ابتدا با اشاره به فرصت بودن و تهديد بودن توامان فناوری
ها و جديد، خاطرنشان شد، اولیای فرهنگی کشورهای مختلف جهان برای کاهش تهديدهای فناوری

ای که در سطح خانه، مهد، مدرسه و جامعه های گستردهها، با بسترسازیهای آنافزايش فرصت
های ارتباطی اند با مسايل و مشکلات فراروی کاربری از فناوریاند، در عمل کوشیدهفراهم آورده

های وری کاربران از فرصت، امکان بهرهپیشرفته برخورد کرده و بکوشند تا با کاهش تهديدهای آن
  ها را بیش از پیش فراهم آورند.اين فناوری

های های فرهنگی اخیر به شکلی است که حتی در کشورهايی که با فیلترينگ فناوریبسترسازی
های فرهنگی مناسب ارتباطی جديد مخالف هستند، در عمل کودکان و نوجوانان خويش را با اقدام

انند آموزی و مهای اولیه زندگی و استفاده از سیم کارت دانش)نظیر عدم کاربری از اينترنت در سال
شوند، مضاف اين که قوانین وضع آن(، به میزان زيادی از دسترسی به محتويات نامناسب بازداشته می

رساند که حتی از اولیای خاطی در کژکاربری فرزند از فضای شده در اين جهات، کار را به جايی می
 شوند.ها از آنان گرفته میمجازی، سلب صلاحیت شده، کودکان آن

ها و که اکثريت قريب به اتفاق کشورهای جهان در برخورد با فرصت ربه بشری اخیراما برخلاف تج
های فضای مجازی با بسترسازی فرهنگی، تدوين قوانین لازم، مديريت فضای مجازی و تولید تهديد

اولیای اند، های آن برآمدههای فضای مجازی و افزايش فرصتکاهش تهديد در صددمحتوا، 
اين  های ارتباطی پیشرفته، به صرف آن که امکان کاربری نامناسب ازمواجهه با فناوریايران در فرهنگی
اند و روند ممنوعیت ها برخورد کردهاين فناوری ها وجود دارد، به طور عمده با ديده نفی و انکار بافناوری

های اجتماعی از شبکهکاربری از ويديو در اوايل انقلاب، به روند ممنوعیت کاربری از ماهواره و برخی 
ها انتخاب نبوده، تلفن همراه انجامیده است، حال آن که برخلاف تصور اولیای فرهنگی کشور، فناوری

ها، با های آنها و افزايش فرصتتحمیل هستند و در شرايط اخیر بايد برای کاهش آسیب فناوری
 ربران از آن زد.استفاده از تجربه بشری، دست به بسترسازی فرهنگی برای کاربر کا

رويکرد اخیر خود به خود امکان بسترسازی فرهنگی جهت فضای مجازی را به میزان زيادی محدود 
های لازم برای کاربری مناسب از فضای مجازی و برخورد با کرده است. مضاف بر اين، خلاء قانون

 گردد. ملاحظه میهای نامناسب از اين فضا، امر مهم ديگری است که در جامعه به وضوح کاربری
ايران از ، گره خوردن برخی از خلاءهای اجتماعی با فضای مجازی در علاوه بر آنچه از آن ياد شد

گیری نوعی از سويی و عدم توجه به برخی از فرآيندهای اجتماعی موجود در جامعه، نظیر شکل
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آنجا کشانده است که  مقاومت منفی در برابر مسوولان و اولیای فرهنگی از سوی مردم، کار را به

 سردرگمی مواجهه مسوولان با فضای مجازی در کشور به متجاوز از دو دهه برسد.
توان مستقیماً انعکاس مستقیم سردرگمی اولیای فرهنگی نظام در مواجهه با فضای مجازی را می

نا که به اين معها، ملاحظه کرد. به در نظام آموزش پیش دبستان و آموزش عمومی کشور و خانواده
های ارتباطی سبب علايق گسترده کودکان، نوجوانان و جوانان به پديده نو، جذاب و متنوع فناوری

اند، اما اولیای آموزش پیش دبستان و آموزش و پیشرفته، آنان به شدت متوجه فضای مجازی گرديده
پیش دبستان،  های ارتباطی جديد در محیطپرورش عمومی کشور با مخالفت با کاربری از فناوری

ورزی، های ارتباطی پیشرفته موضع گرفته، همین تخالفدبستان و دبیرستان، در عمل در برابر فناوری
های ارتباطی جديد در آموزش پیش دبستان و امکان بسترسازی فرهنگی جهت کاربری از فناوری

سازی در اين فرصتآموزش عمومی را به میزان بسیار زيادی از مسوولان ذيربط سلب کرده، به جای 
 سوزی رسانده است. جهت، کار را به فرصت

از اين رو با توجه به آنچه از آن ياد شد، مداخله جدی در امر کاربری کودکان، نوجوانان و جوانان از 
های ارتباطی پیشرفته الزامی است. در راستای بسترسازی فرهنگی جهت کاربری کودکان از فناوری
شناختی، خانوادگی، ای انجام شد تا اثرات زيستی، روانش میدانی گستردههای اخیر، پژوهفناوری
اخلاقی، آموزشی، اجتماعی، فرهنگی، اعتقادی، سیاسی، اقتصادی، زيست محیطی و  -تربیتی

های ارتباطی جديد مشخص گردد. کتاب حاضر به زيباشناختی کاربری کودکان پیش دبستانی از فناوری
 های ارتباطی پیشرفته پرداخته است. بری کودکان پیش دبستانی از فناوریگزارش اثرات فرهنگی کار

های ارتباطی جديد، پس از بررسی میدانی اثرات فرهنگی کاربری کودکان پیش دبستان از فناوری
 بندی و ارايه گرديدند:زير طبقهاطلاعات به دست آمده ذيل عناوين 

پايین های ارتباطی جديد، های کاربری از فناوریتجذابیارتقای فکری و فرهنگی کاربران خردسال، 
کاهش نظارت اولیا بر تهیه های غیرمستقیم، سرگرمی و تفريح، آموزش، هاآمدن سن کاربری از فناوری

های جنسیتی موجود در آفرينی در قالبتحولو مصرف محصولات فرهنگی فضای مجازی توسط فرزند، 
القای برخی از مفاهیم فرهنگ فمینیستی به کودکان، ضعف ، پذيرش مردسالاری الکترونیکیجامعه، 

گزينی تدريجی اينترنت بسترسازی فرهنگی در داخل جهت کاربری از فضای مجازی به شکل بهینه، جاي
های های داخلی، پذيرش تولیدهای فرهنگی کاربران، جايگزينی نسبی فعالیتبه جای رسانهو ماهواره 

فرهنگی جديد، بريدگی از فرهنگ خودی و استقبال از فرهنگی پرخشونت،  هایفرهنگی سنتی با فعالیت
 کودکان و ساير ابعاد فرهنگی.  مسوولیت، تحولات الگويابیشهوی و بی

های ارتباطی ، خاطرنشان شد، فناوری«ارتقای فکری و فرهنگی کاربران خردسال»در عنوان 
ر صورتی که بسترسازی فرهنگی لازم برای کاربری ها و تهديدها هستند و دای از فرصتپیشرفته آمیزه

 توانند در رشد و تعالی کودکان کاربر مؤثر واقع گردند. ها میها صورت بپذيرد، اين فناوریاز آن
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تواند ارتقای های مناسب میها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونکاربری کودکان خردسال از بازی
های فردی و اجتماعی کودکان، شته باشد. ارتقای برخی از مهارتفکری و فرهنگی آنان را درپی دا

تر از همه، آموزش يادگیری فعال کودکان، از موارد مهمی است که افزايش خلاقیت کاربران و مهم
 ها ياد کرد.توان در اين ارتباط از آنمی

های فناوری خاطرنشان گرديد،« های ارتباطی جديدهای کاربری از فناوریجذابیت»در عنوان 
های ای برای اقشار مختلف، خاصه کودکان است. اين فناوریگستردههای ارتباطی جديد واجد جذابیت

آب و رنگ و  هايی که از گرافیک جذابی برخوردار بوده، پرها و پويانمايیها، کلیپبا ارايه کارتون
های جذاب و توام با موسیقیای هستند و غالباً هم به صورت آهنگین دارای تنوع موضوعی گسترده

 شود.ها میو علاقه کودکان معطوف به آنگردند شوند، خیلی زود مورد توجه کودکان واقع میارايه می
های ديجیتال چنان است که گاهی کودکانی که فاقد از سوی ديگر، شدت جذابیت کاربری از رسانه

شمرند و در حالی که فاقد از وسايل اخیر برمی های اخیر هستند، آرزوی غايی خود را برخوردار شدنرسانه
يابی های مطرح در زمینه تبلت و تلفن همراه آشنايی دارند و حتی برای دستوسايل مزبور هستند، با برند

 .و کاربری موقت از اين وسايل، ممکن است دست به دزدی اموال دوستان و اطرافیانشان نیز بزنند
سطح کودکانی که دارای يک يا چند وسیله ديجیتال هستند،  های میدانی انجام شده دربررسی

استیشن، تلفن همراه يا حکايت از آن دارد که برخی از کودکان از سنین بسیار پايین صاحب تبلت، پلی
زمان چند وسیله اند و محبوبیت وسايل اخیر در نزد آنان چنان زياد بوده است که به تهیه همرايانه شده

 ند.اقدام کرده بود
ها برای اقشار فناوری هايی که درها و سرگرمیها و تنوع بازیفناوری کاربری از هایجذابیت

شود کودکان از آغاز زندگی متوجه مختلف از جمله کودکان خردسال تدارک ديده شده است، سبب می
 ها داشته باشند. ها شده، تمايل به کاربری از آنفناوری هایجذابیت

سالگی کودک، اولیا با پخش آهنگ يا فیلم برای کودکشان، نقش فعالی در  2دود اگرچه تاح
سالگی به شکل معنادارتری با تبلت  2فناوری دارند، اما به تدريج کودکان از سن  کاربری فرزندشان از

ودکانی سالگی ک 2دهند. در اواخر های ساده را شخصاً انجام میيا تلفن همراه رابطه برقرار کرده، بازی
ها کنند، ممکن است بتوانند با گوشی عکس بگیرند. به گالری عکسکه با تلفن همراه اولیا بازی می

های مشابه را از تلفن همراه بروند، به تلفن پاسخ داده و تماس معنادار با ديگران برقرار کنند و کاربری
 و تبلت داشته باشند.

يابد و آنان با دانلود بازی آشنا ی میتربیشعمق  هااز سن سه سالگی ارتباط کودکان با فناوری
های بعد کودکان از کارآيی ارسال کنند. به همین ترتیب در سالشده، برای خود بازی دانلود می

های اجتماعی و برقراری هايی نظیر شیر ايت(، رمزگذاری، ورود به شبکهاطلاعات )از طريق برنامه
 گردند.های اجتماعی )با ارسال استیکر يا صوت( برخوردار میارتباط معنادار با دوستان در شبکه
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های انجام شده دلالت بر آن دارد که با وجود عدم توانايی نگارش کودکان پیش دبستان، بررسی

ها در جريان کاربری از تبلت يا گوشی کودکان ممکن است برای حل مشکلات فنی که برای آن
آمده و ارسال آن برای يکديگر، شات از مراحل رفع اشکال پیش آيد، با تهیه اسکرينهمراه پیش می

 اطلاعات لازم را در اختیار دوستانشان قرار داده، به اين ترتیب مشکل فنی آنان را حل کنند.

ناظر به مسأله آشنايی زودهنگام کودکان پیش « هاپايین آمدن سن کاربری از فناوری»عنوان 
 یشرفته است.های ارتباطی پدبستانی با فناروی

 عنوان بعدی بود که مورد بررسی قرار گرفت. در اين عنوان بیان شد که« سرگرمی و تفريح»
ها و از کودکان گرفته تا هايی است که از حیوانات گرفته تا انسانسرگرمی، بازی و تفريح، از فرايند

 کند.سال، همه را درگیر خود کرده و میافراد بزرگ
اند، ای برای سرگرمی اقشار مختلف سنی فراهم آوردههای گستردهن عملها امکاپیشرفت فناوری

های های میدانی انجام شده دلالت بر آن دارد که کودکان پیش دبستانی در برخورد با فناوریبررسی
فور و رايانه، از امکاناتی نظیر نقاشی کردن، ديدن گالری عکس، اسارتباطی جديد نظیر تبلت، پی

فیلم، شنیدن موسیقی، عکاسی کردن، ويرايش ابتدايی تصاوير، برقراری ارتباط، برخی از ديدن کلیپ و 
برند که البته مقوله های اجتماعی سود میهای رسمی و غیررسمی، بازی و ورود در شبکهآموزش

 گفته برخوردار است.تری در مجموعه پیشو عمده تربیشبازی، از سهم 
های غیرمستقیمی است که در جريان کاربری ناظر بر آموزش« های غیرمستقیمآموزش»عنوان 

 گردد.ها محقق میها و کارتونهای ديجیتال، پويانمايیکودکان از بازی
تواند از طريق يک گردش علمی، بازديد، داستان، کلیپ، انیمیشن، فیلم، آموزش غیررسمی می

آن، اطلاعاتی را به کسانی که مخاطب وی هستند، آهنگ، پوستر، عروسک و اسباب بازی و مانند 
تواند از جهات گیری ارزشی کاربران آموزش غیررسمی، میانتقال دهد. آموزش اخیر بسته به جهت

 مثبت تا منفی گسترده باشد. 
ها، ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتوندر اين عنوان برای بررسی اثرات آموزش غیررسمی بازی

های غیررسمی میت زيست محیط مورد توجه قرار گرفت و اثرات مثبت و منفی يادگیریمقوله پر اه
 های ارتباطی پیشرفته به بحث نهاده شد.زيست محیطی کودکان کاربر فناوری

باتوجه به بحران زيست محیطی که جهان معاصر با آن روبرو شده است، ضرورت دارد که 
ها و نهادهای زان مصرف بشر در دستور کار دولتحساسیت مسأله زيست محیط و ضرورت کاهش می

 مختلف قرار گرفته، نسبت به تهديدهای زيست محیطی موجود اقدام لازم را به عمل بیاورند. 
ها نیز دنبال شود. در همین راستا، برخی از تواند از طريق رسانهارايه اطلاعات زيست محیطی می

ها، ها، پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونشش تهیه بازیگرا، ذيل پونهادهای مردمی، مستقل و انسان
اند. اما اگر چه ها، دست به ارايه اطلاعات زيست محیطی لازم به مخاطبان زدهها و فیلمکلیپ
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گرای اخیر با هدف ارتقای رفتارهای زيست محیطی شهروندان، دست به تهیه و های انسانجريان
زنند، اما بايد دانست که اين دست از نهادها، همین زمینه میتولید محصولاتی در جهت روشنگری در 

ها از سهم اندکی برخوردارند و جريان ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتوندر مجموعه تولید بازی
داری است. غالب در تهیه محصولات اخیر متعلق به نهادهای تبلیغاتی زير پوشش دنیای سرمايه

خلاصه شده است،  تربیشداری در کسب سود و سود هر چه نیای سرمايهبالطبع از آنجا که هدف د
سازی محیط زيست که متضمن گرايی و آلودهداری به جای طرفداری از کاهش مصرفجهان سرمايه

ها انسان تربیشها است، به طرفداری از مصرف و مصرف هر چه منافع بلندمدت زيست محیطی انسان
های محصولات خاص کودکان )و نوجوانان و جوانان( به آنان به صورت مشتریپرداخته، در جريان تولید 

 کوشد آنان را برای مصرف کالاهای تولیدی خويش آماده سازد.بالقوه خويش می نگرد و می
عنوان « کاهش نظارت اولیا بر تهیه و مصرف محصولات فرهنگی فضای مجازی توسط فرزند»

با سايه گستر شدن . در اين عنوان خاطرنشان گرديد، بعدی بود که مورد بررسی قرار گرفت
های ارتباطی جديد طی چند دهه اخیر، مسأله والدگری الکترونیکی نیز مطرح شده است و از فناوری

رود، همسان با والدگری معمولی که در ارتباط با فرزندشان دارند، نسبت به کاربری وی اولیا انتظار می
رفته نیز عطف توجه داشته باشند و نظارت لازم را بر چگونگی کاربری های ارتباطی پیشاز فناوری

 فرزندشان از محصولات ديجیتالی داشته باشند.
برای تحقق والدگری الکترونیک ضرورت دارد که در درجه نخست در سطح جامعه بسترسازی 

مسوولان فرهنگی های ارتباطی پیشرفته صورت پذيرد و فناوری فرهنگی لازم جهت کاربری بهینه از
جامعه با عنايت به فرصت و تهديد بودن فضای مجازی، سعی کنند با بسترسازی فرهنگی لازم، از 

 های آن بیفزايند.های ارتباطی جديد و فضای مجازی کاسته، بر میزان فرصتفناوری میزان تهديد
های فضای ش فرصتهای جهان در تلاش برای افزاياولیای فرهنگی اکثريت قريب به اتفاق کشور

های آن، با پیش گرفتن اقداماتی مانند: ريختن ادبیات فاخر در فضای مجازی، مجازی و کاهش تهديد
های کنترل ها، تهیه وسايل کمک آموزشی، تهیه ابزاربندی بازیهای مناسب، درجهسايتتهیه وب

های ديجیتال و های رسانهوداولیا و نظاير آن، ضمن دادن شناخت لازم به اولیا در مورد فراز و فر
فضای مجازی، امکان نظارت و کنترل آنان در مورد کاربری بهینه فرزندشان از فضای مجازی را 

های فرهنگی موجود، در غالب موارد همسو با تجربه نگاهفراهم آورند. اما به دلیل آن که در ايران، 
های است، اين فضا به دلیل آسیب های فضای مجازی نبودهها و کاهش تهديدبشری افزايش فرصت

مشی اخیر با فرصت سوزی، فرصت بسترسازی فرهنگی مناسب گردد. بنابراين خطاش نفی میاحتمالی
 گیرد.را از جامعه می

گفته، اگرچه برخی از اولیا، با احساس مسوولیت در برابر فرزندشان، شخصاً بار در شرايط پیش
کوشند تا با بسترسازی مناسب در اين جهت، فرزندشان را از میهای اجتماعی را تحمل کرده، کاستی

های ديجیتال مصون دارند، اما گروه ديگری از اولیا، بدون آسیب ديدگی در جريان کاربری از رسانه
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های ديجیتال های رسانهتوجه به مسوولیت والدگری الکترونیک خويش و بدون عنايت به فراز و فرود

های ديجیتالی و فضای مجازی از تفاوتی نسبت به کاربری فرزندشان از بازیبی و جهان مجازی، با
 کنند. کنار اين مسأله مهم عبور می

های میدانی انجام شده دلالت بر آن دارندکه غالب اولیای ايرانی نسبت به والدگری بررسی
های نواع و اقسام لوحتوجه هستند و کودکان آنان تقريباً آزادانه دست به تهیه االکترنیک خويش بی

محصولات کنترل زنند که بالطبع کاربری از اين های ديجیتالی میسازی بازیفشرده يا نصب و پیاده
 زا باشد.نشده، ممکن است برای آنان به شدت عارضه

عنوان ديگری بود که در راستای اثرات « های جنسیتی موجود در جامعهآفرينی در قالبتحول»
 های ارتباطی جديد مورد توجه قرار گرفت. ری کودکان پیش دبستانی از فناوریفرهنگی کارب

های رفتاری جنس خودشان را کسب کرده، بر همان مبنا های اولیه عمرشان، الگوکودکان در سال
 کنند.رفتار می

هايی که توسط کودکان پیش دبستانی ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونبررسی میدانی بازی
های ديجیتال، گیرد، حکايت از آن دارد که اگر چه دختران و پسران کاربر بازیمورد استفاده قرار می

های کنند، اما برخی از دختران و پسران بازیهای يکديگر را نقد کرده و از انجام آن پرهیز میبازی
بندی اولیه مشخص زنند، بنابراين در يک جمعها میجنس مخالف را جذاب ديده، دست به انجام آن

های کودکان پیش دبستانی به ها و پويانمايیهای ديجیتالی و کاربری از کارتوننیست، انجام بازی
انجامد يا در تضعیف ديد قالبی جنسیتی موجود در تشديد ديد قالبی کودکان کاربر به جنس مخالف می

 آيد.دو جنس مؤثر واقع می
های داری در تهیه و تدوين بازیسرمايهنظام  جهت روشنگری در اين امر، نخست اهداف

ها مورد بحث قرار گرفت و خاطرنشان گرديد، با توجه به علايق نظام ها و پويانمايیديجیتالی، کارتون
آفرينی در جامعه خويش نباشند و هايی رباتیک که دنبال تحولداری مبنی بر تربیت انسانسرمايه

های بسیار داری با تهیه و تدوين بازیسرمايهباشد، نظام  تریشبسرشان گرم مصرف و مصرف هر چه 
نهادينه کردن رعب در ذهن کاربران خويش است. به همین ترتیب  در صددپرخاشگرانه، در عمل 
گرايی هايی که ضمن تأکید بر شهوات آدمی، مصرفداری با تهیه بازیسرمايهدستگاه تبلیغاتی نظام 

شوند، پسران کند. موارد اخیر سبب میهايی غیرمتعارف را به کودکان ارايه میوزند، الگوی را دامن می
های آرايشی، پوششی پرخاشگرانه و دختران به سبب انجام بازیهای پرخاشگرانه و فوقبا انجام بازی

گرايی، در ذهن جنس مخالفشان به میزان زيادی غیرقابل پذيرش و مبتنی بر برهنگی و مصرف
ند و به اين ترتیب ديد قالبی جنسیتی کودکان در ارتباط با جنس مخالفشان تشديد شده، گر شوجلوه

 گانه )توسط پسران( ارزيابی کنند. جنس مخالف را ترسناک )توسط دختران( و يا لوس، ننر و بچه
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داری داشته، به تشديد ديد قالبی سرمايههای نظام تبلیغاتی اما در کنار اثرات منفی که تولید
های انجامد، تأکید گرديد که در اين میان نقش نظارتی اولیا در مصرف بازینسیتی کودکان میج

های فرزندانشان مهم است، به اين معنی که اگر اولیا نظارت جدی بر ها و پويانمايیديجیتالی، کارتون
ختصاص مصرف کودکان ايرانی را به خود ا %15های آن سوی آب )که کاربری فرزندشان از تولید

داری، دختران و سرمايههای تبلیغاتی نظام های تولید شده دستگاهدهند( نداشته باشند، محتوامی
ها نسبت به جنس مخالفشان سوق خواهد داد، اما اگر پسران کاربر را به سمت تشديد ديد قالبی آن

های ارتباطی ریاولیا نظارت جدی خود را بر کاربری فرزندشان از محصولات عرضه شده توسط فناو
جديد اعمال کنند و در عمل مانع از کاربری آثار افراطی دخترانه و پسرانه تولید شده نظام تبلیغاتی 

های متعادل، دست به داری توسط فرزندشان شوند، در اين صورت کودکان با کاربری از بازیسرمايه
به تدريج به سمت کم رنگ  های جنسیتی ذهنی آنانهای مشترک زده، قالبانجام برخی از بازی

هايی که تنها متعلق به توانند به عرصهيابند که میشدن پیش خواهد رفت و دختران و پسران در می
ها تنها در شد، گام بردارند و به تجربه برخی از مواردی بپردازند که انجام آنجنس مخالف تبلیغ می

 شان متصّور بود.جنس مخالف
، به اين واقعیت اشاره داشت، با وجود آن که در غرب «الکترونیکیپذيرش مردسالاری »عنوان 

های تبلیغاتی موجود در غرب، در جريان تولید داعیه برابری دو جنس وجود دارد، اما عمده دستگاه
های خودشان، با به دست فراموشی سپردن شعار برابری دو ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونبازی

دسالاری الکترونیکی، باز هم زنان را به صورت جنس دست دوم و جنسی که جنس، ضمن طرح مر
 سازند.می توانند حق حیات و بقا داشته باشند، مطرحمی تنها در پناه حمايت مردان

اين نکته مورد تأکید قرار گرفت که « القای برخی از مفاهیم فرهنگ فمینیستی به کودکان»عنوان 
ويی و تأکید بر اندام و جذابیت جنسی زن از سوی ديگر در فضای مردسالاری الکترونیکی از س

مجازی، برخی از زنان )و انديشمندان جامعه بشری( را بر آن داشته است تا به مقابله با جريان اخیر 
 بپردازند.

های اند با طرح مضامینی متفاوت از آنچه به طور معمول در بازیها به سهم خود کوشیدهفمینیست
ها، يا شود، به زن هويت جديدی ببخشند، از اين رو طرح قهرمانان زن در بازیکی ديده میالکترونی

يا با به دست گرفتن يک  هستندکسانی که در جريان مبارزه با مردان، قادر به شکستن کمر مردان 
نان ورزند، )به زعم خويش( سعی در دفاع از زسلاح مخوف، به انهدام آنچه فرارويشان است، اقدام می

 اند.کرده
در عنوان حاضر پس از بررسی برخی از شواهد میدانی، خاطرنشان شده است که طرح زن در 

ها در حد و شأن مرد )و نه يک جنس دست دوم( امر ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونبازی
هايی مندی است، به همین ترتیب طرح زن به عنوان يک قهرمان و منجی يا طرح وی در حرفهارزش

های افراطی تنمايد، اما آنجا که فمینیسکه بعضاً به شکل سنتی در انحصار مردان بوده است، مفید می



 ان پیش از دبستان کاربری کودک / بررسی اثرات فرهنگی 222

 
لِه کردن مردان را مورد تأکید قرار داده يا حتی همبستر شدن با وی را، به خدمت  و راديکال، تحقیر و

کنند، بالطبع اين موارد آثار میگرايی زنان دفاع جنسنگاری و همدشمن درآمدن تفسیر کرده، از هرزه
 سويی در مخاطبان خواهد داشت. 

، بیان شد «ضعف بسترسازی فرهنگی جهت کاربری از فضای مجازی به شکل بهینه»در عنوان 
های ارتباطی اخیر های ارتباطی جديد حکايت از تاريخچه يکسان فناوریکه بررسی تاريخچه فناوری

ها در جامعه ها و امیدضه هر فناوری ارتباطی جديدی در غرب، موجی از بیمدارد. به اين معنا که با عر
آمده است. برخی از افراد، با توجه به امکان سوءاستفاده از فناوری عرضه شده، تبعات منفی و پديد 
انات کردند و برخی از افراد ديگر، با توجه به امکهای آن را مدنظر قرار داده، با آن مخالفت میتهديد

استفاده  در صددهای ايجاد شده فناوری مزبور ياد کرده، جديد پديد آمده توسط آن فناوری، از فرصت
آمدند. اما ماحصل تجربه بشری در غرب بر اين مدار قرار گرفت که با بسترسازی بهینه از آن برمی

های مل با افزايش فرصتهای پیشرفته، در عهای مثبت از فناوریفرهنگی مناسب و افزايش کاربری
برای  تولید ادبیات فاخرکنند. مواردی نظیر:  ترکمهای کم و های فناوریها، عرصه را بر تهديدفناوری

)تا  ای کاربرانارتقای سواد رسانه، پاسخ مناسب به برخی از خلأهای اجتماعی موجود فضای مجازی،
صورت يکی از مباحث درسی نظام آموزش بههای غربی، بحث اخیر جايی که در برخی از کشور

های فناوری های کنترل کنندهتهیه ابزار، رسانی به اولیا و کاربراناطلاع عمومی درآمده است(،
تدوين  )از نیروهای انتظامی گرفته تا نهادهای دينی و مردمی(، اعمال نظارت ارتباطی جديد برای اولیا،

کودکان، تدوين قوانین خاص برای حمايت از  ،ی مجازیقوانین منع آسیب و ايذای کاربران فضا
ولان وايجاد خطوط مستقیم برای تماس اضطراری با مس ،نوجوانان و جوانان کاربر فضای مجازی

 ،های مدنی برای حضورای، تشويق سازمانبندی محتوای رسانهتر، درجهبرای ايجاد محیطی امن
يجاد صندوق حمايت از مراکز پژوهش در حوزه ا ؛مداخله و اثرگذاری فعال در فضای مجازی

های نوين جهت ارايه خدمات و به اشتراک نهادن دانش، منابع و امکانات مورد نیاز رسانه
کارگیری مؤسسات به ی وفضای مجاز و محصولات علمی جهتايجاد کتابخانه، موزه  ؛گرانپژوهش

ها، و مانند آن دولتی به جامعه هایخصوصی برای ارايه محصولات جهان مجازی با استاندار
های ارتباطی پیشرفته هستند که در مجموع فناوریهايی از بسترسازی فرهنگی غرب در باب نمونه

 ها افزوده گردد.های آنها کاسته شده و بر میزان فرصتشوند از میزان تهديد فناوریسبب می
عنوان ديگری است که در « ای داخلیهجايگزينی تدريجی اينترنت و ماهواره به جای رسانه»

 کتاب مورد بحث قرار گرفته است.

های میدانی انجام شده در سطح کودکان خردسال پیش دبستانی، دلالت بر آن دارد که به بررسی
های داخلی، تنگ کرده و های اجتماعی و ماهواره عرصه را بر رسانهشکل تدريجی، اينترنت، شبکه

 کنند.ج میها را از صحنه خارآن
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 های داخلی و کلان نظام ذی سهم هستند.در وقوع اين رخداد نامیمون، اولیا، کودکان، رسانه
های کلی نظام از سويی و مشیکاهش سرمايه اجتماعی و روی گردانی برخی از مردم از خط

یا از های جناحی رسانه ملی از سوی ديگر، سبب روی گردانی برخی از اولمواردی مانند برخورد
ها نیز که در کنار آنان از رسانه استفاده های داخلی گرديده است )و به همین سبب فرزند آنرسانه

های خارجی و های بومی باشد، کاربر شبکهکند، غالباً به جای آن که کاربر رسانه داخلی و کارتونمی
گذاری اندک يل ديگر نظیر سرمايهای گرديده است(. به همین ترتیب، برخی از دلاههای ماهوارسريال

های ملی جذاب و های کودکان )و نوجوانان و جوانان(، ناتوانی در طرح الگورسانه ملی روی برنامه
های داخلی، کم آب و های کودکان، تنوع موضوعی اندک برنامهمطلوب طبع، ضعف محتوايی برنامه

های اجتماعی و ماهواره اند که اينترنت، شبکهب شدهها، سبهای ايرانی و مانند آنرنگ بودن کارتون
 های داخلی ظاهر شوند.تر از رسانهدر نزد کودکان پر جلوه

های قابل توجه فضای ناظر بر يکی از جذابیت« های فرهنگی کاربرانپذيرش تولید»عنوان 
دبستانی قرار  مجازی است که مورد توجه بسیاری از کاربران فضای مجازی از جمله کودکان پیش

گرفته است. کاربران فضای مجازی که ممکن است از افراد خردسال گرفته تا نوجوان، جوان، میانسال 
های خود را از گذاشتن متن گرفته تا تهیه عکس، کلیپ، فیلم، توانند انواع تولیدو پیر باشند، می

مجازی درج کرده و بگذارند و خوانندگی، دابسمش و مانند آن، در امکانات در نظر گرفته شده فضای 
 ها اظهار نظر کرده و يا از آن موارد استفاده مورد نظر خود را ببرند.مخاطبان آثار اخیر، يا در مورد آن

اند داشتند، از حدود سه سالگی شروع به گرفتن عکس کردهبعضی از کودکان مصاحبه شده بیان می
های اجتماعی )نظیر اينستاگرام( به معرض در شبکه های بعد، تصاوير تهیه شده خودشان راو در سال

 اند.ديد ديگران نهاده
داشتند که آنان با کاربری از تبلت يا گوشی خودشان يا برخی از کودکان مصاحبه شده اظهار می

شان يا طبیعت و هايشان، گربههای خود، عروسکاولیايشان، دست به تهیه عکس و تصوير از ماشین
نند و با کمک اولیا، اين تصاوير را در معرض نمايش دوستان و آشنايانشان در فضای زمانند آن می
گذارند. در کنار کاربری مثبت اخیر، علاقه کودکان به عکاسی افزايش يافته، خلاقیت مجازی می

 احتمالی آنان در اين جهت شکوفا خواهد شد.
هايی که کاربر آن ی از بازیکودکان کاربر فضای مجازی از سويی به دلیل آن که توسط برخ

گردند. از سوی ديگر به دلیل گرمی بازاری که تصاوير سلفی هستند، به تهیه عکس سلفی تشويق می
سالان پديد آورده است، بعضاً متمايل به تهیه عکس يهويی از خودشان هستند و به در جامعه بزرگ

گران قرار دهند. اما شواهد میدانی کوشند تا تصوير خويش را به معرض ديد ديدنبال اين امر می
های فرهنگی گردآوری شده دلالت بر آن دارند که اگرچه فضای مجازی با طرح امکان پذيرش تولید

آورده است، اما با کنار نهادن های فرهنگی آنان پديد کاربران، فضای قابل توجهی برای عرضه تولید
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ت اخیر در غالب موارد برای کودکان کاربر فضای برخی از فوايد جزئی اين اقدام برای کودکان، فرص

 های روانی و اجتماعی است.مجازی مثبت نبوده، متضمن برخی از آسیب
ناظر بر اين « های فرهنگی جديدهای فرهنگی سنتی با فعالیتجايگزينی نسبی فعالیت»عنوان 

های ارتباطی پیشرفته به های سنتی کودکان ايرانی در برخورد آنان با فناوریفعالیتمعنا است که 
 شدت در حال رنگ باختن است.

های های فرهنگی سنتی )که در سطح کودکان به طور عمده معطوف به بازیبررسی فعالیت
هايی کودکان است(، حکايت از آن دارد که در سوابق فرهنگی ايران، کودکان به سمت و سوی بازی

ها و ارتقای نرژی آنان، پرنشاط ساختن آنشدند که در عین آن که به تخلیه اسوق داده می
انجامید، در عمل حاوی القائات عضلانی و تمرکز ذهنی آنان می -های حرکتی و عصبیمهارت
 گرايی، تعاون، همیاری و نوعدوستی کودکان بود.ای در جهت جمعگسترده

های غربی نمايیها و پوياهای ديجیتال، کارتونبررسی تطبیقی اهداف فرهنگی که از طريق بازی
های گردد، حکايت از آن دارد که القائات فرهنگی بازیهای اخیر ارايه میبه کودکان کاربر محتوا

های ديجیتالی جديد تفاوت بسیار زيادی با هم دارند. به اين معنا که گذشته از آن که سنتی با بازی
شادی، نشاط، شادابی و تخیله انرژی  شوند و غالباً فاقدهای ديجیتالی در جهان واقعی محقق نمیبازی

گرايی فرهنگ ها مروج فردگرايی )در برابر جمعهای سنتی وجود داشت، اين بازیهستند که در بازی
های سنتی گرايی و در عین حال پرخاشگری )در برابر نوعدوستی و همیاری که در بازیايران(، لذّت

مداری( و سبک های سنتی به دينبرابر تشويق بازیتوجهی و نفی ضمنی دين )در گردند(، بیالقا می
های سنتی مدار)در برابر سبک زندگی ساده زيست و کم مصرف که توسط بازیقید و لذّتزندگی بی

 گردند( هستند.القا می
های آن سوی آب، ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونگذشته از القائات متفاوت فرهنگی بازی

ها، تنوع موضوعی، آمیخته کردن تخلیل و واقع در لیل گرافیک و پردازش جذاب آنموارد اخیر به د
های ها و ماشینها، سلاحيکديگر، پاسخ نسبی به کنجکاوی کودکان با طرح مواردی نظیر فناوری

ها و البسه و های مطرح شده در اذهان کاربران با ارايه اسباب بازیآينده و در نهايت تعمیق الگو
 های سنتی تفاوت دارند. ها، با بازیآنوسايل 

های ها و علايق فرهنگی کودکان در جامعه، شواهد متعددی دال بر تغییر ارزشدر بررسی رفتار
ترين دلايل اين گردد. يکی از مهمهای جديدی در کودکان ملاحظه میگفته و جايگزينی ارزشپیش

بسترسازی بیش از پیش برای اوقات فراغت  امر، کوتاهی و تعلل مسوولان فرهنگی جامعه در جهت
گستر شدن فضای های ارزشی بومی است، دلیل مهم ديگر اين امر، سايهگیریکودکان با جهت

های جذاب خويش اذهان کودکان )و نوجوانان، جوانان و ديگر اقشار مجازی است که با تولید
سوولان فرهنگی داخل و تلاش های ماجتماعی( را معطوف به خود کرده است و ماحصل کم کاری
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های فرهنگی با صبغه غربی های تبلیغاتی غرب بدانجا انجامیده است که در عمل فعالیتوافر نهاد
 گیرند.ای بومی برخوردار بودند را گرفته و میهای فرهنگی سنتی را که از صبغهجای فعالیت

که روند اخیر را گر عواملی هستند اولیای کودکان و مسوولان مهد )و پیش دبستانی( کودکان، از دي
های کاربری از زيرا غالب آنان بدون داشتن ديد و تحلیل مناسب از فراز و فرودبخشد، تسريع می

گردد، در عمل کودکان را به ها عرضه میهای ارتباطی جديدی و محتوياتی که توسط آنفناوری
دهند های آن سوی آب، سوق میيانمايیها و پوهای ديجیتال، کارتونسمت و سوی کاربری از بازی

 های فرهنگی جديد است.های فرهنگی بومی با فعالیتکه اين مسأله، متضمن جايگزينی فعالیت
های بهره هستند، فناوریبه تعبیر ديگر، برخی از اولیا که از حداقل ديد لازم در تربیت فرزند بی

دهند تا وی خصاً فرزند خود را به سمت آن ارجاع میجديد را به مثابه يک پرستار الکترونیکی ديده، ش
ها شود. در اين میان اولیای ديگری هم هستند که به بدون سروصدای اضافی، سرگرم بازی با آن

دلیل محدوديت امکانات و زندگی در يک آپارتمان کوچک، به اجبار برای متوقف کردن اعتراض 
 دهند.های ديجیتالی سوق میسمت انجام بازی ها به سروصدای بازی کودک، وی را بههمسايه

برنامگی و ها( هم به دلیل محدوديت امکانات، بیها )و پیش دبستانیمسوولان برخی از مهدکودک
نداشتن ديد تربیتی حداقل، کودکان مهد يا پیش دبستانی خودشان را شخصاً به سمت سرگرم شدن با 

های تبلیغاتی غربی ارجاع داده، برای شده توسط نهاد های تهیهها و پويانمايیها، کارتونبازی
 کنند.دار غربی مشغول و سرگرم میهای جهتها و پويانمايیها را با کارتونهای زياد آنساعت

گردد، مواردی مانند تهیه برخی از ظواهر فرهنگی که در کودکان کاربر فضای مجازی ملاحظه می
های اخیر در معرض ديد و استفاده ديگران( گی )و نهادن تولیدعکس و فیلم، تهیه دابسمش و خوانند
های مورد استفاده کودکان خود را در ها و پويانمايیها، کارتونهست. مضاف بر اين، انعکاس بازی

 -های علمیبازیمواردی مانند دهند. های کودکان کاربر فضای مجازی نشان میعلايق و رفتار
های پرخشونت و های پرنسسی، بازیها، انجام بازیطی، نجات گروگانهای زيست محیتخیلی، بازی

و ای، مسابقات سرعت، گیتار بازی، تهیه دابسمش، زامبی بازی، جادو بازی، علاقه به رقص مبارزه
 ،گرايی، استقبال از مدگرايی مفرط و برهنهبازیهای رقص و باله، علاقه به آرايش رفتن به کلاس

، از جمله مصاديقی هستند های غربی مانند جشن کريسمس و هالووينقبال از سنتازدواج بازی و است
 شوند.که بعضاً در رفتار کودکان پیش دبستانی کاربر فضای مجازی ملاحظه می

ها عرصه مناسبی برای انتقال توان بیان داشت، بازیبندی اجمالی میبه تعبیر ديگر در يک جمع
های سنتی کودکان ايرانی با جايی بازیودکان هستند و با جابهها و مفاهیم فرهنگی به کارزش
های خودشان در فضای واقعی ها نه تنها بازیهای خارجی، آنهای ديجیتالی، پويانمايی و کارتونبازی

گرايی، تعاون و همیاری، نشاط و ها نظیر جمعهای مندرج در اين بازیاند، بلکه ارزشرا ترک کرده
هايی خنثی و غربزده، نظیر آداب و رسوم غربی، عوض ا نیز تا حدود زيادی با ارزشاخلاق رامید و 

 اند. کرده
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عنوان بعدی « مسوولیتاستقبال از فرهنگی پرخشونت، شهوی و بی بريدگی از فرهنگ خودی و»

های فرهنگی های فرهنگی سنتی با فعالیتاست که در کتاب پس از تأکید در جايگزينی نسبی فعالیت
های ديجیتال ديد، مورد بحث قرار گرفته است. عنوان اخیر به مسأله بريدگی تدريجی کاربران بازیج

 از فرهنگ بومی خودشان و ايجاد گسست تاريخی و فرهنگی آنان پرداخته است.
توان بیان داشت، های آن سوی آب میها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونبررسی کلی بازیبا 

گردند، در غالب موارد از های بسیار سنگین و به شکلی بسیار جذاب تهیه میبعضاً با هزينهاين آثار که 
های مورد نظر شوند و بالطبع حاوی ارزشداری تهیه میهای تبلیغاتی نظام سرمايهسوی نهاد

 ها همچون گاوی کار کرده و همچون گاو مصرف کنند. سازندگانشان هستند که مايل هستند انسان
گرايی آنان از سوی ايدئولوژی شدن مصرف، زندگی بدون قید انسانی افراد از سويی و شهوتبا 

شود و البته موانع احتمالی نیز در اين میان با خشونت و پرخاش حل و ديگر به شدت دامن زده می
ای هداری، برخی از جريانهای تبلیغاتی نظام سرمايهات نهادگردند. اما در برابر تولیدفصل می

ها و های ديجیتالی، کارتونشان، دست به تولید برخی از بازیگرا برای پیشبرد اهداف انسانیانسان
قیدی انسانی هستند، اما گرايی و بیزنند که بالطبع فاقد خشونت، پرخاشگری، شهوتها میپويانمايی

نمايند و داری، اندک میهای تبلیغاتی نظام سرمايهمجموعه اخیر در برابر حجم انبوه تولید دستگاه
های آن سوی آب مورد کاربری ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونآنچه که زير پوشش بازی

داری های تبلیغاتی زير پوشش نظام سرمايهگیرد، تولید نهادکودکان، نوجوانان و جوانان ايرانی قرار می
داری، های تبلیغاتی مدافع نظام سرمايهدهای نهاهستند، بنابراين با توجه به القائات خاص تولید

ها های نفسانی در صدر القائات اين تولیدمسوولیتی و تحقق هواقیدی، بیتوان انتظار داشت بیمی
گفته روابط اجتماعی را چنان پر خشونت و های پیشباشد و برای نهادينه شدن زندگی اخیر، بازی

کوشند خود را با گريز از روابط اجتماعی پرخاشگرانه، میکنند که کاربران با آمیز ترسیم میتهديد
شهواتی که فراروی آنان ترسیم شده است، سرگرم سازند و به اين طريق به گذران زندگی خويش 

 بپردازند.
های اين فرهنگ تأکید بر تقید انسانی و نفی های فرهنگ ايرانی، بُن مايهاما با نگاهی به معیار

های مدعی دينداری که در واقع گرايی است، هر چند برخی از جريانونتگرايی و خشنسبی شهوت
 اند.مدار گرديدهدين طعمه دنیای آنان است، در اين میان، در عمل مدافع و مروج سبک زندگی انسان

های روی آب، اگر کودکان پاک طینت خردسالی که کاربر اما به هر صورت فارغ از اين زباله
های های آن سوی آب هستند، قبل از درک بُن مايهها و کارتونپويانمايیهای ديجیتالی، بازی

های فرهنگ مدافع های خويش به فهم و درک بُن مايهفرهنگ انسانی خويش، در جريان بازی
گرايی نیست و اين معنا در عمل قید انسانی، خشونت و شهوترسند که چیزی جز بیداری میسرمايه
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های فرهنگی های فرهنگی خودشان و استقبال از بُن مايهربران از بُن مايهدر بردارنده بريدگی کا
 مدار، شهوی و پرخشونت است.انسان

خاطرنشان گرديده است که کودکان، نوجوانان، جوانان و « تحولات الگويابی کودکان»در عنوان 
ها بسان گوگیری شخصیتی خويش، نیازمند الگو هستند و الهمه اقشار اجتماعی در روند شکل

ها هستند. بنابراين ها هستند، راهنمای کشتی وجودی انسانهای دريايی که راهنمای کشتیفانوس
های ای به مسأله الگوپردازی داشته، الگواولیا، اولیای آموزشی و اولیای فرهنگی جامعه بايد توجه ويژه

ا فراروی اقشار مختلف )خاصه ها رمختلف علمی، ورزشی، اخلاقی، اجتماعی، عقیدتی و مانند آن
کودکان و نوجوانان( مطرح کنند، زيرا انتخاب يک الگو توسط يک کودک، نوجوان يا جوان، سبب 

 بیند، رقم بزند.های ارزشی که در الگوی خويش میشود، وی چگونه شدن خويش را برمبنای معیارمی
ی حکايت از آن دارد که با وجود های انجام شده برای کودکان ايرانبررسی میدانی الگوپردازی

سوابق درخشان در طرح الگوهای مختلف در طول تاريخ فرهنگی ايران، در حال حاضر در کنار 
توجهی توجهی زيادی که در زمینه پردازش الگوها بری کودکان، نوجوانان و جوانان وجود دارد، بیبی

گذاری جدی در اين زمینه، در م سرمايهشناختی الگوها از سويی و عدبه پردازش هنری، علمی و روان
اند که الگوهای ايرانی در مقايسه با الگوهای پردازش شده نهادهای تبلیغاتی مجموع سبب شده

 داری، به شکلی بسیار کم فروغی ظاهر گردند.سرمايه
 کودکان در عین آن که فطرتاً نوعدوست هستند، از ويژگی ديگرپیروی اخلاقی نیز برخوردارند و در

داری که در اوج خیرخواهی و های تبلیغاتی دنیای سرمايههای پردازش شده نهادمواجهه با الگو
ها را در دستور کار خود پیروی از آنمند شده و ديگراند، به اين الگوها علاقهنوعدوستی ترسیم شده

اکثری خويش، از داری در پی تحقق سود حددهند، اما واقعیت امر اين است که جهان سرمايهقرار می
گری و اعاده شأن انسانی خود نباشند و از هايی احتیاج دارد که در پی انقلاب و انقلابیسويی به انسان

زدگی قرار داشته باشند، هايی است که در اوج مصرف و مصرفسوی ديگر مايل به داشتن انسان
ديش و نوعدوست هستند، اما در انهای پردازش شده که در ظاهر افرادی خیرخواه، نیکبنابراين الگو

منطق و شهوانی هستند. کاربری های بیگرايی و رفتارعمق مروج پرخاشگری، خشونت، مصرف
گفته، ضمن تقلیل و سلب آزادگی انسانی آنان، های پیشبلندمدت کودکان خردسال از مجموعه مؤلفه

 سازد.زده میها موجودی هواپرست و مصرفاز آن
های يابی به اوجی از جذابیت، مصرف و انجام رفتارهای غربی، دستکاربر الگودر تصور کودکان 
سالی خواهند، برای آنان در بزرگرانی با سبک و سیاقی که میمدار و شهوتپرخاشگرانه و هیجان

پذير و تحقق يافتنی است، اما همین کاربران خردسال پس از پشت سر نهادن دوران تفکر عینی امکان
تری به مسايل مختلف با رسیدن به دوران تفکر انتزاعی خويش، از آنجا که با ديد نقادانه خودشان،

يابند که فرهنگی خود و کشورشان، به سادگی درمی –اجتماعی –نگرند، با تحلیل شرايط اقتصادیمی
بران ناپذير است. علاوه بر اين، کارانديشیدند، امری امکانيابی به آنچه از کودکی بدان میدست
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يابند، چهره و خردسال ديروز با رسیدن به سن جهش نموی و بلوغ خويش، با نگاهی به خويش درمی

شان نیست، از اين رو آنان از سويی در پرتو های مورد علاقهاندام آنان منطبق با چهره و اندام الگو
نهايی چهره و گیری تفکر انتزاعی )و انتقادی( خويش و از سوی ديگر در پی تحقق بلوغ و شکل

کردند با يابند که تصور میهای دوران کودکی خويش وقوف میاندامشان، به اشتباه بودن انديشه
سالی، ضمن برخوردار شدن از چهره و اندامی همچون باربی و السا، از امکاناتی رسیدن به سن بزرگ

 هند زيست.ها برخوردار خواهند شد و با شادمانی در اوج تنعم و رفاه خوامشابه آن
داری تغذيه های تبلیغاتی سرمايههای طراحی شده نهادبه هر صورت کاربران خردسالی که از الگو

شوند، با رسیدن به دوران خودپیروی اخلاقی و تفکر انتزاعی، اگر چه کرده و به تدريج بزرگ می
گذارند، اما ود را کنار میهای پرخاشگرانه يا پر از عشوه و ناز خهای پیشین در مورد برخورديادگیری

ها های مبتنی بر ستايش جذابیت و زيبايی دخترانه، در ذهن آنهای پرخاشگرانه پسرانه يا بازیبازی
های دخترانه را های غیرمتعارف الگوترس از جهان واقع و يا تحقیرشدگی در برابر عرضه جذابیت

سال بعدی، با کنار نهادن پرخاشگری و يا بزرگاند. بنابراين کاربران خردسال پیشین و نهادينه ساخته
کنند و در نهايت ها در جهانی پررعب زندگی میجويی خويش، با اين نگاه که آنهای برتریداعیه

ها ها شاهد آنها و کارتونهای فوق جذابی باشند که در بازیتوانند در خدمت قدرت و يا چهرهمی
زدگی ون کشیدن گلیم خودشان از آب بپردازند و در نهايت با مصرفکنند تنها به بیراند، سعی میبوده

ها نهادينه شده است، سر خودشان را گرم سازند و به اين ترتیب در و زندگی شهوی که در ذهن آن
داری با به داری است، زيرا جهان سرمايهآل جهان سرمايهعمل بسان رباتی عمل کنند که ايده

انديشد و سود اخیر تنها در سانی و اخلاقی، تنها به افزايش سود خود میفراموشی سپردن ابعاد ان
ها دنبال آزادگی، استقلال و روحیه انقلابی نباشند گردد که انسانشرايطی به دست آمده و حاصل می

های داری يا شورش علیه آن را بگیرند، بنابراين بازیکه تصمیم به زير سوال بردن نظام سرمايه
هايی که مشیای با نهادينه کردن خطهای ماهوارهها و سريالها، فیلمها، کارتونپويانمايی ديجیتالی،

سازد، تحقق حداکثر سود حدوحصر میبه مرعوب شدن کاربران انجامیده، آنان را تشويق به مصرف بی
 سازد.داری را برای اين نظام میسر میمورد علاقه جهان سرمايه
های مورد های خطايشان در تحقق شرايط مشابه همچون الگوبه انديشه کاربران پس از وقوف

بست فکری و عاطفی که برای آنان پديد آمده است، علاقه برای خودشان، در انديشه گريز از بن
 آيند. برمی

زنند، در سنین بلوغ و اما کودکانی که در کودکی خويش دست به اتخاذ مواضع پرخاشگرانه می
حساب و کتاب و حتی زدن و از بین يابند که پرخاشگری بیتفکر انتزاعی خود درمیيابی به دست

گنجد و قوانین مدون موجود، هرگونه پرخاشگری آنان را با تنبیه بردن پلیس، در عرف جامعه آنان نمی
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بندی های در سن بلوغ امروز، در يک جمعمواجه خواهد ساخت، بنابراين کودکان ديروز و انسان
 گیرند که بايد بسیاری از افکار دوران کودکی خويش را کنار بگذارند.ی نتیجه میاجمال

ها و ها، زامبیاز اين رو کاربران در حالی که ترس، رعب و وحشت موجودات فرازمینی، هیولا
های شرور را در ذهن خويش دارند، بايد با کنار نهادن پرخاشگری متقابل خود، به زندگی خويش انسان
 انجامید.دهند که بالطبع اين تحول مهم، به ترس و انزوای نسبی آنان خواهد  ادامه

های روانی، اجتماعی و اقتصادی کاربران، امر ديگری است که به تشديد احساس شکست سرخوردگی
های عقلانی خويش به توهمی بودن انجامد، زيرا آنان در فراز ديگری از ارزيابیو ترس آنان می

 اند.علاقه خود يا امکانات مالی مشابه آنان وقوف يافتههای مورد جذابیتی مشابه الگو بهيابی دست
های ديجیتالی، در ذهن خويش ای را از طريق بازیاما کاربران علاوه بر آن که پرخاشگری گسترده

ينه کرده های شهوی را نیز در ذهن خود نهادگرايی و رفتاراند، موارد ديگری مانند مصرفنهادينه کرده
بندی جديد خود از اوضاع و احوال جهان خويش، دهند که در جمعبودند که به آنان اين امکان را می

به اين راه حل تن دهند که به جای پیشه کردن شخصیتی مستقل، آزاد و انسانی، شخصیتی حقیر و 
ارد. اما کاربران های ديجیتالی را در ذهن دهای بازیترسان را پیشه خود کند که ترس مضاعف رعب

های اند، رفتارها زيسته و بزرگ شدهتوانند با اتکا به ديگر ذخاير ذهنی متاخذ از الگوهايی که با آنمی
های اخیر، در عمل رنج و تألم مصرفی و شهوی را پیشه خود کنند و با انداختن خود به چرخه موضوع

 های پیاپی خود را جبران کنند.شکست
داری، به جای شود کودکان کاربر محصولات جهان سرمايهياد شد، سبب می مجموعه آنچه از آن

منفعل، ترسو، هايی گرا تربیت شوند، انسانهايی آزاده، نوعدوست و انسانآن که به عنوان انسان
داری شمرده آل برای نظام سرمايههايی ايدهها، انسانشوند که اين انسانتوسری خورده و حقیر تربیت 

 د. شونمی
ها ناظر بر برخی از ديگر موارد فرهنگی است که تذکر آن« ساير ابعاد فرهنگی»سرانجام عنوان 

های کاربری از لازم ديده شده است. در اين عنوان تأکید گرديده است اگر چه عناوينی مانند: جذابیت
های يح، آموزشهای ارتباطی جديد، ارتقای فکری و فرهنگی کاربران خردسال، سرگرمی و تفرفناوری

های جنسیتی موجود در جامعه، کاهش نظارت اولیا بر تهیه و آفرينی در قالبغیرمستقیم، تحول
محصولات فرهنگی فضای مجازی توسط فرزند، القای برخی از مفاهیم فرهنگ فمینیستی به مصرف 

کودکان، ضعف بسترسازی فرهنگی در داخل جهت کاربری از فضای مجازی به شکل بهینه، 
های داخلی، پذيرش تولیدهای فرهنگی کاربران، به جای رسانه يگزينی تدريجی اينترنت و ماهوارهجا

های فرهنگی جديد، بريدگی از فرهنگ خودی و های فرهنگی سنتی با فعالیتجايگزينی نسبی فعالیت
حاضر ياد  کودکان، در کتاب مسوولیت و تحولات الگويابیاستقبال از فرهنگی پرخشونت، شهوی و بی

گفته به تمامی اثرات فرهنگی پوشش نداده، اثرات فرهنگی های پیششده است، اما با اين همه، عنوان
های ارتباطی پیشرفته فراتر از موارد اخیر هستند. از اين رو در اين قسمت، با طرح کاربری از فناوری
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گرايی به سمت نسبیت سوق يافتن»، «گراهای دينی و معنويتنفی نسبی ديدگاه»های عنوان
سوگیری ارزشی نسبت به ساير » ،«بصری شدن فرهنگ»، «گرداب لايکقرار گرفتن در »، «ارزشی

، تلاش شد تا برخی از ديگر تبعات فرهنگی کاربری «آسیب بزرگ شدن در فضای مجازی»و « اقوام
 ی آب مطرح گردد.های آن سوها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونکودکان پیش دبستانی از بازی

گرا به اين مسأله مهم اشاره داشت که در محصولات های دينی و معنويتعنوان نفی نسبی ديدگا
توجهی قرار گرا، عامدانه مورد بیدينی و معنويت خاص کودکان، نوجوانان و جوانان، مقوله ديدگاه

 ورد سخره، نفی و انکار قرار گیرند.گرا مدينی و معنويت شود، ديدگاهمی ها تلاشگرفته و بعضاً در آن
گرايی ارزشی، حکايت از آن داشت که کودکان پیش دبستانی عنوان سوق يافتن به سمت نسبیت

ها در جريان کاربری از محصولات اخیر در عمل با ها و پويانمايیهای ديجیتال، کارتونکاربر بازی
ال، برخی از محصولات آن سوی آب کودکان گردند. به عنوان مثمی های ارزشی مختلفی مواجهنظام

دهند، می آمیز مسايل و برخی آنان را به سمت حل نوعدوستانه مسايل سوقرا به سمت حل خشونت
کنند، برخی از می برخی از محصولات، کشوری را بد و محصولاتی ديگر همان کشور را خوب ترسیم

ها. از اين رو کودکان کاربر به نند و نظاير آنکمی ها مصرف الکل را خوب و برخی بد معرفیتولید
درجه در تنافر با يکديگر قرار دارند، خود به خود در  191دلیل مواجهه با مواضع ارزشی که گاه تا 

 گیرند.می گرايی ارزشی قرارآستانه پذيرش نوعی از نسبیت
از محتوا در فضای عنوان گرداب لايک به عارضه جديدی پرداخته بود که در آن کاربران تهی 

 مجازی، با سوءاستفاده از امکانی که فضای مجازی برای تعامل آنان با ديگران فراهم آورده است،
های خويش، خود را در انظار ديگران مطرح سازند، از اين رو امکان عملی کوشند با افزايش لايکمی

ت، در عمل صرف چشم و هم که برای بهبود تعامل انسانی افراد در فضای مجازی فراهم آمده اس
کوشند می گردد که به علت فرومايگی و حقارت درونی خويش،می هايیچشمی و مطرح شدن انسان

 تا با افزايش آمار لايکشان، به نوعی درد تهی بودن درونشان را به دست فراموشی بسپرند.
ان تحول بصری شدن فرهنگ، عنوان ديگری بود که در اين قسمت مطرح شد. در اين عنو

فرهنگ مکتوب به فرهنگ بصری مورد تأکید قرار گرفته، خاطرنشان شده است که با تحول فرهنگ 
های مکتوب که در فرهنگ مکتوب به فرهنگ بصری، در عمل کاربران به جای خواندن و مطالعه متن

ر مختلف به های ارتباطی پیشرفته که فضايی مالامال از تصاويقبل وجود داشت، در مواجهه با فناوری
 صورت عکس، کلیپ، کارتون، پويانمايی و فیلم را پديد آورده است، از فرهنگی بصری برخوردار

دهند و از سوی ديگر به نمی های مکتوب نشانگردند که از سويی تمايل چندانی به خواندن متنمی
طق سازند، البته کودکان کوشند تا تصاوير را جايگزين استدلال و منمی دلیل کاربری مدام از تصاوير،

ها در فضای فرهنگ بصری، آنان های مکتوب سروکار ندارند، اما بزرگ شدن آنپیش دبستانی با متن
 خواهند شد. ها مواجههای مکتوبی خواهد کرد که در آينده با آنرا تا حد زيادی گريزان از متن
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های برخی با سوءاستفاده از بازیعنوان سوگیری ارزشی نسبت به ساير اقوام، بیانگر آن بود که 
 های قومیتی خود در جريان محصولات اخیرها، دست به القای انديشهها و کارتونديجیتالی، پويانمايی

 نمايند.می تر معرفیها قومی را برتر يا پستزنند و در آنمی
بری مفرط سرانجام عنوان خطر رشد در فضای مجازی، بیانگر اين معنا بود که در صورت کار

کودکان، نوجوانان و جوانان از فضای مجازی، کاربری مفرط اخیر در عمل تعادل روانی کاربران 
هايی که در جهان واقعی به سر برده و در اين جهان رشد زند، به تعبیر ديگر، انسانمی خويش را بهم
ذارند. اما کودکان و نوجوانانی گمی ها را در خود به نمايشها و بدیاند، ترکیبی از خوبیو تحول يافته

که با غرق شدن در فضای مجازی، امکان تجربه بالا رفتن از دار و درخت، آب تنی و سنگ پراندن در 
ای بالای درخت، بازی با های آب، درست کردن خانه جنگلی يا ايجاد خانهرودخانه، بازی کنار جوی

کند، نمی يابند، و طبیعت روح آنان را تلطیفنمی را هاای که در روستا داشتند و نظاير آنبره و بزغاله
 های روانی را در خويش به نمايشمعلوم نیست با بزرگ شدن در فضای مجازی، چه ويژگی

 گذارند.می
رسد مجموعه عناوين ذکر شده، بتوانند دورنمای روشنی از اثرات فرهنگی کاربری به نظر می

 ارتباطی جديد به دست بدهند. هایفناوری کودکان پیش دبستان از
آنچه در درجه نخست اهمیت، در توان بیان داشت، با توجه به اطلاعاتی که ارايه گرديد، می

ها و حتی باشد، سرعت تحولات شديدی است که در جامعه، فناوریهای انجام شده بارز میمصاحبه
لاعات گردآمده، بیانگر غفلت شود و در درجه بعدی اهمیت، اطدر سطح کودکان خردسال ملاحظه می

اجتماعی کودکان، نوجوانان و جوانان، اولیای آموزشی و اولیای  -ای است که اولیای فرهنگیگسترده
 خود آنان را دربرگرفته است.

های ارتباطی جديد وجود دارد، قابل لمس در آنچه گذشت، سرعت تحولات شديدی که در فناوری
ی که در کودکان پیش دبستانی وجود دارد، حیرت برانگیز است. است، به همین ترتیب سرعت تحولات

ها را در خود به نمايش ها و به کارگیری آنهای بالايی در فهم فناوریکودکان اخیر از سويی ظرفیت
زايی مانند کاهش عزّت نفس، افسردگی، احساس گیری موارد آسیبنهادند و از سويی شکلمی

 گذاشتند.ا در خود به منصه ظهور میها ربدشکلی بدنی و نظاير آن
کودکان با وجود ملاحظه ممنوعیت ورود تبلت و تلفن همراه به مهد کودک، در عمل در بطن مهد 

اند که در گفته به مهد خود، مهد پنهانی پديد آوردهرسمی خويش، با وارد کردن مخفیانه وسايل پیش
گردد و در آنجا کودکان خردسال به ياری هم وبدل میها، ردها و فیلمها، تصاوير، کلیپآن انواع آهنگ

 کنند.ديگر را در دور زدن اولیايشان، توجیه میبرخاسته، مشکلات فنی يکديگر را حل کرده يا هم
اما در برابر نسلی که در اثر کاربری )و در واقع به میزان زيادی کژکاربری(، از فضای مجازی به  

يابد و غالباً به سمت عقیدتی متفاوتی می -اجتماعی و سیاسی -های فرهنگیتدريج نگاه و تحلیل
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اجتماعی نظام است،  -مواضعی مخالف آنچه مطلوب طبع اولیا، اولیای پرورشی و اولیای فرهنگی

 ای وجود دارد.رسد، غفلت گستردهيابد، به نظر میسوق می
ن و جوانان به عیان قابل در آنچه گذشت، انفعال اولیای فرهنگی و اجتماعی کودکان، نوجوانا

تولید ادبیات فاخر برای  هايی نظیرمشاهده بود. اولیای فرهنگی به جای مبادرت ورزيدن به اقدام
ای کاربران )تا های اجتماعی موجود، ارتقای سواد رسانهفضای مجازی، پاسخ مناسب به برخی از خلاء

کی از مباحث درسی نظام آموزش های غربی، بحث اخیر به صورت يجايی که در برخی از کشور
های های کنترل کننده فناوریرسانی به اولیا و کاربران، تهیه ابزارعمومی درآمده است(، اطلاع

ارتباطی جديد برای اولیا، اعمال نظارت )از نیروهای انتظامی گرفته تا نهادهای دينی و مردمی(، تدوين 
تدوين قوانین خاص برای حمايت از کودکان، قوانین منع آسیب و ايذای کاربران فضای مجازی، 

نوجوانان و جوانان کاربر فضای مجازی، ايجاد خطوط مستقیم برای تماس اضطراری با مسوولان 
 ،های مدنی برای حضورای، تشويق سازمانبندی محتوای رسانهتر، درجهبرای ايجاد محیطی امن

ق حمايت از مراکز پژوهش در حوزه مداخله و اثرگذاری فعال در فضای مجازی؛ ايجاد صندو
های نوين جهت ارايه خدمات و به اشتراک نهادن دانش، منابع و امکانات مورد نیاز رسانه

فضای مجازی و به کارگیری مؤسسات  و محصولات علمی جهتگران؛ ايجاد کتابخانه، موزه پژوهش
که در ها جامعه و مانند آن های دولتی بهخصوصی برای ارايه محصولات جهان مجازی با استاندار

های از بالا به پايین و در غالب موارد با مضامین باشد، به طور عمده به دستورسطح جهان معمول می
پردازند که آمار کاربری گسترده فیلترشکن از سوی ها و فضای مجازی مینفی و انکار فناوری

 مشی اخیر است.کاربران، به خوبی گواه شکست خط
ها و اولیای فرهنگی جامعه بايد توجه داشته باشند که در درجه نخست اهمیت، فناوری مسوولان 

ها را نخواستند، انتخاب نکنند(، و در تحمیل بوده )و آنان در موضع انتخاب قرار ندارند که اگر فناوری
ضای هايی مانند ارها و فضای مجازی به دلیل پاسخ نسبی که به نیازدرجه بعدی اهمیت، فناوری

دهند، در عمل به سادگی قابل حذف نیستند، مگر آن جويی جامعه يا مشکلات جنسی آن میهیجان
گفته حل اجتماعی جامعه، مشکلات پیش -های فرهنگیمشیکه پیشاپیش با بازنگری جدی خط

آن اشعار حافظ و هايی را که درشوند. به تعبیر ديگر، زمانی که حتی برخی از مسوولان، کنسرت
پايان فضای مجازی، انتظار های بیکنند، انتظار غلبه بر جذابیتشود، تحمل نمیولوی خوانده میم

وجوگر يوز، ياحق يا رسد. البته تمهیداتی مانند تهیه اينترنت ملی، موتور جستدرستی به نظر نمی
مهیدات های داخلی و نظاير آن در دستور کار اولیای فرهنگی نظام هست که ترسانگسترش پیام

های جديد در ايران فراتر از اين مسايل هست، به روند، اما عمق مسأله فناوریلازمی هم به شمار می
های نظام گره خورده است و حل مسأله مشیها در عمل با کلان خطاين معنا که مسأله فناوری

های ارتباطی یها در ايران، نه تنها مستلزم کوشش و تلاش در جهت بسترسازی برای فناورفناوری
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اجتماعی در جامعه همت گمارد.  -زمان به ايجاد برخی از اصلاحات فرهنگیجديد است، بلکه بايد هم
دهند و مثلاً ها در حال حاضر به برخی از خلاءهای اجتماعی پاسخ میبه عنوان مثال، فناوری

ای برای ابراز نظر افرادی قرار کنند يا به مثابه عرصهجويی ارضا نشده افراد را به نوعی ارضا میهیجان
يابد و از اين رو های جمعی جامعه انعکاس نمیها در رسانهکنند حرف آنگرفته است که احساس می

های اجتماعی فضای مجازی را در اين جهت مورد توجه به دنبال يافتن جايی برای اظهار نظر، شبکه
رهنگی اقشار مختلف اجتماعی در برابر اولیای گیری مقاومت فاند، به همین ترتیب با شکلقرار داده

های سیاسی، عرصه فرهنگی را عرصه اظهار نظر و امور جامعه، مردمی که با از دست دادن تريبون
اند، به دلیل تخالف ورزی با مسوولان، ممکن است به سادگی از احیاناً مخالفت خويش بدل کرده

های داخلی سود نبرند و رسانوجوگر داخلی و يا پیامتمهیدهايی نظیر اينترنت ملی يا موتورهای جست
 اعمال فیلتر مسوولان در اين جهت را با به کارگیری فیلترشکن در عمل خنثی کنند. 

میلیونی کاربران اين  13آپ و در پی آن مهاجرت تجربیاتی مانند توقیف شبکه اجتماعی واتس
های دی ای تلگرام در درگیریفیلتر دو هفته شبکه در طی يک شبانه روز به شبکه اجتماعی تلگرام؛

ان )که فیلترشکن پولی است( يا کاربری از پیدر جامعه و هجوم کاربران اين شبکه برای خريد وی 14
میلیون کاربر تلگرام در اين  35میلیون نفر از  33سايفون )که فیلترشکن مجانی است(؛ باقی ماندن 

( و يا )به بیان وزير 21/2/1911آن توسط قوه قضائیه )شرق، شبکه اجتماعی پس از اعلان ممنوعیت 
ها ترديدی نیست، برای رفع هايی که در جاسوسی آنمخابرات( روی آوردن کاربران به فیلترشکن

های های تصمیم(، گواه سردرگمی و خسران21/2/1911احتمال جاسوسی احتمالی تلگرام )شرق، 
 باشند.مطالعه نشده می
ضع مسوولان فرهنگی جامعه، مسوولان نظام آموزش عمومی کشور نیز در برخورد با گذشته از موا

های ارتباطی پیشرفته و فضای مجازی، از عملکرد مناسبی برخوردار نیستند و با ممنوعیت فناوری
تری در سطح مهد تر، تبلت و رايانه( به مدارس و در حد خفیفورود تلفن همراه )و در سطحی نازل

 اند.های اخیر به معرض ديد نهادهدر عمل مخالفت خويش را با فناوریها، کودک
اولیای پرورشی و آموزشی کودکان، نوجوانان و جوانان برای رهايی خود از مضان اتهام اين که به  

هم کودکان و هم اولیای آنان را ای، يک تصوير نامناسب رد و بدل شده است، فرض در مهد يا مدرسه
اند. به تعبیر ديگر، شدت مخالفت اولیای پرورشی و آموزشی با تبلت و به آنان پشت کردهتنها نهاده و 

تلفن همراه چنان است که با وجود آن که مربیان مهد و معلمان مدارس، بعضاً از نفوذ کلام قابل 
ز و قبولی در متربیان خود برخوردارند، در بسیاری از موارد، حتی حاضر به تذکر شفاهی برخی از فرا

گفته و روشنگری در اين جهت نبوده، حاضر نیستند خود را به دردسر انداخته، به های وسايل پیشفرود
 نوعی خلاف حکم مسوولان ارشد خويش عمل کنند.

آورند که تلاش برخی از اولیای آموزشی که برای اولیای کودکان، نوجوانان و جوانان سخنرانی می
دهد )!( ماهواره و اينترنت و تلفن اندرويدی را از بساط قسم میدر جريان سخنرانی خويش آنان را 
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زندگی خويش جمع کنند، گواه روشنی در انديشه بخش قابل تأملی از اولیای فرهنگی کودکان، 

 نوجوانان و جوانان جامعه است.
سطح  هايی که درسرانجام در آنچه گذشت، از اولیايی ياد شد که آنان نیز در غالب موارد از تحول 

 خبر و ناآگاه هستند.فرزندان آنان به وقوع پیوسته است، بی
های انجام شده، مواردی که در آن، کودکان خردسال مهد کودک به دور زدن اگر در جمع مصاحبه 

های فريب اولیا اند، احصاء گردند، بدون ترديد اين مجموعه از روشاولیا و اولیای پرورشی خود پرداخته
 آوری انظار اولیا و اولیای پرورشی کودکان را معطوف به خود کند. نوع شگفتتوانند با تمی

های غالباً کنترل نشده فرزندان از فضای مجازی است، ماحصل آنچه از آن ياد شد، کاربری
کاری در فضای تجربه را در عمل با شکارچیان جنسی و افراد بزههايی که گاه فرزندان بیکاربری

ند که با استفاده از غفلت اولیای فرهنگی، پرورشی و آموزشی کاربران خردسال و کمجازی مواجه می
های خويش را طعمه هوا و هوس نوجوان و اولیای آنان، آزادانه در فضای مجازی پرسه زده، شکار

ها کنند و آنان را در نهايت به صورت انسانی درهم شکسته و مالامال از کینه و نفرت رخويش می
 سازند.می

های از سويی توجه به ارزش وجوی راهکارهای ممکن برای برخورد با وضعیت موجود،درجست
های مذهبی و از سوی ديگر توجه به دستاوردهای بشری غرب در برخورد با فناوری -بومی و ملی

 ارتباطی جديد ضرورت دارد.
از برخی از ارايه  در ادامه پس از بررسی اجمالی تجربه بشری غرب در ارتباط با فضای مجازی،

 های بومی در همین رابطه ياد خواهد شد.طريق

 مجازي فضاي با مواجهه در غرب بشري دستاورد

های گران ترغیب شدند تا گسترش فناوریهای جديد در جامعه، برخی از پژوهشبا گسترش فناوری
ورد نظر قرار داده، واکنش ارتباطی نسبتاً قديمی، مانند تلگراف، تلفن، راديو، تلويزيون و ويديو را م

ها، هنگامی که تازه به جامعه عرضه شده بودند، مورد بررسی قرار دهند. شهروندان را در ارتباط با آن
های زيادی بین واکنش مردم مجموعه مطالعات انجام شده در اين زمینه، حکايت از آن دارند که شباهت

 های بسیار جديد، وجود دارد.بودند و فناوری« تازه»های قديمی، زمانی که هنوز در ارتباط با فناوری
دهد که با بروز و ظهور هر فناوری های مختلف، نشان میمطالعه تاريخچه پديدآيی فناوری

 ها، فراروی بشر، پديدار شده است.جديدی، موجی از امیدها و هراس

نديش و خیرخواه پديد آمد اهای نیکبا پا به عرصه نهادن تلگراف، اين امید در دل برخی از انسان
کمک خواهد کرد و بدين ترتیب ديگر جهان، شاهد « جامعه جهانی»که اين فناوری، به تحقق يک 

 رخ دادن جنگی نخواهد بود.
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ها زمانی که تلفن اختراع شد، برخی از منافع کثیر آن سخن به میان آوردند و از خارج شدن انسان
ین افراد و برخی از نزديکانشان که به دلیل بعد راه، از يکديگر از انزوای اجتماعی و برقراری رابطه ب

 .گفتنداند، سخن دور افتاده
ای از مردم شکل گرفت که با کمک اينترنت، انديشه در اقشار گستردهگیری اينترنت، اينبا شکل

اند و ر کنندهها در آن بیشتر مثبت و امیدوابینیای که پیشای برتر را رقم زد، جامعهتوان جامعهمی
ای واحد و پارچه کردن کشورهای جهان در جامعههای تحقق دمکراسی و يکتوان در آن به وعدهمی

 جهانی، جامه عمل پوشاند.
های جديد، برخی از افراد در اما با وجود طرح ابعاد امیدبخش در جريان بروز و ظهور فناوری

. به های مزبور، هشدار دادندلقوه فناوریگیری و سمت و سويی متفاوت، نسبت به خطرات باجهت
در امريکا، افراد ديگری به جِدّ عقیده يافتند که  2111سپتامبر  11درپی وقوع حملات  عنوان مثال،

های دوقلوی امريکا و اهدافی مشابه حمله کردند، اينترنت، در جهت سازماندهی افرادی که به برج
تری را بر ارايه های گسترده و عمیق، ضرورت دارد که کنترلمورد استفاده قرار گرفته است، از اين رو

 دهندگان خدمات اينترنتی، اعمال کرد.
گران، به طرح مواردی در حالی که بعضی از پژوهشسرانجام با ارايه فناورهای تلفن همراه و تبلت، 

ن، هشدار دادند که برخی از منتقدازمان پرداختند، هممانند آموزش مبتنی بر تلفن همراه يا تبلت می
 .گیری برخی از مشکلات را در سطح جامعه، فراهم آورندتوانند زمینه بروز و شکلاين وسايل می

های ارتباطی جديد، در عمل بستر سازی ها و تهديدهای فناوریتجربه بشری در برخورد با فرصت
 مطرح کرده است.  های ارتباطی جديد راها و کاهش تهديد فناوریفرهنگی برای افزايش فرصت

های پیشرو در امر بسترسازی فرهنگی جهت کاربری بهینه از فضای مجازی بررسی اجمالی کشور
ها در جريان تهیه بستر فرهنگی مناسب جهت کاربری مناسب از دهد که اين کشورنشان می

 اند.گذاری زدههای ارتباطی پیشرفته، در سطوح مختلفی دست به سرمايهفناوری
های لازم، شناخت مورد نیاز جهت ايجاد بستر مناسب پژوهشپژوهشی با انجام راکز دانشگاهی و م

دهند، وزارت ارتباطات برای کاربری بهینه کودکان، نوجوانان، جوانان و ديگر اقشار جامعه را به دست می
ی کاربران خردسال و جوان، های اجتماعی ايمن براها و شبکهنیز حسب فعالیت خود، با تدارک سايت

 آورد.های اجتماعی فراهم میها و شبکهايمنی کاربری از فضای مجازی را برای کاربران اين سايت
وزارت آموزش و پرورش به عنوان دومین خانواده کودکان، نوجوانان و جوانان، در تلاش برای 

های مختلف، با پیش گرفتن اقدام آموزان از فضای مجازی،دانش بسترسازی بهینه برای کاربری
های ارتباطی پیشرفته فراهم آموزان از فناوریدانش فضای فرهنگی لازم را جهت کاربری مناسب

آورد. در همین راستا ساير مؤسسات مرتبط با جوانان مراکز امنیتی و حفاظتی جامعه و ديگر می
ای کوشند تا با پیش گرفتن مجموعهو مردم نهاد، می های غیردولتیهای دولتی به همراه سازماننهاد
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های های توامان سلبی و ايجابی، دسترسی کاربران خردسال و جوان را به اينترنت و شبکهاز اقدام

 اجتماعی فراهم آورند.
کوشد تا با تدوين قوانین های قوای مقننه و مجريه، قوه قضائیه میاز سوی ديگر در کنار اقدام

های کژکاربری از فضای مجازی، امکان کاربری مثبت و مؤثر از اين رد نیاز، ضمن تحديد عرصهمو
 های ارتباطی پیشرفته فراهم آورد.فضا را برای کاربران فناوری

گانه، در سطوح نوجوانان و جوانان کاربر، خانواده جوانان کاربر و های قوای سهمجموعه اقدام
 گردد.رسانی میبه شکل گسترده اطلاع سرانجام کلان جامعه،
های فضای ها و افزايش فرصتهای مؤثر اخیر که همگی با هدف کاهش تهديدالبته با وجود اقدام

مجازی برای کاربران خردسال، نوجوان و جوان جامعه است، با اين همه هنوز هم مشکلاتی در سر راه 
ن وجود دارد که در انتهای مباحث اين قسمت، از آن سازی فضای مجازی برای کاربران مختلف آايمن

 نیز ياد خواهد شد.
 گیرند.گفته به اجمال مورد بررسی قرار میهای پیشدر ادامه، عنوان

 پژوهشی و دانشگاهی مراكز فعالیت -1

سازی فضای مجازی برای اقشار مختلف جامعه، خاصه پژوهشی جهت ايمنمراکز دانشگاهی و 
کوشند تا با شناخت هر چه بهتر فضای مجازی، برمبنای شناخت نوجوانان و جوانان می کودکان،

های لازم را نیز جهت حصول های سیاست گذار ارايه کرده، ابزارهای لازم را به نهادحاصله رهنمود
 سازی فضای مجازی فراهم آورند.های انجام شده در جهت ايمنگذاریسیاست

 پژوهشی را بتوان در موارد ذيل خلاصه کرد:ها و مراکز های دانشگاه، اهم فعالیترسدبه نظر می
 های ارتباطی جديد،های فناوریتر فراز و فرودتلاش در جهت شناخت هر چه بیش -
 های پیشرفته،های تعامل جوانان با فناوریبررسی فراز و فرود -
 از خطرهای فضای مجازی، بررسی میزان آگاهی نوجوانان و جوانان -
 های انجام شده در امر فضای مجازی،گذاریبررسی اثرات سیاست -
 های جديد،گذاریهای انجام شده برای سیاستارايه رهنمود برمبنای پژوهش -
 های امن برای پاسخ به نیاز اولیا،طراحی سايت -
 تولید ادبیات فاخر برای فضای مجازی، -
 آموزان و معلمان(،شی و کمک آموزشی )برای دانشتهیه محتوای آموز -
 های مجازی،ها و موزهايجاد کتابخانه -
 های اجتماعی موجود،پاسخ مناسب به برخی از خلاء -
 تمهید مراکز راهنمايی و مداخله در بحران. -
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در  ( در بررسی که درباره سوءمصرف اينترنت در يک دوره دو ساله2119و همکاران ) 1فلوروس

دهند که میزان سوءمصرف اينترنت به شکل قابل توجهی اند، گزارش میآموز داشتهدانش 2111سطح 
فزونی يافته است. از اين رو بر ضرورت شناخت عوامل مؤثر روان شناختی در افراد مهاجم و قربانی در 

درباره خطرات فضای (، در گزارشی که 2111) 2ورزند. کمیسیون تجارت فدرالتأکید میاين میان 

خط که کاربران از آن بهره بندی محتوای رویمجازی به کنگره امريکا داده است، بر ضرورت رتبه
ها برای تفکیک تأکید کرده است. به همین ترتیب اين کمیسیون بر ضرورت ارتقای فناوریبرند، می

کم سال، تنها با همسالان خودشان رابطه تأکید ورزيده است تا کاربران سالان نوجوانان کاربر از بزرگ
 برقرار کنند.

گذاری پژوهش، سیاستهای پژوهشی خويش، با توجه به يافته( در گزارش 2113) 3شوچوک

 مسوولان در اين ارتباط را خواستار گرديده است.

جهت کاربری های علمی موجود، دست به تهیه يک کتابچه راهنما ( برمبنای يافته2119) 4جیانت

 اولیای مدارس و اولیای جوانان در جامعه زده است.

( نیز در رساله دکتری خودش، دست به طراحی سايت مستقلی زده است که به 2112) 5ياردی

 دهد.کژکاربری فرزندان آنان پاسخ میهای اولیا در زمینه کاربری و سوال

، آکادمیِ پزشکیِ اطفال 6(APAسی آمريکا )شناانجمن روانهای ارايه شده توسط برخی از توصیه

درباره تربیت ديجیتالی  8(ISTEالمللی فناوری در آموزش و پرورش )و انجمن بین 7(AAPآمريکا )

 فرزندان توسط اولیا، به شرح زير است:

يک يادگیری  درگیرو قابل دسترس، جوانان را  9محبوبهای بار در تاريخ بشريت، رسانهبرای اولین

 عیِ گسترده ساخته است.اجتما

ولانه ن راه يادگیری و زندگی کردن مسوهما« 1شهروندیِ ديجیتالی»در دنیای فناوری، منظور از 

 است که در جوامع آموزشی و خانگی گسترش يافته است. 2روی خط يا برخطدر دنیای 

                                                           
1. Floros, G. D. 

2. Federal trade commission 

3. Shewchuk, S. 

4. Giant, N. 

5. Yardi, S. A. 

6. Digital Guidelines promoting healthy technology use for children/ apa.org (American 

Psychological Association). 

7. Growing up digital – Media research symposium/ aap.org (the American Academy of 

Pediatrics). 

8. Six ways parents can foster good technology habits/ iste.org (International Society for 

Technology in Education). 

9. User-friendly 
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با  وی خطرهستند که از بدو تولد به صورت « 3های دنیای ديجیتالبومی»کودکان و نوجوانان، 

بوم به کمک ند و اين زيستهست درتعامل ،که همواره در حال تغییر است 4بومی ديجیتالیزيست

 يابد.رشد می 5های همراهرسانه

است، والدين برای درآمده دنیای پیرامون افراد  ناپذيرجا که فناوری به صورت بخش جدايیاز آن
چند  بهبايد ستفاده از فناوری در فرزندانشان، ا عادت سالم و فرهنگ درست و ايجاد مهارتايجاد 

 : توجه کنند ی تربیتی ذيلنکته
فناوری آموزش و آگاهی داده، راهنمايی همراه با رشد  مورد خود در اولیا بايد از کودکی به فرزند -

  فرزندان را مد نظر داشته باشند.
تاپ و رايانه، یل گوشی، تبلت، لپبه کودکان، در سنین کم، بايد آموخت که وسايل الکترونیک از قب

در مورد لازم است از سن پايین . فرزندان اشتدبا احتیاط کاربری ها از آن بايدبازی نیستند و اسباب
نکات امنیتی و ايمنی در دنیای  کنند و متوجه اهمیتيب و خطرهای فناوری آگاهی پیدا مزايا و معا

 شوند.جازی و حفظ اطلاعات شخصی در آن م

؛ بدهندبه فرزندِ خود راجع به نکات امنیتی و ايمنی در دنیای مجازی اخطار و آگاهی اولیا بايد  -
شوند، هرگز قابلِ خصوص نوجوانان بايد بدانند، اطلاعاتی که به اشتراک گذاشته میکودکان و به

ناهنجار نیز  های نامتعارف و تصاويرها شامل پیغامسازی به طور کامل نخواهند بود و اين دادهپاک
امنیتی آگاهی نداشته باشند و  هایچنین کودکان و نوجوانان ممکن است نسبت به تنظیمهم. هست

، پُست الکترونیک و 6های مکالمههای اجتماعی، اتاقندانند که مجرمان جنسی عموماً از شبکه

 کنند. ها استفاده میبچهگیری از برای ارتباط گرفتن و بهره برخطهای بازی
ها، ی استفاده از فناوری برای آنبا فرزندان و صدور اجازهاخیر مطرح کردن نکات امنیتی  پس از

شد در صورتی که وی مرتکب اشتباه يا خطايی اين قانون برای کودک و نوجوان خانواده جا بیفتد، بايد 
تنبیه کودک را ، آن را به والد خود اطلاع دهد. در صورتی که خطر )به دور از ترس از تنبیه شدن(

دهد و مجالی برای بحث در مورد مشکل و درس گرفتن از آن تهديد کند، وی مشکل را اطلاع نمی
 آيد.پیش نمی

؛ افراد بدهندآموزش خود به فرزندان  درست و آداب صحیح در دنیای مجازی رارفتار اولیا بايد  -
کنند. بر ز رو در رو آن را بیان نمیزنند که هرگهايی را به صورت مجازی به ديگران میعمدتاً حرف

                                                                                                                                                      
1. Digital Citizenship 

2. Online 

3. Digital Natives 

4. Digital Ecosystem 

5. Mobile Media 

6. Chatroom 
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درصد از  91،  2113در سال  1آفهاساسِ نتايجِ تحقیقات انجام شده توسط شرکت امنیت اينترنتی مک

 هایی اهمیت رفتار محترمانه در تعاملاند. اولیا بايد دربارهنترنتی بودهنوجوانان شاهد زورگیری اي
ی زورگیری اينترنتی و يا صورت مشاهده دروی بخواهند که دهند و از آموزش خود به فرزندان  برخط،

 کننده در دنیای مجازی، آن را با والدين خود در میان بگذارند.اطلاعات نگرانبرخورد با 

یز داشته باشند؛ تموگو با فرزندان گفت 2گیری ديجیتالیتصمیم اولیا بايد در مورد قدرت -

تواند سخت د و اطلاعات صحیح و واقعی از منابع دروغین، میهای اينترنتی معتبر و قابل اعتماسايت

خود  برخط بايستی با فرزندان اطلاعات 4و صحت 3باشد. والدين درخصوص تشخیص و ارزيابی اعتبار

کنند و يا  5های عجیب و ناآشنا را بارگذاریها توضیح دهند که چرا نبايد برنامهوگو کنند و به آنگفت

های ها و سايتکوک کلیک کنند و يا اطلاعات شخصی خود را در برنامهمش 6بر روی پیوندهای

های ناخواسته از طرف چنین بايد به فرزندان ياد داد که به پیغامبه اشتراک بگذارند. هم ،اينترنتیِ غريبه
ها، آن را با والدين خود در میان گونه پیغامافراد ناشناس نبايد پاسخ دهند و در صورت دريافت اين

 بگذارند.

فرزندِ خود را در جايگاهِ معلم خود قرار دهند؛ فرزندان اين نسل غالباً نسبت توانند گاهی اولیا می -
ها به گاهی از آنتری نسبت به دنیای فناوری برخوردارند. اگر اولیا گاهبه والدين خود از آگاهی بیش

کنند، اين مسأله موجب تقويت و پرورش عنوان راهنمايان و آموزگارانِ خود در مورد فناوری استفاده 
 شود.ها میو آگاهی آن ، تفکر مسوولانهاستقلال

ی استفاده از فناوری و مشارکت در امور خانه را تعريف کند؛ ی خود، بايد برنامههر کس برای خانواده -
يد قرار گیرد. در ی تربیتی هر فرد باها در چارچوب ضوابط و قواعد خانواده و شیوهبه تعبیر ديگر رسانه
ی افراد خانواده را توانند زندگی روزمرهها استفاده شود، اين موارد میريزی از رسانهصورتی که با برنامه

تواند جای بسیار از ها بروند، میريزی به سراغ رسانهبهبود بخشند، اما در صورتی که افراد بدون برنامه
های خارج از شود، فعالیتدر رو، اوقاتی که با خانواده صرف می های روهای مهم زندگی، مانند تعاملفعالیت

هايی در خانه بر دوش فرزندان )و دور کردن چنین گذاشتن مسوولیتخانه، ورزش و خواب را بگیرد. هم
 شود.ها میها از فناوری( موجب رشد و پرورش احساس مسوولیت و تفکر انتقادی در آنآن

رقراری تعادل زمانی بین دو دنیای برقرار شود؛ بمناسبی واقعی تعادل  میان دنیای مجازی وبايد  -
های بیرون از برخوردار است. سلامتیِ روانی و فیزيکی با فعالیت یاز اهمیت بالاي مجازی و واقعی

                                                           
1. The Internet Security firm MAfee 

2. Digital Decision-making 

3. Authenticity 

4. Accuracy 

5. Download 
6. Links 
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صحیح از فناوری با  ی کاربریارهبحث درب ی مستقیم دارد. در کنار اهمیتخانه و تحرک رابطه

نیز نیازمند به توجه ويژه است. « لحظه»هايشان برای لذّت بردن از زندگی در ذهنفرزندان، آموزش 
هايی از محدوديت بايدها و کارکردهای ديگر، چون بسیاری از فعالیتفناوری، همبنابراين، استفاده از 

ه شود. های اجتماعی در دنیای واقعی نیز پرداختهای مجازی، به تعاملبرخوردار باشد و درکنار تعامل
را فراهم ب رشد و تحول زبان اسبا نه تنها وگوهای دوطرفه با ديگرانچرا که برای کودکان، گفت

طرفه از طريق وسايل اند که شنیدنِ منفعل و يا تعاملِ يکنشان دادهانجام شده تحقیقات ) دآورمی
ندارند(، بلکه به گیری حول زبان تأثیر چشموگوهای دوطرفه در رشد و تالکترونیک، نسبت به گفت

 . انجامدحسی با ديگران و نوعدوستی کودکان نیز میتعمیق روابط هم

در زمان استفاده از فناوری، کنار فرزند خود باشند؛ مشارکت با فرزندان  بايد تا حد ممکناولیا  -
ری های اجتماعی و يادگیتعامل تواند به بهبودکنند، میسیر می زمانی که آنان در دنیای مجازی

ها تواند به آنهای ويديويی با فرزندان توسط والدين، میبازی شدن در بازیمنجر شود. همکودک 
هايی فرصتها، های تلويزيونی با آنکردن را بیاموزد. تماشای برنامهرفتار و اخلاق انسانی و آدابِ بازی

کند. نظارت ها را ايجاد میوالدين و راهنمايی کردن آن برای به اشتراک گذاشتن تجربیات و ديدگاه
ها در تعامل بود تا نسبت به بايست با آنصِرف بر کاربری فرزندان از فناوری کافی نیست، بلکه می

 .لازم حاصل شودآن، آگاهی 

توانند ها مید؛ رسانهبه عنوان پرستارِ بچه استفاده نکنناز فناوری اولیا بايد توجه داشته باشند که  -
ها برای نبايست راهی باشد که آنمسأله ن کودکان بسیار مؤثر واقع شوند، اما اين داشتدر آرام نگه

قوی را تشخیص دهند و آن را  هایودکان بايد ياد بگیرند که هیجانبیاموزند. کفرزند ساکت ماندن 

 خود غلبه و آن را مديريت کنند، با 1حوصلگیهای خلاقانه ابداع کنند تا بر بیکنترل کنند، فعالیت

مشکلی را حل کنند و راهبرها و  ،وگو و مشورت کردنتنفس عمیق، بتوانند آرام شوند و يا با گفت
 و احساساتشان پیدا کنند. هاای نو برای هدايت هیجانکارهراه

هايی عاری از مکان و زمان ايجاد از ديگر تمهیدهايی است که اولیا بايد بدان توجه داشته باشند، -
خانوادگی يا اجتماعی و زمان های ی غذايی، دورهمی؛ در زمانِ صرف وعدهتاس فناوری در خانه

ها در خصوص استفاده از فناوری در فرزندان، فناوری بايد دور از دسترس قرار گیرد. پژوهش خواب
اند که کاربری فناوری در اين زمان بر کیفیت خواب تأثیرگذار است. بنابراين از زمان خواب، نشان داده

چنین از بايست از استفاده از وسايل الکترونیک پرهیز کرد. هماعت قبل از خواب، مینیم س
د؛ چرا که تلويزيونِ اجتناب ورزيگذاشتن تلويزيون، زمانی که کسی به آن توجهی ندارد، بايد روشن

ها را از تواند در تعامل رو در روی والدين با فرزندان تداخل ايجاد کند و حواس آنزمینه میروشن در پس

                                                           
1. Boredom 
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وگو پرت کند. در خصوص شارژ کردنِ وسايل الکترونیک نیز بهتر است اين وسايل بیرون از اتاق گفت
 ها در هنگام خواب، وسوسه نشوند.خواب و در طول شب شارژ شوند تا افراد نسبت به استفاده از آن

 شوند.بهتر میتر و خواب موجب بهبودِ روابط خانوادگی، رژيمِ غذايی سالماخیر تغییرات 

 19سال تا نوجوانان  2برای سنین مختلف از نوزادان زير ( AAPپزشکیِ اطفال آمريکا ) آکادمی
 زير ارايه کرده است:شرح به استفاده از فناوری و چگونگیِ کاربری از آن را  ساله، میزان زمان

 :سال 2 زير نوزادان كاربريِ

مهارت دارند، اما وسايل الکترونیک  2و کشیدن 1زدنآوری در ضربهسال به طرز حیرت 2 نوزادان زير

 د. نها دور باشبايست از دسترس آننظیرِ گوشی و تبلت می
کنند؛ استفاده می« پرستارِ بچه»و يا « پستانک»هوشمند خود به عنوانِ  بسیاری از والدين از گوشی

 دارد.م کرده و آرام نگه میهای مختلف و رنگارنگ و جالب، به سادگی نوزاد را آراچرا که برنامه
ترين در اين خصوص، والدين بايد بدانند که مغزِ کودک در سه سال ابتدايی زندگیِ خود، سريع

ترين وقت برای تحولات زبانی، هیجانی، اجتماعی و ی زمانی، حیاتیمیزانِ رشد خود را دارد و اين بازه
های خود در دنیای و تجربه کردن تمامیِ حسد. تعامل با ديگران و استفاده هستنهای حرکتی مهارت

گیر و لات تأثیر چشمی تصويریِ متحرک در اين تحوواقعی نسبت به تعاملِ کودک تنها با يک صفحه
وی آن، حتی اگر تکان و لمسِ يک توپ با تصوير يا ويدي ی حرکتتجربهبه تعبیر ديگر، ) مؤثری دارند

 بخورد و صدا دهد، بسیار متفاوت است.(
که تنها بخش بسیار  ولی بايد دقت داشت ،کودکان با فناوری در اين سن خوب است شنا کردنآ

ترين شود؛ چرا که کودکان در اين سنین بیش اص دادهختصکودکان در طول روز به آن ا کمی از زمان
رهايی صرف کارا خود  ترين زمان از بیداریگیرند و بايد بیشهای خود را از محیط اجتماعی میآموزه

 کنند که برای تحول مغزشان مفید است.
زير  کودکان»اذعان خود حاکی از آن که بر  ،2114، در سال (AAPآکادمیِ پزشکیِ اطفال آمريکا )

 ، به شرح زير تغییر داد:«ها نبايد کنندن پای گوشیزمانی را صرف فناوری و نشست گونههیچسال  2
چون پدربزرگ و مادربزرگ مجاز است. ی با بستگان همويماهه، تنها تماس ويدي19نوزادانِ  برای

چون بالا و آموزنده همراه با والدين )همهايی با کیفیت تماشای برنامه ماه، 23تا  19برای نوزادانِ بین 

سال، يک ساعت در روز  5تا  2بین  ( تعیین شده است. برای کودکان4و واندِر پِتس 3سام اِستريتسه 

                                                           
1. Tapping 

2. Swiping 

 Sesame Street .9های فرهنگی و تربیتی آنان وزشای برای کودکان است که به منظور آمسامی برنامهبرنامه خیابان سه
 های جذاب تهیه شده است.با نمايش عروسکی و انیمیشن

 Wonder Pets .3در رابطه با دنیای حیوانات برای کودکان تهیه شده است. ،های شگفتبرنامه حیوان 
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بايد برای کاربری از فناوری  لازمسال به بالا، محدوديت زمانی  4برای کودکان  استفاده از فناوری و
 .در نظر گرفته شود

شده بود، از تعريف 2111چه در سال نسبت به آن ،2114پیشنهادی در سال  هرچند اين کاربری
انه و تاحدودی گیربسیار سخت ،هاتری برخوردار بود؛ اما هنوز برای بسیاری از خانوادهگیریِ کمسخت

منتشر شد، نشان داد  2111در دسامبر سال  1آيد. پژوهشی که دانشگاه آکسفوردضروری به نظر میغیر

ای که آکادمیِ پزشکیِ اطفال های کاربریای بین سلامت کودکان و اجرای محدوديتکه همبستگی
 است، وجود ندارد. ( تعريف کردهAAPآمريکا )

 اد تعادل در استفاده از فناوری برای کودکان به قرار زير است:برخی از نکات ديگر برای ايج
ر از وگوهای دوجانبه، حتی اگگفتبا وجود اذعان به ارزش ( AAPآکادمیِ پزشکیِ اطفال آمريکا )

را های ويديويی با بستگان تماس جهتمیزان استفاده از فناوری صفحه نمايش گوشی صورت گیرد، 
های روزمره، والدين نبايد از فناوری به با وجود مشغله دهد،شدار می، همحدود کردهبرای کودکان 

داشتن کودکانشان استفاده کنند؛ در صورتی که اولیا برای آرام نگه الکترونیکعنوان پستانک يا پرستار 
ای بدهند که بتواند از بازیتوانند به کودک خود رسیدگی کنند، بهتر است به او کتاب يا اسبابنمی
 های خود استفاده کند. ی حستمام

 حالی کودک در برابر حجم زياد فناوری خطرناک است؛ اين در ض قرار گرفتندرمعراز سوی ديگر 
گر شده، اطلاعات وسايل اخیر را جلوهتواند برای وسايل الکترونیک خطرناک ست که کودک هم میا

 .م آوردها در فضای مجازی را فراهاز بین ببرد و يا اسباب انتشار آن

 :سال( 5 الی 2) دبستانیپیش و نوپا كودكانِ كاربري

وجو با کودکشان، زمانی بدون فناوری به وجود والدين با صرف زمان برای بازی، تماشا و يا جست
دور به همین دلیل آورند. کودک در هنگام تحرک، نسبت به يادگیری بسیار کنجکاو است و می
ی شده توسط مؤسسهرسد. نتايج نظرسنجی انجامبه نظر میداشتن وسايل الکترونیک سخت نگه

 4درصد از آنان به کودک زير  95بر روی تعدادی از والدين حاکی از آن بود که بیش از  2اريکسون

درصد از والدين اذعان داشتند که  94دهند و ی استفاده از فناوری را در خانه میسالِ خود اجازه
توان اشاره به موارد ذيل می ی آندانستند که از جملهکودک خود مفید میاستفاده از فناوری را برای 

رفتن و کسب موفقیت در مدرسه. در حالی که بیش از هر زمان سوادآموزی، آمادگی برای مدرسه کرد:
بايست فناوری است، والدين میها و ابزارهای بسیاری مختص به کودکان طراحی شده ديگری، برنامه
 های کودکان در اين سن در نظر گیرند.ها و يادگیریی از فعالیترا بخش کوچک

                                                           
1. Oxford University 

2. Erikson Institute 
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، کمک 1گذاریدر اين سن، کودکان در حال يادگیری رفتارهای اجتماعی انسانی از قبیلِ به اشتراک

گیرند اين ها ياد میاز ديگران هستند. اين سن زمانی است که بچه 3گیریو بهره 2کردن، بخشش

وجو ها بازی يا جستمراحل تحولی، زمانی که والدين با آند. فناوری در اين ها را انجام دهنفعالیت
تواند کمک کرده و زمان کاربری از فناوری به زمان ايجاد عطوفت و بینند، میکنند و يا فیلم میمی

 نزديکی کودک با ديگران و حتی زيست محیط وی تبديل شود.
ی کودکان نیز لازم به يادآوری است، والدين پیش از خريد ای برارايانه بازی و برنامه درباره انتخاب

 استفان. کنند بررسیمورد نظر را  ديجیتالی محتوای سنی یرده ضرورت دارد کهای، های رايانهبازی

 هايیشرکت نماينده که 5خانواده روی خط امنیت غیرانتفاعی یمؤسسه مديرعاملِ و مؤسس ،4بالکم

 پیشنهاد است، خانواده و کودکان برای برخط دنیای کردن ترامن هدف با 7وِريزون و 6آمازون چونهم

 از ،برخطمعمولی و  هایفروشگاه های انجام شده توسطبندیطبقه از استفاده جای به والدين دهد،می

 ،10مايکروسافت ،9گوگل. کنند استفاده( IARC) 8سنی بندیرتبه المللیبین اتحادِ هایبندیرتبه

 محتوا ساختن حین در IARC هایبندیرتبه از فناوری عظیم های شرکت از بسیاری و 11نینتندو

 .است سنی بندیرتبه ملّی هایسیستم به مرتبط IARC هایبندیرتبه علاوه، به. کنندمی استفاده

 مجازیِ وجوگرجست موتور ،12کیدِل به توانمی نوپا کودکان برای مناسب هایبرنامه از بعضی از

 برای مناسب محتوای و هابرنامه از يافتهسازمان یمجموعه يک که 13کیدوز و کودکان ایبر گوگل

 .کرد اشاره است، کودکان

 اساس بر هابازی و هابرنامه مورد در کاربران نظرات یارايه به CommonSenseMedia.org سايت
 هایفروشگاه توسط شده ارايه سنی هایتوصیه که داشت نظر در بايد. است پرداخته سنی هایگروه

 برای هاکنندهتأمین از بعضی هرچند،. نیستند دقیق همیشه 14يوتیوب مانند هايیسايت و برنامه برخط

                                                           
1. Sharing 

2. Donating 

3. Benefiting 

4. Stefan Balkam 
5. The Family Online Safety 

6. Amazon -   فروشگاه خريد اينترنتی

7. Verizon -   شرکت مخابراتی آمريکا
8. International Age Rating Coalition (IARC) 

9. Google 

10. Microsoft 

11. Nintendo 

12. Kiddle 

13. Kidoz 

14. YouTube 
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 تلاش کودک،محتوايی مفید برای  عنوان به خود محتوای دادننشان و بندیرتبه هایفهرست به نفوذ

 را دارد دسترسی آن به فرزندان که ايیمحتو که است اين ابتکار بهترين نتیجه، در. کنندمی زيادی
 .دهند قرار بررسی مورد خود والدين

برای  هايیزمان و فضاها نکته قابل ذکر ديگری که در اين مقطع سنی بايد از آن ياد کرد، تنظیم
 فناوری باشد. از کودک است که وی دور

که در آن افراد  نظر بگیرند در هايی رازمان خود، یخانواده برای قوانینی ا تدوينب بايدوالدين 
 از قبل ساعت دو باشند، نظیر عدم استفاده از فناوری های ارتباطی پیشرفتهفناوری دور ازبهخانواده 

 آن در وسايل الکترونیک از استفاده که خانه هايی ازتعیین قسمت ، ياخوردن غذا حین و خواب وقت

 و های خواباتاق در تلويزيون و هارايانه راه،هم هایتلفن مانند ممنوعیت کاربری از–است  ممنوع
 ايجادِ با کنند،می رعايت را هاآن خانواده اعضای همه که گیرانهسخت قوانین گونهاين .-غذاخوری

 .ددهرا افزايش می خانوادهبرای اعضای خانواده، زمان مصاحبت افراد با  فناوری از دوربه هایزمان

 :سال( 12 الی 6) جوان كودک كاربري

 ست.های سالمِ کاربری از فناوری اعادت ين سن، زمان مناسبی برای يادگیریا

ها دلیل، آنبه همین . کنندمی استفاده فناوری از روزمره طور به دبستان یدوره در کودکان احتمالاً
مقطع سنی  تلاش والدين در اين نیازمندند، ی زمانی به راهنمايی والدين خود بیش از پیشدر اين بازه

 کاربری توانندمؤثر واقع شده و می -آيدکه اتفاقاً سن ديگر پیروی اخلاقی کودک نیز به شمار می–
 .کنند مستحکم را خود های خانوادگیارزش هایپايه و دهند آموزش هاآن به را فناوری از صحیح

 برخی از نکاتی که در اين سن بايد مورد توجه قرار گیرند، به شرح زيرند:
 آيد.حساب کاربریِ کودکان، امر لازمی در اين مقطع سنی به حساب می ساختن

. کنند استفاده رايانه از خود تکالیف دادن انجام برای است ممکن سنی یبازه اين در کودکان
 و هابرنامه و رايانه از استفاده برای زمانی محدوديت تا کندمی کمک آنان به کنترل یبرنامه
 .بگیرند نظر دررا  نتیهای اينترسايت

 را تاپلپ مثلاً پیش آيد؛ تریبیش مشکلات شودتلاش برای آموزش به خود فرزندان موجب می
 مسوولیت کاریپنهان با و بشکنند را نمايش صفحه بريزند، کلید صفحه روی را شیرشان کنند، پرت
گرفته  نظر در هاآن خود مخصوص هايیدستگاه که است اين راه بهترين! نکنند قبول را کارها اين
 .دارند نگه دور آن از را کودکان دارند، کار مخصوص تاپلپ يا والدين تبلت اگر و شود

 . مناسب هستندکودکان  یبرای استفاده نتیجه در و هستند قیمتیارزان هایتاپلپ 1هاکرومبوک

                                                           
1. Chromebooks 
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 بهتر کنند،می استفاده آن از خانواده اعضای یهمه که یخاص اتاق در هوشمند وسايلِ دارینگه
 .خواهد داشتوجود  نظارت هاآن از کودکان یاستفاده روی ، زيرااست

 .1بها دادن به خلاقیت کودکان نکته قابل توجه ديگری است که نبايد آن را از ياد برد

سازی، نکته قابل توجه ديگری است که نبايد از نظر دور بماند. اولیا شخصی هایروش آموزش
 خود آغاز کرده کودکان با را مجازی فضای در امنیت مورد کردن در پايین صحبت سنین از بايستمی

 فضای در که هر آن چه به کودکان خود بیاموزند که والدين بايد. ها را تکرار کنندآن هرازگاهی و
 را خود حساس و خصوصی اطلاعات نبايد هرگز هاآن و رودنمی بین از ،گذارندمی اشتراک به مجازی

که ساخته  جديدی یبرنامه هر مورد در که نباشد مقدور والدين برای است ممکن. بگذارند اشتراک به
 اين از را هاآن کودکانشان با صحبت طريق از توانندمی اما باشند، داشته زيادی اطلاعات شود،می

 صحبت دهند،یم انجام به صورت برخط که هايیکار مورد در که کودکانی. بدارند مصون هاآسیب
 مجازی دنیای در که خاصی هایاتفاق به نسبت را خود نگرانی و ناراحتی توانندمی ترراحت کنند،می

 .کنند ابراز ،افتدبرايشان می

 برای کند کمک والدين به تواندمی 2لاين ايمنیِ خانوادهی آناينترنتی مؤسسه امنیتی هایکارت

 .کنند مشخص اصولی قوانینی دهند،می نشانکودکا به که جديدی وسايل الکترونیک
 اينترنتی، مسأله مهم ديگری است که اولیا بايد به آن عطف توجه داشته باشند. هایمقوله مزاحم

 یدوره در کودکان برای است ممکن که است مشکلی مجازی، چه واقعی دنیای در چه مزاحمت،
 تفاوت واقعی دنیای در کودکان زندگی که ستا داده نشان مورد اين در تحقیقات. بیايد پیش دبستان
 :که بیاموزند کودکانشان به بايد والدين ندارد. مجازی دنیای با چندانی

 و نگذارند دست روی دست ديدند، را در دنیای واقعی چه و مجازی دنیای در چه مزاحمت، وقتی -
 .ندساز خبررا در اين زمینه با ترهايشانبزرگ

 .بايستند مزاحم جلوی و کنند حمايت تمزاحم اين قربانی از -

                                                           
 انتخاب هاآن برای والدين که دارد هايیبرنامه به امر بستگی اين ولی بیاموزد، کودکان به هاچیز خیلی تواندمی فناوری 1.

 کرد: استفاده های ذيلبرنامه از توانمی دارد علاقه اشیاء ساختن فرزندان به اگر. کنندمی

 یتجربه و يادگیری باعث و کندمی ادغام پدآی روی ديجیتالی هایبا نمونه را واقعی اشیای که (Osmoاُسمو ) ی برنامه -
 .شودمی ديداری

 تفکر کودکان به است، شده ( ساختهM.I.Tی تکنولوژیِ ماساچوست )توسطِ مؤسسه ( کهScratch) اِسکِرَچ یبرنامه -
 .دهدمی ياد سازیبازی و سازیانیمیشن نويسی،قصه طريق از را استدلالی

  .بخشدمی بهبود آينده در نويسندگی يا سازیفیلم برای را ت کودکانخلاقی (،Toontasticتونتَستیک) یبرنامه -
و  باکسايکس استیشن،پلی برای که کرد استفاده خانواده اعضای برای شده ساخته ويديويی هایبازی از توانمی چنینهم

  اند.تهیه شده هامانند آن
2. Family Online Safety Institute (F.O.S.I) 

https://www.fosi.org/good-digital-parenting/online-safety-cards-kids-technology/
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 و کنند تربیش را ارتباطشان و کنند شريک خود هایکار در را او مثلاً کنند، حمايت قربانی از -

 .1باشند جويا را حالش چنینهم

 برخورداری يا عدم برخورداری از گوشی شخصی توسط کودکان است. ،نکته ديگر

 خودشان را برای گوشی خريد تقاضای والدين از کودکان است ممکن سال، 12تا  4سنی  بازه در

 تعداد سنی، نظر از ،2نیلسن تحقیقات طبق. دارند گوشی دوستانشان از بعضی چون باشند، داشته

. است تربیش سالگی 11 و سالگی 1 سالگی، 9 سالگی، 11 در ترتیب به خرندمی گوشی که کودکانی
 زمان هر در هاآن موقعیتی مکانی دانستن يا و فرزندان با یدايم ارتباط حفظ به منظور والدين اکثر
به معنای آمادگی فرزندان برای  ،دارند گوشی هابچه یبقیه کهاين اما. خرندمی گوشی هاآن برای

 :نکات ذيل توجه کرد به هاآن برای گوشی خريدن از قبل بايد. داشتن گوشی نیست
 پذير است؟مسوولیت دارد که هايیچیز قبال در آيا کودک -

 پیروی آن از استفاده مورد در والدين خود قوانین از ،گوشی خريداری شود وی برای اگر آيا -
 کند؟می

 در فرستادن فیلم و عکس و فرستادن پیام از که هست پذيرمسوولیت کافی یاندازه بهکودک  آيا -
 کنند؟ استفاده درست مجازی فضای

تواند آموزی گزينه مطلوبی است که در بازه سنی اخیر میکارت دانشدر هر صورت استفاده از سیم 
 مد نظر باشد.

 :سال( 11 الی 11) جوانان و نوجوانان كاربري

تری هستند، اما والدين بايد از نوجوانان و جوانان در اين سن خواهانِ آزادی و حريم خصوصی بیش
تماد، نسبت به اعمالشان با حفظ اع بوده،ئن ها در برابر دنیای مجازی )و حتی واقعی( مطمامنیت آن
 د.آگاه باشن

شان در استفاده از وسايل خودکفايی خواهند، که اين مسأله شاملتری مینوجوانان استقلال بیش
گیرانه به های سختشود. والدين بايد از نظارتنیز می ، بدون نظارت والدينشانالکترونیک
 ها، تغییر رويه دهند.انشان برای ايجاد احساس مسوولیت در آنبخش به نوجوانهای آگاهیراهنمايی

چه انتظار گربايست قوانینی وجود داشته باشد )ابرای استفاده از گوشی و وسايل الکترونیک می
 (.تر قوانین لازم تدوين و برای فرزند مطرح شده باشدرود در سنین قبلمی

                                                           
 دارد. وجود مزاحمت از جلوگیری راستای در کودکان و والدين برای تریبیش پیشنهادهای stopbullying.gov سايت . در 1

2. Nielsen 
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دهد، برای والدين غیرممکن است، اما جام میان برخطچه نوجوان به صورت  کامل بر آن نظارت
دهد، چه نوجوان با داشتن آزادی در دسترسی به فناوری ديجیتال، انجام می ای بر آنهای دورهنظارت

 دهد.ببه والدين  را فناوری وی پذيری در کاربری ازز میزان مسوولیتتواند بینشی کلی امی
امر لازمی است که بايد همواره فرزند،  توسطی استفاده از گوش دادن تعهد درخصوص چگونگی

 :است. برخی از قواعد غیرقابل بحث شامل موارد ذيل مورد توجه اولیا باشد
 در هنگام رانندگی هرگز از گوشی استفاده نشود. -

 به اشتراک گذاشته نشوند.ديده نشده و ها و ويديوهای نامناسب هرگز عکس -

 ی دوستش، حتماً به والدِ خود خبر بدهد.یدن به خانهفرزند در صورت ترک کردن يا رس -
مطمئن شد که  فرزند بايد های اجتماعی و تفکر انتقادیهای سالم استفاده از شبکهعادتی درباره

 ها نیست.گذاریها و اشتراکوابسته به لايک ویعزّت نفس 
، به به کار گرفته شونداده از افراد توانند درجهت سوءاستفهای تبلیغاتی که میراجع به پیام اولیا بايد

 هند که بايد ضمن توجه به انبوه شايعات موجود در فضای مجازی، به طور کلیآگاهی د فرزندشان
 .بوده، با احتیاط لازم برخورد کنندبینند، مشکوک نسبت به هر آن چه که در فضای مجازی می

ای وی در هر دورهی اجتماعی، از کارهای هافرزند خود در شبکه 1توانند با دنبال کردنوالدين می

ی غیرقابلِ مذاکره باشد، حتی اگر فرزند در مقابلش بايست يک قاعدهاين مسأله میو يابند )آگاهی 
 کند(.مقاومت می

های ارتباطی جديد بايد بدان نکته مهم ديگری است که اولیا در جريان کاربری فرزند از فناوری
متقابل است. به اين معنا که اولیا بايد دقت کنند که نظارت  اعتمادسازید، توجه لازم را معطوف دارن

 نشود. 2جاسوسیآنان به شکل ناخواسته تبديل به 

است بینِ احترام به نیازِ حريمِ خصوصی  لازم، والدين تحول فرزند ی حساسدر اين مرحله 
 تعادل ايجاد کنند.  ،هاکردن امنیت آنفرزندان خود و تضمین

دهند و ها گوش نمیهای آن: والدين به تلفنبه قرار زير است ايده برای قوانین کلی اين تعادل چند
که مشکوک به چیزی باشند. در مقابل، فرزندان تلفن خوانند، مگر آنشان را نمیهای الکترونیکپست

را بازبینی کنند،  هاهای آنعبور حساب کاربریِ خود را هر زمان که والدين بخواهند فعالیتو يا رمز
 ها را دارند.دهد که بدانند که والدين حقِ نظارت بر آندهند. اين کار به نوجوانان اجازه میتحويل می
های برای ايجاد اعتماد بین فرزندان و والدين برای دسترسی به حساب ایهوشمندانه راهکار

خود بخواهند، رمزعبورِ خود را در يک  کاربریِ فرزندان در صورتِ نیاز، آن است که والدين از فرزندان
خواهند به حسابِ دهند که نمیقلک که در زمان نیاز بايد شکسته شود بگذارند. والدين توضیح می

                                                           
1. Follow/ Friend 

2. Spying 
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را داشته « مواقعِ اضطراری»خواهند که توانايی اقدام در ها دسترسی پیدا کنند، ولی میکاربریِ آن

 باشند. 
های ارتباطی جديد، نکته ديگری است که اولیا بايد بدان فناوریبهینه از  وریهدايت به سمتِ بهره

 توجه لازم را معطوف دارند.
هدايت تر از فضای مجازی هر چه بیشوری والدين بايستی علايق فرزندانِ خود را به سمت بهره

ری و های ابتکاتواند موقعیتالعاده کارآمد است و فناوری میيک مهارت فوق 1کنند. سواد ديجیتالی

نويسی، طراحی ديجیتالی، های برنامهمندی فرزندان، کلاسآکادمیک ارايه کند. در صورت علاقه
سازی يا هر موضوع فناوری محور موجود است که بتواند به وی کمک کند که از فناوری انیمیشن

 آماده شود. ،مند شود و برای استفاده از آن در آيندهبهره
 ، مسأله مهم ديگری است که بايد اولیا بدان توجه داشته باشند.یجلوگیری از اعتیاد به فناور

بايست در رابطه با رابطه ناسالمِ فرزندان با فناوری وجود دارد که می دو علامت هشداردهنده اولیه
 ها رفتاری و ديگری عاطفی است.ها آگاه بود؛ يکی از آننسبت به آن
 از رايانه از حد مجاز، مهم است، به نحوی که وقت زمان استفاده ی رفتاری، تشخیص عبوردر جنبه

 گیرد.های فیزيکی و ارتباط واقعی را از فرزند میکردن در دنیای واقعی، انجام ورزشبرای بازی لازم
بعد از استفاده از رايانه مهم است، مخصوصاً  ،تجربه منفی فرزند در رابطه با جنبه عاطفی، تشخیص

ممکن است در امر خود دارند. اين  برخطهای حس کلی بدی از تعاملو يا  2شدناگر احساس اذيت

ها و مانند آن 3آفرينیی نقشهای چند نفرهيا بازی یغامهای اجتماعی، ارتباط برقرار کردن با پشبکه

 فتد.اتفاق بی
 اینهرايافعالیت با  ،ای را که زمانی دوست داشترايانههای غیربايد مراقب بود که فرزندان فعالیت

جمله  فردی )ازبین هایانه از فناوری نکاهد و يا تعاملی شبجايگزين نکند، از خوابش به دلیل استفاده
 های خانوادگی( توسط فناوری جايگزين نشود.شام

 ارتباطات وزارت -2

کند تا برای کاربران خردسال فضايی مناسب وزارت ارتباطات به دلیل وظیفه ذاتی خودش، تلاش می
زند. برخی از ايجاد کند. از اين رو دست به تمهید راهکارهايی جهت تحقق اين امر می و امن
 های اين وزارت خانه به قرار زير است:اقدام

                                                           
1. Digital Literacy 

2. Bullied 

3. Role-playing 
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خط کودکان، نوجوانان و های مناسب و سالم جهت افزايش ايمنی رویتهیه و تدارک سايت -
 جوانان کاربر فضای مجازی،

 آموزی.تهیه سیم کارت دانش -
های ديجیتالی که های ملی برای نظارت بر محتويات رسانههای جهان، سازماندر برخی از کشور

اند )شورای ملی مطالعات گیرند، وارد صحنه شدهقرار می مورد استفاده کودکان پیش دبستان و بالاتر

 (.2113و همکاران،  2؛ سامشن2119، 1اجتماعی

دهند که وزارت ارتباطات استرالیا اله خويش گزارش می(، در مق2113) 4و دی زوارت 3هندرسون

سال، ضمن ايجاد يک گروه در  19خط کودکان، نوجوانان و جوانان زير جهت افزايش امنیت روی
های اجتماعی زا برای کودکان در رسانهزمینه حفظ ايمنی کودکان، تلاش در جهت حذف موارد آسیب

 را خواستار شده است.

 کارت( در اسناد منتشره خود با طرح سیم2119) 6اماس( و بنیاد جی2111، 5يونیسف )میرکا

های متعددی توام است )نظیر دانلود اند که سیم کارت اخیر با جذابیتآموزی، خاطرنشان ساختهدانش
های کمک درسی، بازی، فیلم، موسیقی، خريد بلیط با تخفیف، طرح يک شبکه اجتماعی خاص کتاب
مزبور و مانند آن(،  کارتآموزی، ايجاد يک باشگاه از صاحبان سیمکارت دانشدارندگان سیم برای

آموزان را محدود به افراد خانواده کرده، در طی ساعات کلاس درس نیز فعال دانش امکان تماس
 نیست.

 نويسد:آموزی میهای سیم کارت دانش( در توصیف برخی از ويژگی، ی1915منطقی )
های سنین اخیر، گردند، زيرا اثرپذيریمی کودکی، نوجوانی و جوانی سنین بحرانی محسوب»

 گیری ارزشی و شخصیتی آنان در طول زندگیشان مؤثر واقعماندگار بوده، در جهت هايیتأثیرپذيری
 گردند.می

ن در حساسیت سنین رشد و تحول از سويی و احتمال آسیب خوردگی کودکان، نوجوانان و جوانا
هايی که اعتقادی به فیلترينگ ندارند، در فضای مجازی از سوی ديگر، سبب شده است، حتی کشور

 فیلتر کردن کودکان، نوجوانان و جوانان خويش برآيند. در صددعمل 
 آموزی بهدانش کارتسیم فیلتر کردن افراد سنین رشد و تحول، تهیه و ارايه های بارزيکی از جلوه

 .است نآموزادانش

                                                           
1. National council for the social studies 

2. Sumsion, J. 

3. Henderson, M. 

4. De Zwart, M. 
5. Mirkka, M. 

6. GSM Association 
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 که توجه است های قابل توجه و امکانات جذابکارتی با ظرفیتسیم آموزی،دانش کارتسیم

 های ارتباطی، آموزشی و تفريحی آنان را به خوبی مرتفعآموزان را معطوف به خود کرده، نیازدانش
آموزی به آنان، در برابر دانش کارتسیم آموزان در برابر ارايهدانش شود،می سازد. مسأله اخیر سببمی

 آن مقاومت نکرده، نسبت به آن پذيرا باشند.
آموزان با اطرافیانشان، حاوی برخی از دانش آموزی ضمن ايجاد امکان تماسدانش کارتسیم
های جانبی به قرار زير است: سامانه کمک آموزشی، پورتال و مرکز دانلود کتاب الکترونیک، جذابیت

اجتماعی کودک و نوجوانان، پورتال دانلود بازی،  -آموزان، سامانه مشاوره حمايتیدانش هسامانه مشاور
آموزی، کیف پول دانش آموزی، باشگاهدانش پورتال اختصاصی موسیقی و فیلم، شبکه اجتماعی

 آموز و والدين.دانش الکترونیکی، بلیط الکترونیکی، سامانه ارتباطی مدرسه با
آموزان به دانش ای است که بر بستر تلفن همراه، امکان دسترسیشی، سامانهسامانه کمک آموز

 آورد.می های آموزشی در مقطع خودشان را فراهممحتوا
توانند با استفاده از می اند،کنند، متوجه درسی از دروس خويش نشدهمی آموزانی که احساسدانش

طلاعات آموزشی خودشان به شکل کلاس درسی، تلفن همراه يا تبلت خودشان در فضای مجازی به ا
 پرسش و پاسخ و رفع اشکال، دسترسی پیدا کنند.

های های الکترونیکی رايگان و کتابپورتال و مرکز دانلود کتاب الکترونیکی امکان دانلود کتاب
 قرار آموزدانش آموزشی مناسب را که از طريق کیف پول الکترونیکی نیز قابل ابتیاع است، در دسترس

 دهد.می
آموزی دسترسی به آن دانش کارتآموزان، امکان عمل ديگری است که سیمدانش سامانه مشاوره

 دهد.می آموزان قراردانش را در اختیار
ای خود را از گستره مباحث درسی گرفته تا مباحث های مشاورهتوانند نیازمی آموزاندانش

ی و حمايتی و امنیتی از سامانه مزبور دريافت دارند. به اين معنا اطلاعاتی، سلامتی، فرهنگی، اجتماع
آموزان کاربر فضای مجازی، در جريان کاربری خويش از اين فضا به مانع و دانش که اگر به فرض

توانند با مراجعه به سامانه مزبور، می رادعی برخوردند يا از سوی فرد يا افرادی مورد تهديد قرار گرفتند،
 يت آن يا تدابیر پیشنهادی آن در جهت حل مشکل استفاده کنند.از حما

آموزی است دانش کارتسیم هایسامانه اختصاصی دانلود بازی، موسیقی و فیلم، از ديگر جذابیت
آموزی به دلیل دانش کارتسیم سازد، به اين معنا کهمی که اوقات فراغت آنان را به شکل بهینه تأمین

 آموز در بین دارندگانه از آن برخوردار است، مانع از رسوخ افراد غیردانشامنیت بالايی ک
های آموزی شده، با هدايت غیرمستقیم اولیای آموزشی، منابع ارزشمندی در زمینهدانش هایکارتسیم

اجتماعی(، در  -های علمی و فرهنگیهای آموزشی(، موسیقی و فیلم )مانند فیلمبازی )نظیر بازی
 دهد.می آموزان قراردانش راختیا



 251/ گیری بندی و نتیجهجمع

 

 

های قابل توجه فضای مجازی بوده، کاربران فضای های اجتماعی از جذابیتاز آنجا که شبکه 
آموزی شبکه اجتماعی خاصی دانش کارتسیم باشند، برایمی مند به کاربری از آنمجازی علاقه

 ناسب و به روز را در اختیارتعريف شده است که تقريباً تمامی امکانات يک شبکه اجتماعی م
تر به آن اشاره شد، اولاً به سبب موانع گونه که پیشدهد، بالطبع همانآموزان کاربر قرار میدانش

آموز وجود دارد و ثانیاً به دلیل حضور کارشناسان تربیتی در فضای دانشامنیتی که فراروی افراد غیر
تر از مطرح شده در اين شبکه اجتماعی، بسیار سالم آموزی، مباحثدانش کارتسیم شبکه اجتماعی

نهند. به تعبیر ديگر، تمهید اخیر می های معمولی بوده، تفاوتی کیفی با آنان را به معرض ديدشبکه
برداری از يک شبکه اجتماعی، در ضمن برخوردار شدن از امکان بهره آموزاندانش شود،می سبب

 های اجتماعی ديگر وجود دارد، قرار نگیرند.بکههايی که در شمعرض خطر تهديد
آموزی تعريف شده است. دانش کارتسیم آموزی، طرح نوآورانه ديگری است که برایدانش باشگاه

 توانند عضو باشگاهی برمبنایمی آموزی، در عملدانش کارتسیم آموزان دارایدانش به اين معنا که
شده، از مزايای عضويت در آن برخوردار شوند. مزايای اخیر مواردی  کارت مورد استفاده خويشسیم

های علمی، هنری، ادبی ورزشی و های ويژه برای خريد بلیط رخدادمانند امکان برخورداری از تخفیف
 نظیر آن است.

های ديگری مانند کیف پول الکترونیکی و تهیه بلیط الکترونیکی آموزی از جذابیتدانش کارتسیم
آموزی وی دانش کارتسیم فرزند را به توانند وجه مورد نیازمی ز برخوردار است. به اين معنا که اولیانی

آموز در مواقع ضروری از تلفن همراهش به مثابه کیف پول الکترونیکی سود برده، دانش واريز کرده،
آموزی واجد اين دانش کارتسیم دست به تهیه و خريد مايحتاج مورد نیازش بزند. مضاف براين،

های مورد نیاز خويش )نظیر بلیط اتوبوس( را از اين طريق آموزان بلیطدانش باشد کهمی ويژگی مثبت
 کنند.می تخفیف( تهیه %15با تخفیف )مانند 

آموزان از تلفن همراه در دانش های آموزشی کاربریاز آنجا که يکی از مشکلات جدی محیط
 باشد، تمهیدی انديشیده شده است کهمی سر جلسه امتحان، به منظور تقلب، کلاس و احیاناً

آموزی از بدو ورود شاگرد به مدرسه تا زمان خروج وی از مدرسه فعال نیست و به اين دانش کارتسیم
آموزان در محیط آموزشی به شدت دانش ترتیب امکان کژکاربری احتمالی از گوشی همراه توسط

آموزی در طول ساعات مدرسه دچار دانش ابد. البته لازم به يادآوری است، در صورتی کهيمی تقلیل
تواند با مراجعه به دفتر مدرسه کد خاصی از دفتر می ناراحتی جسمی و يا مشکل خاص ديگری شد،

دريافت دارد تا با آن با اولیای خويش تماس حاصل کرده، آنان را در جريان مسأله و مشکل خويش 
 ار دهد و در صورت نیاز اولیا برای کمک به وی به مدرسه بیايند.قر

آموزی در نظر گرفته شده است، سامانه ارتباطی دانش کارتسیم ويژگی مثبت ديگری که در
 باشد.می آموز و اولیای ویدانش مدرسه با
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آموزان، دانش ات(مدرسه با ارايه اطلاعات مورد نیاز آموزشی )از مقررات گرفته تا تاريخ امتحان

آورد. مضاف براين، سامانه ارتباطی مزبور، می آموزان پديددانش جذابیت خاصی برای خود در نزد
آموزان را نیز تمهید ديده است و اولیا از طريق اين سامانه در دانش ارتباط مسوولان مدرسه با اولیای

 گیرد.می مدرسه قرارجريان مسايل علمی، آموزشی، اخلاقی و تربیتی فرزندش در 
 کارتسیم توان نتیجه گرفت، با پیش گرفتن راهکارمی بندی اجمالیبنابراين در يک جمع

آموزی، بتوان ضمن تصحیح خطای اولیای آموزش و پرورش دال بر ممنوعیت ورود تلفن همراه دانش
لفن همراه به مدارس، به مدرسه، در درجه نخست با مدارس پنهانی که در جريان ممنوعیت نادرست ت

آموزان با بردن تلفن همراه خويش، دست به دانش در مدارس آموزش و پرورش پديد آمده است و
زنند، به مقابله پرداخت و در درجه بعدی اهمیت، با اتکا به می مبادله انواع اطلاعات خويش در مدرسه

يا موبايل لرنینگ( که در حال حاضر آموزان، از يادگیری مبتنی بر تلفن همراه )دانش تلفن همراه
 .«انقلابی آموزشی در جهان حاضر پديد آورده است، در سطح مدارس سود جست

 پرورش و آموزش -1

آموزان را برعهده دارد و دانش وزارت آموزش و پرورش، مسوولیت تربیت علمی، اخلاقی و فرهنگی
جوانان و جوانان تحت پوشش خود هست. بررسی بعد از خانواده، اثرگذارترين نهاد بر روی کودکان، نو

رود، موارد های غربی میپژوهش در زمینه انتظاراتی که از وزارت آموزش و پرورش در کشورادبیات 
 سازد:آموزان از فضای مجازی مشخص میدانش زير را در بسترسازی فرهنگی جهت کاربری

 ن درسی،ها به شکل ضمنی در متوارايه مباحث فناوری -
 ها،ای در برخی از کشوراختصاص واحد مستقل سواد رسانه -
 خط،ها به صورت ترکیبی از تدريس مستقیم و تدريس رویارايه برخی از درس -
 های فوق برنامه در ارتباط با خطرهای فضای مجازی،انجام فعالیت -
 موزان،آارسال محتوا در ارتباط با فضای مجازی امن برای اولیای دانش -
 آموزان،های آموزشی برای والدين دانشبرگزاری کلاس -
اختصاص خط تلفن مستقل برای ارتباط اولیا با مسوولان مدارس در زمینه کاربری فرزندان از  -

 فضای مجازی،
میلی اولیا با مسوولان مدرسه در ارتباط با کاربری فرزندان از فضای ايجاد امکان ارتباط ای -

 مجازی،
 شناسان و معلمان( با مقوله فضای مجازی،یر کردن اولیای مدرسه )مديران، مشاوران، رواندرگ -
 تهیه کتابچه راهنما برای مسوولان و اولیای مدارس، -
 آموزان و معلمان،های امن و سالم به دانشارايه و معرفی سايت -
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 آموزان،های اجتماعی دانشارتقای مهارت -
 آموزان.های نامناسب( به دانشی مجازی )با فیلتر کردن سايتارايه کنترل شده فضا -

آموزان با دانش سازند،پژوهشی خويش خاطرنشان می( در گزارش 2119) 2و برسون 1برسون

کنند، از اين رو تری نسبت به خانه، در مدارس به فضای مجازی دسترسی پیدا میسرعت بیش
 آموزان توجه ويژه نشان دهد.دانش خطنیت رویضرورت دارد که آموزش و پرورش به ام

دهد، با توجه به آمار کاربری کودکان از اينترنت، ( در مقاله خويش گزارش می2112) 3بوشونگ

 شود.ضرورت فیلتر کردن اينترنت برای کودکان به شدت احساس می

آموزان دانش رد مقوله کاربریای با عنوان رفع فیلتر، از زاويه ديد ديگری وا( در مقاله2111) 4مانزو

دارد، تکیه صرف روی فیلترينگ اينترنت برای نوجوانان وجوانان چندان از اينترنت شده، بیان می
آموزان، امکان برخورداری آنان از دانش های امن برایها و فضاثمربخش نیست، اما بايد با ايجاد سايت

های اخیر، از نظر مانزو، حضور و مشارکت معلمان در فضافضای مجازی را بیش از پیش فراهم آورد. 
 افزايد.های امن پیشنهادی برای جوانان میبر جذابیت سايت

های مبتنی بر ای که با عنوان ترويج شهروندی ديجیتالی از طريق شبکه( در مقاله2112) 5وين

ی جديدی وجود دارند که از امکان های اجتماعسازد، شبکهمدارس تهیه کرده است، خاطرنشان می
آموزان را با همسالان خودشان و معلمان و دانش توانند امکان تماستری برخوردارند و میکنترل دقیق

تواند برای آنان ها توسط اولیای مدارس میاولیای مدرسه فراهم سازند، بنابراين استقبال از اين شبکه
 راهگشا باشد.

 (، از ضرورت اختصاص سايت خاصی برای2115موزش و پرورش بريتانیا ))دستورالعمل( وزارت آ
 کند که امنیت آنان را در فضای مجازی تأمین کند.آموزان ياد میدانش

تأکید در کاربری مثبت و بهینه از فضای گذشته از ضرورت توجه مدارس به مسأله فضای مجازی، 
 گران آموزشی قرار گرفته است.ژوهشپمجازی مورد توجه بسیاری از متخصصان و 

سازد، برنامه اينترنت امن توسط پژوهشی خود خاطرنشان می( در گزارش 2111) 6رانگولوف

کشور اروپايی نشان  91های حاصل از بررسی کمیسیون اروپا مورد تأيید قرار گرفته است و يافته
 سطه مورد توجه قرار گرفته است.دهد، آموزش امنیت اطلاعاتی در مدارس ابتدايی و متومی

                                                           
1  . Berson, I. R. 

2 .Berson, M. J. 

3. Bushong, S. 

4  . Manso, K. K. 

5. Winn, M. R.. 

6 .Ranguelov, S. 
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ای به سواد رسانهمسوولان ( در مقاله خويش از ضرورت توجه 2114) 2و فیلیپنکو 1مک تاويش

  اند.ياد کردهکاربران 
( در ارتباط با سیاست اينترنت 2111های مدارس کانادا )گزارش تهیه شده توسط مجمع کتابخانه

کند. های ششم تا نهم ياد میيه يک واحد درسی در کلاسامن و حفظ حريم شخصی، از ضرورت ارا
های مناسب را نیز برای آموزان بوده، سايتدانش ایارتقای سواد راسانه در صدداين واحد درسی 

 کند.کاربری آنان معرفی می

خط مطرح گرديده است و ، آموزش روی1111دهد، از اواسط دهه ( گزارش می2111) 3کرونهولز

مدارس در حال حاضر حداقل يک دوره  %92خط، المللی يادگیری رویبرآورد انجمن بین طبق
های صرفاً کند، برای رفع مشکلات دورهدهند. از اين رو کرونهولز پیشنهاد میخط را ارايه میروی

خط را در نظام های حضوری و رویتوان ترکیب برنامهخط(، میحضوری يا غیرحضوری )و روی
 موزشی در دستور کار قرار داد. طرح اخیر در برخی از مدارس در حال اجرا است.آ

 های آموزشی برای اولیای( برگزاری دوره2115)دستورالعمل( وزارت آموزش و پرورش بريتانیا )
ز کند. به همین ترتیب دستورالعمل اخیر اهای آموزش و پرورش معرفی میآموزان را يکی از الزامدانش

اولیای مدارس خواسته است تا با اختصاص يک ايمیل و اعلان يک خط تلفن مشخص، امکان 
 آموزان برای مسوولان مدارس را فراهم آورند.دانش دسترسی و اظهارنظر اولیای

آوزان در مدرسه، درخواست ديگری است که در دانش ضرورت آموزش بیش از پیش مراقبان
 و پرورش بريتانیا، منعکس گرديده است.دستورالعمل وزارت آموزش 

 آموزان در فضای مجازی، افزايش مراقبتدانش ( برای ارتقای ايمنی2111و همکاران ) 4اولسن

 اند.تأکید قرار دادهآموزان توسط مراقبان آنان در مدارس را مورد دانش

های فضای مجازی یبتر مديران مدارس در آس( نیز روی مسوولیت بیش2111) 5مک فارلان

 تأکید دارد. 
تعمیق روابط اولیا و مشاوران، مقوله ديگری است که در زمینه ارتباط مدرسه با اولیا، مورد توجه 

 قرار گرفته است.

آموزان داشت، انتظارات آنان از دانش ( در بررسی که در سطح جمعی از اولیای2119) 6گروبز

های حاوی خواست اولیا، دريافت داشت. انتظارات اخیر که شامل ارتسازی کمدرسه را از طريق مرتب

                                                           
1. Mctavish, M. 

2. Filipenko, M. 

3. Kronholz, J. 

4. Olsen, H. 

5. Mac Farlane, M. A. 

6. Grubbs, N. K. 
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های والدگری، خودآگاهی و عزّت نفس جوانان، روابط همسالان، سلامت مواردی مانند مهارت
های ارتباطی و های تحصیلی، انتخاب شغل، ارتباط با معلمان، کاربری از فناوریبهداشتی، فرصت

ری از اينترنت بود، دورنمای روشنی از انتظارات اولیا برای مشاوران مدارس ايمنی در جريان کارب
های اخیر در عمل به روابط خود با اولیا نیز توانند در جريان پاسخ به انتظارنمايد و آنان میترسیم می
 تری ببخشند.عمق بیش

هیه کرده است، از خطر خط تهای جنسی رویای که در مورد درخواست( در مقاله2119) 1ولنتین

کند و اخیر که نوجوانان و جوانان کاربر فضای مجازی را مورد تهديد خود قرار داده است، ياد می
 شناسان مدرسه در اين زمینه گرديده است.تر روانخواستار مداخله جدی

نت مدارس و تأکید فیلترينگ اينتر(، ضمن 2115)دستورالعمل( وزارت آموزش و پرورش بريتانیا ) 
های جنسی، آنان را موظف آموزان در برابر زورگیری الکترونیکی و آزاردانش حفاظت اولیای مدارس از

های سالم اينترنتی )مانند استفاده از سازد تا ضمن تشويق نوجوانان و جوانان به کاربری از برنامهمی
آموزان زده، مانع دانش نی درباره تروريسم بهرسا، دست به اطلاع«(ای اينترنتیتور افسانه»برنامه 

 های اخیر )نظیر داعش( شوند.پیوستن آنان به گروه
سازد، اين های ارايه شده به مسوولان مدارس خاطرنشان می( در بررسی توصیه2113شوچوک )

نجام شده، ضمن به های اگذاریها و سیاستها از ابهام نسبی برخوردارند و ضرورت دارد توصیهتوصیه
 تری قرار گیرند.روز شدن، مورد بازنگری و تدقیق بیش

 جوانان و نوجوانان با مرتبط مؤسسات ساير -4

از آنجا که مقوله فضای مجازی، مقوله مهمی است و فضای مجازی به سرعت در حال گسترش است، 
ن بسترسازی فرهنگی برای کوشند، در جريااولیای فرهنگی نوجوانان و جوانان در جوامع مختلف می

های موجود در ايجاد فضايی امن و کاربری بهینه جوانان از فضای مجازی، از تمامی امکان عمل
سازی کاربری از های اجرايی بهینهمند گردند. از اين رو در تدوين راهکارجامعه در اين جهت بهره

ها مرتبط هستند، سود برده، پیشنهاد فضای مجازی از امکانات مختلفی که جوانان کم و بیش با آن
 اند. امکانات زير عبارتند از:استفاده از اين امکانات را نیز داده

 مراکز پزشکی، -
 درمانی،مراکز مشاوره و روان -
 ها،کتابخانه -
 و نهادهای دينی )کلیسا(. -

                                                           
1. Valentine, C. 
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ها و مراجع دینی، بعضاً محل رجوع نوجوانان و شناسان، مشاوران، کتابداران کتابخانهپزشکان، روان

رسانی به مراجعان جوان خویش، به شکل ضمنی توانند در جریان خدماتجوانان هستند. این افراد می
سازی کاربری جوانان از فضای مجازی دست بزنند. های مهم در جهت بهینهاز توصیهبه انتقال برخی 

بندی آموزان تهیه کرده است، در جمعدانش خطای که در زمینه ایمنی روی( در مقاله6002) 1کولیر

رجوع تأکید کرده، یادآور گردیده است که کتابداران کتابخانه که محل مقاله خود روی نکته اخیر 
توانند به شکل مستقیم و غیرمستقیم )یعنی با معرفی منابع مناسب(، در عمل آموزان هستند، میدانش

 سازی کاربری خودشان از فضای مجازی بزنند.دست به راهنمایی جوانان برای بهینه

ای هتوان آموزهسازد، می( نیز با تأکید ورود کلیسا در فضای مجازی، خاطرنشان می6002) 2گرشام

هایی که ناظر بر مسایل جمعی و اجتماعی هستند( را در فضای مجازی مطرح کرد دینی )خاصه آموزه
 مندان و فراگیران پرداخت.و به آموزش آن به علاقه

ها توجه بالطبع نوجوانان و جوانانی که به مسایلی نظیر زیست محیط، اخلاق اجتماعی و مانند آن
 ها قرار گیرند.توانند مورد خطاب این دست از آموزشدهند، به سادگی میخاصی نشان می

 جامعه حفاظتی و امنیتی مراکز رسانی اطلاع -5

ها، ای را فراروی بشر گشوده است. یکی از این امکان عملههای گستردفضای مجازی امکان عمل
جهان واقعی خود  روی آوردن افراد بزهکار از جهان واقعی به فضای مجازی است، زیرا یک بزهکار در

بیند، اما با تحقق همان بزهکاری در فضای مجازی، های آتشین پلیس مواجه میرا با تهدیدت گلوله
های آتشین پلیس در امان خواهد بود. بنابراین مراکز امنیتی و حفاظتی جامعه با وقوف آن فرد از گلوله

دانند که فضای مجازی، وظیفه خود می به اهمیت یافتن فضای مجازی و مهاجرت افراد بزهکار به
های لازم در این جهت برای اقشار مختلف اجتماعی، از نوجوانان و جوانان گرفته دست به روشنگری

 گردند:های زیر ملاحظه میپژوهش در این زمینه، اقدامتا اولیای آنان بزنند. در بررسی اجمالی ادبیات 
 نگر در ارتباط با فضای مجازی،های اجتماعی روشایجاد جریان -
 های کنترل کننده به اولیا،ارایه ابزار -
 رسانی برای اقشار مختلف اجتماعی،های اطلاعها و پوسترنشر کتاب، کتابچه، جزوات و برشور -
 های خاص کودکان، نوجوانان و جوانان جامعه،اندازی سایتراه -

 ،3اههای لازم به خانوادهارایه هشدار -

                                                           
1. Collier, A. 

2. Gresham, J. 

 هشدارهای اخیر غالباً در ارتباط با موارد زیر هستند: . 3

 (،Websiteهای اینترنتی )سایت ها وبرنامه -
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 های ضروری به جامعه،ارايه هشدار -
های گپ اينترنتی( برای رصد فعالیت افراد حضور يافتن پلیس در فضای مجازی )نظیر اتاق -

 مختلف،
 تر.ايجاد خطوط مستقیم برای تماس اضطراری با مسوولان برای تهیه محیطی امن -

اندازی پويش اجتماعی های خود کوشید تا با راه(، در يکی از اقدام2111) 1وزارت امنیت ملی امريکا

رسانی ، نسبت به جرايم موجود در فضای مجازی اطلاع2«توقف کن، تأمل کن و سپس وصل شو»

 آموزان را در اين جهت يادآور شود. دانش ظايف نوجوانان و جوانان، اولیای آنان و اولیای آموزشکرده، و
های خود، با تهیه يک بستر آموزشی ( در فراز ديگری از تلاش2119وزارت امنیت ملی امريکا )
 ی آموزشیآموزان، کوشیده است تا حساسیت اولیا و اولیادانش برای اولیا و اولیای آموزشی

آموزان را نسبت به کاربری از فضای مجازی افزايش داده، آنان را تشويق به مداخله فعال در امر دانش
 آموزشان کنند.دانش کاربری فرزند يا

 
 

                                                                                                                                                      
 (،Texting Appsدهی )های پیغامبرنامه -

 (،Secret Appsهای محرمانه و مخفی)برنامه -

 (،Meeting Appsهای ملاقات )برنامه -

 (،Reporting Problemگزارش مشکل ) -

 مشکلاتِ فنی، -

 مشکلات ايجاد شده توسطِ فناوری، -

 (،Safety and Securityايمنی و امنیت ) -

 ها،بازی -

 (،Parental Controlکنترل والدين ) -

 (،Mobile Featuresهای همراه )امکانات تلفن -

 (،Location Consentدسترسی به موقعیت مکانی ) -

 اطلاعاتِ حساب بانکی، -

 (،Passwordرمزعبور ) -

 های امنیتی،تنظیم -

 (،Digital Reputationشهرت )اعتبار( ديجیتالی )  -

 (،Critical Thinkingتفکر انتقادی ) -

 (.Privacy Settingsحريم خصوصی ) زم جهت حفظهای لاتنظیم -

(Teaching parents Tech/ aplatformforgood.org) 
1. US Department of Homeland Security 

2. Stop, Think, Connect 
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 مدنی هایسازمان و دولتی هایسایرنهاد -6

از آنجا که امر بسترسازی فرهنگی برای کاربری بهینه از فضای مجازی کار پیچیده و دشواری است، 
های بنابراین نه تنها نهاداز هر امکان عملی برای مواجهه با این مسأله و انجام آن باید استقبال کرد، 

دولتی دیگر )مثلاً مراکز تبلیغاتی نظام(، موظف به همکاری در بسترسازی فرهنگی برای ایجاد 
ها هم یار یا مدنی هم به یاری طلبیده شده، از این نهادهای مردماینترنت امن هستند، بلکه نهاد

بیش از پیش اینترنت، به کمک دیگر  سازیرسانی و ایمنشود تا در جریان اطلاعدرخواست می
های دولتی آمده، به این ترتیب فضای امنی را برای کاربری آنان از فضای مجازی فراهم آورند. نهاد

های مدنی های دولتی و سازمانها زیر را که از سوی دیگر نهادهای اولیه در این زمینه، اقدامبررسی
 اند:پذیرد، مشخص کردهصورت می

 آموزان،تهیه کتاب، کتابچه، برشور و پوستر برای اولیا و دانش -
 های امن برای کودکان، نوجوانان و جوانان،اندازی سایتراه -
 های فضای مجازی،ای و سایتبندی محتوای رسانهدرجه -
 های آموزشی برای اولیا و مراقبان نوجوانان و جوانان،برگزاری کلاس -
 روز اینترنت امن، برگزاری سالانه -
 تخصصی در زمینه فراز و فرودهای فضای مجازی، -های علمیبرگزاری همایش -
 های نوین.ایجاد صندوق حمایت از مراکز پژوهش در حوزه رسانه -

های جهان یار، از تجربیات موفقی است که در بسیاری از کشورهای مدنی یا مردماستفاده از نهاد

 (.8188و همکاران،  2دیجکن؛ وان8992، 1د )آتمورانجامه عمل پوشیده

های (، با گزارش بعضی از اقدام8828گران )ولیس، ؟، ترجمه اوحدی و همکاران، برخی از پژوهش
های گردند، از آنجا که برخی از کاربران سایتها و مجامع نیک اندیش، یادآور میمثبت انسان

های مزبور روی لاءهای اطلاعاتی خویش، به سایتنگار اینترنتی، جهت آموزش یا رفع خهرزه
هایی که مثلاً با تهیه پویانمایی، به ارایه اطلاعات جنسی لازم به کاربران اند، با تهیه سایتآورده

های کارکردی افراد های اختلالهایی که در آن متخصصان سکـس، به سوالپردازند یا تهیه سایتمی
کنند که به سبب خلاء اطلاعاتیشان، سعی در رفع نیاز کاربرانی میدهند، در مسایل جنسی پاسخ می

کوشند تا از مراجعان به بینند و به این ترتیب مینگار اینترنتی میهای هرزهخود را نیازمند سایت
 نگار بکاهند.های هرزهسایت
 

                                                           
1. Atmore, E. 

2. VanDijken, M. J. 
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 قضائیه قوه -7

رود تا در بحث کاربری از فضای از قوه قضائیه نیز همپای ساير قوای مقننه و مجريه انتظار می
تر فضای مجازی سازی هرچه بیشسازی فضای مجازی ورود پیدا کرده، در جهت سالممجازی و ايمن

اند تا با تدوين قوانین مناسب، امکان یدههای غربی کوشبکوشد. از اين رو قوه قضائیه غالب کشور
کژکاربری از فضای مجازی را برای کاربران تحديد کرده، بستری برای کاربری بهینه و مثبت برای 

 کاربران پديد آورد.
های غربی در موارد زير، پژوهش دلالت بر آن دارند که قوه قضائیه کشوربررسی اجمالی ادبیات 

 اند:وجهی انجام دادههای قابل تاقدام
 تدوين قوانین لازم برای حمايت از کاربران نوجوان و جوان فضای مجازی، -
نگاری کودکان، تدوين قوانین منع آسیب و ايذايی کاربران فضای مجازی )مانند ممنوعیت هرزه -

 ها(، نژادپرستی، زورگیری الکترونیکی، سرقت هويت و نظاير آن
 حسن عملکرد اولیای کودکان، نوجوانان و جوانان. تدوين قوانین ناظر بر -

سازی کوشند در جريان ايمنهای غربی میهای مقننه، مجريه و قضائیه در کشورمجموعه نهاد
فضای مجازی، کاربری بهینه کودکان، نوجوانان و جوانان از اينترنت را فراهم آورند. از اين رو در کنار 

های گسترده برای رسانیپذيرد، اطلاعن زمینه برای جوانان صورت میهای اجرايی که در اياقدام
 جمعیت هدف که کودکان، نوجوانان و جوانان هستند، ضرورت دارد.

 از جوانان و نوجوانان شناخت ارتقاي براي اجتماعی مختلف نهادهاي رسانی اطلاع -1

 مجازي فضاي فرودهاي و فراز

رسانی به نوجوانان و جوانان کاربر فضای مجازی آن دارد که اطلاع پژوهش دلالت بربررسی ادبیات 
 در اشکال زير صورت پذيرفته است:

 های خاص برای کاربری جوانان،های اجتماعی و سايتايجاد شبکه -
 برنامه،ای به شکل مستقیم و غیرمستقیم در مباحث آموزشی و فوقارايه محتوای سواد رسانه -
 تقادی نوجوانان و جوانان،تشويق تفکر ان -
تشويق نوجوانان و جوانان به انتقال مسايل و مشکلات پیش آمده برای آنان در فضای مجازی  -

 به اولیا،
 خط کاربران نوجوان و جوان با متخصصان سلامت روان،وگوی رویايجاد امکان گفت -
نوجوانان و جوانان از فضای های الکترونیکی جهت ارتقای شناخت در دسترس قراردادن روزنامه -

 مجازی،
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هشدار به کودکان، نوجوانان و جوانان مبنی بر ماندن سوابق فرد در فضای مجازی و دخالت اين  -
 موارد در استخدام و آينده شغلی آنان.

دهد، جوانان در جريان کاربری از فضای مجازی، رفته ( در مقاله خود گزارش می2111) 1آلورمان

برند. اما برخی از ای خود را بالا میهای آن وقوف يافته، به اين ترتیب سواد رسانهفرود رفته به فراز و
مطالعات حکايت از آن دارد که درک کاربران نوجوان از خطرات بالقوه فضای مجازی در حد 

 (.2111، 3، زيلکا2119و همکاران،  2بخش و قابل قبول نیست )راموس سولررضايت

های فضای (، در بررسی چگونگی مواجهه نوجوانان و جوانان با خطر2114ران )و همکا 4سولدآتووا

زای فضای مجازی دهند که غالباً کاربران نوجوان و جوان در برخورد با ابعاد آسیبمجازی گزارش می
رسانی و مداخله فعال در گردند. بنابراين اطلاعها مواجه میآشفته شده و به شکلی منفعل با آن

 سازی فضای مجازی برای نوجوانان و جوانان امری الزامی است.ايمن

گیرد، فیلترينگ تنهای فضای مجازی برای پژوهشی خويش نتیجه می( در مقاله 2111) 5گالاقر

های نامناسب در فضای مجازی زمان با فیلتر نسبی سايتنوجوانان و جوان جوابگو نیست و بايد هم
 ای آنان را ارتقاء بخشید.سانهبرای کاربران جوان، سواد ر

وگوی نوجوانان و جوانان در فضای مجازی گیری امکان گفت( از شکل2113) 7و ريکوود 6دولینگ

 کند.خط ياد میبا جمعی از متخصصان سلامت روان به صورت روی

اد کرده، های الکترونیک برای نوجوانان و جوانان ي( از تهیه روزنامه2119) 9و ادموندسون 8گروسین

 ها سود ببرند.توانند در فضای مجازی از اين روزنامهسازند، جوانان میخاطرنشان می

هايی که (، در مقاله خود با روشنگری درباره ماندن رد پای جوانان در سايت2111) 10سرانجام دردج

ژکاربری جوانان از کدارد، در صورت ها کاربری دارند، خطاب به آنان بیان میها رفته و از آنبه آن
کند، از اين های باقی مانده افراد در زمان استخدام افراد، آنان را دچار مشکل میفضای مجازی، رد پا

نگری لازم، دست از کاربری نامناسب از فضای مجازی دست بردارند.رو جوانان بهتر است با آينده
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4. Soldatova, G. U.
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6. Dowling, M. J.
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 آموزاندانش اولیاي براي رسانی اطلاع -9

ها کمک کرد تا آموزان، وظیفه تربیت فرزندشان را نیز برعهده دارند، از اين رو بايد بداندانش اولیای
بسترسازی برای رشد و تعالی وی هستند، وظايف خود  در صددهای مختلفی که در جامعه در کنار نهاد

ی علمی و انسانی تری فرزندشان از رشد و شکوفايرا نیز به نحو احسن انجام دهند تا با اطمینان بیش
 لازم برخوردار گردد.

های لازم آموزان و ايجاد روشنگریدانش رسانی به اولیایهای انجام گرفته شده جهت اطلاعاقدام
 پژوهش به قرار زير عنوان شده است:و تنوير افکار آنان، به اجمال در ادبیات 

 موزشی تهیه شده برای اولیا،های آارايه کتاب، کتابچه، برشور، پوستر و بسته -
 برگزاری کلاس آموزشی برای ارتقای آگاهی اولیا در زمینه فضای مجازی، -
های ارتباطی( به اولیا ها )رايانه، تلفن همراه و ديگر فناوریهای کنترل فناوریارايه انواع ابزار -

 )که در غالب موارد رايگان هستند(،
 اطلاع اولیا،ها جهت بندی محتوای سايترتبه -
 تعمیق روابط اولیا با مشاوران مدارس، -
های های مشترک اولیا با فرزند، جهت کاربری مناسب وی از فناوریتشويق گذاشتن قرار و مدار -

 ارتباطی،
 تعمیق رابطه دوستانه با فرزند برای ممانعت از پنهان کردن مشکلات پیش آمده برای وی، -
 ه فرزند،های مناسب بمعرفی سايت -
 نظارت بر نحوه کاربری فرزند از فضای مجازی، -
 مداخله فعال در جهت حل مشکلات پیش آمده برای فرزند در فضای مجازی. -

، تهیه کرده «والدين کودکان سايبری بايد چه کار بکنند»ای که با عنوان ( در مقاله2111) 1رابرتز

های برخورد با فضای مجازی از برخی از فرصت سازد، با وجود آن که کودکان دراست، خاطرنشان می
هايی نیز برای کودکان در گردند، اما بايد دانست که فضای اخیر تهديدموجود در اين فضا برخوردار می

هايی که در فضای مجازی فرزندان بردارد و ضرورت دارد که اولیا برای محافظت فرزندانشان از تهديد
وارد صحنه شده، حفظ و حراست از کودکانشان را در فضای مجازی کند، رأساً ها را تهديد میآن

 محقق سازند.
های انجام شده حکايت از آن دارد که حداقل برخی از اولیا از آگاهی لازم برای برخی از بررسی

( گزارش 2111اند. به عنوان مثال، دردج )بهرهنظارت بر چگونگی مصرف فناوری توسط فرزندشان بی
ولیای يک فرزند ده ساله، با تصور اين که تبلت امکان انتقال اطلاعات به ديگران را ندارد، دهد، امی

                                                           
1. Roberts, K. J. 



 ان پیش از دبستان کاربری کودک / بررسی اثرات فرهنگی 242

 
ای را برای فرزندشان تبلت تهیه کردند، اما پس از مدتی دريافتند که فرزند ده ساله آنان، ويديوی برهنه

نهاده است. از اين که از دختر همسايه در جريان چت با وی تهیه کرده بود، در فضای مجازی به نمايش 
گران مورد تأيید قرار گرفته است )مک پژوهشتر اولیا توسط بسیاری از سازی هر چه بیشرو آگاه

ارتقای  در صدددارد، بايد اولیا ( بیان می2111( از همین رو رابرتز )2111و همکاران،  1بارون -دونالد

 ر حد و شأن يک کارشناس جوانان ظاهر شوند.دانش و آگاهی خود در زمینه جوانان باشند تا جايی که د
های نامناسب يا محدود ها و يا محتواهای کنترل که به اولیا امکان مسدود کردن سايتارايه برنامه

( وجه 2111، 2، استینبرگ2111دهد )دفتر تحقیقات فدرال، کردن زمان کاربری از اينترنت را می

 دهد.آموزان را تشکیل میدانش ديگری از ياری رساندن به اولیای

سازند، بررسی آنان در زمینه ( در گزارش تحقیقی خويش خاطرنشان می211و همکاران ) 3يبارا

ها مواجه کودکان، نوجوانان و جوانان کاربر با موارد ناخواسته جنسی، در مواردی که رايانه يا تلفن آن
های مورد تر از مواردی است که روی فناوریتب کماند، به مراهای کنترل کننده بودهدارای ابزار

 استفاده آنان، ابزار کنترل اولیا نصب نشده بود.

، 4ارایسیایهای راهنما برای اولیا )مرکز پی(، تهیه کتابچه2111های مفید به فرزند )دردج، معرفی سايت

های بالقوه ( و روشنگری در مورد خطر2113، 5دلمنهای امن به اولیا )آ(، اطلاع رسانی در زمینه وب سايت2119

سازد( ها )نظیر زورگیری الکترونیکی که کاربر را به کاهش عملکرد تحصیلی تا افکار خودکشی مبتلا میفناوری

 دهند.رسانی به اولیا را تشکیل می(، قسمت ديگری از اطلاع2111، 6)هولادی

های جنسی که کاربران خردسال و کم سن فضای طر( در مقاله خود پس از بیان خ2111) 7آيرس

گفته، بايد ضمن سازد، اولیا برای جلوگیری و ممانعت از خطر پیشکند، خاطرنشان میمجازی را تهديد می
ارايه برخی از اطلاعات لازم به فرزند )مانند طرح مراکز خصوصی بدن دختران و پسران برای آنان(، رابطه 

دشان عمیق کنند که در صورت پیش آمدن هرگونه مشکلی برای فرزند، وی خويش را چنان با فرزن
 بلافاصله اولیای خود را در جريان آن قرار دهد تا آنان برای حل مشکل او، به کمکش بشتابند.

های مشترک با فرزند برای کاربری از فضای مجازی، امر تشويق اولیا برای گذاشتن قرار و مدار
ها مواردی مانند (. اين قرار و مدار2111واره به اولیا توصیه شده است )دردج، مهم ديگری است که هم

های الکترونیکی ناشناس، عدم ارتباط با افراد ناشناس، نظارت میزان استفاده روزانه، باز نکردن نامه
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جه های فرزند، پرهیز از ارسال تصاوير خويش و يا کاهش رزولوشن تصوير در صورت ارسال، توپست
 های اجتماعی و نظايرآن هستند.به حريم خصوصی خويش در شبکه

کژکاربری از فضای مجازی )که مواردی مانند افسردگی اولیا موظف هستند درباره تبعات 
ها هستند(، برای فرزندشان های جنسی و نظاير آنبوکی، زورگیری الکترونیکی، اذيت و آزارفیس

 (.2111صحبت کنند )دردج، 
تبديل اشتباهات فرزند به يک کلاس درس از سوی اولیا برای فرزند، متضمن اثرات ارزشمندی 

 برای آينده کاربری وی خواهد بود.

های هايی که برای کاربری فرزندان از فناوریتوصیه در  1 (APAشناسی آمريکا )انجمن روان

 :پرداخته استبه والدين  زير نکات ارتباطی جديد دارد، به ذکر
اند، از خود که از بدو تولد با فناوری سر و کار داشته فناوری، والدين نسبت به فرزندان در رابطه با»

با پس از به دنیا آمدن، در عمل نسلی که  رسد بارخوردارند و حتی به نظر میتری بآگاهی کم
 هرگز نرسند! اند، ی سروکار داشتهای الکترونیکهوسیله

، آنهای ری از موارد ديگر، آگاهی پیدا کردن نسبت به فناوری و قابلیتبا اين وجود، مانند بسیا

و تنظیمات  2های عملکردِ برنامهتوانند نحوهمی پذير است و اولیانبوده، به سادگی امکانغیرممکن 

 کنند. 5سازیخود، شخصی 4خانوادگی هایارزشرا مطابق با  3امنیتی

، زيرا لم در خصوص استفاده از فناوری در خود ايجاد کنندعاداتی سا چنین ضرورت دارد، والدينهم
 کنند. اين عادات عبارتند از: از والدينِ خود الگوبرداری میکه فرزندان به طور عمده 

اثر رانندگیِ  در هنگام رانندگی از تلفن همراه خود استفاده نکنند؛ سالانه هزاران آمريکايی در -
خود را  در هنگام رانندگی، اخطارهای گوشیدهند. ا از دست میجان خود ر پرخطر و با توجه اندک،

 خاموش کرده و آن را دور از دسترس قرار دهند.

های بسیاری نشان داده است که استفاده شبانگاهی از نسبت به خواب خود آگاه باشند؛ پژوهش -
های همراه عیت که تلفنتواند در کیفیت خواب افراد دخالت کند. با توجه به اين واقگوشیِ هوشمند می

که توانند بر ترشح هورمون ملاتونین )کنند، میساطع می 6و وسايل الکترونیک ديگر از خود نور آبی

محتوايی که در اين وسايل در  بگذارند. اما مشکل ديگر آن است،( اثر است هورمون مرتبط با خواب
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در وقتِ  2يا تويیت 1برای مثال يک پیغامکننده هستند؛ تحريکدهند، غالباً اختیار کاربران قرار می

تواند موجب شود که مغز در هنگامی که بايد استراحت کند، شروع به پردازش اطلاعات می 3خواب

 کند.

چنین از ديروقت استفاده نکنند. همدر هنگام از وسايل الکترونیک خود،  از اين رو ضرورت دارد اولیا
برای بسیاری از افراد، بودنِ گوشی در کوکی پرهیز کنند )زيرا به عنوان ساعتاستفاده از گوشیِ خود 

 شود(.واقع میانگیز بسیار وسوسه ،کنارِ تخت

های خود را روی تنظیماتی قرار گوشیِ خود را خاموش کنند؛ بسیاری از افراد گوشی 4اخطارهای -

های طارهای برنامهجديد، پیغام جديد و يا اخ ر صورت دريافتِ يک پست الکترونیکدهند که دمی
حاکی از آن است  ،های اجتماعی، به فرد اطلاع دهد. نتايجِ نظرسنجیِ میزان استرس در آمريکارسانه
ست که کنند؛ اين در حالیخود را خاموش می ها اخطارهای گوشیصد از آمريکايیدر 11تنها 

در تحقیقات اخیر  د.تواند بر روی تندرستی و سلامت تأثیرات منفی بگذاراخطارهای مداوم می

در طول زمانی که افراد  7فعالیو بیش 6توجهی، میزانِ بی5شناسانِ دانشگاه بريتیش کلمبیاروان

تر گذارند، کمکنند، نسبت به زمانی که آن را روشن میگوشیِ هوشمند خود را خاموش می اخطارهای
تر و سلامت ارتباط اجتماعی ضعیف تر،وری پايینچنین اخطارهای پیاپی با بهرهگزارش شده است. هم

که به طور  تر همراه است. در همان تیم پژوهش در پژوهشی مشابه نشان دادند که افرادیروانی کم
تری را نسبت به افرادی که تنها بیش کنند، میزانِ استرسمی بررسیخود را  مداوم پستِ الکترونیک

 بايددادند. برای مديريت استرس و افزايش تمرکز، دهند، گزارش سه بار در روز اين کار را انجام می
های ی اخطارهايی که واقعاً مورد نیاز است، گرفته شود. برای مثال، پستبینانه دربارهتصمیمی واقع

 گیری برخوردارند.بوک از اهمیت چشمالکترونیک کاری نسبت به اخطارهای فیس

ی خاصی برای در صورتی که افراد برنامهديگران را نسبت به خود مديريت کنند؛  انتظارهای -
را به اطرافیان خود اطلاع دهند )برای مثال: فرد در طی  استفاده از گوشی خود دارند، بهتر است آن

های الکترونیکِ کاری و يا در طول سفر به پست دهدمورد بازبینی قرار نمیگوشی خود را  زمان کار،
، اندکه با مشکلی مواجه شدهوجود بستگان و يا همکارانی  . در غیر اين صورت با(دهدخود پاسخ نمی

 استفاده کند. مانند آن(،چه در محلِ کار، چه در تعطیلات و تواند به خوبی )از زمانِ خود نمی
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ی زندگی خود با ی اجتماعی عاقلانه استفاده کنند؛ بسیاری از افراد در مقايسهاز رسانه -

 يابند.تر میروحیِ خودشان را بیهای اجتماعی، زندگر رسانهد ،زندگیِ دوستانشان« 1ويترينِ»

را های اجتماعی و احساس افسردگی ی مستقیمی بین بودن در رسانهرابطهانجام شده تحقیقات 
های اجتماعی به منظور توانند ارتباط خود را با فضای مجازی و رسانهاند. ولی افراد میگزارش کرده
های اجتماعی به شکل منفعلانه زمانی که افراد از رسانه اند،حقیقات نشان دادهر دهند؛ تبهبود آن تغیی

های ديگران(، میزان سلامت و کنند )مانند استفاده از اطلاعات و گشتن در بین پسُتاستفاده می
های اجتماعی بر روی سلامت افرادی که ست که رسانها يابد. اين در حالیشان کاهش میتندرستی
ها و يا نظر کنند )مانند پُست کردنِ مطلب، به اشتراک گذاشتن ايدهفعالانه از آن استفاده میبه طور 

به  بايدی اجتماعی ی بهینه از شبکهدادن زير پُستِ ديگران(، تأثیر منفی نگذاشته است. برای استفاده
اد به ندرت به چنین نبايد فراموش کرد که زندگی واقعی افرشد. )هم درگیرصورت فعالانه با آن 

 .(شوندگذاشته میهای اجتماعی به نمايش ست که در رسانها هايی«ويترين»نقصیِ بی

ديگر در اند تا افراد به راحتی با يکهای مجازی سبب شدهدر حال زندگی کنند؛ فناوری و رسانه -
توجه کنند. واقعی بیها را نسبت به ارتباطاتشان در دنیای توانند آنارتباط باشند، ولی به سادگی می

افراد ضروری و مهم است. در نظرسنجیِ میزان  2تعاملاتِ رو در رو و فیزيکی برای سلامتِ عاطفی

های اجتماعی را به ها و رسانهدرصد از افرادی که پستِ الکترونیکِ خود، پیغام 33استرس در آمريکا، 
ی خود هستند، ی زمانی که در کنار خانوادهحت اند،دهند، گزارش کردهمورد بازبینی قرار میطور مداوم 
ی يا خانوادههنگامی که افراد با دوستان و سال افراد بزرگاند. جدا شده هاکنند که از آناحساس می

شوند « جدا»تلاش کنند تا از وسايل الکترونیک خود نظیر گوشیِ هوشمند  گذارند، بايدخود وقت می
های خانوادگی يا دوستانه آن را ای غذايیِ ديگر و يا دورهمیهزمان صرفِ شام يا وعدهمثلاً و )

 (.کرده و دور از دسترس قرار دهند 3صدابی

های آرامش به منظور فکر کردن برای تمدد زمانی را برای تجديد قوا در نظر بگیرند؛ زمان -
فراغت  بخشیدن به خلاقیت، حیاتی هستند. اگر در اوقاتاعصاب، تفکر و حتی افزايش و سرعت

توان گفت شود، میمی ها در عموم افراد ديدهگوشی، به عنوان اولین گزينه برای پُر کردن اين زمان
بهتر است تلاش کنند تا دهند، از اين رو ی خويش را از دست میبرای تجديد قوا ها فرصت لازمآن

 ،رسدتدا به نظر سخت میچند در اب زمانی را برای جدا بودن از گوشیِ خود اختصاص دهند. اين کار هر
بخش به خوبی استفاده های آرامشتوانند از آن زماناما به تدريج به شکل عادت درآمده و افراد می

 .«کنند

                                                           
1. Showcase 

2. Emotional Well-being 

3. Silent 
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گران ديگر با توجه به ديد فنی عمیقی که نوجوانان و جوانان از آن برخوردار هستند و پژوهشبرخی از 

کنند، (، پیشنهاد می2111بینند )دردج، حد يک چالش جزئی می ها را درمواردی مانند فیلتر کردن فناوری
رسان ديگر های اطلاعبايد برای کنترل وضعیت اخیر از میزان تمرکز بر والدين کاست و از مدرسه و نهاد

 (.2119، 3، اولا گونجیو2119، 2و وبستر 1جامعه در اين جهت، کمک گرفت )استیوز

های دارد، بسیاری از جوانان تهديدز زاويه ديد ديگری بیان می(، ا1111و همکاران ) 4فینکلهور

کنند، از اين رو ضرورت شود، به اولیای خود منتقل نمیجنسی و موارد مشابهی را که متوجه آنان می
 تر شوند.های زيربط در اين جهت پررنگدارد تا نقش ساير نهاد

 خطرآفرين نشده حل مشکلات -11

های مختلف در سطح کلان تا میان برد و خرد جامعه، جهت بسترسازی ی که نهادهايبا وجود تلاش
اند، اما باز فرهنگی برای کاربری بهینه کودکان، نوجوانان و جوانان )غربی( از فضای مجازی انجام داده

ای در اين میان وجود دارد که بیانگر سختی و صعوبت کار در زمینه هم مشکلات حل نشده
 اند:زی فضای مجازی است. برخی از اين مشکلات حل نشده، به شرح زير گزارش شدهسابهینه
 های لیبرالیستی در جهت اخلاقی بارآوردن نوجوانان و جوانان،تعارض ساختاری موجود در نظام -
 های اجتماعی توسط نوجوانان،دور زدن قوانین کاربری از شبکه -
 نگار،های خشن و هرزهفضای مجازی از محتواکاربری نوجوانان و جوانان کاربر  -
های های ارتباطی جديد از جوانان، در راستای شناخت کژکاربریماندن متخصصان فناوریعقب -

 جديد نوجوانان و جوانان از فضای مجازی.
 های ارتباطی جديد،های انجام شده از تحولات شديد فناوریگذاریماندگی نسبی سیاستعقب -
يابی به نقطه تعادل مناسب بین فیلترينگ اينترنت و آزاد نهادن کاربری نوجوانان و جوانان تدس -

 از فضای مجازی،
ها به فضای مجازی برای اقناع نوجوانان و جوان برای مصرف دارهجوم بازاريابان و سرمايه -
 های آنان.کالا

اند، با مبنا الزام لیبرال بودن را پذيرفته داری بوده و بر همینجوامع غربی که غالباً طرفدار سرمايه
های ها تعارضی ساختاری دارند، زيرا از سويی لیبرال بودن، حکم به آزادی رفتارتربیت اخلاقی انسان

تر، ممکن است ها دارد، و برهمین مبنا بسیاری از تولید کنندگان در پی کسب سود هر چه بیشانسان

                                                           
1. Steeves, V. 

2. Webster, C. 

3. Olagunju, A. D. 

4. Finkelhoro, D. 
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پرخاشگرانه، های ديجیتالی پرخاشگرانه و فوقمناسب )نظیر بازیهای نابه سادگی به تولید محتوا
نگار يا معطوف به های هرزهها و کارتونهای مبتنی بر زامبی، فرانکنشتاين، دراکولا، پويانمايیبازی

ها( دست بزنند و به نام آزادی، پرستی و مانند آنيا شیطان -های سرقت بانکنظیر بازی -بزهکاری
سالگی از تفکر  11-12را به جامعه عرضه کنند و در اين روند، کودکانی که تا حدود  محصولات خود

عینی )و غیرانتقادی( برخوردار هستند و به لحاظ اخلاقی نیز تا همین سنین ديگرپیرو هستند، به 
گیرند و به شکلی های اخیر قرار میها و پويانمايیها، کارتونسادگی تحت تأثیر القائات بازی

دهد که شوند، به بیان ديگر، اگر پیاژه در نظريه شناختی خودش نشان میراخلاقی تربیت میغی
رسند، تفکر انتزاعی و انتقادی آنان باز سالگی به تفکر انتزاعی )و انتقادی( می 15-14جوانان در حدود 

ت و تمرين در تری برای ممارسها احتیاج به فرصت بیشکند و آنسال عمل نمیهم مانند افراد بزرگ
بندی اجمالی سال استدلال کند. بنابراين در يک جمعاين جهت دارند تا کاملاً شبیه يک انسان بزرگ

های واقعی سالگی به راستی در مسند اننتخاب کردن 11-19ها در حدود توان نتیجه گرفت، انسانمی
جامعه مباح باشد، در سن اخیر بايد  گیرند و اگر طبق فلسفه لیبرالیسم، ارايه هر تفکری درخود قرار می

و پذيرش هدم و نابود  -پرستی، پرستش قدرتنگاری، شیطانگرايی، هرزهمواردی مانند هم جنس
ها به جوان و نظاير آن -کردن قشر ضعیف طبق نظريه دارونیسیم اجتماعی و نظريه قدرت نیچه

 5ها بزند، نه آن که در ش يا رد آنعرضه شود، تا وی با انتخاب آزاد خودش دست به گزينش و پذير
ها و سالگی که کودک در شرايط تفکر غیرانتقادی و ديگرپیروی اخلاقی قرار دارد، به وی با بازی

گرايی را پیشنهاد داد يا ها، هم جنسهايی نظیر باب اسفنجی، سیمز، دهکده لازلو و نظاير آنپويانمايی
های بدی ترسیم کرد که شايسته هدم و لمانان را خوکهايی مانند پرندگان خشمگین، مسبا بازی

دونالد نابودی هستند و يا با بازی پو، غايت مقصود را برای کودکان مصرف همبرگر و محصولات مک
 ترسیم کرد.

سازند، با وجود ممنوعیت تهیه نگاری کودکان، خاطرنشان می( در کتاب هرزه2119تیلور و کوايل )
ز کودکان در غرب، با اين همه اينترنت حاوی انبوهی از اين تصاوير است و به نگارانه اتصاوير هرزه

رسد که بتوان با آن به مقابله جدی برخاست، به اين معنا که به دلیل ساختار اينترنت، نظر نمی
های پلیس برای برخورد با قربانیان و تهیه کنندگان پورنوگرافی کودکان، غالباً به انجام مثبتی اقدام

انجامد. از سوی ديگر، تفاوت قوانین کشورهای مختلف جهان، امکان برخورد قانونی واحد و ینم
سازد. علاوه بر اين، تقاضا از ارايه بست مواجه مینگاری از کودکان را با بنپارچه با مقوله هرزهيک

به دلیل آن که  نگاری کودکان در اينترنت،دهندگان خدمات اينترنتی، مبنی بر ممانعت از ارايه هرزه
شود، و در نهايت يونسکو نیز در برخورد با ها توام نمیکاهد، با موافقت آنها میاين اقدام از سود آن

اين جرم فراگیر و گسترده اينترنتی، سکوت را پیشه خود کرده و اقدام مشخصی را در دستور کار خود 
 آيد.های فزاينده اينترنتی، پديد میرینگاای در مواجهه و کنترل هرزهندارد، فضای ناامید کننده
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ای که در باب حمايت از کنواسیون حقوق کودک تهیه ( در مقاله2111) 2و مک آلونی 1ويلسون

سازند، اين حق کودک است که از آسیب، سوءاستفاده و استثمار اند، در مقاله خود خاطرنشان میکرده
پردازند که اينترنت توسط ه طرح اين تعارض میمحافظت شود، اما از سوی ديگر نويسندگان مقاله ب

شود و کسی در اين میان مسوولیت پذيری ندارد که به رعايت حقوق هیچ سازمان رسمی اداره نمی
 کودکان در فضای مجازی پرداخته و به آن احترام بگذارد.

های از سال دارند، با تحلیل اسناد دولتی( در مقالات خود بیان می2112) 4( و فیسر2111) 3لوی

تر شود که در زمان اخیر، توجه بیشمقاله، اين نتیجه حاصل می 111و بررسی بیش از  2111تا  1111
جامعه معطوف به خطرناک ديدن فضای مجازی بوده است و حالا بايد با تغییر ديد اخیر، رويکرد 

های مختلف قرار گیرد نهادتر کودکان، نوجوانان و جوانان با فضای مجازی در دستور کار برخورد فعال
يابند، حقوق دموکراتیک آنان نیز ها، توانايی شهروند ديجیتالی خوب شدن را میتا ضمن آن که بچه

 رعايت شود.

سازد، فیلتر ( در مقاله خود با نقد نسبی فیلترينگ اينترنت مدارس، خاطرنشان می2112) 5بلیزر

های ارتباطی ان به اطلاعات لازم و استفاده از ابزارآموزکردن اينترنت در عمل امکان دسترسی دانش
سازد و بايد در انديشه دسترسی موجود برای تحقیق و تفحص و يادگیری کودکان را محدود می

 تر نوجوانان و جوانان از فضای مجازی بود.بیش

ورزد، حق خودمختاری کودکان )در ( در گزارش پژوهشی خود تأکید می2119) 6سرانجام اوست

جامعه لیبرال( به هیچ روی نبايد ناديده گرفته شود و در شرايطی که مدارس اصرار بر فیلتر کردن 
اينترنت دارند، بايد کوشید تا نقطه تعادل لازم بین آزادی انتخاب کودکان و ضرورت مراقبت از آنان را 

 به دست آورد.
ها شده ها، خواستار توجه به آنهنیز با ارايه برخی از توصی (AAP) آمريکا اطفال پزشکیِ آکادمیِ

 است. برخی از اين موارد به قرار زيرند:
روزشده برای مراقبان، معلمان و ساير ذينفعان درمورد استفاده از های بهارزيابی و ارايه راهنمايی -»
 سال.  2های ديجیتال در میان کودکان و نوجوانان، به خصوص کودکان زيرِ رسانه

ها و نظارت بر استفاده از مشخص و کاربردی برای کمک به برنامه خانواده هایتوسعه ابزار -
 .رسانهفرزندان از متعادل  کاربریی چگونگی اطلاعات دربارهارايه های ديجیتال، شامل رسانه
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ی اولیه مغز و باقی موضوعات مربوط به های توسعهکننده بر روی بخشتحقیقات حمايت -
های دوستانه و نهادهای دولت فدرال، جوامع بشريجیتال، از سوی نهادهای داستفاده از رسانه

 دانشگاهی.

ی امنیت اينترنتی برای ی تلاش برای ارايهافزار برای ادامهافزار و نرمهمکاری با صنايع سخت -
 ی کودکان و نوجوانان؛همه

دگی به تأثیر کار پیوسته با پزشکان متخصص اطفال و ديگر متخصصان بهداشت برای رسی -
 .«های ديجیتال بر کودکان و نوجوانانرسانه

يابی داری و لیبرال، مانع از دستهای سرمايهگونه که از آن ياد شد، تعارض ساختاری نظاماما همان
گردد و کودکان در غوغای طرح آل کودکان و نوجوانان میهای تربیت اخلاقی ايدهبه معیار

برال، به دلیل فقدان تفکر انتزاعی و انتقادی و ديگرپیروی خويش، به های مختلف در فضای لیديدگاه
ماندگی اولیا و اولیای تربیتی جوانان از جوانان کاربر اينترنت شدت در معرض آسیب قرار دارند. عقب

های انجام شده در قیاس با پیشرفت سريع گذاریماندگی سیاست( و اصولاً عقب2112، 1)گوری

توان به سادگی از ( از امور مهمی است که نمی2114، 3و ولی 2طی جديد )آنانسیقهای ارتبافناوری

 ها چشم پوشید.آن

بررسی انجام شده دارند، گزارش  295( در مطالعه مروری که در 2119) 5و هاددون 4لیوينگستونه

رناک ای از کاربری خطها، حاوی شواهد نگران کنندههای اخذ شده از همه کشوردهند، گزارشمی
های فرهنگی انجام گرفته شده، باز هم تهديد و روی خط کودکان هست. يعنی با وجود بسترسازی

 های فضای مجازی متوجه اقشار خردسال جامعه هست.خطر

سازند، برخی از نوجوانان و (، در گزارش پژوهشی خويش خاطرنشان می2119و همکاران ) 6ويدن

 19زنند )و مثلاً قبل از های اجتماعی میدر کاربری از شبکهجوانان دست به دور زدن قوانین موجود 
 گردند(.بوک میسالگی، عضو شبکه اجتماعی فیس

دهند، آنان در بررسی که در سطح ( هم در مقاله خود گزارش می2111و همکاران ) 7شارپلس

های از شبکهآنان  %13ساله داشته اند، به اين نتیجه رسیده اند که  11-14نوجوانان و جوانان 
کنند و البته جمعی از اين افراد با وجود نداشتن سن لازم برای دسترسی به اجتماعی استفاده می

 ها کرده اند.های اجتماعی، با گزارش نادرست سنشان، شروع به کاربری از اين شبکهشبکه
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ه است، میزان ساله انجام داد 1-11( در بررسی که در سطح نوجوانان و جوانان 2111) 1تسالیکی

خط را نگران کننده توصیف کرده است و از ضرورت اطلاع رسانی نگار رویکاربری آنان از متون هرزه
 کند.نگاری برای کاربران نوجوانان و جوان ياد میگسترده در مورد مضرات هرزه

اعی های اجتم( از منظری متفاوت به مسأله کاربری نوجوانان و جوانان از شبکه2111) 2لینح

 %55، 2111ساله امريکايی در سال  12-11کند، نوجوانان و جوانان پرداخته است. او گزارش می
اند و اين استقبال گسترده از فضای مجازی های اجتماعی مختلف داشتهخط از شبکهکاربری روی

ن مختلف سبب شده است، علاوه بر تجاوزگران جنسی و زورگیران الکترونیکی، بازاريابان و فروشندگا
هم برای بازاريابی و فروش محصولات خود به فضای مجازی هجوم بیاورند و نوجوانان و جوانان از 

 اين جهت هم مورد سوءاستفاده آنان قرار گیرند.
به هر روی آنچه به اجمال در اين قسمت از آن ياد شد، بیانگر آن است که غرب برای ايمن کردن 

های ممکن، وارد نوجوانان و جوانان با بسیج تمامی امکان عمل فضای مجازی مورد استفاده کودکان،
های موجود در فضای مجازی، در عمل از کوشد تا با گسترش فرصتصحنه شده است و می

 های آن بکاهد.تهديد
 های ارتباطی پیشرفته در ايرانبسترسازی فرهنگی جهت کاربری از فناوری

جديدی هستند. در فرهنگ اخیر، اولاً با توجه به  های ارتباطی پیشرفته موجد فرهنگفناوری
-و ثالثاً با توجه به انعطافها نوجويی و نوگرايی جوانان و ثانیاً با عنايت به علايق وافر آنان به فناوری

های ارتباطی پیشرفته را در رود که بیشترين اثرپذيری فرهنگی از فناوریپذيری بیشتر آنان، انتظار می

، 4و ريد 3انجام شده )ريدهای مشاهده کرد که البته همین مسأله توسط برخی از پژوهشسطح جوانان 

 قرار گرفته است.(، مورد تأکید 2113، 5، آودری2113

ها ، در عمل بر فرصت(، از فرهنگ اخیر با تعبیر هوشمندانه شمشیر دو لبه، ياد کرده2112) 6لورنته

 ورزد. و تهديدهای اين فرهنگ جديد تأکید می
های گذاریهای فضای مجازی بايد دست به سرمايهبرای کاهش تهديدها و افزايش فرصت

های د. از اين رو با توجه به ضرورت کاربری از فضای مجازی، در بسیاری از کشورفرهنگی لازم ز
های فضای مجازی کاهش يابد و جهان تلاش شده است تا با بسترسازی فرهنگی لازم، تهديد

 شان بپردازند.های آن، به اعتلای خود و جامعهتر بتوانند با استفاده از فرصتربران در محیطی امنکا

                                                           
1. Tsaliki, L. 

2. Linh, C. 

3. Reid, D. 

4. Reid, F. 

5. Audrey, N. S. 

6. Lorente, S. 
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های ارتباطی جديد بايد گفت که اولیای فرهنگی کشور در بررسی مواجهه و برخورد ايران با فناوری
مجازی  ها برای کاهش تهديدهای فضایبرخلاف تجربه بشری غرب که معطوف به افزايش فرصت

ها اند، زيرا به زعم آنان از اين فناوریهای ارتباطی جديد شدهتر متوجه نفی فناوریاست، بیش
ها اهتمام توان به شکل نامناسب نیز سود جست، ازر اين رو بايد به مقابله و محدود کردن آنمی

قلاب و تداوم اين ورزيد. ممنوعیت قانونی کاربری از ويديو توسط مجلس شورای اسلامی در اوايل ان
های اجتماعی و منع رويکرد که در حال حاضر خود را در ممنوعیت ماهواره، ممنوعیت برخی از شبکه

دهد، بیانگر رويکرد متفاوت مسوولان فرهنگی کشور در ارتباط ورود تلفن همراه به مدارس نشان می
 های ارتباطی جديد است.با فناوری

های ارتباطی جديد در جامعه، اين مسأله خود یش از پیش فناوریدر گذر زمان با سايه گستر شدن ب
رسد رويکرد اخیر ها انجامیده است و به نظر میبه خود به تضعیف نسبی رويکرد نفی و انکار فناوری

به اجبار جای خود را به سردرگمی در مواجهه با فضای مجازی داده است. رويکرد اخیر از ديگر 
از سال سوولان فرهنگی ايران با فضای مجازی بوده است. به اين معنا که های مهم برخورد مشاخصه
های که برای اولین بار بحث ماهواره در مجلس شورای اسلامی مطرح شد، تا حال حاضر، بحث 1919

همان زمان مجلس که معطوف به چه بايد کرد بود، تداوم يافته، مسوولان فرهنگی نظام در اين جهت 
 اند. نرسیدهمشی واحدی به خط

بنابراين سیطره رويکرد نفی و انکار فضای مجازی و در ادامه سردرگمی در چگونگی کاربری از 
فضای مجازی، در عمل فرصت بسترسازی فرهنگی را به میزان زيادی از مسوولان فرهنگی گرفته 

دوش است و به اين ترتیب بار مواجهه با فضای مجازی و تبعات گسترده آن، به تنهايی روی 
ها افتاده است و البته در اين میان برخی از اولیا نیز به سبب ناآگاهی و غفلت، ممکن است خانواده

فور برای فرزندشان، در اسبرای تسهیل کارهايشان در خانه، با خريد يک تبلت، تلفن همراه يا پی
ند که بالطبع همین امر ها به عنوان يک پرستار الکترونیک سود ببرعمل تلاش کنند که از اين فناوری

 زای مواجهه کودکان و نوجوانان با فضای مجازی را دو چندان خواهد کرد.تبعات آسیب
، ج(، در جريان 1915وجوی راهکارهای ممکن برای برخورد با وضعیت موجود، منطقی )درجست

حدواسط و  نگر،از سه سطح راهکارهای کلان ،ارايه راهکارهای لازم برای برخورد با فضای مجازی
 خردنگر به شرح زير ياد کرده است:

، مورد تأمل اولیا قرار گرفته، انتظارات به حقی را که «نگر اولیاهای کلاناقدام»بايد در سطح نخست »
های ريزیگذار جامعه، نسبت به برنامهتوانند، از نهادهای مختلف فرهنگی، اجتماعی و سیاستآنان می

 های مناسب، برای فرزندانشان داشته باشند، مورد تأکید قرار گیرد.اقداماصولی و تدارک و تمهید 
هايی هستند ، مورد توجه قرار گیرد. موارد اخیر، اقدام«های حد واسط اولیااقدام»در سطح بعد، بايد 

ها انگیزه، هدف، کنترل که بستر لازم برای رشد و تعالی شخصیتی فرزندان را فراهم آورده، بدان
بخشند. بالطبع، بسترسازی شخصیتی اخیر، فرزندان را نه تنها در و در نهايت هويتی مطلوب میدرونی 
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انجامد، بلکه در ها میهای ارتباطی پیشرفته، مقاوم ساخته، به استفاده بهینه فرزندان از آنبرابر فناوری

مطلوب آنان خواهد های مناسب و ها بوده، به اتخاذ تصمیمساير مراتب فردی و اجتماعی، ياور آن
 انجامید.

، مدنظر قرار «های جزءنگر اولیا در ارتباط با فرزنداناقدام»های اولیا، بايد در آخرين سطح از اقدام
های های مثبت و مؤثر اولیا، در ارتباط با چگونگی استفاده فرزندشان از فناوریاقدامگرفته شود و 

 .جديد، مورد تأکید قرار گرفته و توصیه گردد

 اولیا نگركلان هاياقدام -1

های خاص، قابل تقسیم هستند. اقدامهای عام و اقدامنگر اولیا، از منظری به دو دسته های کلاناقدام
ها در مجموع به ارتقای هويتی کودکان، نوجوانان و هايی هستند که تحقق آنموارد عام، شامل اقدام

مندی برخوردار باشند، در افرادی که از هويت محقق و قدرت جوانان جامعه خواهند انجامید، بالطبع
بسترسازی »های مختلف، با شايستگی نسبی برخورد خواهند کرد. نکته اخیر، ذيل عنوان برابر آسیب

 است. ، مورد بحث قرار گرفته«، نوجوانان و جوان1برای ارتقای هويتی کودکان

، توسط «های ارتباطی جديدی فناوریمینهسازی در زفرهنگ»موارد خاص، ناظر بر تقاضای 
سازی مناسب سبب شود و فقدان فرهنگمسوولان است که در جامعه، خلاء آن به شدت احساس می

های ارتباطی جديد، بیشتر تهديدهای آن متوجه ها و تهديدهای فناوریشده است، از مجموعه فرصت
گفته، مورد د. در ادامه، هر دو عنوان پیشکاربران )خاصه در سطح نوجوانان و جوانان( ايرانی شو

 بررسی قرار خواهند گرفت.

 جوانان و نوجوانان كودكان، هويتی ارتقاي براي بسترسازي -1-1

بسترسازی برای ارتقای هويتی جوانان، نیازمند رفع برخی از موانع و مشکلات فراروی جوانان و ايجاد 
ز اين موارد عبارتند از: ضرورت بازنگری جدی در شرايط لازم برای شکوفايی آنان است. برخی ا

مسايل کودکان، نوجوانان و جوانان، تغییر رويکرد تکلیفی به کودکان، نوجوانان و جوانان، تغییر رويکرد 
پذيری پذيری مبتنی بر متابعت به جامعهگرايانه، تغییر رويکرد جامعهگرايانه به رويکرد مداخلهآرمان

اجتماعی  -های اقتصادی، سیاسی و فرهنگی، تلاش جدی در جهت بسترسازیسازیمبتنی بر درونی
جويی کودکان، لازم برای شکوفايی کودکان، نوجوانان و جوانان، کوشش در جهت تحقق هیجان

های ارتباطی جديد به فرصت، نوجوانان و جوانان، تلاش برای تبديل تهديدهای فناوری

                                                           
توانند به دورنمای اجتماعی می -بسترهای فرهنگیتوان سخن گفت، اما برخی از از هويت در دوران پیش دبستان نمی .1

 های مشخصی بدهند.هويتی کودک جهت
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های هويت بخش، به آن نوجوانان و جوانان و توجه به برنامههای مختلف برای کودکان، الگوپردازی

 . 1پرداخته خواهد شد

 پیشرفته ارتباطی هايفناوري از بهینه استفاده براي سازي فرهنگ انتظار -1-2

سازی، رود. در جريان فرهنگای، امر مهمی به شمار میسازی در بدو ظهور و بروز هر پديدهفرهنگ
رفته فضايی جهت ی فناوری موردنظر و يادآوری تهديدهای آن، مردم رفتهبهینه با طرح ابعاد مثبت و

آورند استفاده از ابعاد مثبت فناوری و انديشیدن برای کاهش و تقلیل تهديدهای احتمالی آن، پديد می
ترين هزينه ممکن و حداکثر و بدين ترتیب، بستر پذيرش فناوری جديدالتأسیس را برای جامعه با کم

 زنند.د مورد نظر رقم میسو
های حساب ريزیهای مختلف در غرب، حکايت از برنامهملاحظه طرح و جذب تدريجی فناوری

ها در کشورهای شده و انديشیده در اين جهت دارد. اما بررسی تطبیقی طرح و جذب همان فناوری
حداث های جديد الاوریجهان سوم، حکايت از نوعی از تأخر فرهنگی و نابسامانی در روند پذيرش فنا

دارد، چرا که با گسترش تدريجی فناوری در جامعه، سردمداران و اولیای امور جامعه، در انديشه برخورد 
اند. به عنوان مثال، سازی لازم در اين جهت نزدهگفته برنیامده، دست به فرهنگبهینه با فناوری پیش

ری به عنوان يک وسیله کمک آموزشی، فرهنگی، با ظهور پديده ويديو در غرب، استفاده از اين فناو
تفريحی و خدماتی مطرح شد، هر چند برخی از اين وسیله، در جهات منفی مورد نظرشان نیز سود 

سازی و بسترسازی برای استفاده از آن بردند، اما با ورود همین فناوری به ايران، به علت عدم فرهنگ
موارد ديگر، تهديدهای آن خود را بیشتر نشان داد و ها، مؤسسات فرهنگی و در مدارس، دانشگاه

ای جز ممنوعیت آن )که در نهايت به تسلیم شدن در برابر آن مسوولان فرهنگی وقت جامعه، چاره
 انجامید(، نديدند.

های تبلت، اينترنت، تلفن همراه و ماهواره نیز مانند ويديو، بدون جامعه ايران با فناوری
د کرده است. به اين معنا که با وجود انبوهی از استفادهای مثبت که سازی جدی برخورفرهنگ

های میدانی مقدماتی، بیانگر اين مسأله هستند که استفاده توان از اينترنت و ماهواره داشت، بررسیمی
کودکان، نوجوانان و جوانان ايرانی از اينترنت و ماهواره، در درجه اول اهمیت، ابعاد تفريحی، 

 باشد.های خلاف عرف جامعه میها و کانالنه )و جنسی( و سرزدن به سايتجوياهیجان
های استفاده کودکان، نوجوانان و جوانان ايرانی از تبلت و تلفن همراه نیز علاوه بر ايجاد ارتباط

طور عمده به تخلیه لازم، به میزان بسیار زيادی به برخوردهای غیر مفید، سرکاری و مواردی که به
 شوند.انجامد، محدود میها میآنهیجانی 

                                                           
های آموزان دبستانی از شبکهبررسی چگونگی کاربری دانش»در اين قسمت جهت رعايت اختصار، خواننده محترم به کتاب  .1

 شود.ارجاع داده می نتشر شده است،توسط انجمن اولیاء و مربیان م 1915نگارنده که در سال « اجتماعی تلفن همراه
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های ارتباطی جديد، سازی برای کاربران فناوریبندی اجمالی، ضرورت فرهنگبنابراين در يک جمع

 آيد که به هیچ وجه نبايد از آن با غفلت گذشت. در جامعه امری ضروری به شمار می
ای کاربری بهینه (، ضمن تأکید ضرورت بسترسازی فرهنگی در سطح خرد بری 1915منطقی )

های ارتباطی پیشرفته، از ضرورت بسترسازی کلان نگر در جامعه و تجديد نظرهای کاربران از فناوری
 نويسد:اجتماعی جامعه نیز ياد کرده است. وی در همین ارتباط می-های فرهنگیمشیجدی در خط

تنها رويکرد سلبی اولیای فضای مجازی، مقوله بسیار غامضی برای ايران به شمار می رود، زيرا نه 
فرهنگی در مواجهه با فضای مجازی چندان راهگشا واقع نشده است، بلکه با گره خوردن برخی 

های زمان فزونی گرفتن تحريکمسايل جوانان )مانند افزايش سن ازدواج جوانان در جامعه و هم
يا عدم پاسخ مقتضی به محیطی در حالی که پاسخ مقتضی به مسايل جنسی جوانان داده نشده است و 

جويی کودکان، نوجوانان و جوانان( با فضای مجازی، مسأله فضای مجازی در ايران بسیار هیجان
زمان با بسترسازی فرهنگی نگر ضرورت دارد تا همپیچیده شده است. بنابراين در راهکارهای کلان

اندازی های جديد )نظیر راهریبرای تعديل و تخفیف مشکلات کودکان، نوجوانان و جوانان کاربر فناو
وجوگر ملی(، دست به بسترسازی برای کاهش های داخلی، اينترنت ملی و موتورهای جسترسانپیام

نگر به برخی از اين راهکارهای کلان های ارتباطی پیشرفته زد.های فناوریتهديدها و افزايش فرصت
 قرار زيرند:

 ارتقاء و افزايش سرمايه اجتماعی،  -
  های سیاسی موجود در سطح جامعه،قلیل تشتتت -

  ،شورآفرينی سیاسی در سطح جامعه و پذيرش مشارکت فعال جوانان در مسايل سیاسی جامعه -

  اجتماعی جامعه، -های فرهنگیمشیبازنگری جدی در خط -

  توجه ويژه به مسأله تحول در قرائت دينی نوجوانان و جوانان و هدايت بهینه آن، -

اقتصادی کودکان، -فرهنگی -ید راهکارهای مناسب جهت کاهش مشکلات اجتماعیتمه -
  نوجوانان و جوانان در جامعه،

  پرداختن به گسست و انقطاع گفتمان بین نسلی، -

  پرداختن به افسردگی اجتماعی نوجوانان و جوانان، -

  وانان در جامعه،جويی کودکان، نوجوانان و جتمهید راهکارهای مناسب برای ارضای هیجان -

 تمهید راهکارهای مناسب برای حل مشکلات جنسی جامعه، -

  گسترش فضاهای تفريحی در جامعه، -

  ای )نظیر تجربه مالزی(،های ماهوارهپذيرش کنترل شده برنامه -

  های تلويزيونی ايران،افزايش محتوای برنامه -

  ای شهروندان،افزايش سواد رسانه -
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  های ارتباطی پیشرفته،بتنی بر فناوریگسترش خدمات م -

  تهیه آثار فاخر برای عرضه در فضای مجازی، -

  بها دادن به پژوهش در عرصه مسايل فرهنگی مرتبط با فضای مجازی در جامعه، -

)به عنوان مثال، الزامی کردن درج کد ملی برداری از فضای مجازی تدوين قوانین لازم جهت بهره -
ای خاص جهت اخذ گواهی لازم در جهت صلاحیت ری از فضای مجازی يا گذراندن دورهافراد برای کارب

های کاربری از فضای مجازی يا ممانعت از کاربری کودکان پیش دبستانی و دبستانی از کاربری از گوشی
  ،هوشمند و اينترنت و اعلان جرم علیه اولیای خاطی در امر والدگری الکترونیک مناسب فرزندان(

دوين قوانین لازم جهت حمايت از کاربران نوجوان و جوان فضای مجازی که در معرض ت -
  اند،پرخاشگری و زورگیری الکترونیکی ديگران واقع شده

 ای به کاربران نوجوان و جوان فضای مجازی،های ارايه خدمات مشاورهاندازی سرويسراه -

ن و جوانان برای نظارت بر کاربری فرزند از های لازم به اولیای کودکان، نوجواناارايه آموزش -
 فضای مجازی،

 ها برای ارتقای سواد رسانه و سواد شبانه آنان،تشويق خانواده -
تهیه انواع ابزارهای کنترل )نظیر ابزارهايی که زمان کاربری فرزند از فضای مجازی يا عدم ورود  -

 در اختیار اولیا، کند( برای قرار دادنهای خاصی را کنترل میوی به سايت
تلاش برای رساندن بینش خانواده به ضرورت اعمال والدگری الکترونیک در کنار والدگری  -

 معمول،
های ارتباطی پیشرفته را هايی که امکان کنترل کاربری فرزندان از فناوریتهیه و تدوين برنامه -

 سازد. برای اولیا میسر می
 .حديد خطرات فضای مجازیهای لازم برای تکنترلساير اعمال  -

گفته، مشخصاً از آموزش پیش دبستان، آموزش و پرورش و نگر پیشهای کلانمشیگذشته از خط
تری جهت بسترسازی فرهنگی جهت کاربری بهینه از توان انتظارهای مشخصآموزش عالی کشور می

 . 1های ارتباطی پیشرفته داشتفناوری

                                                           
 توان از آموزش پیش دبستان، آموزش و پرورش و آموزش عالی کشور انتظار داشت، به قرار زيرند:برخی از مواردی که می .1

 توسط نظام آموزش عمومی کشور بسترسازی فرهنگیالف: پیشنهاد 
بهینه از  استفادهدر زمینه بسترسازی جهت  شورنظام آموزش عمومی کبرخی از پیشنهادهای کاربردی برای اولیای 

 های ارتباطی جديد به شرح زير است:فناوری
  وظايف نظام آموزش پیش دبستان و دبستان -1
 عطف توجه خاص به نظام پیش دبستان، -1-1
 کنار نهادن نگاه حراستی در کلان آموزش و پرورش، -1-2
  سازی در کلان نظام آموزش و پرورش کشور،پذيری مبتنی بر درونیامعهپذيری مبتنی بر متابعت به جتغییر جامعه -1-9
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  گیری آموزش پیش دبستان و آموزش عمومی کشور،ورود اولیا به مراکز تصمیم -1-3

ها و انجمن اولیا و مربیان در جهت غنا بخشیدن به آموزش پیش دبستان )که در حال حاضر استفاده از امکانات خانواده -1-5
 رود(.برداری تام و تمام از الگوهای غربی پیش میای به سمت کپیرت يله و رها شدهبه صو

آموزی، های دانشها و انجمن اولیا و مربیان در جهت تدريس برخی از دروس، هدايت پروژهاستفاده از امکانات خانواده -1-4
های علمی، برگزاری اردوهای ر برگزاری همايشدار، همکاری دآموزان مسألهارايه خدمات مشاوره و مددکاری برای دانش

  ها،های فوق برنامه و مانند آنعلمی و تفريحی، همکاری در اجرای کلاس

 ها،های جامعه در تدوين محتوای آموزشی مهد کودکاستفاده از خلاقیت -1-1
  های درسی،های جامعه در تدوين کتاباستفاده از خلاقیت -1-9

 های آموزشی پیش از دبستان،ای برای دورهرسانهتعريف درس سواد  -1-1
 ای برای آموزش عمومی کشور، تعريف درس سواد رسانه -1-11

آموزی و تمهیدهای لازم جهت جذابیت بخشیدن به اين سیم کارت )مانند ايجاد يک شبکه تهیه سیم کارت دانش -1-11
یلم، انیمیشن و موسیقی برای اين سیم کارت، ايجاد پورتال اجتماعی برای کاربران اين سیم کارت، ايجاد پورتال بازی، ف

ها با اين سیم کارت، ايجاد باشگاه برای کاربران های کمک آموزشی و خريد انواع بلیطهای کمک آموزشی، تهیه کتابکلاس
رت، ايجاد امکان آموز و پروند درسی وی به اولیا از طريق اين سیم کاآموزی، اعلان ورود و خروج دانشسیم کارت دانش

 آموزی و مانند آن(،آموز از طريق سیم کارت دانشرصد خرج پول توجیبی دانش
  های ارتباطی پیشرفته،آموزان در ارتباط با فناوریآموزش اولیای دانش -1-12
انان در فضای سازی( نرم افزارهای لازم برای ارتقای نظارت اولیا بر رفتار کودکان، نوجوانان و جوتهیه )يا کپی -1-19

 ،مجازی )ابزارهای کنترل اينترنت، ماهواره، تلفن همراه، تبلت(

تدوين قوانین لازم برای کاربری کودکان، نوجوانان و جوانان از فضای مجازی و قوانین حمايت از کاربران فضای  -1-13
 ،آموزان کاربرمجازی در برابر تعدی ديگران به دانش

های آموزشی فضای ها جهت شناخت هر چه بیشتر ظرفیتبرای مربیان مهد کودک های آموزشیتعريف دوره -1-15
  های ارتباطی پیشرفته در جريان مباحث پرورشی،آموزش آنان برای به کارگیری فناوریمجازی و 

آموزش های آموزشی فضای مجازی و های آموزشی برای معلمان جهت شناخت هر چه بیشتر ظرفیتتعريف دوره -1-14
  های ارتباطی پیشرفته در جريان مباحث درسی،مان برای به کارگیری فناوریمعل

  ،که در برابر نوآوری آموزشی کاربری آموزشی از فضای مجازی رخ خواهد داد اولیا و مربیانتعديل مقاومت برخی از  -1-11

عمومی کشور با تمهیدات لازم  های ارتباطی پیشرفته در نظام آموزش پیش دبستان و آموزشاستفاده از فناوری -1-19
  آموزی(،)مانند تهیه سیم کارت دانش

از  کودکان، نوجوانان و جوانانتمهید راهکارهای نرم افزاری و سخت افزاری لازم جهت ممانعت از سوءاستفاده  -1-11
 های ارتباطی پیشرفته،فناوری

ادب و عرفان اسلامی، تهیه تارنمای شخصی در زمینه تهیه محتوا و ادبیات فاخر )تهیه ادبیات فاخر با تکیه بر  -1-21
اجتماعی توسط مربیان و  -های تخصصی و فرهنگیهای تخصصی، نظارت بر تهیه وب لاگتخصصی، تهیه وب نوشت

  معلمان(،
  های تخصصی )مانند تاريخ ايران، جغرافیای ايران، زيست محیط ايران و جهان(.تهیه سايت -1-21

ها و )با معرفی و طرح بازی E-Journal, E-Newsletterفرهنگی تحت پوشش  -ت علمیتهیه تولیدا -1-22
 ،(کودکان، نوجوانان و جوانانهای مناسب برای فعالیت

 ايجاد سايت مشاوره و راهنمايی اولیای کودکان، نوجوانان و جوانان،  -1-29
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 وانان و جوانان، ايجاد سايت مشاوره و راهنمايی مربیان و معلمان کودکان، نوج -1-23
 ايجاد سايت مشاوره و راهنمايی کودکان، نوجوانان و جوانان در ارتباط با فضای مجازی،  -1-25
  آموزان و اولیای آنان.های روی خط در مباحث درسی و موارد حمايتی به دانشارايه مشاوره -1-24
 -نیان با محوريت مباحث علمی و فرهنگیهای اجتماعی موبايل بحضور فعال در فضای مجازی )ايجاد شبکه -1-21

  ها(.شناسی، شبکه اجتماعی زيست محیط ايران و مانند آناجتماعی مانند انجمن معلمان تاريخ، ادبیات، باستان

و  -نظیر مشکلات تربیتی کودکان-های عمومی ها )مانند ايجاد چت رومرومحضور فعال مربیان و معلمان در چت -1-29
 های نوعدوستانه(، و چت روم -شناسی ايران-تاق گپ باستاننظیر ا-تخصصی 

های اندازی سايتهای پیشرفته ارتباطی )راههای فناوریبرخورد فعال در جهت کاهش تهديدها و افزايش فرصت -1-21
زمینه خطرات های احتمالی از کاربران خردسال، نوجوان و جوان، اطلاع رسانی به جوانان در مشاوره در زمینه سوءاستفاده

 فضای مجازی(،

 های اجتماعی کاربران نوجوان و جوان،برخورد فعال در جهت ارتقای مهارت -1-91
  های مدنی برای نظارت و مداخله فعال در فضای مجازی،بسیج سازمان -1-91
ای ملی و دغدغهآموزان در جهت تبديل مسأله فضای مجازی به بسیج اولیای کودکان پیش دبستان و اولیای دانش -1-92

  اثرگذاری مثبت و مؤثر آنان در اين فضا،

ها و تهديدهای فضای مجازی و چگونگی ارايه راهنمايی به مربیان و معلمان جهت شناخت بیش از پیش فرصت -1-99
 کاربری بهینه از اين فضای.

موزشی )با تأکید بر تولید محتوا برای در نظر گرفتن امتیاز فعالیت فرهنگی برای ارتقای مربیان پرورشی و معلمان آ -1-93
 فضای مجازی(، 

های های ارتباطی پیشرفته در سطح مربیان پرورشی )مانند تهیه بازیهای تولید محتوا برای فناوریبرگزاری جشنواره -1-95
 های تفريحی برای کودکان پیش دبستان(، های خلاق و علمی و تهیه بازینوعدوستانه، بازی

های ارتباطی پیشرفته در سطح معلمان آموزشی )مانند تهیه مباحث های تولید محتوا برای فناوریی جشنوارهبرگزار -1-94
های گپ اينترنتی اندازی اتاقهای اجتماعی موبايل بنیان، راهها، ايجاد شبکهدرسی با فرمت تلفن همراه، وب نوشت

 تخصصی(، 
مربیان پرورشی و ا عنوان تولید محتوا برای فضای مجازی برای ارتقای اختصاص امتیاز فرهنگی يا امتیاز جديدی ب -1-91

  )اين امتیاز بايد نقش وتويی در ارتقای معلمان داشته باشد(. معلمان آموزشی

که در ارتباط با فضای مجازی تهیه  مربیان پرورشی و معلمان آموزشیاعمال تبعیض مثبت در امتیاز آثار علمی  -1-99
 ن ارتقای درجه آنان، اند در جرياشده

  های ارتباطی جديد،ها و تهديدهای فناوریهای گسترده در زمینه شناخت فرصتانجام پژوهش -1-91

  های ارتباطی جديد در سطح ديگر کشورهای جهان،های فناوریبررسی مطالعات تطبیقی گسترش فرصت -11-31

های ارتباطی پیشرفته به متربیان، ها و تهديدهای فناوریفرصت های انجام شده در زمینهاطلاع رسانی نتايج پژوهش -1-31
 اولیای آنان و معلمانشان،

  های مبتنی بر آينده پژوهی فضای مجازی.انجام پژوهش -1-32

های ارتباطی پیشرفته در مربیان پرورشی و معلمان آموزشی )مانند های تولید محتوا برای فناوریبرگزاری جشنواره -1-39
  ها(،های آموزشی، مباحث درسی با فرمت تلفن همراه، وب نوشتازیتهیه ب

آموزان )جشنواره تهیه بهترين های ارتباطی پیشرفته در سطح دانشهای تولید محتوا برای فناوریبرگزاری جشنواره -1-33
  های علمی(،های نوعدوستانه، بهترين انیمیشنها، بهترين ايمیلنوشتوب

  ،آموزانهای ارتباطی پیشرفته در اولیای دانشهای تولید محتوا برای فناوریوارهبرگزاری جشن -1-35
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  برگزاری جشنواره نقد و بررسی محتواهای فضای مجازی، -1-34

  آموزان،تعمیق هويت بخشی تاريخی دانش -1-31

  جهاد سازندگی، جنگ(، آموزان )با اتکا به تجربیات انقلاب مانند تجربهتعمیق هويت بخشی اجتماعی دانش -1-39

  های مدنی،سوق دادن جوانان به سمت سازمان -1-31

  سوق دادن جوانان به سمت حمايت از محیط زيست، -1-51

  تبديل جوانان به يک مددکار اجتماعی، -1-51

آموزان ی دانشآموزان )مانند به کارگیرهای مشترک بین دانشگاه و آموزش و پرورش با محوريت دانشايجاد برنامه -1-52
  ها(.اجتماعی در دانشگاه-های انسانیبه مثابه بازوهای اجرايی برخی از پژوهش

بهینه از  استفادهدر زمینه بسترسازی جهت  نظام آموزش عالی کشوربرخی از پیشنهادهای کاربردی برای اولیای  -ب
  های ارتباطی جديد به شرح زير است:فناوری

  وظايف آموزش عالی -1

  تأسیس رشته مستقلی برای شناخت فضای مجازی، -1-1

  شناسی فضای مجازی و...(،ای )مانند مسايل حقوقی فضای مجازی، روانهای بین رشتهتأسیس رشته -1-2

اختصاص امتیاز فرهنگی يا امتیاز جديدی با عنوان تولید محتوا برای فضای مجازی برای ارتقای استادان )اين امتیاز  -1-9
  وتويی در ارتقای استادان داشته باشد(.بايد نقش 

ها در تهیه متون درسی برای سوق دادن نظام آموزش عالی به سمت استفاده بهینه از فضای مجازی )همکاری دانشگاه -1-3
  های آموزش مجازی در سطوح کارشناسی و کارشناسی ارشد(.های مجازی، گسترش دورهآموزش

  های آموزشی فضای مجازی،استادان جهت شناخت هر چه بیشتر ظرفیت های آموزشی برایتعريف دوره -1-5

  تعديل مقاومت برخی از استادان که در برابر نوآوری آموزشی کاربری آموزشی از فضای مجازی رخ خواهد داد. -1-4

مباحث درسی با فرمت های ارتباطی پیشرفته در استادان )مانند تهیه های تولید محتوا برای فناوریبرگزاری جشنواره -1-1
 های گپ اينترنتی تخصصی(، اندازی اتاقهای اجتماعی موبايل بنیان، راهها، ايجاد شبکهتلفن همراه، وب نوشت

 اند در جريان ارتقای درجه آنان، تبعیض مثبت در امتیاز آثار علمی استادان که در ارتباط با فضای مجازی تهیه شده -1-9

ا و ادبیات فاخر برای فضای مجازی )نظیر تولید محتوا برای پخش بلوتوثی در متروها برای قرارداد تولید محتو -1-1
  (،-های خیريهبرای سازمان -های نوعدوستانهشهرداری، تهیه ايمیل

  همکاری با ساير نهادهای ذيربط )مانند پلیس فتا، قوه قضائیه( برای کاهش تهديدهای فضای مجازی، -1-11

  های مدنی برای نظارت و مداخله فعال در فضای مجازی،نبسیج سازما -1-11

ای ملی و اثرگذاری مثبت و مؤثر آنان در بسیج اولیای دانشجويان در جهت تبديل مسأله فضای مجازی به دغدغه -1-12
  اين فضا،

  اجتماعی(، -یگیری آموزش عالی )به ويژه در ابعاد فرهنگوارد کردن اولیای دانشجويان به مراکز تصمیم -1-19

توجیه نهادهای ذيربط )مانند شورای عالی فناوری يا شورای فیلترينگ( در مقوله برخورد با فضای مجازی )تبديل  -1-13
  رويکرد مبتنی بر نفی نهادهای مزبور به رويکرد مداخله مثبت و فعال(،

ه فضای مجازی )مانند ارايه مشاوره روی ها در زمینهمکاری با نهادهای ذيربط برای ارايه خدمات تخصصی به آن -1-15
  آموزان(.ها و اولیای دانشخط به شهروندان، مربیان مهد کودک

  ای به استادان جهت کاربری بهینه از فضای مجازی.ارايه خدمات مشاوره -1-14

  وظايف استادان -2

  پژوهش -2-1
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  های ارتباطی جديد،يدهای فناوریها و تهدهای گسترده در زمینه شناخت فرصتانجام پژوهش -2-1-1
  های ارتباطی جديد در سطح ديگر کشورهای جهان،های فناوریبررسی مطالعات تطبیقی گسترش فرصت -2-1-2

  های مبتنی بر آينده پژوهی فضای مجازی.پژوهش -2-1-9

  آموزش -2-2

  ی،های ارتباطی پیشرفته در نظام پرورشی و آموزشاستفاده از فناوری -2-2-1
ای فضای مجازی در تحصیلات تکمیلی )مانند تعريف رشته ارشد فناوری های مستقل و بین رشتهتعريف دوره -2-2-2

  برای قوه قضائیه و نیروی انتظامی(،

 های ارتباطی جديد، بسترسازی در جهت گسترش يادگیری مبتنی بر فناوری -2-2-9

 های خدماتی، تجارتی و پزشکی،های ارتباطی جديد در زمینهیبسترسازی در جهت گسترش کاربری از فناور -2-2-3

ها و های ديجیتالی، کارتونکارتونی ملی در بازی-بازنگری جدی در چگونگی طراحی الگوهای عروسکی -2-2-5
 های تولید داخل.پويانمايی

 تهیه محتوا و ادبیات فاخر، -2-9
های نوشتاسلامی، تهیه تارنمای شخصی در زمینه تخصصی، تهیه وبتهیه ادبیات فاخر با تکیه بر ادب و عرفان  -2-9-1

  اجتماعی توسط دانشجويان، -های تخصصی و فرهنگیلاگتخصصی، نظارت بر تهیه وب
  های تخصصی )مانند تاريخ ايران، جغرافیای ايران، زيست محیط ايران و جهان(.تهیه سايت -2-9-2

های مناسب برای ها و فعالیتنشريات مجازی )با معرفی و طرح بازیت پوشش فرهنگی تح-تهیه تولیدهای علمی -9-9-2
 ،(های ارتباطی پیشرفتهکودکان، نوجوانان و جوانان، معرفی مطالعات و دستاوردهای جديد در زمینه فناوری

  حضور فعال در فضای مجازی -2-3

اجتماعی )مانند انجمن استادان  -می و فرهنگیهای اجتماعی موبايل بنیان با محوريت مباحث علايجاد شبکه -2-3-1
  ها(.تاريخ، انجمن استادان ادبیات، باستان شناسی، شبکه اجتماعی زيست محیط ايران و مانند آن

های های تخصصی نظیر اتاق گپ باستان شناسی ايران و چت رومها )مانند ايجاد چت رومحضور فعال در چت روم -2-3-2
های روی خط به دانشجويان و اولیای (، ارايه مشاوره-های کودکان سندرم دان، زنان سقط جنینیت روممانند چ-نوعدوستانه 

  آنان.

های اندازی سايتهای پیشرفته ارتباطی )راههای فناوریبرخورد فعال در جهت کاهش تهديدها و افزايش فرصت -2-3-9
  مشاوره روانی و پزشکی، اطلاع رسانی(،

 های تولید داخل.ها و پويانمايیهای ديجیتالی، کارتونکارتونی ملی در بازی-گوهای عروسکیعرضه و ارايه ال

 بسترسازی فرهنگی برای جامعه  -2-5
های ارتباطی جديد )پرهیز از برخورد فعال در زمینه بسترسازی فرهنگی جهت برخورد مناسب و بهینه با فناوری -2-5-1

ها، پرهیز ها، پذيرش فرصت و تهديد بودن فناوریجامعه، پذيرش تحمیلی بودن فناوریتبلیغات مبتنی بر هراس اخلاقی در 
  های غیرواقع نگر، پذيرش راهکارهای مبتنی بر دفع افسد به فاسد(،گرايیاز آرمان

  جامعه،های ارتباطی جديد به اولیا، اولیای آموزشی و فرهنگی ها و تهديدهای فناوریرسانی درباره فرصتاطلاع -2-5-2

 پیشنهاد راهکارهای اجرايی در جهت برخورد فعال نیروی انتظامی و قضايی برای برخورد با جرايم فضای مجازی،  -2-5-9

 های ارتباطی پیشرفته در سطح ساير شهروندان، های تولید محتوا برای فناوریبرگزاری جشنواره -2-5-3

 ی مجازی، برگزاری جشنواره نقد و بررسی محتواهای فضا -2-5-5

  های ارتباطی پیشرفته،آموزش اولیای دانشجويان در ارتباط با فناوری -2-5-4

سازی( نرم افزارهای لازم برای ارتقای نظارت اولیا بر رفتار کودکان، نوجوانان و جوانان در فضای تهیه )يا کپی -2-5-1
  ،مجازی
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  آموزان و ساير اقشار اجتماعی.ای برای دانشجويان، دانشتدوين مباحث سواد رسانه -2-5-9

  ايفای نقش درمانی برای آسیب خوردگان فضای مجازی. -2-4

 ،های دانشجويان به سمت شناخت هر چه بهتر فضای مجازیها و پژوهشسوق دادن رساله -2-1

و حوادث منعکس  ترين اخبارهای به روز مهمبه شهروندان )مانند ارايه ترجمه« پاک»تلاش در جهت ارايه محتوای  -2-9
های منتخب )و پاک( يوتويوب و ترين صفحات اينترنتی، ارايه کلیپشده در اينترنت، ارايه به روز ترجمه اخبار علمی مهم

  های نوعدوستانه،مانند آن با زيرنويس فارسی، ارايه ايمیل

  نظارت بر تولید محتوا برای فضای مجازی توسط دانشجويان، -2-1

های ارتباطی جديد مانند )سوق دادن تهیه تکالیف فرهنگی در جهت استفاده مثبت دانشجويان از فناوریبسترسازی  -2-1-1
ها جهت تحقق مباحث رومهای ويديويی يا حضور در چتدرسی به صورت تهیه يک کلیپ يا انیمیشن، استفاده از بازی

های با فرمت تلفن همراه، استفاده از برخی از کانالهای تخصصی، تهیه برخی از مباحث درسی روماندازی چتراهآموزشی، 
  ای جهت آموزش(،ماهواره

های ارتباطی پیشرفته در دانشجويان )جشنواره تهیه بهترين های تولید محتوا برای فناوریبرگزاری جشنواره -2-1-2
 های علمی(، های نوعدوستانه، بهترين انیمیشنها، بهترين ايمیلنوشتوب

اجتماعی و تفريحی با همکاری  -آموزشی، فرهنگی -ها و کلیپ های علمی واره تهیه بهترين انیمیشنجشن -2-1-9
 استادان، 

  دعوت از دانشجويان برای نقد و بررسی فضای مجازی، -2-1-3

  های تخصصی دانشجويان با همکاری استادان،لاگجشنواره بهترين وب -2-1-5
ای برای آموزش ای دانشجويان و ديگر شهروندان، تعريف درس سواد رسانهنهتلاش در جهت ارتقای سواد رسا -2-11

  های آموزشی پیش از دبستان.ای برای دورهعمومی و عالی کشور، تعريف درس سواد رسانه

  های تولید ادبیات فاخر در سطح استادان، دانشجويان و ديگر اقشار اجتماعی،نظارت بر جشنواره -2-11

 نقد و بررسی محتواهای فضای مجازی. جشنواره  -2-12

  وظايف دانشجويان -9

  های تخصصی،نوشتتهیه وب -9-1

  های نوعدوستانه،نوشتتهیه وب -9-2

  اجتماعی، –های فرهنگی نوشتتهیه وب -9-9

  های تخصصی،رومشرکت در چت -9-3

  شرکت در نقد و بررسی تحولات فضای مجازی، -9-5

  های تولیدات فضای مجازی،هشرکت در جشنوار -9-4

  های علمی، نوعدوستانه، زيست محیطی.های اجتماعی موبايل بنیان با موضوعايجاد شبکه -9-1

  ای جامعه،ها با هدف ارتقای سطح سواد رسانهنقد فعال فضای مجازی در رسانه -9-9

ارايه مباحث علمی، فرهنگی و اجتماعی با همکاری با استادان و ديگر نهادهای ذيربط برای تهیه اينترنت پاک ) -9-1
های داخلی و اينترنت رسانسانسور ابعاد پرخاشگرانه، مبلغ الکلیسم و اعتیاد و شهوی مندرج در اطلاعات اينترنتی( در پیام

 ملی.

ها و های ديجیتالی، کارتونکارتونی ملی در بازی-پردازی در جهت چگونگی طرح الگوهای عروسکیايده -9-11
 های تولید داخل.يانمايیپو
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 اولیا تربیتی واسط حد هاياقدام -2

گذاری مسوولان امر را ريزی و سرمايهشدند که همکاری، برنامههايی مینگر، شامل اقدامهای کلاناقدام
های منطقی خودشان، از اولیای امور کودکان، نوجوانان و طلبیدند و اولیا بايد با طرح خواستهبه خود می

های اقدامشدند. اما معه، خواستار میها را جهت تربیت بهینه فرزندشان در متن جاجوانان، تحقق آن
 کنند.ها نقش محوری ايفا میروند که اولیا در آنهايی به شمار میحدواسط و جزءنگر، اقدام

های تربیتی والدين، در ارتباط با فرزندانشان است. های حدواسط تربیتی اولیا، شامل بسترسازیاقدام
ها ا با مسايل تربیتی برخوردارند، در بستر تربیتی که آنفرزندانی که از اولیايی حساس، متعهد و آشن

برايشان فراهم آورده، از امکانات تعالی دينی، اخلاقی، علمی، هنری، ورزشی و در مجموع هويتی 
ای تربیت خواهند شد که به طور کلی در برابر خويش، برخوردار خواهند شد و در اين عرصه، به گونه

دهد، به ها رخ میخطرهای احتمالی که در فراز و نشیب زندگی، فراروی آن ها و انواعها، تهديدآسیب
های گذاریای نسبتاً باکفايت، عمل خواهند کرد، اما اگر والدين، برای فرزندشان دست به سرمايهگونه
ها از بسترهای تعالی بخش اخیر، محروم بماند، بیشتر رشدی فیزيکی گفته نزنند و فرزند آنپیش

از رشد و کفايت روانی و شخصیتی لازم برخوردار نخواهد شد و در برخورد با هر مسأله و داشته، 
 حل آن برنخواهد آمد. در صددمشکلی، به شکل بهینه با آن برخورد نکرده، به سادگی 

، «تربیت نوعدوستانه فرزند»، «انقلابی فرزند -تربیت دينی»در اين قسمت، با بررسی عناوين: 
سازی شکوفا»، «هويت بخشیدن به فرزند»، «، متربیت هنری فرزند«لاق فرزندتربیت علمی و خ»

و « پرکردن فراغ بال فرزند با کار و ورزش»، «جويی فرزندارضای هیجان»، «استعدادهای فرزند
های حدواسط تربیتی اولیا که در مجموع به تربیت بهینه اقدام، درباره «سالان فرزندتوجه به گروه هم»

 .1فرزند خواهد انجامید، بحث خواهد شد و مطلوب

 اولیا جزءنگر هاياقدام به نگاهی -1

ضرورت کسب شناخت و انتقال اطلاعات لازم به »های جزءنگر اولیا، سه عنوان: اقدامدر بررسی 
های اقدام»، «های ارتباطی جديدسازی برای استفاده بهینه فرزندان از فناوریفرهنگ»، «فرزند

 اند.مورد بحث قرار گرفته ،«درمانی
، ضمن تأکید بر ضرورت حساس شدن »ضرورت کسب شناخت و انتقال آن به فرزند»در محور 

های جديد، خاطرنشان گرديده است که اولیا ضمن انتقال ها و تهديدهای فناوریاولیا نسبت به فرصت
های ارتباطی، بايد به ریها و تهديدهای فناودانش و اطلاعات به فرزندشان، در ارتباط با فرصت

ارايه شده به سطح نگرش، و در ادامه ارتقای سطح نگرش به رفتار و عمل، اهتمام  ارتقای دانش

                                                           
های آموزان دبستانی از شبکهبررسی چگونگی کاربری دانش»در اين قسمت جهت رعايت اختصار، خواننده محترم به کتاب  .1

 شود.ارجاع داده می توسط انجمن اولیاء و مربیان منتشر شده است، 1915نگارنده که در سال « اجتماعی تلفن همراه
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ورزند. زيرا دانش به تنهايی کافی نیست و بايد با عواطف فرزند چنان آمیخته شود که برای وی تبديل 

به اقدام و عمل، باور وی را به جريان عمل، به باور شود. در سطحی فراتر، اولیا بايد با تحريک فرزند 
 پیوند زنند تا شاهد بهترين نتیجه ممکن در اين ارتباط باشند.

، مورد «های ارتباطی پیشرفتهسازی برای استفاده بهینه فرزندان از فناوریفرهنگ»در محور بعد، 
ها يد شخصاً به رعايت آنهايی که والدين باتوجه قرار گرفته است. در اين محور ضمن برشمردن اقدام

ها، ياد گرديده است. بپردازند، از ضرورت قرار و مدارهای اولیه، در ارتباط با چگونگی استفاده از فناوری
های ارتباطی جديد )تبلت، تلفن همراه، در ادامه، از بسترسازی اولیا جهت استفاده فرزندان از فناوری

آموزشی، تحقیقاتی، خلاق و تفريحی، سخن رفته است. به رايانه، ماهواره(، به مثابه يک منبع کمک 
توانند از خود الگويی در جهت همین ترتیب، در محور اخیر، خاطرنشان گرديده است که اولیا می

ها نیز بر مبنای يادگیری چگونگی استفاده مثبت و مؤثر در برابر فرزندانشان ترسیم کنند تا آن
 ها دست بزنند.رهای آنای، به الگوبرداری از رفتامشاهده

، يادآوری گرديده است که در صورت «های درمانیاقدام»سرانجام در آخرين محور، ذيل عنوان 
هايی از سوی اولیا، به کاهش های ارتباطی جديد، پیش گرفتن چه اقداموابستگی فرزند به فناوری

 .1وابستگی فرزند خواهد انجامید

بندی اجمالی بايد بیان داشت، راه حل مشکل فضای يک جمع با توجه به آنچه از آن ياد شد، در
باشد و در می مجازی در ايران، در گام نخست وفاق مسوولان در پذيرش کنترل شده يا نفی آن

زمان با بسترسازی فرهنگی لازم صورت پذيرش ارايه کنترل شده فضای مجازی به جامعه، بايد هم
های مشیها، در خطهای آنباطی پیشرفته و افزايش فرصتهای ارتهای فناوریجهت تقلیل تهديد

های لازم انجام پذيرد، در غیر اين صورت، به نظر اجتماعی نیز تجديد نظر -نگر فرهنگیکلان
تری جامعه را دربرگرفته، سیطره رسد دورنمايی که در اين اثر به دست داده شد، به شکل پررنگمی

 ديد خواهد گذارد. خود را در فضای اجتماعی به معرض
 

به انجام رسید. در شب قدر به حمد و كرمش                                                      
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 تهران: جوانه رشد.
. تهران: 1919وش، رابین )؟(. رشد جنسیت. ترجمه مهرناز شهرآرای. گولومبوک، سوزان؛ فی

 ققنوس.
. 25. ج 1945طبرسی، ابوعلی افضل ابن الحسن )؟(. مجمع البیان. ترجمه حاج شیخ محمد رازی. 

 تهران: فراهانی. 
 . تهران: ترمه. 1(. روان شناسی ژنتیک. ج 1919منصور، محمود. )

 . تهران: ژرف. 2(. روان شناسی ژنتیک. ج 1913منصور، محمود؛ دادستان، پريرخ )
 . تهران: جهاددانشگاهی تربیت معلم. 2شناسی تربیتی. ج (. روان1912منطقی، مرتضی )
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ها در تهاجم و تشتت . بررسی تحلیلی نقش اسوه2(. راز گل سرخ. ج 1914منطقی، مرتضی )

 های بنیادی وزارت ارشاد اسلامی.فرهنگی. تهران: مرکز پژوهش
 ای. تهران: فرهنگ و دانش.انهراي -های ويديويیهای بازی(. بررسی پیامد1991منطقی، مرتضی )

. تهران: جهاددانشگاهی دانشگاه ، اولیا و جوانانهای ايرانیرومچت(. 1999منطقی، مرتضی )
 تهران. 

های ارتباطی جديد: تلفن (. راهنمای والدين در استفاده فرزندان از فناوری1994منطقی، مرتضی )
 همراه. تهران: عابد.

 شناسان. اب کار جوان: خلاقیت. تهران: جامعهکت، الف( 1911منطقی، مرتضی )

 آموزش غیررسمی. تهران: بعثت.، ب(. 1911منطقی، مرتضی )
شناسی اختلافی دو جنس. تهران: ج(. زن شرقی، مرد غربی: بررسی روان 1911منطقی، مرتضی )

 بعثت.
تانی از آموزان دبسمصاحبه درباره چگونگی کاربری دانش 111الف(.  1913منطقی، مرتضی ) 

های ارتباطی جديد )تلفن همراه، تبلت، رايانه(. )گزارش پژوهش(. معاونت امور پرورشی آموزش فناوری
 و پرورش.

آموزان متوسطه اول از مصاحبه درباره چگونگی کاربری دانش 111، الف(. 1915منطقی، مرتضی )
ش(. معاونت امور پرورشی آموزش های ارتباطی جديد )تلفن همراه، تبلت، رايانه(. )گزارش پژوهفناوری

 و پرورش.

آموزان متوسطه دوم از مصاحبه درباره چگونگی کاربری دانش 111، ب(. 1915منطقی، مرتضی )
های ارتباطی جديد )تلفن همراه، تبلت، رايانه(. )گزارش پژوهش(. معاونت امور پرورشی آموزش فناوری

 و پرورش.
های های جديد: بازیدين در استفاده فرزندان از فناوریراهنمای وال، ج(. 1915منطقی، مرتضی )

 ای. تهران: انجمن اولیا و مربیان.رايانه -ويديويی
های اجتماعی آموزان دبستانی از شبکهبررسی چگونگی کاربری دانش(. و، 1915منطقی، مرتضی )

 تلفن همراه. تهران: انجمن اولیا و مربیان.
 .1915. دی ماه 339آموزی. پیوند. شماره رت دانش، ی(. سیم کا1915منطقی، مرتضی )

مصاحبه درباره چگونگی کاربری کودکان پیش دبستان از  111الف(.  1914منطقی، مرتضی )
های ارتباطی جديد )تلفن همراه، تبلت، رايانه(. )گزارش پژوهش(. معاونت امور پرورشی آموزش فناوری

 .1و پرورش. ج 
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مصاحبه درباره چگونگی کاربری کودکان پیش دبستان از  111ب(.  1933منطقی، مرتضی )
همراه، تبلت، رایانه(. )گزارش پژوهش(. معاونت امور پرورشی آموزش  های ارتباطی جدید )تلفنفناوری

 .4و پرورش. ج 

. تهران: دانشگاه 1931. 3میلر، جی. تی )؟(. زیستن در محیط زیست. ترجمه مجید مخدوم. چ 
 تهران.

 . تهران: نی.1931(. دین و نظم طبیعت. ترجمه انشاالله رحمتی. 1333نصر، سیدحسین )
های از سال صدا گریه کردنم، خاطرات مریم میرفخراییهای بی(. سال1933)نیستانی، عفت 

 . بجنورد: سوره مهر.جنگ
الله قنادی و حمیرا صفوی شناسی اینترنت. ترجمه بهنام اوحدی، فضلولیس، پاتریشیا )؟(. روان

(. زندگی از افق دید باربی، برتز منتشر نشده. اصفهان: نقش خورشید. منطقی، مرتضی )1934همامی. 
 و السا. 

های یادگیری. ترجمه علی اکبر سیف. ای بر نظریههرگنهان، بی. آر. و السون، میتو، اچ. )؟(. مقدمه
 . تهران: دانا. 1933. 1چ 

 .1939آبان  41(. هنجارهای گروهی. سایت پژوهه. 1939همدانی، مصطفی )
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